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[1] Textul cuprins intre paranteze patrate indica calificative,
argumente sau date optionale.

<> Textul cuprins intre paranteze unghiulare indicd argumente
sau date obligatorii.

Text in cod Exemple despre cum ar putea arata codul atunci cand utilizati

limbajul predicat personalizat.

Adresa de contact Motorola Solutions Ltd. Nova
South, 160 Victoria Street Londra

SW1E 5LB
Regatul Unit
Notificari de siguranta
Indicd o situatie periculoasa care, daca nu este evitata, poate duce la vatamari
Cauthon
moderate, poate deteriora produsul sau poate duce la pierderea datelor.
-‘{';.‘- Informatii suplimentare referitoare la sectiunea curenta.

Motorola Solutions 2



VideoManager - Ghid de administrare

Cuprins

1 Bun venit la VideoManager ... 9
2 Configurareinitiala ... 10
2.1 Descarcati VideoManager ... .. . 11

2.2 Re-descarcati VideoManager ... ... ... 13
BACASA . 14
AVideOCliPUNT 1 7
N @101 = Y T [T Tl 1] o1V P 19

4.1.1 Modificati optiunile de Vizualizare ... .. oo 22

A2 TMPOTALi VIAROCHDUTT ... 24

A3VIZIONAG VIAEOCDUIT .o e 25

4.4 Vizualizati si editati proprietatile VIDEO ... ... .o 27

4.5 Adaugati informatii despre 10catie a Un VIAEOCHD ... o. e e 29

4.6 Efectuati actiuni VIDeO .. 30

AT IMPOtati ACHIVE ... 33

4.8 VIZUANIZAre ACtiVe e 35

4.9 Vizualizati si editati proprietatile activelor ... .. 37

4.10 Efectuati actiuni privind aCtiVEIE .. ... ... o 39

4.11 Partajati Videoclipuri Si aCtiVe ... .. 41

402 Pregatiti media .. 43

4,13 Editare in bloc a videoclipurilor si @ Materialelor ... ... . ... o 45
S5Incidente 47

5.1 Creati incidente manual si efectuati actiuni pentru incidente

5.2 Creati incidente automat ~ ....................

5.3 Creati incidente cu editare in bloc

5.4 Adaugati videoclipuri la un incident existent

5.5 Clipati filmdri intr-un incident  ..........................

5.6 Redactarea unuiclipdeincident ... .. ... ... ... ... ........

5.6.1 Creati redactii Tn prim-plan
5.6.2 Creati redactii de fundal

5.6.3 Creati redactii audio ~ ..................
5.6.4 Creati adnotaritext ...

5.6.5 Creati redactii de luminozitate

5.6.6 Creati redactiicuzoom ..................

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare

7 Stare

5.6.7 Crearea altor redactari ... ...

5.6.8 Addugarea subtitrarilor la un clip de inCident ...

5.6.9 Accesati meniul derulant Redaction Advanced ... ...

5.7 Incidente de cautare

5.7.1 Creati, editati si stergeti cautarile salvate ...

5.7.2 Efectuati cautari avansate ..

5.10 Incidente de distribuire

5.10.1 Distribuiti incidente la nivel INtern .

5.10.2 Partajare externa a incidentelor utilizdnd o legaturd ... .. ... . . . . ..

5.10.3 Partajarea de incidente extern utilizdnd un export ...

5104 VIZUANZATE EXPOTTUIT .o 96

5.11 Comite INCIAENTE .. e 98
5.12 Creati, editati si stergeti colectii de incidente ... ... 100
6 DISPOZILIVE . 102
6.1 Conectati camerele purtate pe corp la VideoManager ... ... ... 104
6.1.1 Configurati si conectati un DockController la VideoManager .................................. 105
6.1.2 Conectati docurile si camerele purtate pe corp la DockControllers  .............................. 107
6.1.3 Conectati camerele din seria VT la VideoManager de ladistantd ~ .................................... 108

6.2 Atribuiti camere purtate de corp siinregistrati filmari ... . 110
6.2.1 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singura problema pe VideoManager — .......................... 112

6.2.2 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singurd emisiune siRFID  ..................................... 114

6.2.3 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o problema permanenta ... 116
6.2.4 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu alocare permanentd ... 118

6.2.5 Atribuire la atingere TN DloC .. . 120

6.3 Cautati camerele puUrtate de COMP ... 122
6.4 Pre-alocati 0 CAmMera PUrtatd P& COTP ..ooiimm e 126
6.5 Editati proprietatile camerei PUrtate P& COMP  ............w.ee e 128
6.6 Efectuati actiuni cu camera purtata Pe COMP ... . . i 130
6.7 Editare Tn bloc @ camerelor PUMAte P& COMP ...ttt ettt et ettt ettt e et e e et e e e e e e e et e e e e 133
6.8 Efectuati actiuni DockController . 135
6.9 Editare in bloc DOCKCONLIOIEIS ... . 137

.............................................................................................................................. 138
7.1 GeSHIONArea EXPOITUIIOr ... ettt e e e 140
7.2 Creati rapoarte si efectuati actiuni de raportare ... 143
7.3 VizZUaliZare SIH-UTT ...ttt ettt et 147
7.4 Vizualizati incarcarile site-UlUi CONECtat ... ... . 149
T S VizZUAlIZAre grile e 151

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare

7.6 Filtrati si descarcati jurnalele de audit ... ... i 152
7.7 VIZUAliZare StatiStiCh  ......... oo 154
7.8 Vizualizati [UCKari e iMPOrt L. e 1 56

9.1 Q@MENI oo 162
9.1.1 Creati, editati si stergeti UtIliZatori ... .. 165
9.1.2 Realocarea UNUi UtIHIZator ... .. ... ettt e et et e e 170
9.1.3 DEbIOCAEa UNUI ULIZALOT .. ... ...\ttt ettt 171
9.1.4 Exportati si importati utilizatori Si grupuri = ... 172
9.1.5 Vizualizati si stergeti afinitétile dispozitivului pentru un utilizator ... 174
9.1.6 Creati, editati si stergeti grupuri ... 176
9.1.7 Vizualizati permisiunile efective ale unui utilizator sau grup ... ... ... 180
9.1.8 Creati, editati, copiati, importati, exportati si stergeti roluri ... 182
9.1.9 Activati si configurati autentificarea cu doi factori ... 188
9.1.10 Activati si configurati autentificarea prin e-mail ... ... ... .. 192
9.1.11 Configurati User Self Service ... . . 195
9.1.12 Configurati Instrumentul de importare utilizator TnCorporat . ... ... . e 201
1B 11 o T 41 V7 202
9.2.1 Creati, editati, reordonati si stergeti profiluri de dispozitiv. =~ ......... ...t 204
9.2.2 Configurati setdrile disSpozitivulUui ... ... .. . 207
9.2.3 Configurati setdrile pentru suprapunerea metadatelor video ... ... . ... ... 210
9.2.4 Creati, importati si exportati chei de control al accesului ... 213
9.2.5 Creati, importati, exportati si stergeti autoritatile de certificare a dispozitivului ~ .......................... 216
9.3 CONECLIVILATE ... .. i 219
9.3.1 Creati profiluri WiFi si efectuati actiuni de profil WiFi ... 221
9.3.2 Crearea, copierea, editarea si stergerea regulilor de latime debanda ... ... .. ... ... .. ... .. ... ...l 226
9.3.3 Configurati Site Manager ... .. 229
9.3.4 Configurati proprietati e-mail ... ... 230
9.3.5 Configurarea notificarilor prine-mail ... ... 233
9.4 POIILICE oo 236
9.4.1 Configurati politiCile de SLEIGEIe ... . o e 240
9.4.2 Configurarea exporturilor de INCIdente ... ... .. . ettt e e e e e e 244
9.4.3 Configurarea exporturilor de fISIEre  ...................ccou ittt e 253
9.4.4 Activati si configurati crearea automata a incidentelor ... 255
9.4.5 Configurati complexitatea parolei ... ... 257
9.4.6 Configurati setdrile raportulUi ... .. ... 259
9.4.7 Editare campuri implicite de incident definite de utilizator ... ... . e 261
9.4.8 Editare Campuri Clip INCident ... 263
9.4.9 Creati noi cAmpuri de incident definite de Utilizator —............ .. ... oot 264
9.4.10 Editare cdmpuri media implicite definite de utilizator —......... ... ... 282
9.4.11 Creati noi campuri media definite de Utilizator ... ... . 283

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare

9.4.12 Configurati setarile CommandCentral Vault ... 297
9.4.13 Creati campuri pentru motivul redarii definite de utilizator ... ... 298
9.4.14 Configurati profiluri de IMPOrt .. 300
9.4.15 Activati si configurati politica antivirus ... 302
9.4.16 Configurati politica de Partajare ...............ooooi i 304
9.4.17 Configurati politica de redare ... .. .. 305
9.4.18 Configurati setarile CommandCentral Vault ... 306
9.4.19 Configurati setdrile VB COMpPanion ... 308
9.4.20 Creati, vizualizati si stergeti chei APT 309

9.5 INErfata ULIIZALOT ... . ..o ittt 31
9.5.1 Configurati setarile de CONBCLAre ... ... ... 313
9.5.2 Configurarea listei VIO ... .. . 316
9.5.3 Creati, editati si stergeti mesaje ... 317
9.5.4 Modificati si resetati resursele temei ... 320
9.5.5 CONfIQUIAre Player 324
9.5.6 Configurati limbajul VideoManager ... ... ... ... 325
9.5.7 Activati si configurati harti ... 327
9.5.8 Configurare Miniaturi .. 329
9.5.9 Configurati setdrile iNnCidentulUi ... ... ... .. 330

0.6 BN L 331
9.6.1 Configurarea setarilor firmware-UlUi ... .. ... 332

9.6.2 Importati, editati si stergeti imaginile dispozitivului ... ... e 334
9.6.3 Importati, editati si stergeti imaginile DockController ... 336
9.6.4 Importati, editati si stergeti imaginile EdgeController ... ... 338

0.7 SIS M 340
9.7.1 Creati, editati si stergeti containere de fisiere ... .. ... . 342
9.7.2 Creati, editati si stergeti spatii de fisiere ... . 344

9.7.3 Configurati avertismente privind spatiul de fiSiere ... ... ... oo 348
9.7.4 Configurati serverul web ... 349
9.7.5 Creati baze de date de reZEIVA ... .. ..o 351
9.7.6 Importati si stergeti licente ... . 353
9.7.7 Configurati setdrile avansate .. ... . 355
9.7.8 Importati sau exportati configuratia VideoManager ... 356
9.7.9 RepPOINIti SEIVEIUl . 358

9.8 Vizualizati INformatii JUIIICE ... .. 359
9.9 Creati o verificare a Starii SIStEMUILT .. ... oo 360
10 Profilul contului ... 362
11 procese in mai multe €tape ... 363
11,1 Configurati StreamMING ... 364
11.1.1 Configurati firewall-Uri .. 365
11.1.2 Configurati adresa publica a VideoManager ... 366
11.1.3 Creati retele WiFi specifice utilizatorului ... . . 367

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare

11.1.4 Creati un profil WiFi . 369
11.1.5 Atribuiti o camera purtatd pe corp pentru redare in flux ... 371
11.1.6 Vizualizati flUXUNT Ve 373
11,2 ConfigUrarea St e-UNlOr e e 374
11.2.1 Activati si configurati un VideoManager central ... 376
11.2.2 Configurati replicarea metadatelor/filmului ... ... ... ... ... 377
11.2.3 Activati replicarea configuratiei ... . 379
11.2.4 Creati site-uri in VideoManager central ... ... ... 381
11.2.5 Activarea si configurarea Site-Urilor ... . . . . . 383
11.2.6 Configurati EdgeControllers . 384
11.2.7 Configurati site-uri pe trei NIVelUr L. e 389
11.3 Configurati escaladarea privilegiilor ... 390
11.3.1 Configurati escaladarea privilegiilor pentru VideoManager — .........ooooioi e 391
11.3.2 Configurati escaladarea privilegiilor pentruroluri ... 392
11.3.3 Utilizati escaladarea privilegiilor . 393
11.4 Utilizati Bluetooth cu inregistrare asistatd de egali (PAR) ... . 394

12 intrebari frecvente .

12.1 INtrebari freCVENtE VIEO ...ttt sttt et ettt e e e e e e e e e e e e e e 396
SN e G+ © e e 399
123 I0trebM TECUENLE deSPrE SPOZUV . .. ..+ - - o e s e e e e e et e e 401
120 I0rebA fTECUENLE PENETU BMISITAQL - » .+~ -+« -+ s e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 406
12,5 Intrebar frecvente eSPre SIrEAMING ... ...\ s\ s ssee s e e s e e e e e e e et e e e e e e e e e e 409
12.6 Intrebari frecVente GENErale ... ...\ttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e 410
T3 AN X O 412
13. 1 Anexa A: PermiSiuni 414
13.1.1 Permisiuni de sistem .. 415
13.1.2 Permisiuni VIEO ... 417
13.1.3 Permisiuni de inCIdent ... . 422
13.1.4 Permisiunile dispozitivUulUi ........... ... . 427
13.1.5 Permisiuni Utilizator ... .. 432
13.1.6 Permisiuni de notificare ... ... ... 436
13.1.7 Raportarea PermisiUnilor ... .. . 437
13,18 PermisiUni de CAmMID ... 438
13.1.9 Permisiuni avansate ... . 439
13.2 Anexa B: Profiluri dispozitiv. ... . 443
13.2.1 Profil dispozitiv VBA00 ... . 444
13.2.2 Profilul dispozitivului VB100/VB200/VB300 ... ..o 451
13.2.3 Profilul dispozitivului camerei din seria VT ... . 455
13.3Anexa C: Tipuri de raport 456
13.4 Anexa D: Comenzi rapide de la tastaturad ... ... ... .. .. i i i 467

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare

13.5 Anexa E: Limbajul predicat personalizat ... ... ... ... 469
13.5.1 Limbajul predicat personalizat si cAmpurile pentru incident simedia  .............................. 470
13.5.2 Potrivirea operatorilor de text sia valorilor ... ... ... .. 471
13.5.3 Operatori si valori de potrivire a datei ... .. ... 475
13,54 FuNCtiil CASE 478
13.5.5 Alte functii de cautare ... . 480

13.6 Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de eXport ... .. . . 484
13.6.1 Modelul inCIeNtUIUT  ......ooiii e 486
13.6.2 Model Clip de iNCIABNT ... . o 488
13.6.3 Campuri de incident definite de utilizator si Model de cdmpuri media definite de utilizator  .................... 489
13.6.4Model VIdEO ... o 492
13.6.5 EXPOrt Job Model oo 495
13.6.6 Model de Marca) ... 496

13.7 Anexa G: lerarhia profilurilor .. . . 497
13.7.1 Terarhia profilurilor WiFi 498
13.7.2 Ierarhia profilurilor dispozitivului ... .. 500

14 GlOSAY 501

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare 1 Bun venit la VideoManager

1 Bun venit la VideoManager

Va multumim ca ati ales Motorola Solutions VideoManager ca agregator de filmari pregatite pentru dovezi.
VideoManager este conceput ca un sistem intuitiv bazat pe browser, care necesita o pregatire minima.

Capitolele sunt aranjate dupa filele corespunzatoare din VideoManager (Videoclipuri,Incidente, Dispozitive,
Stare, TacticsiAdmin). De acolo, subcapitolele sunt aranjate pe actiuni pe care le puteti efectua in fiecare fila.
Exceptia pentru aceasta esteAdminfila - aceasta este impartita in panouri si sectiuni aleAdminUL.

Daca nu puteti vedea aspecte ale interfetei cu utilizatorul (UI) sau nu puteti efectua anumite actiuni, probabil ca nu aveti suficiente
permisiuni pentru a face acest lucru. Daca acesta este cazul, contactati asistenta Motorola Solutions sau discutati cu administratorul de
sistem pentru instructiuni suplimentare.
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2 Configurare initiala

Acest document presupune cd mediul de instalare VideoManager a fost furnizat ca parte a achizitiei.

Pasii pentru descarcare difera, in functie de faptul daca VideoManager este descdrcat pentru prima data sau daca este
re-descdrcat (adica pentru a obtine o versiune mai noua a software-ului).

1 Descarcati VideoManager pentru prima data.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Descarcarea VideoManager la pagina 11

1 Re-descarcati VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Redescarcarea VideoManager la pagina 13
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2.1 Descarcati VideoManager

Daca aceasta este prima data cdnd administratorul instaleaza VideoManager pe computerul sau:

1. Asigurati-va ca Software Assurance a fost obtinuta de la Motorola Solutions. Va rugam sa

contactati edesixsales@motorolasolutions.com pentru a obtine Software Assurance.

2. Faceti dublu clic pe fisierul descarcatVideoManager-setup-15.0.exefisier.
3. Confirmati ca programul de instalare poate face modificari la computer.
4. Se va deschide programul de instalare VideoManager. ClicUrmatorul.

5. Administratorului i se va oferi optiunea de a schimba locul unde este instalat VideoManager pe
computerul sdu - odata ce destinatia a fost aleasa, faceti clic peInstala.

VideoManager va fi descarcat.

6. Faceti clicTermina.
7. Se vor deschide mai multe programe de instalare. Faceti clic pe fiecare facand clicUrmatorukiTermina.
8. Navigati la locatia de instalare a VideoManager si faceti clicpss.exe.
9. Interfata de utilizare web va fi deschisa. Clicfnfiintat.
10. Cititi acordul de licenta si faceti clicAccepta.
11. Alegeti unde vor fi stocate utilizatorii, grupurile si incidentele. Optiunile sunt urmatoarele:

I Utilizati serverul de baze de date incorporat (recomandat)-daca aceasta este selectata, toti
utilizatorii, grupurile, incidentele si alte date VideoManager vor fi stocate in baza de date implicita a
VideoManager.

I Utilizati baza de date externad SQL Server (avansat)-daca exista un server SQL
existent, administratorul 1l poate conecta la VideoManager acum.

Daca aceasta optiune este selectatd, administratorul trebuie sa introduca urmatoarele informatii:

1 Numele serverului-acesta trebuie sa fie numele serverului SQL al administratorului.

Pentru a gasi aceste informatii, deschideti Microsoft SQL Server Management Studio. Panoul de
conectare va afisa numele SQL Server inNumele serveruluidomeniu.

 Numarul portului-acesta trebuie sa fie numarul portului SQL Server.

Pentru a gasi aceste informatii, deschideti Managerul de configurare SQL Server, selectati
Configurarea retelei SQL Server, faceti clicProtocoale pentru SQLEXPRESS, si faceti clicTCP/IP
. Navigati laAdrese IPfila si derulati in jos laIPA/l. Numarul portului este in Port TCPdomeniu.

I Numele bazei de date-acesta trebuie sa fie numele unuigolbaza de date pe
SQL Server.

Pentru a crea o noud baza de date pe SQL Server, deschideti Microsoft SQL Server
Management Studio, faceti clicInterogare nouasi inserati urmatorul cod:
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USE master;

CREA  BAZA DE DATE [pss]
COLATEAZA Latin1_General_100_CS_AS;

MERGE

ALTER DATABASE pss SETA ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION ON;

ALTERA BAZA DE DATE pss SETA READ_COMMITTED_SNAPSHOT
(O1\'K

Clic ’ Executa. Baza de date va fi creatd automat.

| Sir de conexiune-aceasta este generata automat de VideoManager. Cu

toate acestea, daca SQL Server utilizeaza Autentificare server in loc de
Autentificare Windows, faceti clicEditati sirul de conexiunesi stergeti
integratedSecurity=true;.inlocuiti-l cu urméatoarele informatii:

username=[USERNAME];parola=[PAROLA]

Pentru mai multe informatii, vd rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati
documentul tehnic VideoManager and SQL Server Explained [ED-009-032].

12. Administratorului i se va cere sa creeze un utilizator VideoManager. Introduceti un nume de utilizator
si o parola si reintroduceti parola pentru a confirma.

13. Faceti clicconfirmaa salva.

14. Administratorului i se va cere sa configureze unde sunt trimise initial filmarile:

1 DacacCriptare filmareeste setat laPe, toate filmarile vor fi criptate automat atunci cand sunt

trimise intre camerele purtate pe corp si VideoManager.

iinLocatie de depozitarecamp, introduceti calea citre care vor fi trimise toate filmarile. Acest lucru

poate fi schimbat mai tarziu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea spatiilor de fisiere la pagina 344

15. Faceti clicconfirma.

16. Administratorul va fi conectat automat la VideoManager si poate incepe sa utilizeze
sistemul.
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2.2 Re-descarcati VideoManager

Daca VideoManager a fost instalat anterior pe computerul administratorului:

1. Asigurati-va ca Software Assurance a fost obtinuta de la Motorola Solutions. Va rugam sa

contactati edesixsales@motorolasolutions.com pentru a obtine Software Assurance.

2. Faceti dublu clic pe fisierul descarcatVideoManager-setup-15.0.exefisier.
3. Confirmati ca programul de instalare poate face modificari la computer.

4. Administratorului i se va cere sa dezinstaleze versiunea veche a VideoManager. Aceasta va nustergeti
baza de date a administratorului, atata timp cat administratorul face upgrade la o versiune mai
noud. ClicDa, atunciDezinstaleaza.

5. Se va deschide programul de instalare VideoManager. ClicUrmatorul.

6. Administratorului i se va oferi optiunea de a schimba locul unde este instalat VideoManager pe
computerul sdu - odata ce destinatia a fost aleasa, faceti clic peInstala.

VideoManager va fi reinstalat.

7. Faceti clicTermina.
8. Se vor deschide mai multe programe de instalare. Faceti clic pe fiecare facand clicUrmatorukiTermina.

9. Lansati interfata web Ul ca de obicei.

Q- Incarcarea VideoManager poate dura cdteva momente dupd actualizare - administratorul ar trebui
sa-si reimprospateze browserul daca VideoManager nu se deschide prima data.

10. Conectati-va ca recorderadmin sau administrator creat anterior.

Daca va conectati ca recorderadmin, administratorului i se va cere imediat sa seteze si sa confirme o
noua parold. Daca recorderadmin a fost dezactivat anterior, acum a fost sters.

Motorola Solutions



VideoManager - Ghid de administrare 3 Acasa

3 Acasa

Cand utilizatorul se conecteaza, prima fila pe care o va vedea este inﬁnﬂnaséfila. Acesta ofera un rezumat al
si filmdrile disponibile pentru utilizator pe VideoManager.

™= Remember to redact all footage.

Todo 50, click incidents, then Edie incident

- e Devices L
[ Videos scheduled to be deleted within 7 days - =
‘Status Time Duration Operator = 230022
05032021 17-24:51 25 Administrator 230082 ’
230082
01/032021 13:11:41 &m 26z Administrator import .
01/03/2021 13:00.00 &m 14s Adrminestrator import >
S = User-specific WiFi networks
ol 0ore

A No WIFI networks found.

A Notifications 3

Sunt afisate urmatoarele informatii:

| Videoclipurile programate sd fie sterse in termen de {0} zile-acest panou afiseaza toate videoclipurile detinute de
utilizatorul conectat si care sunt programate sa fie sterse intr-un anumit interval de timp, asa cum este dictat de
politica de stergere.

Acest lucru este vizibil numai daca utilizatorul conectat este intr-un rol care are Vizualizati videoclipurile programate pentru
a fi sterse pe tabloul de bordpermisiunea activata.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicilor de stergere la pagina 240

= Videoclipuri recente-acest panou ofera detalii despre videoclipurile descarcate cel mai recent de pe o

camera purtata pe corp. Utilizatorul poate naviga la un videoclip ales pentru mai multe detalii si functii de
editare.

| L- Incidente editate recent-acest panou ofera detalii despre incidentele cele mai recent

create si editate. Utilizatorii pot naviga la un incident ales pentru mai multe detalii si functii de
editare.

I Dispozitive-acest panou arata ce camere purtate pe corp au fost atribuite utilizatorului curent.
Utilizatorii pot crea, de asemenea, o configuratie de cod QR pentru camerele din seria VT, prin

oo
facand clic B Generati codul de configurare a dispozitivului.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Conectarea camerelor din seria VT la VideoManager de la distanta la pagina
108
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L)
I Retele WiFi specifice utilizatorului-acest panou arata orice retele WiFi specifice utilizatorului care
apartin utilizatorului. De asemenea, pot adauga o noua retea WiFi specifica utilizatorului, facand clic
e

Addaugati o retea.

[ ‘ Notificari-acest panou arata o lista de notificari de evenimente de la VideoManager.

Utilizatorii pot face clic x Clarpentru a respinge notificarile. Sesizarile posibile sunt dupa cum urmeaza

minime:
[ L.f" {0} media distribuite cu dvs-media a fost partajata cu utilizatorul conectat sau cu

grupul utilizatorului conectat.

Dac utilizatorul face clic Eﬂ Vedere, VideoManager va afisa continutul media care a fost partajat.

I« {0} media detinute acum de dvs-un videoclip/activProprietarcampul a fost
modificat In utilizatorul conectat sau grupul de utilizatori conectat.

Dac utilizatorul face clic Eﬂ Vedere, VideoManager va afisa media pe care utilizatorul le detine acum.

[ L.f" {0} incidente distribuite cu dvs-incidentele au fost partajate cu utilizatorul
conectat sau cu grupul utilizatorului conectat.

[
bacs utiizatoru ace cic T Vedere, VideoManager va afisa incidentul care a fost distribuit.

I« {0} incidente detinute acum de dvs-incidente' Proprietar:campurile au fost
modificate n utilizatorul conectat sau grupul de utilizatori conectat.

[
Dacé utilizatorul face clic Eﬂ Vedere, VideoManager va afisa incidentul pe care utilizatorul il detine acum.

I * {0} media descarcate-videoclipurile inregistrate de camera purtata de corp a
utilizatorului conectat au terminat descarcarea in VideoManager.

-‘Q’- Numarul de notificari corespunde numadarului de videoclipuri care au fost descarcate,nu
numadrul de inregistrari. De exemplu, dacd camera purtatd pe corp a capturat o
inregistrare de o ord, dar profilul dispozitivului camerei purtate pe corp a fost configurat
sd impartd inregistrarile in bucati de 15 minute, VideoManager ar afisa 4 notificari - una
pentru fiecare videoclip.

bacs utizatoru ace cic. 0 Vedere, VideoManager va afisa media care tocmai a fost adaugata.

I L Aveti exporturi pregatite pentru descarcare-exporturile utilizatorului conectat s-au
terminat de procesat si pot fi descarcate pe computer.

h
Daca utilizatorul face clic b Vedere, VideoManager va afisa toate lucrarile de export. Cel mai recent export

locurile de munca vor fi prezentate n fruntea listei.

* {0} importuri sunt gata-lucrarile de import ale utilizatorului conectat s-au terminat de
procesare.
B
Dacé utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afisa lucrarile de import. Apoi utilizatorul poate face clic
Q Vedeti activele, iar VideoManager va afisa insusi materialul importat.
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I A - dacd exista avertismente de sistem (de exemplu, daca o licenta expira Intr-o sdptdamana), acestea
va fi prezentat aici. Aceste notificari nu pot fi sterse.

Daca utiizatorul face cic @ Vedere, VideoManager va afisa avertismentele.

[
I Licenta dvs. va expira la aceasta data:-cand vor expira licenta(le)
VideoManager. Aceasta notificare nu poate fi stearsa.

e

Daca VideoManager are mai multe licente, informatii pentru licenta care vor expira
primuleste afisat aici.

ﬂ - ultima data cand utilizatorul s-a conectat. Aceasta notificare nu poate fi stearsa.

I Informatii despre sistem-acest meniu derulant ofera informatii despre versiunea de VideoManager pe care o
foloseste utilizatorul. De asemenea, ofera utilizatorilor optiunea de a exporta jurnalele de sistem si listeaza toate

functiile licentiate pe care utilizatorul le-a activat.

I Mesaje-acest panou afiseaza mesajele de sistem setate fie de utilizator, fie de un
administrator.

Utilizatorii pot seta mesaje de laMesajesectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdmin fila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea mesajelor la pagina 317

Cand numarul de notificari ajunge la 99, utilizatorii nu vor mai vedea notificari pana cand le vor sterge pe
unele existente.
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4 videoclipuri

The Videoclipurifila ofera acces la toate videoclipurile disponibile unui utilizator in VideoManager si la functiile conexe pe care
le pot efectua n videoclipuri.

Daca utilizatorii au permisiuni suficiente, pot:

1 Cautati videoclipuri, filtrati-le dupa un numar de criterii si efectuati cautari avansate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

1 Modificati aspectul implicit al Videoclipuripe VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Modificarea optiunilor de vizualizare la pagina 22

1 Importati videoclipuri externe in VideoManager.

Aceasta include orice videoclipuri care aunuau fost inregistrate pe o camera Motorola Solutions purtata
pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea videoclipurilor la pagina 24

1 Vizionati videoclipuri care au fost Inregistrate pe camere purtate pe corp sau importate in
VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizionati videoclipuri la pagina 25

| Editati proprietdtile video (de exemplu, cine detine videoclipul, ce camera purtata pe corp a inregistrat

videoclipul).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea si editarea proprietatilor video la pagina 27

I Adaugati informatii despre locatie la un videoclip care a fost inregistrat fara niciuna (de exemplu, deoarece
GPS-ul a fost dezactivat sau deoarece camera purtata pe corp nu avea functionalitate GPS).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Addugarea informatiilor despre locatie la un videoclip la pagina 29

1 Efectuati actiuni asupra unui videoclip, cum ar fi adaugarea acestuia la un incident sau rotirea acestuia.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea actiunilor video la pagina 30

1 Dacalmport de activea fost licentiat, utilizatorii pot importa materiale in VideoManager.

Aceasta include videoclipuri care aunuau fost inregistrate pe o camera Motorola Solutions purtata pe corp si pe
alte suporturi, inclusiv fisiere PDF, JPEG si fisiere audio.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea activelor la pagina 33

1 Vedeti materialele importate anterior.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare active la pagina 35

Editati proprietdtile materialului (de exemplu, cine detine materialul, ce camera purtata pe corp este asociata cu
materialul).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea si editarea proprietatilor activelor la pagina 37

| Efectuati actiuni privind activele (de exemplu, rotiti un activ, vizualizati jurnalul de audit al unui activ etc.).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea actiunilor asupra activelor la pagina 39

I Partajati un videoclip sau un material cu alti utilizatori pe VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Partajarea videoclipurilor si a activelor la pagina 41

DacaPregatiri mediaa fost licentiat, utilizatorii pot redacta imagini statice ca si cum ar redacta
videoclipuri intr-un incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Pregdtirea continutului media la pagina 43

1 Editati Tn bloc videoclipurile si orice materiale care au fost importate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea in bloc a videoclipurilor si a materialelor la pagina 45

Videoclipurile care au fost descdrcate de pe o camera purtata pe corp atribuita utilizatorului conectat sunt afisate sub

Videoclipurile melepanou. Videoclipurile care au fost partajate unui utilizator de catre alt utilizator sunt afisate sub
Videoclipuri partajatepanou.

Daca un utilizator supravegheaza alti utilizatori, videoclipurile utilizatorilor supravegheati sunt afisate sub Videoclipuri supravegheatepanou.
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4.1 Cautati videoclipuri

Utilizatorii pot cduta videoclipuri individuale pe VideoManager. Acest lucru este util daca exista prea multe videoclipuri
pe VideoManager pentru a le derula manual.

Q Search Videos [T Viewoptions: R H I= Recording date =
Include incident videos Earlest dale
Include non-incident videos
Only bookmarked videos et oty H
Inciude deleted videos
Only videos that have been shared
Will ba deletad within days Digsica oparaior
Cwner T WHLET NEMmE My videos

Videoclipurile pot fi cdutate dupa mai multe criterii.

1. Navigati la Videoclipurftila.

2. Selectati Q Ciutati videoclipuripanou.

Utilizatorii pot acum filtra videoclipurile dupa urmatoarele criterii:

I Locatie-cautati videoclipuri care au fost inregistrate intr-un anumit loc. Acest lucru se
poate face facand clicSetati locatia. Utilizatorii pot alege apoi locatia relevanta pe o
harta si pot seta o raza de cautare (raza minima = 75 ft, raza maxima = 6,25 mile).

| Cea mai devreme datasiUltima data-cautati videoclipuri inregistrate intre cele mai vechi si cele mai
recente date stabilite. Utilizatorii pot alege, de asemenea, o anumita ora a zilei (in format de 24 de ore).

| Operator de dispozitiv-cautati videoclipuri descarcate de un utilizator specificat.

1 Proprietar-cautati videoclipuri de la un proprietar specificat.

in mod normal, acesta este acelasi utilizator cu operatorul camerei purtat pe corp, dar nu intotdeauna - de
exemplu, daca persoana care a inregistrat initial videoclipul a parasit organizatia si utilizatorul sau a fost
realocat altcuiva, acel utilizator devine proprietarul tuturor inregistrdrilor sale. De laDetalii videopagina, este
de asemenea posibil sa editati cine este proprietarul filmarii.

ClicVideoclipurile melepentru a cduta videoclipuri pe care le detine utilizatorul conectat.

1 Dispozitiv-cautati videoclipuri de la o camera specificata purtata pe corp (sau alta sursa, daca
utilizatorul a activat/mport de active). Acest lucru ar trebui facut prin numarul de serie.

I Origine-aceasta va filtra videoclipurile Tn functie de locatia in care au fost descarcate.
Acesta poate fi un DockController, un telefon mobil sau PC-ul pe care ruleaza
VideoManager.

-0)- Pentru a gasi videoclijpuri care au fost descarcate direct pe computerul utilizatorului, introduceti

local in caseta de cautare.
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1 ID video sau inregistrare-cautati un videoclip dupa ID-ul sau unic.

Alternativ, utilizatorul poate introduce un ID de inregistrare. Aceasta se va intoarcetoatevideoclipuri care fac parte din inregistrarea
respectiva.

| Potriviti textul-cautati videoclipuri ale cdror campuri media definite de utilizator se potrivesc cu textul
introdus aici.

De exemplu, un cdmp drop-down poate avea doua optiuni:Dasinu. Daca utilizatorul intra Dain Potriviti
textulcamp, toate videoclipurile al caror camp drop-down a fost setatDava fi returnat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri media definite de utilizator la pagina 283

I Filtru avansat-utilizatorii cu cunostinte despre utilizarea conditiilor de secventa pot introduce aici
interogdri de cautare mai avansate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

Exista si filtre care pot fi verificate:

I Includeti videoclipuri cu incidente-selectati daca doriti sa includeti videoclipuri care fac parte dintr-unul sau mai

multe incidente.

i Includeti videoclipuri fara incidente-selectati daca doriti sa includeti videoclipuri care suntnu

parte a unuia sau mai multor incidente.

1 Doar videoclipuri marcate-selectati daca sunt afisate numai videoclipurile marcate.

Acest lucru va returna doar videoclipurile care au avut marcaje addugate pe teren de camera purtata pe corp

pe care au fost Inregistrate. Se vanureturnati videoclipurile cdrora li s-au addugat marcaje intr-un incident pe
VideoManager.

1 Includeti videoclipurile sterse-selectati daca doriti sa includeti sau nu videoclipurile sterse recent si

videoclipurile care sunt programate pentru stergere din cauza politicii de stergere a VideoManager.

Daca utilizatorii auAnulati stergereapermisiunea setata laPe, pot restabili videoclipurile sterse. Pentru a face acest lucru, verificati

Includeti videoclipurile stersecaseta si faceti clicGasiti videoclipuri. Langa videoclipul care urmeaza sa fie

reinstalat, faceti clic C' Reinstalati videoclipul.

0 Videoclipurile sterse recent vor avea un titlu rosu.

I Doar videoclipurile care au date despre locatie-selectati daca sunt afisate numai videoclipurile cu date
despre locatie.

Aceasta include ambele videoclipuri cu date despre locatie Tnregistrate aldturi de elesivideoclipuri ale caror
date de locatie au fost adaugate in VideoManager dupa inregistrare.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Adaugarea informatiilor despre locatie la un videoclip la pagina 29
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I Doar videoclipurile care au fost distribuite-selectati daca sunt afisate numai
videoclipurile care au fost partajate cu alti utilizatori din sistem.

I Doar videoclipurile care vor fi sterse in cadrul0)zile-filtrati videoclipurile in functie de momentul
n care sunt programate pentru a fi sterse automat, pe baza politicii de stergere a VideoManager.

Daca politica de stergere nu a fost configuratd, acest filtru nu va face nimic.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicilor de stergere la pagina 240

Aceste condlitii au un efect cumulativ (de exemplu, daca ambeleDoar videoclipuri marcate si
Doar videoclipurile care au date despre locatiesunt bifate, apoi numai videoclipurile care
sunt ambele marcatesivor fi afisate date despre locatie).

Cautlan

3. Faceti clicGasiti videoclipuripentru a afisa toate videoclipurile care corespund criteriilor setate anterior.

Utilizatorii pot cauta videoclipuri numai daca au permisiunile corespunzatoare (Acces, sub
Permisiuni videopanou).

Daca utilizatorul doreste sa caute videoclipuri folosind diferiti parametri:

1. Faceti clic peFiltrarubrica. Aceasta va redeschide parametrii de cdutare.

2. Faceti clic x Sterge filtrulpentru a sterge filtrele de cdutare.

Utilizatorii pot introduce acum criteriile actualizate.

3. Faceti clicGdsiti videoclipuripentru a cauta videoclipurile relevante.

Odata ce utilizatorii si-au filtrat videoclipurile, acestia pot schimba modul in care sunt prezentate acele videoclipuri.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Modificarea optiunilor de vizualizare la pagina 22

Motorola Solutions

21



VideoManager - Ghid de administrare 4 videoclipuri

4.1.1 Modificati optiunile de vizualizare

Utilizatorii pot schimba optiunile de prezentare video. Acest lucru fi ajuta pe utilizatori sa gaseasca videoclipuri mai rapid si se face
din Videoclipuriffila. Utilizatorii pot schimba numai preferintele pentru propria lor sesiune pe VideoManager.

Alternativ, administratorii pot seta valoarea implicita pentrufiecareutilizator pe VideoManager, in loc sa schimbe doar
valoarea implicitd pentru sesiunea lor. Acest lucru se face dinLista videosectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdmin fila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea listei de videoclipuri la pagina 316

s.ln-mn viewoptions: B 0B = Recodingdale -

Showhng 4 resuls B Buik e

Disratinn Source

THINZ020 14:26:03 13 Datault Dparstor 230022 [ ]

1HIV2020 142556 128 Agruniszator 23002z L]

DA DA GA

1HINR0E0 142333 105 Lo L]

19102020 1422 30 115

DA

mowt [ ]

Utilizatorii pot schimba modul in care sunt prezentate videoclipurile Thainte sau dupa cdutarea anumitor videoclipuri. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati la Videoclipurfila.

2. Selectati Q Cautati videoclipuripanou.

3. Selectati formatul relevant din partea dreapta sus Vizualizati optiunilemeniu. in functie de
permisiunile utilizatorului, optiunile sunt urmatoarele:

. Mare-aceasta afiseaza primul cadru al fiecarui videoclip si permite redarea video. Sunt
afisate informatii de baza despre videoclip, cu o lista a actiunilor video disponibile pentru
acest videoclip.

I EEE Galerie-aceasta afiseaza fiecare videoclip intr-o grila. Fiecare imagine din grila este un
cadru fix dintr-un minut al videoclipului. Faceti clic pe o imagine pentru a trece la acel punct din
videoclip. Nu sunt afisate alte informatii si singura actiune care poate fi efectuata este stergerea
videoclipului.

L]
sm= Listd-aceasta afiseaza informatii detaliate despre fiecare videoclip:

I Stare-daca videoclipul a fost Tncarcat de pe un site si daca videoclipul
a fost marcat (de un VB400 in camp).

Timp-cand a fost inregistrat videoclipul (data si ore/minute/secunde).

i Durata-durata videoclipului (ore/minute/secunde).

| Operator-care ainregistrat videoclipul.
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I Sursa-care camera purtata pe corp a inregistrat videoclipul si numarul de serie al

acestuia.

Daca videoclipul a fost importat,Sursava fi afisat calmport.

| l! - cate incidente includ videoclipul in cauza. Facand clic pe aceasta va
fie deschideti incidentul relevant (daca videoclipul apartine doar unuia), fie
prezentati lista incidentelor (daca videoclipul apartine mai multor).

1 Actiuni video disponibile pentru acest videoclip.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea actiunilor video la pagina 30

Utilizatorii pot schimba modul in care sunt comandate videoclipurile. Acest lucru va face mai usor sa gasiti videoclipuri care au fost fie inregistrate, fie

descarcate mai recent. Pentru a modifica modul in care sunt ordonate videoclipurile:

1. Navigati la Videoclipurftila.

2. Selectati Q Cautati videoclipuripanou.
3. Faceti clic pe filtrul relevant din meniul derulant din dreapta sus.

1 Data inregistrarii-aceasta va prezenta videoclipuri de la cel mai recent inregistrat la cel mai
putin recent inregistrat.

1 Data inregistrarii (cel mai recenta)-aceasta va prezenta videoclipuri de la cel mai putin
recent inregistrat la cel mai recent inregistrat.

I Data adaugarii-aceasta va prezenta videoclipuri de la cel mai recent descarcat la cel mai putin
recent descarcat.
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4.2 Importati videoclipuri

Utilizatorii cuImporticenta poate importa videoclipuri in VideoManager. Acest lucru poate fi util daca exista videoclipuri de la alte
sisteme de camere pe care utilizatorii doresc sa le integreze cu VideoManager sau daca exista videoclipuri externe relevante care ar

trebui adaugate la un incident.

Q, Search Videos

X Import video file

Video file Choase Flle | PSS-20160803-124314UTC+0100.mp4
Device
Operator

Rerner® = duration
Pentru a importa un videoclip:

1. Navigati la Videoclipurifila.

2. Selectati L3 Importpanou.

3. Faceti clicAlegeti Fisier.

Utilizatorii ar trebui sa selecteze fisierul video relevant.

4. inDispozitivcamp, introduceti numérul de serie al camerei purtate pe corp care va fi asociat cu
acest videoclip. Aceasta trebuie sa fie o camera purtata pe corp, care este asociata cu
VideoManager.

Alternativ, utilizatorul poate introduce originea videoclipului. Aceasta ar putea fi o altd baza de date sau un nume de site
web (daca este relevant).

5. InOperatorcamp, introduceti numele operatorului care va fi asociat cu acest
videoclip.

AN Daca utilizatorul nu introduce numele unui utilizator creat anterior in VideoManager,
coen videoclipul nu poate fi importat.

TheDurata inregistrarii Inregistrarea sa incheiat, sifncarcati numelecampurile nu pot fi editate.

6. Faceti clicfncepeti importul.

Odata ce au fost importate cu succes, aceste videoclipuri pot fi vizionate din Videoclipuritila ca de obicei.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19
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4.3 Vizionati videoclipuri

Odata ce un videoclip a fost descarcat in VideoManager - fie de la 0 camera purtata pe corp, fie de la o sursa externa -
utilizatorii 1l pot viziona dinDetalii videopanou. Aici, ei pot configura, de asemenea, comenzile de redare - acest lucru permite

utilizatorului sa schimbe modul in care vizioneaza videoclipul.

4Beck

aciom: O B & @& @ T C-

Dutaton: ImdTe

Cpseaton

orgn @

Nama: FEE-20170424- 151047UT C+1100 med
URMN TR ATR203 0080 1eba5D 1056263
Time addaed 10 Moverninee 2020 111900

Exista cativa pasi optionali pe care administratorii fi pot parcurge inainte ca utilizatorii sa vizioneze videoclipuri. Acestea sunt dupa cum

urmeaza:

1 Configurati politica de redare.
Acest lucru dicteaza daca utilizatorii trebuie sa inregistreze un motiv pentru vizionarea unui videoclip dupa o anumita perioada de

timp. De asemenea, dicteaza daca toate videoclipurile au un filigran suprapus, asociat cu utilizatorul care il vizioneaza.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicii de redare la pagina 305

1 Configurati calitatea implicita a videoclipurilor care sunt redate pe VideoManager. Setarea

implicita de calitate video esteScazut.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea playerului la pagina 324

Pentru a viziona un videoclip pe VideoManager:

1. Navigati la Videoclipurfila.

2. Gasiti videoclipul relevant si faceti clic > Mai multe detaliianga el.
Utilizatorii pot gasi videoclipul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, videoclipul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

3. Faceti clic ’ Redati videoclipul.

Videoclipul va incepe sa fie redat.

Data ’ Redati videoclipula fost facut clic, va aparea bara de meniu de jos. Utilizatorii pot efectua urmatoarele

actiuni din aceasta bara de meniu de jos:

I Pentru a pune videoclipul Teatrumodul (care va umple intreaga fereastra activa), faceti clic Teatru. g

Faceti clic din nou pe butonul pentru a reveni la dimensiunea normala a videoclipului.

I Pentru a pune videoclipul Ecran completmodul (care va umple intregul ecran), faceti clic Ecran complet.

Faceti clic din nou pe butonul pentru a reveni la dimensiunea normala a videoclipului.
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1 Pentru a sari peste videoclip, utilizati urmatoarele comenzi:

i Méanerul cursorului-urmariti Tnapoi si inainte prin videoclip.
’ Juca-reda sau intrerupe videoclipul.
M pas inapoi-face un pas fnapoi prin videoclip, cate un cadru.
M pas inainte-face un pas inainte prin videoclip, cate un cadru.

. MM Viteza de redare-reds videoclipul la viteze diferite (fie1/4x,1/2x,
Normal, sau2x).

| Pentru a deschide Controale de redaremeniu, faceti ¢ Setari. De aici, utilizatorii pot

clic pe Efectuati urmatoarele actiuni:
E Comenzi rapide de la tastatura-listeaza anumite comenzi rapide de la tastatura pe care utilizatorii le pot lua.

el
BB Suprapunere metadate-afiseaza sau ascunde metadatele inregistrate alaturi de
videoclip.

Administratorii pot configura tipul de metadate inregistrate aldturi de videoclipuri.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de suprapunere a metadatelor video la

pagina 210

"}) Audio-porneste sau dezactiveaza audio.

I m Faceti o captura de ecran-face o captura de ecran a videoclipului in redare.

Captura de ecran va fi descdrcata automat pe computerul utilizatorului.

I Q Calitate video-modifica calitatea videoclipului Tn redare. Aceasta optiune este
disponibild numai pentru utilizatorii cu permisiunile corecte. Se recomanda ca Cel mai inalt

setarea este utilizata numai daca exista o conexiune buna de transfer de date.

Odata ce un utilizator a terminat de vizionat un videoclip, poate reveni la Q Cautati videoclipuripanoul dand clic -
Spate.
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4.4 Vizualizati si edi

v 7

tati proprietatile video

Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot edita proprietatile video.

# Edit Video Properties

Operator Hame * Adminisirator

Device name * 230022

Start Time = 241042017 1510:47

Cancel

e i e ame i
Pentru a vizualiza proprietatile unui videoclip:

1. Navigati la Videoclipurftila.

2. Gasiti videoclipul relevant si faceti clic > Mai multe detaliianga el.
Utilizatorii pot gasi videoclipul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, videoclipul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

3.In = Proprietatipanoul, vor fi afisate urmatoarele informatii:
i Durata:-lungimea clipului.

| Operator:-numele operatorului care a filmat filmarea.

Daca videoclipul a fost importat, acesta va fi numele utilizatorului care a importat materialul video.

| Origine:-camera purtata pe corp pe care a fost filmat videoclipul.
I Nume-numele videoclipului in spatiul de fisiere al VideoManager.
i ID video-URN-ul unic atribuit acestui videoclip.

I ID de inregistrare-daca videoclipul face parte dintr-o inregistrare mai lunga, acesta este URN-ul

unic alocat acelei inregistrari.

I Timp adaugat:ora si data la care videoclipul a fost descarcat in VideoManager
(fie de la 0 camera purtata pe corp, fie de la o sursa externa).

1 Informatii de codificare:-FPS-ul videoclipului.
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| Stergere programata:daca politica de stergere a fost configurata, acest camp
arata cand videoclipul va fi sters automat de VideoManager.
Acest lucru se poate baza pe o serie de factori, inclusiv cate zile au trecut de cand videoclipul a fost
inregistrat pe o camera purtata pe corp sau descarcat de pe o camera purtata pe corp in
VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicilor de stergere la pagina 240

I Semnatura-daca semnarea fisierelor a fost activata, VideoManager va verifica toate videoclipurile
care au fost inregistrate pe un VB400 in raport cu certificatul VB400.
Daca campul arata caSucces, VideoManager a verificat cu succes ca videoclipul a fost inregistrat
pe o camera de Incredere purtata pe corp si nu a fost modificat.

Daca campul aratd caCertificat nefncrezator, acest lucru se poate datora faptului ca VideoManager nu
recunoaste certificatul camerei purtate pe corp care a inregistrat videoclipul.

Daca campul nu este prezent deloc, acest lucru se poate datora faptului ca videoclipul a fost descarcat dintr-o
sursa non-VB400 (de exemplu, a fost importat sau inregistrat pe un VT100) sau a fost descarcat intr-o versiune

mai veche a VideoManager.

Utilizatorii pot edita unele dintre proprietatile unui videoclip. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe , Editati proprietati. Utilizatorii pot edita urmatoarele

proprietati:

i Numele operatorului-care a inregistrat videoclipul.

w ! . . . . . P I . = . = .
-Q- Pentru a schimbaproprietara unui videoclip, administratorii trebuie sa schimbe setdarile de partajare pentru acesta.

>> Pentru mai multe informatii, consultatiPartajati videoclipuri si materiale la pagina 41

 Numele dispozitivului-care camera purtatd de corp a nregistrat videoclipul.

bl
i Bl Ora de incepere-cand videoclipul a fost addugat initial la VideoManager. Aceasta inseamni fie cand
camera purtata de corp care a filmat videoclipul a fost reandata, fie cand videoclipul a fost incarcat de pe

computerul utilizatorului.

Asta facenuschimba momentul in care videoclipul a fost inregistrat efectiv.

1 Orice campuri media definite de utilizator care au fost create.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri media definite de utilizator la pagina 283

Clicsalvati modificarile.
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4.5 Adaugati informatii despre locatie la un videoclip

Utilizatorii suficient de privilegiati pot adauga date despre locatie la videoclipurile VideoManager care au fost inregistrate fara acestea. Acest

lucru este util daca videoclipul original a fost inregistrat pe o camera purtatd pe corp fara GPS, iar utilizatorul doreste sd adauge retroactiv

date despre locatie. Utilizatorinu poateeditati datele despre locatie care au fost inregistrate impreuna cu un videoclip.

Q Edit Video Location

Location

500 West Monroe Street, Chicago, IL, USA

Glemview

[ Evanston
Schaumburg | \ e
Streamwood 9 T3 1 G Niles | \
Elk Giove._ | Park Ridge ) ™ |
e Village = W) | . \ |
Bartiettan s N RN
: | IREE— N
1 Norndge ~
Bloomingdale / Bentenvile. I\ ™
. \ ‘\\
g d fq o
Addson il 1 Elmwaod US4
A S— -\~ .
Carol Stream | S X Park = W)
: _—imhurit~ (ERGEER ' |
R Lombard 'E-ellw.-.-:-: ~—Qak Park —t———p—A
—hests P e = ERICAGO
Wheaton { ) ' f et "‘1""
¥ sichester Flonmm ] T L "

Pentru a adauga date de locatie la un videoclip sau pentru a edita datele de locatie existente anterior:

1. Asigurati-va ca informatiile despre locatie au fost activate pe VideoManager. Acest lucru se face
dinHartisectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea hartilor la pagina 327

2. Navigati la Videoclipurffila.

3. Gasiti videoclipul relevant si faceti clic > Mai multe detaliianga el.
Utilizatorii pot gasi videoclipul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, videoclipul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

4.1In o Locatiepanou, faceti clic ’ Editati locatia.

5. Faceti clic si trageti harta pentru a pozitiona marcatorul in locatia dorita.

w e

Q" Daca utilizatorul a ales un furnizor de cautare dinHartisectiunea, inAdminfila, ei pot, de
asemenea, sa caute manual o locatie.

6. Faceti clicconfirmaa salva.

Motorola Solutions

29



VideoManager - Ghid de administrare 4 videoclipuri

4.6 Efectuati actiuni video

VideoManager ofera utilizatorilor optiunea de a efectua actiuni pe videoclipurile lor dinMai multe detaliipanou. Este
posibil sa efectuati majoritatea acestor actiuni din Cautati videoclipuripagina de asemenea.

Dutaton: ImdTe

4Back Actions: [ B 2 8 o " -
¥

Cpsator Aminktrain
Origin @ 232

Hame: FEE-2017 424 15 T04TUT G+ 0100 mod
URN: TR ATR203 0080 1eba5D 1056263
Time addut 10 Noverniner 2020 111200

De laMai multe detaliipanoul, utilizatorii suficient de privilegiati pot efectua o serie de actiuni.

Pentru a ajunge la ) Mai multe detaliipanou:

1. Navigati la Videoclipurifila.

2. Gasiti videoclipul relevant si faceti clic > Mai multe detalifanga el.
Utilizatorii pot gasi videoclipul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, videoclipul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

De aici, utilizatorii pot efectua urmatoarele actiuni:

e
i Pentru a crea un incident care include acest videoclip, faceti clic Creati un nou incident.

pe Acesta va crea un incident care contine videoclipul.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina

49

|
I Pentru a adauga un videoclip la un incident creat anterior, faceti clic h Addiugati un videoclip la incidentul existent

ent. Clic ) Adaugati un videoclip la acest incidentlanga incidentul relevant.

I Pentru a verifica un videoclip, care indica daca a fost modificat de cand a fost incarcat de pe

camera purtatd de corp a unui utilizator, faceti clic pe Q Verificati integritatea fisierului.
o —

Daca a avut succes, o pictograma verde va aparea in Verificare:sectiunea *= Proprietatipanou.

I Pentru a descdrca un .zip care contine informatii despre semnatura videoclipului, faceti clic Q \l’

Descarcati raportul de verificare a semnaturii.

.zip-ul descarcat contine urmatoarele informatii despre videoclip:

i certificate-chain.pem - lista codificata PEM a certificatelor incluse Th semnatura
care a fost verificata de VideoManager.

1 signature.jws - fisierul de semnatura brut preluat de pe camera purtata pe corp.
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I signed-payload.txt - manifestul din raport. Aceasta este o structura JSON cu camera DID
purtata pe corp, numele fisierului, dimensiunea fisierului si SHA256.

| trust-root.pem - radacina de incredere codificatd PEM din lantul de certificate de semnatura.

I signature-info.txt - un raport privind verificarea semnaturii. Acesta contine informatii
despre fisier cand a fost descarcat (comparativ cu semnatura in timpul verificarii initiale
a semnaturii), informatii despre semnatura, informatii despre fisier asa cum este acum
(comparativ cu semndtura cand a fost descarcat raportul) si o descriere a lantului de
certificate, inclusiv seria, subiectul, emitentul si perioada de valabilitate a fiecarui
certificat.

Pentru mai multe informatii, vd rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati documentul tehnic
Semnarea X.509 explicata [ED-009-069].

I Pentru a descarca fisierul video pe computerul utilizatorului, care este singura modalitate de a partaja un videoclip cu
lucratorii care nu sunt in VideoManager, faceti clic pe * Descarcati fisierul original.

Videoclipul va fi salvat in locatia implicita de descdrcare a computerului.

| Pentru a vizualiza jurnalul de audit al videoclipului, care reflectatoateactiunile intreprinse asupra videoclipului de cand a avut

a fost addugat la VideoManager, dati clic i Vizualizati jurnalul de audit videosi filtrati jurnalul de audit
folosind urmatoarele campuri:

I Sursa-aceasta va returna actiunile efectuate asupra videoclipului de catre sursa specificata (de
exemplu, o camera purtata pe corp pe VideoManager).

1 Tipul evenimentului-aceasta va returna actiuni specifice efectuate pe videoclip.

Daca utilizatorul incepe sa introduca un eveniment, VideoManager va sugera diferite optiuni de eveniment (de
ex FOOTAGE_PLAY).

1 Utilizator-aceasta va returna actiunile efectuate pe videoclip de catre utilizatorul specificat.

Daca utilizatorul incepe sa introduca un nume de utilizator, VideoManager va sugera diverse nume de utilizator care sa se potriveasca cu acesta.

I Mesaj-aceasta va returna actiuni specifice efectuate pe videoclip, ale caror detalii se
potrivesc cu cuvintele cheie introduse aici.

De exemplu, celFOOTAGE_PLAYevenimentul vine cu mesajul Vizualizati fisierul video.

I Semnatura-utilizatorul trebuie sa introduca semnatura unui incident. Aceasta va returna
actiunile efectuate pe videoclip in legatura cu acest incident.

De exemplu, cand videoclipul a fost addugat la incidentul specificat.

I Locatie-aceasta va returna actiunile efectuate pe videoclip de la un anumit Dock-
Controller sau EdgeController.

| Client-aceasta va returna actiunile efectuate pe videoclip de la 0 anumita adresa IP.

I Server-aceasta va returna actiunile efectuate asupra videoclipului de pe un anumit server care

gdzduieste VideoManager.
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| De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta intervalul de date pentru aceste

actiuni.

1 Pentru a sterge videoclipul, care il va elimina din Videoclipurifila si VideoManager, faceti clic

. Sterge videoclipul.

Pentru o scurtd perioada de timp, un videoclip sters poate fi in continuare ,nesters”, in functie de modul in care a
fost configurata politica de stergere a VideoManager, folosindIncludeti videoclipurile sterseoptiune la cautare

din Q Cautati videoclipuripanou.

| Pentru a rasturna videoclipul, dﬁlicROtlSi selectati daca videoclipul va fi rasturnat la sténga,

la dreapta sau pe orizontala.

in afara de jurnalele de audit, este posibil s& efectuati aceste actiuni din Ciutati videoclipuripagina de asemenea.
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4.7 Importati active
Utilizatorii cuImport de activelicenta poate importa o varietate de fisiere in VideoManager, inclusiv imagini statice si PDF-uri.

Acestea se numesc active. Acest lucru poate fi necesar daca exista fisiere externe care ar trebui adaugate la un incident (de
exemplu, un PDF scanat al unui mandat sau o imagine statica CCTV a unui suspect).

My Videos  Shared Videos  Q, Search Videos [0 0

& Import Assets

IMPORT FROFILES Dafault -

Drag and drop files here

Choosa Files

fnainte ca un administrator s3 importe materiale pentru prima dat3, exista cativa pasi optionali pe care ii poate parcurge mai intai:

I Creati un profil de import. Acest lucru dicteazd dacd cdmpurile media definite de utilizator ale unui material vor fi

completate automat pe masura ce este importat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea profilurilor de import la pagina 300

1 Activati si configurati politica antivirus a VideoManager. Acest lucru asigura ca toate activele sunt
scanate pentru virusi Tnainte de a fi importate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea politicii antivirus la pagina 302

1 Configurati setarile pentru miniaturi.

VideoManager va aloca o miniatura materialelor care sunt importate fara niciuna.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea miniaturilor la pagina 329

Pentru a importa un activ:
1. Navigati la Videoclipurifila.

2. Selectati L3 Importpanou.
3. Selectati profilul de import relevant din meniul drop-down.

4. Utilizatorii pot importa acum un material fie tragand si plasand fisierul in VideoManager, fie facand
clicAlegeti Fisierepentru a selecta un fisier pe computerul lor.

Repetati acest pas pentru cat mai multe active este necesar.

5. Faceti clicfncepeti importul.
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Utilizatorii pot vedea starea importului dinImporturilepanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea lucrarilor de import la pagina 156

Odata ce un material a fost importat cu succes, utilizatorii il pot vizualiza din Videoclipurifila ca videoclipurile inregistrate pe camere
purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19
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4.8 Vizualizare active

Daca utilizatorul are licentd/mport de active, pot vizualiza elementele in acelasi mod in care ar viziona un videoclip. Cu toate
acestea, exista si cateva actiuni specifice activelor pe care le pot intreprinde. Actiunile in cauza depind de tipul de fisier care a

fost importat.

xiam. O N & @ w

4Back

£ 05 October 2020 12:44:44 £ Properties =
= dlor.

Ot Agminisrator
Bo
Hame: Srvm-g oot ot
URK FoctiT4baRs2ES 2SI 1o a6
Tme added: 10 Novemoar 2020 112150
‘hl L e e

Pentru a accesa comenzile de redare:

1. Navigati la Videoclipurftila.

2. Gasiti activul relevant si faceti clic > Mai muite detalifanga el.

Utilizatorii pot gasi activul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cduta, de asemenea, activul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.
Utilizatorii pot vizualiza acum activele importate.

Daca utilizatorul a importat un fisier PDF, actiunile pe care le poate intreprinde sunt urmdtoarele:

. @ Vizualizati imaginea-PDF-ul se va deschide intr-o fila noua si poate fi vizualizat si descarcat ca

de obicei.

* Descarcati fisierul-PDF-ul va fi descarcat in locatia implicita de descarcare a computerului.

Daca utilizatorul a importat un fisier audio, actiunile pe care le poate intreprinde sunt urmatoarele:

I b Redati videoclipul-va fi redat fisierul audio. Utilizatorii pot sari peste, intrerupe si parcurge fisierul ca

un videoclip normal.

I Q Setdari-aceasta este similara cuSetaricontrol pentru videoclipuri, dar are doar optiuni pentru

Comenzi rapide de la tastatura, Suprapunere metadate, siCalitate audio.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizionati videoclipuri la pagina 25

Daca utilizatorul a importat o imagine statica, actiunile pe care le poate intreprinde sunt urmatoarele:

| Vizualizati imaginea-se va deschide bara de meniu de jos, iar utilizatorii pot efectua actiuni specifice imaginii

asupra materialului. Acestea sunt:

I Q Afiseaza/Ascunde panoul de zoom-modifica daca panoul de zoom este vizibil sau nu.
Daca este setat la Vizibil, glisorul alb poate fi folosit pentru a mdri si micsora o anumita zona a
imaginii statice. Panoul poate fi mutat pentru a se focaliza pe diferite parti ale imaginii.
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(24 Pregatiri-comuta intre imaginea statica originala si versiunea pregatita.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Pregatirea continutului media la pagina 43

I 0 Setari-aceasta este similara cuSetaricontrol pentru videoclipuri, dar are doar optiuni
pentruComenzi rapide de la tastaturasiFaceti o captura de ecran.

TheTeatrusiEcran completcomenzile functioneaza normal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizionati videoclipuri la pagina 25

Daca utilizatorul a importat un fisier al carui tip de fisier este diferit de cele mentionate mai sus, poate face clic Descarcati *

fisierulpentru a descarca fisierul in locatia implicita de descarcare a computerului.
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4.9 Vizualizati si editati proprietatile activelor

Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot edita proprietatile activelor.

# Edit Video Properties

Operator Hame * Adminisirator

Device name * 230022

Start Time = 241042017 1510:47

Cancel

e i e ame i
Pentru a vizualiza proprietatile unui activ:

1. Navigati la Videoclipurfila.
2. Gasiti activul relevant si faceti clic > Mai muite detalilanga el.
3.1n i= Proprietatipanoul, vor fi afisate urmatoarele informatii:
Operator:-numele operatorului care a creat activul.
| Origine:-camera purtata pe corp care este asociatd cu acest activ.
i ID video:URN-ul unic alocat acestui activ.

Timp adaugat:-ora si data la care materialul a fost incarcat in VideoManager.

I Stergere programata:-daca politica de stergere a fost configurata, acest camp
arata cand activul va fi sters automat de VideoManager.

Acest lucru se poate baza pe o serie de factori, inclusiv cate zile au trecut de cand activele au fost
descarcate pe computer sau incarcate In VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicilor de stergere la pagina 240

Utilizatorii pot edita unele dintre proprietatile unui material. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe , Editati proprietati. Utilizatorii pot edita urmatoarele

proprietati:
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1 Numele operatorului-care detine activul.

i Numele dispozitivului-care camera sau sursa purtata pe corp este asociata cu materialul.

Aceasta nu trebuie sa fie o camera purtata pe corp asociata cu VideoManager - utilizatorii pot introduce
numele site-ului web de pe care a fost descarcat sau preluat materialul sau computerul de pe care a fost

incarcat.

bl
BB Ora de incepere-cand materialul a fost importat in VideoManager.

1 Orice cdmpuri media definite de utilizator care au fost create.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri media definite de utilizator la pagina 283

Clicsalvati modificarile.
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4.10 Efectuati actiuni privind activele

VideoManager ofera utilizatorilor optiunea de a efectua actiuni asupra activelor lor dinMai multe detaliipanou. Este
posibil sa efectuati majoritatea acestor actiuni din Cautati videoclipuripagina de asemenea.

4Back asem. OF N & O w

Dl Aminisrao

Crigin' @ impar
H-

Hame: Evimanoot ot

URSs FOCTTAbBI255 2SI 12035
Time stdet: 10 Navernoet 2020 112150
& L B e L e e a a

De laMai multe detaliipanoul, utilizatorii suficient de privilegiati pot efectua o serie de actiuni.

Pentru a ajunge la > Mai multe detaliipanou:

1. Navigati la Videoclipurifila.

2. Gasiti activul relevant si faceti clic > Mai multe detalifangs el.
Utilizatorii pot gasi activul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, activul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

De aici, utilizatorii pot efectua urmatoarele actiuni:

e
1 Pentru a crea un incident care sa includa acest activ, faceti Creati un nou incident.

clic pe Acesta va crea un incident care contine activul.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina

49

|
I Pentru a adduga un activ la un incident creat anterior, faceti clic h Adzugati un videoclip Ia incidentul existent

ent. Clic ) Adaugati un videoclip la acest incidentlanga incidentul relevant.

1 Pentru a verifica un material, care indica daca a fost modificat de cand a fost incarcat in

VideoMa nager, face'gi clic pe a Verificati integritatea fisierului.
o —

Daca a avut succes, o pictograma verde va aparea in Verificare:sectiunea *= Proprietatipanou.

I Pentru a descarca fisierul cu material pe computerul utilizatorului, care este singura modalitate de a partaja un material cu
lucratorii care nu sunt in VideoManager, faceti clic pe * Descarcati fisierul original.

Activul va fi salvat in locatia implicita de descarcare a computerului.

| Pentru a vizualiza jurnalul de audit al bunului, care reflectatoateactiunile intreprinse asupra activului din moment ce acesta are

a fost adaugat la VideoManager, dati clic i Vizualizati jurnalul de audit videosi filtrati jurnalul de audit

folosind urmatoarele campuri:

I Sursa-aceasta va returna actiunile efectuate asupra activului de catre sursa specificata (de

exemplu, o camera purtata pe corp pe VideoManager).
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| Tipul evenimentului-aceasta va returna actiuni specifice efectuate asupra activului.

Daca utilizatorul incepe sa introduca un eveniment, VideoManager va sugera diferite optiuni de eveniment (de
ex FOOTAGE_PLAY).

| Utilizator-aceasta va returna actiunile efectuate asupra activului de catre utilizatorul specificat.

Daca utilizatorul incepe sa introduca un nume de utilizator, VideoManager va sugera diverse nume de utilizator care sa se potriveasca cu acesta.

I Mesaj-aceasta va returna actiuni specifice efectuate asupra activului, ale caror detalii se potrivesc
cu cuvintele cheie introduse aici.

De exemplu, celFOOTAGE_PLAYevenimentul vine cu mesajul Vizualizati fisierul video.

| Semnatura-utilizatorul trebuie sa introduca semnatura unui incident. Aceasta va returna
actiunile efectuate asupra activului in legatura cu acest incident.

De exemplu, cand activul a fost adaugat la incidentul specificat.

I Locatie-aceasta va returna actiunile efectuate asupra activului de la un anumit Dock-
Controller sau EdgeController.

1 Client-aceasta va returna actiunile efectuate asupra activului de la o anumita adresa IP.

I Server-aceasta va returna actiunile efectuate asupra activului de pe un anumit server care gazduieste
VideoManager.

| De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta intervalul de date pentru aceste

actiuni.

1 Pentru a sterge activul, care il va elimina din Videoclipuriila si VideoManager, faceti clic
——
. Sterge videoclipul.

Pentru o scurtd perioada de timp, un material sters poate fi in continuare ,nesters”, in functie de modul in care a fost
configurata politica de stergere a VideoManager, folosindIncludeti videoclipurile sterseoptiune la cautare

din Q Cautati videoclipuripanou.

I Pentru a rasturna materialul, daGicRotisi selectati daca activul va fi rasturnat la stanga,

la dreapta sau pe orizontala.

Acest lucru nu este posibil pentru toate activele (de exemplu, PDF-uri).

in afara de jurnalele de audit, este posibil s& efectuati aceste actiuni din Ciutati videoclipuripagina de asemenea.
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4.11 Partajati videoclipuri si active

Poate fi necesar ca utilizatorii sa-si partajeze videoclipurile/materialele cu colegii lor, fara a avea posibilitatea de a vedea toate
videoclipurile/materialele de pe sistem (de exemplu, daci doresc o a doua opinie despre o procedura sau un eveniment). in acest caz,

utilizatorii pot utiliza functia de partajare a VideoManager pentru a oferi altor utilizatori acces la un videoclip/activ.

Este posibil doar sa partajati videoclipuri/materiale individuale cu alti utilizatori pe VideoManager. Pentru a partaja videoclipuri/

materiale cu persoane care nu au un cont VideoManager, utilizatorii trebuie sa partajeze un intreg incident.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externd a incidentelor folosind o legatura la pagina 91

« Sharing

Owner: Defauit Operator

Restricted:

Shared:

Cancel Confirm changes

Pentru a partaja un videoclip/un material pe VideoManager:

1. Navigati la Videoclipuriftila.

2. Gasiti videoclipul/materialul relevant si faceti clic ) Mai multe detaliianga el.

videoclipuripanou.

3. inPartajareapanou, faceti clic ’ Editati setdrile de partajare.

4. inProprietarcamp, administratorii pot schimba proprietarul videoclipului/activului.

Utilizatorii pot gdsi videoclipul/materialul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau

Videoclipuri supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta videoclipul/materialul relevant din Cautati Q
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Acesta poate fi un utilizator sau un intreg grup. Daca proprietarul videoclipului/materialului este un grup,toate
utilizatorii din acel grup vor putea procesa videoclipul ca si cum ar fi al lor (adica sa-l adauge la incidente, sa-|

redacteze).

wl s o .. .. o . - . . . . .
Daca administratorii doresc sa schimbeoperatorcare a inregistrat videoclipul/a importat activul,

trebuie sd facd acest lucru dinProprietatipanou in schimb.

5. DacaRestrictionat:este setat laDa, numai utilizatorii cuListeaza videoclipuri restrictionatepermisiunea va
putea cduta videoclipul/materialul. Doar utilizatorii cuRedati videoclipuri restrictionatepermisiunea va

putea viziona videoclipul/materialul.

6. inPartajat:domeniul Partajareapanoul, introduceti numele utilizatorului cdruia va fi distribuit acest

videoclip/activ. Faceti clic langa acest cﬂ*ﬁp pentru a adauga acest utilizator la lista.

Da‘l‘é nu se face clic, utilizatorul nu va fi adaugat.

7. Faceti clicConfirmati modificarile.

Videoclipurile/materialele partajate vor aparea in cele ale utilizatorului selectat Videoclipuri partajatelista. in functie de
permisiunile care au fost activate subPartajatcoloana rolurilor din care fac parte, utilizatorul poate acum accesa videoclipul/

materialul ca de obicei.
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4.12 Pregatiti media

Pregatiri mediaeste o caracteristica licentiata care ofera utilizatorilor posibilitatea de a pregati imagini statice in acelasi mod in care ar
redacta filmarile intr-un incident - cu toate acestea, spre deosebire de filmari, imaginile staticenutrebuie sa faca parte dintr-un incident
pentru a fi pregatit.

= Annotator

Crop

e}
Actions
W Delete

Administrator

Pentru a pregati mass-media:

1. Navigati la Videoclipurfila.

2. Gasiti activul relevant si faceti clic > Mai muite detalifangs el.
Utilizatorii pot gasi activul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, activul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

3. Faceti clic & Pregatiti Media.

4, Utilizatorul poate acum pregati materiale in acelasi mod in care ar redacta un videoclip.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Redactarea unui clip de incident la pagina 59

Daca materialul pregatit este adaugat la un incident, va pastra redactarile adaugate aici - utilizatorii pot adauga
redactari noi in acelasi mod n care ar adauga redactdri la un videoclip. Cu toate acestea, dacd materialul este
eliminat ulterior din aceasta pagina din nou, materialul care a fost addaugat la incidente in prealabil va nufi
actualizat in consecinta. Activul trebuie sters si adaugat din nou la incident pentru ca noi modificari sa apara.

Exista cateva actiuni exclusive pentru imagini pe care utilizatorii le pot intreprinde atunci cand pregatesc continut media. Acestea sunt:

1 Decupati imaginea la dimensiune-trageti patratul in jurul subiectului imaginii -
nimic din sectiunea albastra nu va fi prezentat in media finala.

e

O Versiunea decupata a imaginii nu va fi afisata pana cand utilizatorul nu a terminat cu
pregatirea si clicurileconfirma.
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——
I == Reglatiimaginea-daca utilizatorul face clic pe aceasta, un set de glisoare va aparea in meniul din
dreapta. Aceste glisoare controleaza Contrast,Luminozitate Saturatie, siGamma.

Utilizatorii pot face clic x Restabiliti valorile implicitepentru a restabili setarile implicite pentru fiecare glisor.
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4.13 Editare in bloc a videoclipurilor si a materialelor

Editarile in bloc permit utilizatorilor sa efectueze actiuni asupra mai multor videoclipuri/materiale simultan. Acest lucru este util daca exista prea multe

videoclipuri/materiale de editat manual.

De asemenea, sunt utile daca utilizatorul si-a activat VideoManagerul s& actioneze ca un VideoManager central. In acest
caz, fiecare videoclip pastrat pe site-urile conectate poate fi preluat automat in bloc. Aceasta inseamna ca acestea vor
deveni editabile in Central VideoManager si nu vor putea fi vizualizate pe site-urile originale.

Q, Search Videos JE SN viewoptions: B 58

Recording date -

Showing 10 results ( 5 selected ) B Bulkad
E B* Create incident | # Edit Video Properties. m m
Status Time Duration Crperator Source
=] 06/01/2021 18:02:18 = Administrator import L
D 05/01/2021 16:01.33 - Administrator import l! L
=] 06/01/2021 16:01:32 = Administrator impaort m

Pentru a edita in bloc videoclipuri:

1. Navigati la Videoclipurftila.

2. Selectati Q Cautati videoclipuripanou.
3. Filtrati videoclipurile/materialele dupa cum este necesar si faceti clicGasiti videoclipuri.

4. Optional, selectati := ListadinVizualizati optiunilemeniu.

Acest lucru va afisa mai multe rezultate pe pagina decatMaresau Galerievederi.

5. Faceti clic Editare in bloc.

Apare interfata de utilizator pentru editare in bloc. Utilizatorul poate selecta acum videoclipurile care urmeaza sa fie editate in bloc:

| Pentru a selectaindividualvideoclipuri, faceti clic | langa randurile lor.

| Pentru a selectatoatevideoclipuri pe ecran, faceti clic - / Comutati selectia TOATE randurile..

Dacd exista un depasire de videoclipuri, VideoManager va oferi utilizatorilor si optiunea de a selecta videoclipurile care

nu sunt pe ecran. Pentru a deselecta manual videoclipurile individuale, dati clic pe randul lor.

Dupa ce utilizatorul a selectat videoclipuri pentru editare in bloc, sunt disponibile urmatoarele optiuni:

| e Roti-aceasta prezinta un meniu derulant care ofera utilizatorilor posibilitatea de a roti mai multe videoclipuri in sensul

acelor de ceasornic, in sens invers acelor de ceasornic, la 180 de grade sau orizontal.

.
I Creati incident-aceasta ofera utilizatorilor posibilitatea de a crea un incident cu toate videoclipurile/
materialele selectate incluse.

| ’ Editati proprietati-aceasta oferd utilizatorilor posibilitatea de a edita cdmpurile pentru toate videoclipurile/

materialele simultan.
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Pe ldnga campurile implicite (Numele operatoruluisiNumele dispozitivului), utilizatorii pot edita si orice
campuri media definite de utilizator care au fost create.

Daca cadmpuirile sunt editate in bloc, orice configuratie pe care o aveau anterior va fi suprascrisa.
Cauthon

| < Editati distribuirea-acest lucru le ofera utilizatorilor posibilitatea de a partaja mai multe videoclipuri/materiale cu alti

utilizatori in mod simulat.

1 inProprietarcamp, administratorii pot schimba proprietarul videoclipurilor/materialelor.

Acesta poate fi un utilizator sau un intreg grup. Daca proprietarul videoclipurilor/materialelor este un grup,toateutilizatorii
din acel grup vor putea procesa videoclipurile/materialele ca si cum videoclipurile/materialele ar fi ale lor (adica adaugarea

lor la incidente, redactarea lor).

I DacaRestrictionat:este setat laDa, numai utilizatorii culisteaza videoclipuri restrictionate
permisiunea va putea cauta videoclipuri/materiale. Doar utilizatorii cuRedati videoclipuri
restrictionatepermisiunea va putea viziona videoclipurile/materialele.

i InPartajatdomeniul Partajareapanoul, introduceti numele utilizatorului cu care vor fi
partajate aceste videoclipuri/materiale.

Clic + langa acest cdmp pentru a adauga acest utilizator la lista - dacd utilizatorul nu face clic + , celalalt

utilizatorul nu va fi adaugat.

——
Sterge-aceasta ofera utilizatorilor posibilitatea de a sterge toate videoclipurile
selectate simultan. Utilizatorului i se va cere sa confirme alegerea.

R Preluare-aceasta optiune este disponibila numai daca VideoManager este activat ca VideoManager
central. Le ofera utilizatorilor posibilitatea de a prelua toate videoclipurile selectate de pe site-urile lor
simultan. Acest lucru este util daca reteaua utilizatorului este prea slaba pentru a mentine preluarea
automata activata Tn mod continuu. Dupa ce au fost preluate, videoclipurile sunt editabile ca de obicei in
Central VideoManager, dar nu pot fi vizualizate pe site-ul original.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

Pentru a iesi din modul de editare in bloc, faceti clic x Al'lll/a.
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5 Incidente

Thelncidentefila ofera acces la toate incidentele disponibile pentru VideoManager si la functiile conexe pe care utilizatorii le pot

efectua in cazul incidentelor. Utilizatorii pot:

| Creati, editati si stergeti incidente.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina

49

1 Creati, editati si stergeti incidente automat.

VideoManager va crea incidente din videoclipuri pentru care campurile media definite de utilizator au fost
populate intr-un mod specific.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea automata a incidentelor la pagina 53

1 Creati, editati si stergeti incidente cu editare in bloc.

Utilizatorii pot selecta mai multe videoclipuri si le pot include pe toate intr-un singur incident simultan.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de incidente cu editare in bloc la pagina 55

Adaugati videoclipuri la un incident dupa ce acesta a fost creat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Addugarea de videoclipuri la un incident existent la pagina 57

Clipati imagini de proba ntr-un incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cliparea inregistrarii intr-un incident la pagina 58

Redactati imaginile intr-un incident.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Redactarea unui clip de incident la pagina 59

Cautati incidente create anterior, creati cautari salvate si efectuati cautari
avansate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

i Incidente de editare n bloc.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea in bloc a incidentelor la pagina 84
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1 Creati, editati si stergeti marcaje pentru videoclipuri in incidente. Acestea

pot fi folosite pentru a evidentia portiuni din materialul probator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea marcajelor la pagina 86

i Distribuiti incidente (fie intern sau extern, folosind exporturi).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Partajarea incidentelor la pagina 89

I Vedeti exporturile create anterior.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare exporturi la pagina 96

1 Comite incidente (daca este configurat ca un VideoManager central sau site).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Comitarea incidentelor la pagina 98

1 Dacalncidente imbricatea fost licentiat, utilizatorii pot edita si sterge colectiile de incidente.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea colectiilor de incidente la pagina 100
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I actiuni

5.1 Creati incidente manual si efectuat pentru incidente
Incidentele sunt mecanismul prin care sunt adunate dovezile referitoare la un anumit eveniment. Aceste dovezi pot fi
videoclipuri de la o camera purtata pe corp, videoclipuri importate sau materiale importate. Videoclipurile dintr-un incident
pot fi editate si redactate pentru a pastra integritatea probelor. Incidentele pot fi partajate cu utilizatorii fie in sistemul
VideoManager, fie in afara acestuia.

1 Back

B New Incident @ Incident location 7

This ncident has no location data
THe

Craaton e

Upsata i

ncicent S B Sottonow

Frterence coce

-

Exista cativa pasi optionali pe care administratorii i pot parcurge Tnainte de a crea un incident pentru prima data. Acestea sunt dupa

cum urmeaza:

1 Creati cdmpuri de incident definite de utilizator.

Aceste campuri vor fi prezentate automat la crearea si editarea incidentelor si vor permite utilizatorilor sa
clasifice incidentele Intr-o maniera care se potriveste nevoilor unice ale organizatiei lor.

Daca sunt create campuri de incident definite de utilizatordupaincidente au fost create, acele cdmpuri vor fi
adaugate laEditati incidentufformularul automat si poate fi populat atunci cand utilizatorul editeaza un incident.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

Importati videoclipuri in VideoManager, fie de la o camerd purtata pe corp, fie folosindImport
licenta.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea videoclipurilor la pagina 24

Importati active (media non-video, cum ar fi PDF-uri) in VideoManager, folosindImport de
activelicenta.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea activelor la pagina 33

Configurati daca clipurile incidente sunt prezentate caversiunia inregistrarii originale atunci cand sunt
redactate si editate Intr-un incident sau cavideoclipuri unicein dreptul lor propriu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor pentru incidente la pagina 330

Existda doua moduri de a crea un incident.

Prima modalitate de a crea un incident este din Videoclipurifila. Utilizatorii ar trebui sa urmeze acesti pasi daca exista un anumit
videoclip pe care stiu ca doresc sa il includa intr-un incident.
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1. Navigati la Videoclipurfila.

.
2. Gasiti videoclipul relevant si faceti clic Creati un nou incidentianga el.
Utilizatorii pot gasi videoclipul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau Videoclipuri

supravegheategeamuri. Ei pot cauta, de asemenea, videoclipul relevant din Q Cautati videoclipuripanou.

3. Daca videoclipul face parte dintr-o inregistrare mai lunga, deoarece camera purtata de corp care |-a
inregistrat a fost configurata pentru a imparti inregistrarile lungi in videoclipuri individuale (prin profilul sau
de dispozitiv), intreaga inregistrare poate fi adaugata si la acest incident. Pentru a face acest lucru, setati
Adaugati intreaga inregistrare la incident?a Pe.

4. Daca operatorul care a inregistrat acest videoclip a inregistrat si alte videoclipuri in acelasi timp (de exemplu,
deoarece mai multe camere purtate pe corp au fost atribuite unui operator), acele videoclipuri pot fi
adaugate si la acest incident. Pentru a face acest lucru, setatiAdaugati alte imagini de la acelasi operator?
laPe.

5. Faceti clicCreati incident.

A doua modalitate de a crea un incident este dinIncidentepagina. Utilizatorii ar trebui sa urmeze acesti pasi daca nu
sunt inca siguri ce videoclipuri vor include in incident.

1. Navigati laIncidentepagina.

3 o o .
2. Faceti clic Creati incident.
Thelncident noupagina se va deschide, fara videoclipuri atasate. Utilizatorii pot adauga videoclipuri mai tarziu pana la

[
navigand spre Videoclipuriila, gasind videoclipul relevant si facand clic Adéugati un videoclip la asta
incidentianga el.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Addugarea de videoclipuri la un incident existent la pagina 57

De aici, procesul de completare a cdmpurilor unui incident este identic, indiferent de modul in care a fost creat
incidentul:

1. InTitlucamp, introduceti numele incidentului. Acest

camp este obligatoriu.

2. Optional, completati urmatoarele campuri:

i TheTimpul de creatiecampul nu poate fi editat. Arata cand a fost creat
incidentul.

I TheActualizare Oracampul nu poate fi editat. Arata cand incidentul a fost editat ultima
data.

I Inora incidentuluicamp, introduceti o ora pentru incident. Acesta ar putea fi momentul in care au fost

inregistrate videoclipurile sau cand a avut loc un anumit eveniment.
1 InNotecamp, introduceti orice not3 cu privire la incident.

I TheNumar de clipuricampul nu poate fi editat. Acesta arata cate videoclipuri suntin
incident si este actualizat automat cand un videoclip este adaugat sau eliminat.
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I TheProprietarcampul nu poate fi editat. Afiseaza numele de utilizator al celui care creeaza
incidentul.

I TheSemnaturacdmpul nu poate fi editat. Este populat automat de
VideoManager la creare.

3. Completati campurile de incident definite de utilizator, daca acestea au fost configurate.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri de incident definite de utilizator la pagina 264

4. Daca este necesar, decupati videoclipurile care au fost adaugate la incident. Acest lucru le permite utilizatorilor sa se

concentreze asupra sectiunilor relevante ale videoclipului.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cliparea inregistrarii intr-un incident la pagina 58

5. Dacd este necesar, redactati videoclipurile care au fost addugate la incident. Acest lucru le permite utilizatorilor sa ascunda

sectiuni ale videoclipului, in conformitate cu reglementarile privind confidentialitatea.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Redactarea unui clip de incident la pagina 59

6. Faceti clicCreati incident.

Odata creat, exista mai multe actiuni care pot fi efectuate asupra unui incident.

1 Editati un incident.

Pentru a face acest lucru, fa(emj Editati incidentul, si faceti modificarile relevante. ClicSalvati incidentufpentru a salva
incident.

-Q- Aici, utilizatorii pot adduga atasamente incidente de pe computerul lor, dar einu poateadaugati
videoclipuri din VideoManager. Acest lucru se face dinVideoclipurifila.

>> Pentru mai multe informatii, consultatindaugati videoclipuri la un incident existent la pagina 57

i Duplicati un incident. Aceasta va copia clipurile incidentului (si orice redactari aplicate
acestora), Titlu, Timp, Referintd, siNote. Cu toate acestea, incidentulSemnaturaiar timpul
de creatie va fi diferit. in plus, cel Proprietarpentru incidentul duplicat va fi cel care a
duplicat incidentul,nucare a creat incidentul original.

Y
pmafaceacemucm,faceuchc Incident duplicat, si faceti orice modificari necesare copiei documentului
incident. ClicCreati incident.

| Stergeti un incident. Aceasta vanustergeti oricare dintre videoclipurile sau materialele din cadrul incidentului in

sine.
——

pentrua ace scest e, e i DB Stergeti incidentulki confirmati stergerea facand clicStergeti incidentul.
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w e

Q- Pentru o scurtd perioadd de timp, un incident poate fiinca ,,nesters”, folosindAfisati

incidentele sterse recentoptiunea cand céuta,gd//tautare Incidentepanou.

I Exportati un incident. Aceasta va crea o copie a incidentului care poate fi apoi partajata
lucratorilor care nu sunt pe VideoManager.

Pentru a face acest lucru, facefi cﬁc-‘!'. Incident de export, si faceti clicCreati Export.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor utilizand un export la pagina 93

i Creati un jurnal de audit pentru incident. Aceasta va afisa o lista a tuturor actiunilor care au
fost efectuate asupra unui incident si utilizatorii le-au efectuat.

Pentru a face acest lucru, faceti chcg Vedeti jurnalul de auditare a incidentelor, filtrati jurnalul de audit dupa cum este necesar si faceti clicAuditul filtrului

Jurnal.
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5.2 Creati incidente automat

Precum si crearea de incidente manual dinIncidentefila, administratorii pot configura, de asemenea, VideoManager, astfel
incat sa creeze automat incidente din videoclipuri si materiale, in functie de starea cdmpurilor media definite de utilizator ale
videoclipurilor/materialelor.

# Edit Video Properties

Operator Hame * Administrator

Device name = 230022

Start Time = 241042017 151047

T T YT T
Daca crearea automata a incidentelor ar trebui sa fie activata, un administrator trebuie sa parcurga mai intai urmatorii pasi:

1. Creati campuri media definite de utilizator, daca acestea nu exista deja.

Modul in care aceste cdmpuri sunt populate intr-un videoclip/activ va determina daca
VideoManager creeaza automat un incident din videoclip/activ sau nu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cAmpuri media definite de utilizator la pagina 283

2. Configurati setarile de creare automata a incidentelor.

Aceste setdri determina ce cdmpuri media definite de utilizator vor controla crearea automata a incidentelor.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea crearii automate a incidentelor la
pagina 255

Odata ce configurarea a fost finalizata, utilizatorii pot crea incidente din videoclipuri/materiale. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati la Videoclipurifila.

2. Gasiti videoclipul/materialul in cauza si faceti clic > Mai multe detalilanga el.

Utilizatorii pot gdsi videoclipul/materialul relevant navigand la Videoclipurile mele, Videoclipuri partajate, sau

Videoclipuri supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta videoclipul/materialul relevant din Cautati Q
videoclipuripanou.

3.In == Proprietatipanou, faceti clic ’ Editati proprietati.
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4. Editati campul media definit de utilizator, asa cum este configurat din Crearea incidentelor autosectiune.

5. Faceti clicsalvati modificarile.

6. Faceti clicconfirma.

Pentru a verifica daca incidentul a fost creat corect, navigati laIncidentefila. Incidentul ar trebui sa
aparain Q Cautare Incidentepanou.
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5.3 Creati incidente cu editare in bloc

Daca un utilizator doreste sa adauge mai multe videoclipuri la un incident simultan, ar trebui sa foloseasca functia de editare in bloc. Acest

lucru se face din Videoclipurifila.

Q, Search Videos B ] Viencgiions: BB B 3= Reconlingdale -
Filter L

Showing 7 results | 2 selected | &=

[= [crommcom: | aoe =
Status Duration

o 1012020 1047 07 21m 238 Dl Ciperator 330022 B

(=] 15110/2020 14:35:03 £ Default Cperator 230022 I

o 1502020 1425 55 12 Adminsiratos 230022 N

Exista cativa pasi optionali pe care administratorii fi pot parcurge inainte de a crea un incident cu editare in bloc. Acestea sunt dupa cum

urmeaza:

1 Creati cdmpuri de incident definite de utilizator.

Aceste campuri vor fi prezentate automat la crearea si editarea incidentelor si vor permite utilizatorilor sa
clasifice incidentele intr-o maniera care se potriveste nevoilor unice ale organizatiei lor.

Daca sunt create campuri de incident definite de utilizatordupaincidente au fost create, acele cAmpuri vor fi
adaugate laEditati incidentuformularul automat si poate fi populat atunci cand utilizatorul editeaza un incident.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

i Importati videoclipuri in VideoManager, fie de la o camera purtata pe corp, fie folosindImport
licenta.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea videoclipurilor la pagina 24

1 Importati active (media non-video, cum ar fi PDF-urile) in VideoManager, folosindImport de active
licenta.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea activelor la pagina 33

Pentru a crea un incident cu editare in bloc:

1. Navigati la Videoclipurfila.
2. Selectati Q Cautati videoclipuripanou.
3. Filtrati videoclipurile dupa cum este necesar si faceti clicGdsiti videoclipuri.

4. Optional, selectati £= Listadin Vizualizati optiunilemeniul din coltul din dreapta sus.

Acest lucru va afisa mai multe videoclipuri pe pagina decatMaresauGalerievizualizare, facilitdnd selectarea mai
multor videoclipuri simultan.
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5. Faceti clic Editare in bloc.

6. Faceti clic | langa videoclipurile relevante sau dati clic Comutati selectia TOATE randurile.la

selectati toate videoclipurile.

~ . o .
7. Faceti clic Creati incident.

Toate videoclipurile selectate vor fi adaugate la incident ca clipuri incidente. Utilizatorii le pot rearanja in
urmatoarele moduri:

I Pentru a aranja clipurile incidentului in functie de timpul de inregistrare (cel mai devreme primul, cel mai recent ultimul), dati clic 1:

Sortati dupa timp.

I Pentru a aranja clipurile incidente intr-o ordine personalizats, I I si trage incidentul
faceti clic pe clip in pozitia dorita.

8. Completati campurile incidente ca de obicei si faceti clicCreati incident.
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5.4 Adaugati videoclipuri la un incident existent
Poate fi necesar sa addugati mai multe videoclipuri la un incident dupa ce acesta a fost salvat. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati la Videoclipurftila.
2. Selectati Q Cautati videoclipuripanou.
3. Filtrati videoclipurile dupa cum este necesar si faceti clicGdsiti videoclipuri.

-
4. Léngé VIdeOC|ipU| care ar trebui adéugat |a inCIdent, facet'i C|iC h Adaugati un videoclip pentru a exista-
ing incident.

5. Filtrati incidentele dupa cum este necesar si faceti clicGasiti incidente.
6. Faceti clic ) Adaugati un videoclip la acest incidentianga incidentul relevant.

7. Daca incidentul contine mai multe clipuri incidente, utilizatorii le pot rearanja acum in
urmatoarele moduri:

I Pentru a aranja clipurile incidentului in functie de timpul de inregistrare (cel mai devreme primul, cel mai recent ultimul), dati clic l:

Sortati dupa timp.

I Pentru a aranja clipurile incidente intr-o ordine personalizats, I I si trage incidentul
faceti clic pe clip In pozitia dorita.

8. Faceti clicSalvati incidentul.
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5.5 Clipati filmari intr-un incident

Videoclipurile dintr-un incident pot fi taiate pentru a se concentra doar asupra aspectelor relevante ale dovezilor. Acest lucru este util
daca o camera purtata pe corp a inregistrat multe ore de filmare, dintre care doar cateva minute sunt relevante. Cu toate acestea,

videoclipul original nu este niciodata scurtat - doar versiunea videoclipului din incident.

11:23:1 11:24:41

Pentru a decupa imagini:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic I Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. Faceti clic 3( Editati ora de incepere/terminare a clipuluianga videoclipul relevant.

4. Pentru a scurta aproximativ videoclipul, selectati ora de inceput si de sfarsit a clipului tragand
comutatoarele intopbara de progres video.

5. Pentru o taiere mai precisd, trageti comutatorul infundbara de progres video la punctul relevant si
faceti clicSetati inceputul clipuluin coltul din dreapta jos. Acest lucru va scurta videoclipul la
punctul specificat. Faceti acelasi lucru pentru sfarsitul clipului, folosind Setati sfarsitul clipului.

6. Faceti clicconfirma.
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5.6 Redactarea unui clip de incident

Thelncident Clip Redactorpermite utilizatorilor sa aplice o varietate de redactdri, adnotari de text si efecte de redactare la un videoclip intr-un

incident. Acest lucru este util daca legile privind protectia datelor impun ca anumite caracteristici ale videoclipului sa fie ascunse (de exemplu, fete)

sau daca utilizatorii doresc sd evidentieze un aspect specific al filmarii.

Ry Incident Clip Redactor

Cunredact

Brightness

Pentru a deschideIncident Clip Redactor.

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic I Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare
Incidentepanou.

3. inClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

Exista mai multe tipuri de efecte de redactare disponibile in VideoManager:

Redactii din prim-plan.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea redactiilor in prim-plan la pagina 61

Redactii de fundal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea redactiilor de fundal la pagina 63

Redactii audio.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea redactiilor audio la pagina 65

Redactarea textului.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea adnotdrilor de text la pagina 67

I Redactii de luminozitate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea redactiilor de luminozitate la pagina 69

i Redactii cu zoom.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea redactiilor cu zoom la pagina 71

1 Subtitrari.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Addugarea de subtitrari la un clip de incident la pagina 74

I Alte redactdri, cum ar fi rasturnarea si rotirea unui clip.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea altor redactari la pagina 73

De asemenea, utilizatorii pot accesa redactareaAvansatscapa jos.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Accesarea meniului derulant Redaction Advanced la pagina 76

Odata ce o redactare a fost creata, pot fi efectuate urmatoarele actiuni asupra acesteia:

1 Editati o redactare.

Pentruafaceacest\u:ru,facel,ichc’ Editati incidentul. In Clipuri de incidentesectiune, faceti clic \& Redactati parti din aceasta
clip. Treceti Tnainte prin videoclip pana in punctul in care incepe redactarea si selectati redactarea facand clic pe
el. Faceti modificarile necesare, faceti clicconfirma, atunciSalvati incidentul.

1 Stergeti o redactare.

pemmafaceacesu.m,facegcnc’ Editati incidentul. in Clipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din aceasta
clip. Treceti inainte prin videoclip pana in punctul in care incepe redactarea si selectati redactarea

facand clic pe el. In bara de meniu din dreapta, faceti clic | Sterge. Clicconfirma, atunciSalvati incidentul.
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5.6.1 Creati redactii in prim-plan

O redare cerc, dreptunghi sau patrulater poate estompa, pixela sau acoperi solid focalizarea unui videoclip. Acest lucru permite
utilizatorilor sa redacteze fete sau alte informatii sensibile, in conformitate cu legile privind protectia datelor. De asemenea, este
posibil sa redactati fundalul si ca zona din interiorul redactdrii sa arate videoclipul original.

Ry Incident Clip Redactor

L a

Video Effect

@Oval
M Square

B Blur

. WsSolid |
Cunredact

< &

Pentru a crea o redactare in prim-plan:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic ’ Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

4. Inaintati prin videoclip pAna in punctul in care redactarea ar trebui s& inceapa.

5. Faceti clic pe oricare . Introduceti oval, . Introduceti patrat, sau . Introduceti patrulater.

6. Desenati o forma in jurul zonei de redactat. Aceasta forma va fi salvata imediat.

Utilizatorul poate trage colturile formei pentru a se potrivi zonei care trebuie redactata.

Va apdrea un meniu din dreapta.

7. Daca este relevant, utilizatorii pot schimba forma redactarii din Formapanou.

8. Dac3 este relevant, verificati caseta InRedactarepanoul si selectati tipul de redactare
care va umple zona evidentiata.

Utilizatorii au de ales BB cuompa g5t Pixelat, si W soiid

9. Dacé este relevant, verificati caseta inLuminozitatepanoul si reglati luminozitatea
redactarea folosind glisorul.
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10. De aici, utilizatorul are doua optiuni:

i Daca subiectul videoclipului se misca, treceti prin videoclipul cadru cu cadru si
repozitionati manual forma pentru a va asigura ca este focalizata pe subiect.

ori, folosind 4 Pas inapoi/ M pas inainte. Cand utilizatorul ajunge
x Sfarsit.

partea din videoclip Tn care ar trebui sa se incheie redactarea, faceti clic

Utilizatorii nu trebuie sa redeseneze adnotarea, ci doar sa o repozitioneze.

I Daca subiectul videoclipului este static, treceti la partea din videoclip in care ar trebui sa se incheie

redactarea si faceti clic x Sfarsit.
11. Repetati acest lucru pentru fiecare redactare noua care urmeaza sa fie addugata.
12. Faceti clicconfirma.

13. Faceti clicSalvati incidentul.
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5.6.2 Creati redactii de fundal

Prin redactarea unui fundal, subiectul materialului probator devine singurul obiectiv. Toate redactarile din prim-plan pot fi
aplicate si pe fundalul unui videoclip, ldsand o zona sau zone neafectate de redactare. Acest lucru permite utilizatorilor sa
estompeze locurile si imprejurimile, Tn conformitate cu legile privind protectia datelor.

=y Incident Clip Redactor

& ]
@®0val
W Square
¥ Biur
EEEPixelate

W Solid

< &
P

Pentru a crea o redactare de fundal:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic I Editati incidentulang3 el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

4. Inaintati prin videoclip pAna in punctul in care redactarea ar trebui s& inceapa.

5. Faceti clic pe oricare . Introduceti oval, . Introduceti patrat, sau . Introduceti patrulater.

6. Desenati o forma in jurul zonei care va ramaneneredactat. Aceasta forma va fi
salvata imediat.

Utilizatorul poate trage colturile formei pentru a se potrivi zonei care trebuie redactata.

Va aparea un meniu din dreapta.

7. Daca este relevant, utilizatorii pot schimba forma redactarii din Formapanou.

8. Pentru fiecare zona de redactare, verificati W caseta inRedactarepanoul si selectati W unre-
dact.

9. In meniul de sus, selectati tipul de redactare de fundal dorit.
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Utilizatorii au de ales BB wwmp 558 Pixelat, si B soiia

10. De aici, utilizatorul are doua optiuni:

i Daca subiectul videoclipului se misca, treceti prin videoclipul cadru cu cadru si
repozitionati manual forma pentru a va asigura ca este focalizata pe subiect.

ori, folosind M Pas inapoir M pas inainte. Cand utilizatorul ajunge
x Sfarsit.

partea din videoclip in care ar trebui sa se incheie redactarea, faceti clic

Utilizatorii nu trebuie sa redeseneze adnotarea, ci doar sa o repozitioneze.

I Daca subiectul videoclipului este static, treceti la partea din videoclip Tn care ar trebui sa se incheie

redactarea si faceti clic x Sfarsit.
11. Faceti clicconfirma.

12. Faceti clicSalvati incidentul.

Pentru a sterge o redactare de fundal, schimbati redactarea de fundal inNici unul.
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5.6.3 Creati redactii audio

Utilizatorii pot dezactiva sunetul sau pot suna audio din videoclipuri pentru o perioada de timp predeterminata. Acest lucru le permite utilizatorilor sa
redacteze voci si alte zgomote, in conformitate cu legile privind protectia datelor. Utilizatorii pot, de asemenea, sa redacteze un videoclip, astfel incat sa

redea audio de la microfonul secundar al camerei purtate pe corp.

=y Incident Clip Redactor

- Q Background - @  EiE
L

ol S EDN e . @

® H ¢ A

Pentru a crea o redactare audio:

1. Navigati laIncidentéfila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic I Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

4. Faceti un pas Tnainte prin filmare pana in punctul in care redactarea ar trebui sa Tnceapa.

5. Din bara de instrumente de sus, faceti clic pe ‘ Insera,ti efect audio, $| trage';i-l peo zona a piCiOFUlUi'

Vvarsta.

Daca nu se doreste nicio pictograma, deselectatiAfiseaza pictogramasetarea de laOptiunipanou.

6. In meniul din dreapta, selectati un anumit tip de redactare audio din Efectsectiune.
Optiunile sunt urmatoarele:

1 Dezactivat-nu va fi redat niciun sunet pentru aceastd sectiune a clipului incidentului.

i Canalul 2-daca videoclipul a fost inregistrat pe un VB400, doar audio nregistrat de al
doilea microfon al VB400 va fi redat pentru aceasta sectiune a clipului incident.

Acest lucru este util daca clipul incident prezinta un zgomot puternic; utilizarea celui de-al doilea microfon poate face
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alt sunet in video mai clar.

1 Bip-un bip va masca sunetul pentru aceasta sectiune a clipului incident.

7. Treceti inainte prin videoclip pana la punctul in care redarea audio nu mai este

necesara si faceti clid starsic
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5.6.4 Creati adnotari text

Adnotarile text sunt casete de text care pot fi mutate si redimensionate Tn acelasi mod ca si alte redactari. Acest lucru le permite
utilizatorilor sa furnizeze informatii despre un subiect sau eveniment in cadrul videoclipului in sine.

J|, Incident Clip Redacior

o
S

End

Pentru a crea o adnotare text:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic l Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare
Incidentepanou.

3. inClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.
4. inaintati prin videoclip pan& in punctul in care redactarea ar trebui sa inceapa.
5. Faceti clic A Inserati text.

6. Faceti clic pe zona cadrului video unde ar trebui sa fie afisata adnotarea textului.
The Texteste afisat panoul.

7. 1In meniul din dreapta, introduceti textul care urmeaza sa fie afisat.
ac A+ pentru a mari adnotarea textului.
Clic A= pentru a micsora adnotarea textului.

Clic A pentru a schimba culoarea unei adnotari de text.

w e

-Q- Utilizatorii pot fie sd aleaga o culoare din selectia prezentatd de VideoManager, fie sa introduca propria
culoare folosind codul hexadecimal. Facand clicC, culoarea codului hexadecimal va fi salvata si poate fi
selectata din nou din rdndul din partea de sus.
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De aici, utilizatorul are doua optiuni:

1 Daca subiectul videoclipului se misca, parcurgeti videoclipul cadru cu cadru si repozitionati
manual textul pentru a va asigura ca este concentrat pe subiect in orice moment,

folosina [ Pas inapoi/ M pas inainte. Cand utilizatorul ajunge la piesa
din videoclipul in care ar trebui sa se incheie redactarea, dati clic x Sfarsit.

Utilizatorii nu trebuie sa redeseneze adnotarea, ci doar sa o repozitioneze.

1 Daca subiectul videoclipului este static, treceti la partea din videoclip in care ar trebui sa se incheie

redactarea si faceti clic x Sfarsit.

8. Faceti clicconfirma.

9. Faceti clicSalvati incidentul.
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5.6.5 Creati redactii de luminozitate

Redactiile de luminozitate sunt folosite pentru a intuneca sau a lumina zonele videoclipului. Aceasta poate fi folosita
pentru a evidentia partile relevante ale unui material de proba si se aplica atat redactarilor din prim-plan, cat si din fundal.

=y Incident Clip Redactor

Background brightness

Utilizatorii pot crea redactari de luminozitate din prim-plan. Acestea evidentiaza o zona specifica a videoclipului, pentru a atrage atentia asupra

acesteia. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic ’ Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

4. Faceti un pas Tnainte prin filmare pana in punctul in care redactarea ar trebui sa Tnceapa.

5. Faceti clic pe oricare . Introduceti oval, . Introduceti patrat, sau . Introduceti patrulater, si folositi
cursorul pentru a desena forma in jurul zonei care ar trebui sa fie luminata sau intunecata.

6. Verificati caseta inRedactarepanoul si selectati B Neredactat. Aceasta va parasi
zona din interiorul redactarii neredactate.

7. Verificati caseta inLuminozitatepanou.

8. Folositi glisorul pentru a regla luminozitatea necesara in interiorul zonei cu efecte de redactare.

Deplasarea cursorului spre va€ace zona mai intunecata. Deplasand cursorul spre face 203 voint
zona mai usoara.

De aici, utilizatorul are doua optiuni:
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i Daca subiectul videoclipului se misca, treceti prin videoclipul cadru cu cadru si

repozitionati manual forma pentru a va asigura ca este focalizata pe subiect.
ori, folosind M Pas inapoi/ M pas inainte. Cand utilizatorul ajunge
partea din videoclip in care ar trebui sa se incheie redactarea, faceti clic x Sfargit.

Utilizatorii nu trebuie sa redeseneze adnotarea, ci doar sa o repozitioneze.

1 Daca subiectul videoclipului este static, treceti la partea din videoclip in care ar trebui sa se incheie

redactarea si faceti clic x Sfarsit.
Utilizatorii pot crea un efect de redare a luminozitatii de fundal. Acest lucru va afecta orice zone ale videoclipului care nu sunt acoperite

de redactari in prim-plan. Pentru a face acest lucru:

1. Selectati @ Luminozitatea fundaluluioptiunea din bara de meniu de sus.

2. Din meniul derulant, alegeti nivelul de luminozitate dorit. Acest lucru se va aplica pentru intreaga
durata a videoclipului. Optiunile suntFoarte intunecat,intuneric, Normal,Luminos, si Foarte

Luminos.
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5.6.6 Creati redactii cu zoom

Efectele de redare prin zoom se concentreazd pe aspecte specifice ale videoclipului. Ele pot fi folosite pentru a evidentia pdrtile relevante ale unei

piese de material de proba.

|, Incident Clip Redactor

.loaunaac«gmuna-aullﬂv 9 & (0N ie] L. ©

Zoom

To use the zoom feature,
drag the zoom box to the
area you want to show
zoomed in. When you
play the video, this area
will be shown at full size.

Zoom controls

®,Zoom in
&, Zoom out
$Centre in frame

Pentru a crea o redactare cu zoom:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic I Editati incidentulangs el.

Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

4. Treceti Tnainte prin videoclip pana unde ar trebui sd inceapa efectul de redactare.

5. Faceti clic Q Mariti o zona.

6. Desenati patratul in jurul zonei videoclipului care ar trebui marit (sau micsorat).

7. In meniul din dreapta, utilizati Q Mariti, Q Micsorati, si €© centruin cadrula
mutati si scalati redactarea peste zona care va fi afectata.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare

e

Q- Efectul de redactare nu va apdrea pdnd cand videoclipul este redat normal.

De aici, utilizatorul are doua optiuni:

i Daca subiectul videoclipului se misca, treceti prin videoclipul cadru cu cadru si
repozitionati manual forma pentru a va asigura ca este focalizata pe subiect.

timp, folosind | Pas inapoi/ M pas inainte. Cand utilizatorul ajunge la
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parte a videoclipului unde ar trebui sa se incheie redactarea, dati clic pe x Sfarsit.

Utilizatorii nu trebuie sa redeseneze adnotarea, ci doar repozitionati-o.

1 Daca subiectul videoclipului este static, treceti la partea din videoclip in care ar trebui sa se incheie

redactarea si faceti clic xX Sfarsit.
8. Faceti clicconfirma.

9. Faceti clicSalvati incidentul.
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5.6.7 Crearea altor redactari

Exista si alte efecte de redactare care pot fi efectuate pe un videoclip.

=y Incident Clip Redactor

W Solid
O Unredact

[ & &

Celelalte efecte de redactare pot fi gasite in bara de meniu de sus. Acestea sunt dupa cum urmeaza:

e Rotiti in sensul acelor de ceasornic-aceasta roteste videoclipul cu 90 de grade la stanga.

5 Rotiti in sens invers acelor de ceasornic-aceasta roteste videoclipul cu 90 de grade spre dreapta.

- Flip orizontal-aceasta intoarce videoclipul pe orizontala.

I 0 Afisati metadatele-aceasta afiseaza metadatele inregistrate alaturi de videoclip. Facand clic pe aceasta

pictograma de mai multe ori, se schimba pozitia textului suprapus, apoi il ascunde complet.

Administratorii pot configura informatiile specifice metadatelor inregistrate alaturi de
videoclipuri.

>> Pentru mai multe informatii, consultatiConfigurati setarile de suprapunere a metadatelor video la pagina
210
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5.6.8 Adaugarea subtitrarilor la un clip de incident

Odata ce un videoclip a fost addugat la un incident, utilizatorii pot importa un fisier .vtt, care va afisa subtitrari deasupra acestuia.

= Incident Clip Redactor

Caphons

Actions

) imgort

Import successful: 3
capfions imporied

sk S = a

you check the grey car'st
_numberplate?

g

Pentru a importa subtitrari pentru un clip incident:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic ’ Editati incidentulang3 el.

Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau
Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

4. Faceti clic - Subtitrari.

5. InActiunicamp, faceti clic ¥ Import.

6. Selectati fisierul .vtt creat anterior.

succes.

Pentru a suprascrie subtitrdrile importate anterior cu un nou set de subtitrari, faceti clic pe > Importdin nou $i selectati

fisierul .vtt dorit.

Pentru a exporta un set de subtitrari dintr-un clip incident, faceti clic C 4 Export. Aceasta va descarca fisierul .vtt pe computer

pe rularea VideoManager.

@ Export
[

Daca a avut succes, meniul din dreapta va afisa numarul de subtitrari care au fost importate cu

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
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Q Acest fisier .vtt vanusa fie identic cu fisierul care a fost importat initial - doar subtitrarile vor fi
exportate, fara nici un stil sau comentarii.

——
Pentru a sterge un set de subtitrari dintr-un clip incident, faceti clic || Sterge.
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5.6.9 Accesati meniul derulant Redaction Advanced

Exista unele actiuni care pot fi efectuate asupra redactarilor odata ce acestea au fost create. Pentru a le accesa,
faceti clicAvansatin coltul din dreapta sus.

= Incident Clip Redacior

? Help

@ Toggle handie size

E¥ Keyboard Shortcuts

13 Cycle between annotations
[ Go to next annotation

K Go to previous annotation

W Solid
OuUnredact

Brightness | |
L& 2

Pentru a accesa redactareaAvansatscapa jos:

Utilizatorii

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic I Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. InClipuri de incidentesectiune, faceti clic \Q Redactati parti din acest clip.

pot acum sa efectueze urmatoarele actiuni:

?

& Ajutor-acesta prezinta un scurt rezumat al modului de a crea un efect de redactare.

I . Comutati dimensiunea manerului-daca este selectat un efect de redactare, manerele de pe
redactare vor deveni mai mari. Acest lucru este util daca utilizatorul doreste sa creeze o redactare mica

care necesita parametri mai precisi.

B3 Comenzi rapide de la tastatura-aceasta va oferi utilizatorului informatii despre posibilele comenzi
rapide de la tastaturd pe care le pot efectua pentru a trece mai rapid prin videoclip.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Anexa D: Comenzi rapide de |a tastaturd la pagina 467

B Cictul intre adnotari-dacs este selectat un efect de redactare, facand clic pe acesta, se vor
parcurge toate efectele de redactare din videoclip, apoi se va intoarce la inceput si se va incepe din
nou.
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I N Treceti la adnotarea urmatoare-daca este selectat un efect de redactare, facand clic pe acesta se va trece

la urmatoarele efecte de redare unul cate unul, apoi se va opri la ultimul.

I H Accesati adnotarea anterioara-daca este selectat un efect de redactare, facand clic pe acesta se va
trece la efectele de redactare anterioare unul cate unul, apoi se va opri la primul.

——
| Stergeti totul-aceasta va sterge toate redactdrile din videoclip.
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5.7 Incidente de cautare

Este posibil sa utilizati functiile de cdutare ale VideoManager pentru a localiza incidente inIncidentefila. Acest lucru permite utilizatorilor

sa filtreze rapid printr-un numar mare de incidente.

(RN Sl iy Exports:  Compuiter Analyses fetoes: [ Fw

Earbest daie

(] Latest ain

Disms operator

Oy My Incidents

Incidentele pot fi cautate dupa mai multe criterii.

1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Q Cautare Incidentepanou.

Utilizatorii pot acum filtra incidentele dupa urmatoarele criterii:

B ciutari salvate

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea cautdrilor salvate la pagina 80

i Titlu-cauta incidente al caror nume se potriveste cu cel introdus.

i Timpul incidentului-folosind DinzsiLa:xcampuri, cautati incidente a caror ora se
potriveste cu datele introduse aici.

Aceasta se refera la personalizarea Ora incidentuluiutilizatorii de camp pot popula atunci cand
creeaza un incident -nutimpul de creare a incidentului in sine.

I Cod de referinta-cauta incidente ale caror Cod de referintacampul se potriveste cu
textul introdus aici.

1 Note-cauta incidente ale caror Notecampul se potriveste cu textul introdus aici.

bl
1 BB Cea mai devreme datasiUltima datad-cauts incidente ale ciror videoclipuri au fost

inregistrate intre date stabilite.

| Operator de dispozitiv-cautati incidente care contin filmari descarcate de un utilizator
specificat.

| Proprietar-cauta incidente detinute de un utilizator specificat.

ClicIncidentele melepentru a cauta numai incidentele pe care le detine utilizatorul conectat.

I Sursa-Cautati incidente care contin videoclipuri de la camerele specifice purtate de corp
sau surse de import.

Motorola Solutions

78



VideoManager - Ghid de administrare 5 Incidente

I Potriviti textul-cautati incidente al caror text (inclusiv titlu, cod de referinta si note) se
potriveste cu textul introdus aici.

Acest lucru se aplica si cdmpurilor de incident definite de utilizator. De exemplu, un cdmp drop-down poate
avea doua optiuni:Dasinu. Daca utilizatorul intra Dain Potriviti textulcamp, toate incidentele al caror camp
drop-down a fost setat laDava fi returnat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

I Filtru avansat-utilizatorii cu cunostinte despre utilizarea conditiilor de secventa pot introduce aici
interogdri de cautare mai avansate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea cautarilor avansate la pagina 83

Exista si filtre care pot fi verificate:

I Afisati incidentele curente-selectati daca sa includeti sau nu incidentele curente
(adica nesterse).

| Afisati incidentele sterse recent-selectati daca sa includeti sau nu incidentele
sterse recent.

Daca utilizatorii auReintroducetipermisiunea setata laPe, pot restabili incidentele sterse. Pentru a face
acest lucru, verificatiAfisati incidentele sterse recentcaseta si faceti clicGasiti incidente. Alaturi de

incident pentru a fi restabilit, faceti clic C' Restabiliti incidentul.

O Incidentele sterse recent vor avea un titlu rosu.

I Afisati numai incidentele partajate-selectati daca sa includeti sau nu incidentele care au
fost partajate cu utilizatorii pe VideoManager.

| Afisati numai incidentele cu link-uri externe-selectati daca doriti sa includeti sau nu
incidente care au fost partajate extern, folosind link-uri incidente.

Daca acest filtru este bifat, utilizatorilor li se va oferi si optiunea de verificare Numai link-uri externe active.
Aceasta va include numai incidentele ale caror linkuri incidente sunt active - adica lucratorii din afara
VideoManager pot accesa incidentul folosind link-ul acestuia.

3. Faceti clicGdsiti incidentepentru a afisa toate incidentele care corespund criteriilor stabilite anterior.

Daca utilizatorul doreste sa caute incidente folosind diferiti parametri:

1. Faceti clic peFiltrarubrica. Aceasta va redeschide parametrii de cdutare.

2. Faceti clic x Sterge filtrulpentru a sterge filtrele de cautare.

Utilizatorii pot introduce acum criteriile actualizate.

3. Faceti clicGasiti incidentepentru a cauta incidentele relevante.
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5.7.1 Creati, editati si stergeti cautarile salvate

Utilizatorii suficient de privilegiati pot crea cdutari salvate pentru incidente. Acest lucru permite ca o interogare sa fie salvata, cautata

din nou si partajata cu usurinta. Cautarile salvate sunt utile daca exista anumiti parametri pe care utilizatorii ii vor cduta in mod repetat.

4 Back

Q, Saved Searches

m

oLn -
Gid incldents {before 01/05/2020) = u
Wery oid incidents {hefore D1/02/2020) = W
SHARED -
Shared with me = | |
Shared with agministrators F u

Shared with users r.g

Shared extermalt* r*

Fiecare cautare salvata este potential partajata cu fiecare utilizator din sistem - din acest motiv, VideoManager sorteaza aceste

cautari dupa grup de acces si permite numai utilizatorilor din grupurile de acces atribuite rolurilor corespunzatoare sa vada

cautdrile salvate care sunt relevante pentru ei.

Pentru a crea o cautare salvata:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Q Cautare Incidentepanou.

3. Introduceti termenii de cdutare relevanti.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

4 Inaintec3utand, dati clic B Salvati cautarea.

TheSalvati cautarea incidentuluise deschide fereastra.

5. InCautati numelecamp, introduceti numele cdutsrii salvate.

6. inCategoriecamp, introduceti numele unei categorii existente anteriorsauintroduceti
numele unei noi categorii, care va fi creatd cand aceasta cdutare salvata este salvata.

Acest lucru faciliteaza sortarea cautarilor salvate n conformitate cu fluxul de lucru - de exemplu, o categorie
dedicata utilizatorilor care trebuie sa se uite doar la incidente care au mai putin de cinci zile.

7. DacaGrup de permisiunicampul este lasat caPublic, oricine din VideoManager care are permisiunea
de a folosi cdutari salvate va putea vedea aceasta cdutare salvata. Dacd este schimbat la un grup de
acces, numai utilizatorii ale caror roluri corespund acelui grup de acces 1l pot vizualiza.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 186

8. Faceti clicconfirmapentru a salva cdutarea.

Odata ce a fost creata o cautare salvata, aceasta poate fi utilizata atunci cand se cauta incidente. Pentru a utiliza o cdutare salvata:
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1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Q Cautare Incidentepanou.

3. DinCautare salvatameniu derulant, selectati cadutarea salvata relevanta.

w e

'Q‘ Utilizatorii pot extinde categoriile de ciutare salvate folosind + . Aceasta va afisa toate cautarile salvate
categoria respectiva.

Odata ce utilizatorul a selectat o cdutare salvata, aceasta va fi cautata automat. Daca un utilizator doreste sa schimbe
cautarea salvata pe care o foloseste sau nu doreste deloc sa foloseasca o cautare salvata, ar trebui sa
clic & sterge filtrul.

Utilizatorii pot edita proprietatile unei cautari salvate. Acest lucru poate fi necesar daca utilizatorul doreste sa schimbe numele
cautarii salvate sau grupurile de acces care o pot vedea. Pentru a edita proprietatile unei cautari salvate:

1. Navigati laIncidentefila.
2. Faceti clic Q Cautare Incidente.

3. Faceti clic # Avansatin coltul din dreapta sus.
4. SelectatiGestionati cautarile salvate.

5. Aici, cautarile salvate sunt sortate pe categorii, In ordinea crearii.

Utilizatorii pot vizualiza numai cautdrile salvate pe care au permisiunea de a le vizualiza, asa cum este determinat de grupurile lor
de acces.

3
6. Faceti clic B Edita.

Utilizatorii pot editaCautati numele,Categorie, siGrup de permisiunicampuri.

Utilizatorii pot edita configuratia unei cautari salvate. Acest lucru poate fi necesar daca filtrele care se aplica cautarii s-au
schimbat. Pentru a edita configuratia unei cautari salvate:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Faceti clic Q Cautare Incidente.

3. Din meniul derulant al cautarii salvate, selectati cautarea relevanta din meniu.

Cautarea va fi efectuata automat - faceti clic din nou peFiltrapanoul pentru a deschide din nou panoul de cautare
salvat.

4. Faceti clic ’ Editati cautarea.
5. Efectuati modificarile necesare.
6. Faceti clicSalvati cautarea.

7. Utilizatorul va fi Intrebat daca doreste sa suprascrie cdutarea salvata curenta sau sa
creeze una noua.
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8. Faceti clicActualizati cautarea existenta.

Cdutarea salvata este salvata cu configuratia actualizata.

Utilizatorii pot sterge o cautare salvata. Acest lucru poate fi necesar daca cdutarea salvata a devenit redundanta. Pentru a sterge
o cautare salvata:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Faceti clic Q Cautare Incidente.

3. Faceti clic /& Avansatin coltul din dreapta sus.
4, Selectati Q Gestionati cautarile salvate.

5.Langa ciutarea salvata relevanta, faceti clic Wl Sterge.

6. Confirmati alegerea facand clicDa.

Q O categorie va fi stearsa automat dacd toate cautdrile salvate din ea au fost
sterse.
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5.7.2 Efectuati cautari avansate

O cautare avansatd permite utilizatorilor sa efectueze cautari complexe de incidente care nu pot fi exprimate altfel cu
controalele simple ale filtrului. Cdutarea se poate baza pe campuri de incident definite de utilizator si pe cdmpuriincorporate
(de ex Timpul de creatiesiProprietar). Acest lucru se face dinIncidentefila, in Cautare avansatacutie.

Acest camp va fi vizualizat numai daca utilizatorii au Cautati folosind filtrul avansatpermisiunea activata.

Advanced filter isSharediith( 'Administrator')

X Clear filter B Save search Find incidents

Cautdrile avansate sunt complexe si trebuie efectuate numai de administratori.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

Motorola Solutions

83



VideoManager - Ghid de administrare 5 Incidente

5.8 Incidente de editare in bloc

Editarile In bloc permit utilizatorilor sa efectueze actiuni asupra mai multor incidente simultan. Acest lucru este util dacd exista prea multe

incidente de editat/sters manual.

De asemenea, este util daci utilizatorul si-a activat VideoManagerul s3 actioneze ca un VideoManager central. in acest caz,
fiecare incident detinut in site-urile conectate poate fi preluat automat in vrac. Aceasta inseamna ca acestea vor deveni
editabile in Central VideoManager si nu vor putea fi vizualizate pe site-urile originale.

RSN Wy Exports. Compliier Aralyses Adions: [ F o

Showing 4 results [ 3 sakaotad |

(5 [ onseamtctn | 2 | ==

Incident fime

Reference code

Incidem 209054 Tx500
o Incidens 190085

[t k] ke

Pentru a edita incidente in bloc:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Q Cautare Incidentepanou.

3. Filtrati incidentele dupa cum este necesar si faceti clicGasiti incidente.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

4. Faceti clic Editare in bloc.

Apare interfata de utilizator pentru editare in bloc. Utilizatorul poate selecta acum incidentele pentru a fi editate in bloc:

| Pentru a selectaindividualincidente, faceti clic | langa randurile lor.

| Pentru a selectatoateincidente pe ecran, faceti clic [ / Comutati selectia TOATE randurile..

Daca exista un debordare de incidente, VideoManager va oferi utilizatorilor si optiunea de a selecta

Dupa ce utilizatorul a selectat videoclipuri pentru editare in bloc, sunt disponibile urmatoarele optiuni:

I “ Preia controlul-daca o instanta VideoManager a unui utilizator actioneaza ca un VideoManager

central, aceastd actiune va prelua controlultoateincidente selectate de pe site-urile conectate.

. O Trimiteti-daca o instanta VideoManager a unui utilizator actioneaza ca un site, aceasta
actiune va fi trimisatoateincidente selectate la Central VideoManager conectat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Comitarea incidentelor la pagina 98

[
I L- Creati o colectie de incidente-daca utilizatorul are licentalncidente imbricate, acest lucru
le va permite sa creeze o colectie de incidente care sa contina incidentele selectate.

incidentele care nu sunt pe ecran. Pentru a deselecta manual incidentele individuale, faceti clic pe randul lor.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea colectiilor de incidente la pagina 100

W Sterge-utilizatorii pot sterge multe incidente simultan.

Pentru a iesi din modul de editare in bloc, faceti clic x Anll/a.
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L] . . L] . L]
5.9 Creati, editati si stergeti marcaje
Marcajele pot fi folosite pentru a marca o anumita ora intr-un videoclip. Acest lucru este util atunci cand un utilizator trebuie sa
evidentieze un anumit eveniment sau un element de interes - de asemenea, le permite administratorilor sa sara direct la partile
necesare ale unui videoclip Tn scopul examinarii. Desi VB400s poate fi configurat pentru a crea un marcaj in timp ce se afla pe teren,
utilizatorii pot crea si manual marcaje dupa ce videoclipul a fost incarcat in VideoManager si adaugat la un incident.

A Add a bookmark

Name® | Example Bookmark

Bookmark Details

Bookmark time 02 August 2016 112359
Clip 02 August 2016 11:22:47
Ciperator Default Operator

Pentru a adauga un marcaj la un videoclip:

1. Asigurati-va ca videoclipul in cauza face parte dintr-un incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina
49

2. Navigati laIncidentefila.

3. Gasiti incidentul relevant si faceti clic ’ Editati incidentulangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

4. Daca exista mai multe clipuriin incident, derulati in jos laClipuri de incidentesectiunea si
selectati clipul relevant la care va fi adaugat marcajul.

5. In panoul video, faceti clic > Juca.

6. Trageti bara de progres a videoclipului in pozitia in care va fi plasat marcajul.
Videoclipul va fi intrerupt automat.

7. Faceti clic . Marcaje.
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Q- Daca utilizatorii nu pot vedea R Marcajeoptiunea, ei vad doar incidentul, nu

editandu-I. Pentru a trece in modul de editare, faceti clic , Editati incidentul.

8. Faceti clicAddugati marcaj aici. The

Addaugati un marcajse deschide fereastra.

Numele implicit pentru marcaj este pozitia data si ora pe videoclip. Utilizatorii pot suprascrie acest lucru cu
propriul lor text.

9. Faceti clicconfirma. Marcajul va fi adaugat la videoclip.

10. Repetati acest proces pentru a adduga mai multe marcaje.

11. Faceti clicSalvati incidentul.

Utilizatorii pot edita un marcaj. Acest lucru este util daca numele marcajului ar trebui schimbat. Pentru a edita un marcaj:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic ’ Editati incidentulangs el.

Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare
Incidentepanou.

3. Faceti clic ’ Juca.
Sunt afisate comenzile de redare.

4. Faceti clic . Marcaje.

5. Langa marcajul de editat, selectati The 4 Edita.
Editati acest marcajse va deschide fereastra.

6. Faceti modificarile necesare.

7. Faceti clicconfirmapentru a salva marcajul actualizat.

Utilizatorii pot sterge un marcaj. Acest lucru poate fi necesar daca marcajul a devenit redundant. Pentru a sterge un
marcaj:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic 4 Editati incidentulanga el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare
Incidentepanou.

3. Faceti clic ’ Juca.

Sunt afisate comenzile de redare.
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4. Faceti clic . Marcaje.

5. Langa marcajul de sters, selectati Marcajul € Sterge.
va fi sters.

Pentru a sdri imediat la un marcaj dintr-un videoclip, d& clic | Marcajesub videoclipul relevant si selectati
marcaj in cauza. Acest lucru va sari peste videoclipul Thainte sau Thapoi la pozitia marcajului.
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5.10 Incidente de distribuire

Exista multe modalitati de a partaja incidentele - utilizatorii le pot partaja intern (cu alte persoane din sistemul
VideoManager) sau extern (cu persoane care nu sunt in sistemul VideoManager) folosind un link sau un export.

JBack achoes: @ M £ O B W

|

Thie mcident has no location data.

T Incident 282054

SR IENEET

Upoalpwe  TOAIEN201150
Cwner: Admmizzator
nricend e
e =
Rwleranze coie
et ey

Toate felurile de partajare au loc inIncidentefila.

1 Partajati incidente intern, cu alti utilizatori pe VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Partajarea de incidente intern la pagina 90

i Distribuiti incidente Tn exterior utilizand un link.

Aceasta metoda ar trebui utilizata daca persoanele din afara VideoManager ar trebui sa aibatemporaracces la un

incident.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor folosind o legatura la pagina 91

1 Partajati incidente extern folosind un export.

Aceasta metoda ar trebui utilizata daca persoanele din afara VideoManager ar trebui sa aibapermanentcontrol asupra

unui incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor utilizand un export la pagina 93
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5.10.1 Distribuiti incidente la nivel intern

Este posibil sa partajati incidente cu alti utilizatori pe VideoManager. Acest lucru permite utilizatorilor mai putin privilegiati sa
partajeze incidente intre ei, fara a le oferi posibilitatea de a vizualiza toate incidentele din sistem.

Owner. Administrator

Restricted: E

Shared:

Uszer 003 -

& User 003
| Cancel Confirm changes

Pentru a partaja un incident intern:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic > Vezi incidentulanga el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. Faceti clic ’ Editati setdrile de partajare.

4. Aici, administratorii pot schimba proprietarul incidentului.

Acesta poate fi un utilizator sau un intreg grup. Daca proprietarul incidentului este un grup,toateutilizatorii din
acel grup vor putea accesa si edita incidentul.

5. DacdRestrictionat:este setat laDa, numai utilizatorii cu Vizualizati orice incident
restrictionatpermisiunea va putea vedea incidentul atunci cand il cauta.

6. inPartajat:domeniul Partajareapanoul, introduceti numele unui utilizator cdruia fi partajati incidentul.
Este posibil doar sa partajati incidente cu utilizatorii pe VideoManager.

7. Faceti clic I pentru a adauga utilizatorul in lista.

8. Faceti clicConfirmati modificarile.

Utilizatorii pot gasi acum incidentul folosind Afisati numai incidentele partajatefiltru de laIncidentefila.
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5.10.2 Partajare externa a incidentelor utilizand o legatura

Utilizatorii pot partaja incidente cu persoane care nu se afla in sistemul VideoManager, folosind link-uri. Aceste legaturi permit
persoanelor din afara sistemului sd vada un incident fara a compromite securitatea VideoManager. Exista doua tipuri de
legaturi:Link-uri incidentesiLinkuri personalizate.

e Create a Link

Link type* Incident link

Title* Incident 283054

Recipient email® videomanager@motorofasolutions.com

Expiry dale* 1711172020

Cancel

THEE TR e W I

inainte ca administratorii s3 creeze o legaturs, acestia pot configura optional valorile implicite de partajare pentru incidente dinAdmin fila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicii de partajare la pagina 304

Pentru a partaja un incident extern folosind un link:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic > Vezi incidentulanga el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

3. Faceti clic + Creati un linkinLegaturipanou.

4. DinTip linkmeniu derulant, selectati tipul de link care trebuie creat. Optiunile sunt urmatoarele:

i UnLink pentru incidentpoate fi oferit oricui nu are un cont VideoManager. Acesta
va expira dupa o perioada selectata de utilizator, implicit o saptamana.
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1 OLink personalizateste la fel cu unLink pentru incident, dar utilizatorii au optiunea de a
adduga si o descriere a incidentului, care poate fi vizualizata de catre persoanele carora le-a
primit linkul. De asemenea, expira.

5. In Titlucamp, introduceti titlul linkului.

6. Daca anLink pentru incidenta fost selectat, in E-mailul destinataruluicamp, introduceti adresa de e-

mail a destinatarului.

7.inData de expirarecamp, introduceti data de expirare a linkului.

Dupa aceasta data, linkul va expira si incidentul va deveni inaccesibil.

8. Faceti clicCrea.

Odata creat, linkul poate fi vazut inLegdturipanou. Utilizatorii pot efectua o varietate de actiuni:

I Trimite un mesaj de e-mail-daca faceti clic, acesta va trimite destinatarului un mesaj de e-mail care

contine linkul incidentului. Acest lucru este posibil doar pentruLink-uri incidente.

[
I L- Afisati linkul pentru a copia-aceasta arata linkul catre incident, care poate fi copiat. Acesta este

singurul mod prin care aLink personalizatpoate fi partajat.
, Actualizati acest link-aceasta permite utilizatorului sa editeze linkul.

i W Stergeti linkul-aceasta sterge linkul. Acest lucru va invalida imediat linkul, iar
incidentul nu va mai fi vizualizat prin acest link.
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5.10.3 Partajarea de incidente extern utilizdnd un export

Dupa ce a fost creat un incident, poate fi necesar sa fie impartasit cu o altd persoana pentru revizuire sau ca dovada. Spre deosebire
de linkurile de incidente, un export este descarcat direct pe PC-ul lucratorului si ofera destinatarului un control mai permanent
asupra filmarii. De asemenea, utilizatorii pot trimite exportul unei persoane din afara VideoManager folosind un link de export.

1 Back

4 Epon T

An evidence export wil produ inal viden fies and metadata about Ihe
Cescrpton RS ZBUNS4 nicident. which can be imparied info anct

Prafis Ewidence Export E

Include oilginal factage EE

Inekeda confidurial maladals

Utilizatorii pot exporta incidente in formate video comune. Urmatoarele profiluri de export sunt furnizate implicit:

I MP4-creeaza un videoclip standard codificat MP4. Acest format de videoclip este util daca utilizatorii folosesc un
sistem de partajare a fisierelor sau doresc ca alti utilizatori sa poata vedea videoclipul pe o gama larga de platforme

- de exemplu, telefoane inteligente sau PC-uri.

I DVD-creeaza un fisier ISO Tn format PAL sau NTSC si compatibil cu o gama larga de tipuri de media.
Dupa inscriptionarea fisierului ISO pe un DVD, utilizatorul are o copie securizata, offline, a
materialului video, care nu poate fi accesata decat daca o persoana are suportul fizic.

i Export de dovezi-creeaza un MP4 al incidentului si include materialul sursa si toate metadatele
aferente. Acest lucru este util daca incidentul initial trebuie extins sau sunt necesare mai multe
informatii despre filmare si originile acesteia.

Administratorii isi pot crea si propriile profiluri de export dinAdminfila. Aceasta dicteaza ce informatii vor fi incluse in
exporturile unui utilizator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea exporturilor de incidente la pagina 244

Pentru a crea un export:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic Js Incident de exportianga el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare
Incidentepanou.

3. DinProfilmeniu derulant, selectati oricareMP4,DVD, sauExport de dovezi.

4. Urmatorul pas diferd, in functie de tipul de profil de export care a fost selectat.

DacaDVDa fost selectat:
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1 SelectatiFormatde utilizat pentru fisierul ISO.

i PAL-comune n Europa si in parti ale Asiei. Ofera o rata de cadre de 25 fps cu
625 de linii

i NTSC-comune in SUA si Canada. Ofera o rata de cadre de 30 fps cu
525 de linii.

1 SelectatiMedia de iesirein care fisierul ISO va fi ars.

.

-Q- Alegeti un tip de media de iesire care se potriveste cel mai bine videoclipului exportat. De exemplu,
utilizati discuri DL (dublu strat) pentru fisiere ISO mari (4,0 GB sau mai muilt).

DacaExport de dovezia fost selectat:

I Dacalncludeti filmari originaleeste setat laPe, videoclipurile de lunga durata vor fi incluse
alaturi de clipurile incidentului si incidentului.

1 Dacalncludeti metadate confidentialeeste setat laPe, metadatele incidentului vor
fi incluse alaturi de incident.

5. Daca este configurat in profilul de export, utilizatorii pot acum selecta manual ce clipuri incidente
vor fi incluse in export.

Q" Dacd incidentul are un singur clip incident, acest clipnecesitatefie selectat inainte ca incidentul sd
poata fi exportat. Daca sunt selectate mai multe clipuri incidente, atunci exportul le va include ca un
singur videoclip continuu, cu un titlu si informatii de identificare video adaugate la inceputul fiecarui
clip incident.

6. Faceti clicCreati Export, apoi faceti clicDapentru a confirma.

in timp ce exportul este creat, utilizatorii pot vedea progresul exportului dinStarefila. Odata ce exportul s-a terminat de
procesat, utilizatorii il pot partaja extern in unul din doua moduri: fie prindescarcareexportul direct pe computerul care
ruleaza VideoManager sau prin crearea unuilink de exportpentru a partaja cu alti lucratori care nu au acces la
VideoManager.

Pentru a descarca un export:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Langa exportul relevant, faceti clic pe * Descarcati Export.

Daca VideoManager a fost configurat sa cripteze folderele de export .zip, utilizatorul trebuie sa seteze o expresie de
acces inFraza de accesdomeniu. Notati aceasta expresie de acces - trebuie folosita mai tarziu cand utilizatorul extrage
fisierul .zip.

3. Dosarul .zip va fi descarcat pe computerul care ruleaza VideoManager.

Daca VideoManager a fost configurat sa cripteze folderele .zip exportate, utilizatorul trebuie sa descarce
software care poate extrage fisierele .zip criptate. Li se va solicita sa introduca expresia de acces setata
anterior atunci cand incearca sa extraga folderul .zip.

Pentru a crea un link de export:
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1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Exporturipanou.

3. Faceti clic 2 Vedeti Exportulanga exportul care va fi partajat.
4. inLegdturipanou, faceti clic + Creati un link.

5. InTitlucamp, introduceti un titlu pentru linkul de export.

6. InE-mailul destinataruluicamp, introduceti e-mailul catre care va fi trimis acest link de export.

Utilizatorii pot introduce o singurd adresa de e-mail.

7.inData de expirarecamp, selectati cAnd va expira linkul de export.

Destinatarul linkului de export trebuie sa descarce exportul pana la aceasta ora, altfel linkul nu va mai functiona.
Cu toate acestea, odata ce destinatarul a descarcat exportul, va avea acces permanent la acesta - chiar si odata
ce linkul de export a expirat.

8. Faceti clicCrea.

Exportul este gata pentru a fi partajat.

9. Ori faceti clic Trimite un mesaj de e-maifpentru a deschide un sablon de mesaj de e-mail cu

link sau faceti clic l! Afisati linkul pentru a copiapentru a afisa legdtura independenta care poate fi
copiat manual.
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5.10.4 Vizualizare exporturi

Odata ce un export a fost creat, utilizatorii cu permisiunile relevante 1l pot vizualiza dinIncidentefila.

1 Back Exportactions: & (3 | |

S i

Creates 3 web link to allow download of a copy of the export, without requiring a

Signature rubui lagin
Drescpton Incident 289064

Created 10 Novernber 2020 11 59

Type Evidence Export

Status Ready

Finished 10 Movember 2020 1159

Pentru a vizualiza un export creat anterior:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Exporturile melesau Exporturi supravegheatepanoul, in functie de modul in care au fost
configurate permisiunile utilizatorului.

3. Langa exportul relevant, faceti clic > Vedeti Exportul.

Utilizatorii vor putea vizualiza urmatoarele informatii despre un export:

| Semnatura-sirul unic de litere generate de VideoManager pentru a identifica
exportul.

| Descriere-titlul exportului. In mod implicit, acesta este numele incidentului
n cadrul exportului.

Creat-cand VideoManager a inceput sa creeze exportul.
Tip-tipul de export. Acest lucru ar putea fiMP4,DVD, sau Export de dovezi.
| Stare-daca exportul este gata pentru a fi descarcat sau este inca in curs de creare.

| Terminat-cand VideoManager a terminat de creat exportul. Acest

camp va fi vizibil numai daca exportul a fost complet finalizat.

Aici, utilizatorii pot efectua urmatoarele actiuni:

& Descarcati Export-aceasta descarca exportul pe computerul utilizatorului.

Odatd ce un export a fost descarcat pe un computer, VideoManager a facut-onici un controlpeste ea.
Cauthon

i Vizualizati jurnalul de audit de export-aceasta descarca jurnalul de audit al exportului pe computerul utilizatorului.

W Stergeti exportul-aceasta sterge exportul din VideoManager.
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Aceasta vanusterge incidentul initial.

A Chiar si odata ce un export a fost sters din VideoManager, oricine l-a descarcat deja
Caution . . .
) va avea acces la incidentul din acesta.
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5.11 Comite incidente

Daca un utilizator a configurat VideoManager sa actioneze ca un VideoManager central pentru diferite site-uri, acesta
poate muta incidente de pe un site in VideoManager central dinIncidentefila. Desi incidentele sunt imediate vizibilape
un VideoManager central atunci cand sunt create intr-un site, nu pot fieditatcu exceptia cazului in care sunt mutate
manual.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

Existda doua moduri de a comite un incident.

Prima modalitate este sa-I trimiteti de pe site-ul insusi:

1. Navigati la site-ulIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic o Trimitetianga el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q ciutare
Incidentepanou.

3. Incidentul va fi mutat imediat Tn VideoManager central.

4. Reimprospatati site-ul si incidentul va fi afisat caSters. Nu mai poate fi editat din
aceasta instanta a VideoManager.

s

Q- Odatd ce a fost comis, jurnalul de audit al unui incident de pe site-ul initial se va incheia imediat
si orice modificari aduse incidentului in VideoManager central se vor incheia imediat.nu fi
replicat pe site.

A doua modalitate de a comite un incident este prin preluarea controlului asupra acestuia de la Managerul video central:

1. Navigati la Managerul video centralIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic O rreia controlul asupra incidentuluiangs el.
Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q Cautare
Incidentepanou.

3. Incidentul va fi transferat imediat la aceasta instanta a VideoManager.

4. Actualizeaza VideoManager si incidentul va apadrea inIncidentefila. Acum poate fi
editat.

s

Q Daca utilizati editarea in bloc,Preluarefunctia este sinonimd cu preluarea controlului asupra unui incident.

Desi transmiterea si preluarea controlului au acelasi efect asupra unui incident, actiunile vor arata diferit intr-un jurnal de
audit.

in functie de modul in care au fost configurate setarile de preluare automat, videoclipurile din incident pot fi, de asemenea,
transferate in VideoManager central.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea replicarii metadatelor/filmului la pagina 377

Incidentele sunt codificate pe culori in functie de starea lor.

In Managerul video central:

i Incidentele care au fost facute automat vizibile pentru Central VideoManager, dar nu au
fost Tnca preluate controlul, sunt coloratealbastru.

i Incidentele care au fost sterse de pe site inainte de a fi preluate controlul sunt colorate
albastrucurosutext.

Daca un incident a fost sters de pe site, VideoManagerul Central nu poate prelua controlul asupra acestuia.

In site:

i Incidentele care au fost transmise la Central VideoManager sunt colorateverde.

i Incidentele care au fost sterse de pe site-ul propriu-zis sunt coloraterosu.
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5.12 Creati, editati si stergeti colectii de incidente

Incidente imbricateeste o caracteristica licentiata care permite utilizatorilor sa creeze colectii de incidente. Acest lucru este util
daca mai multi membri ai unei organizatii au Tnregistrat toti acelasi eveniment pe camere diferite purtate pe corp - o colectie
de incidente aduna aceste incidente individuale si le prezinta impreund pentru comoditate si usurinta de revizuire.

5
(o Q=TT MRS My Exports  Computer Analyses Actions [j‘ -

Showing 4 results ( 2 salected )

E [i" Create incident collection | i Delete m

Reference code Title Incident time Signature
] Incident 289054 x50
Incident 188045 #65by

Exista doua moduri de a crea o colectie de incidente.

Prima modalitate de a crea o colectie de incidente este utild daca utilizatorul stie deja ce incidente doreste sa includa in

colectia de incidente. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Selectati Q Cautare Incidentepanou.

3. Filtrati incidentele dupa cum este necesar si faceti clicGasiti incidente.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

4. Faceti clic Editare in bloc.

5. Selectati incidentele care vor face parte din colectarea incidentelor.

[
6. Faceti clic L- Creati o colectie de incidente.

Thelncident nouse deschide fereastra.

7. Creati colectia de incidente ca un incident normal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina

49

8. Faceti clicCreati incidentpentru a salva modificarile.

A doua modalitate de a crea o colectie de incidente este utila daca utilizatorul doreste sa creeze o colectie in jurul unui incident in special,

lasand optiunea deschisa pentru a adauga mai multe incidente mai tarziu. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul relevant si faceti clic > Vezi incidentulanga el.
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Utilizatorii pot gasi incidentul relevant navigand laIncidentele mele, Incidente partajate, sau

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot cauta incidentul relevant din Q csutare
Incidentepanou.

[
3. Faceti clic l! Creati o noua colectie de incidente.

Thelncident nouse deschide fereastra.

4. Creati colectia de incidente ca un incident normal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina

49

5. Faceti clicCreati incidentpentru a salva modificarile.

Odata ce o colectie de incidente a fost creata, pot fi addugate si alte incidente. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laIncidentefila.

2. Gasiti incidentul care va fi adaugat la o colectie de incidente si faceti clic D Vedere
incidentianga el.

[
3. Faceti clic L- Adaugati la colectia de incidente existenta.

4. Utilizatorului i se vor prezenta toate incidentelesiculegeri de incidente.

Daca utilizatorul adauga un incident la un alt incident, acesta din urma va deveni automat o colectie de
incidente.

Este posibil sa existe doar doua niveluri intr-o colectie de incidente: colectia de incidente n sine si orice incidente
pe care le contine. Aceasta Tnseamna ca daca utilizatorul adauga o colectie de incidente (C1) la o alta colectie de
incidente (C2), toate incidentele din C1 vor fi prezentate ca copii ai C2, impreuna cu C1.

5. Faceti clic > Adaugati la colectia de incidente existentelanga incidentul sau incidentul relevant
colectare.

6. Faceti clicCreati incidenta salva.

Odata create, colectiile de incidente pot fi editate, duplicate si sterse ca incidentele normale. Este important de retinut ca o
colectie de incidente este ca o ,instantanee” a mai multor incidente - un incident dintr-o colectie de incidente nu este actualizat
automat atunci cand este editat. Daca un utilizator doreste sa actualizeze un incident, trebuie sa-l adauge din nou la colectia de
incidente.
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6 Dispozitive

TheDispozitivefila permite utilizatorului sa-si administreze camerele si DockControllerele purtate pe corp. De aici, este posibil sa

vizualizati si sa configurati toate camerele purtate pe corp si DockControllerele din retea.

Daca utilizatorii au permisiuni suficiente, pot efectua urmatoarele actiuni:

1 Conectati camerele purtate pe corp si DockControllerele la VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Conectarea camerelor purtate pe corp la VideoManager la pagina 104

I Alocati o camera foto purtata pe corp. Acest lucru va permite utilizatorilor sa inregistreze imagini.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

i Cautati camere purtate pe corp si filtrati-le dupa o serie de criterii.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cdutare camere purtate pe corp la pagina 122

I Pre-alocati o camera purtata pe corp. Acest lucru este necesar daca un lucrator de la distanta
primeste camera foto purtata de corp acasa, dar nu poate accesa singur sistemul VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Pre-atribuirea unei camere purtate pe corp la pagina 126

| Editati proprietdtile unei camere purtate pe corp, inclusiv numele acesteia, starea personalizata si setdrile de

atribuire a atingerii.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea proprietdtilor camerei purtate pe corp la pagina 128

I Efectuati actiuni cu camera purtata pe corp. Aceste actiuni includ actualizarea firmware-ului si resetarea din

fabrica a unei camere purtate pe corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea actiunilor cu camera purtata pe corp la pagina 130

1 Editati in bloc camerele purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea in bloc a camerelor purtate pe corp la pagina 133

i Efectuati actiuni DockController. Aceste actiuni includ actualizarea firmware-ului si eliminarea
unui DockController din VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea actiunilor DockController la pagina 135
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1 Editati in bloc DockControllers.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea in bloc a DockControllers la pagina 137
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6.1 Conectati camerele purtate pe corp la VideoManager

DockControllerele sunt mecanismul prin care statiile de andocare pentru camere purtate pe corp pot fi conectate la
VideoManager. La un DC-200 pot fi conectate pana la sase DOCK7/DOCK14.

Front

Power LED

Link LED

Activity LED Back R
Bottom

Administratorii trebuie mai Intai sa isi configureze DockController.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea si conectarea unui DockController la VideoManager la

pagina 105

Odata ce DockControllerele au fost configurate, camerele purtate pe corp ar trebui sa fie conectate la
acestea. Prin aceasta, camerele purtate pe corp vor fi conectate automat la VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Conectarea statiilor de andocare si a camerelor purtate pe corp la dockControllerele la

pagina 107

Alternativ, daca administratorul are o suita de camere din seria VT, dar nu are acces fizic la VideoManager,
poate conecta acele camere purtate pe corp la VideoManager prin WiFi, folosind un cod QR.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Conectarea camerelor din seria VT la VideoManager de la distanta la pagina 108

Motorola Solutions

104



VideoManager - Ghid de administrare 6 Dispozitive

6.1.1 Configurati si conectati un DockController la VideoManager

Un administrator trebuie sa isi configureze DockController Tnainte ca orice camera purtatd pe corp sa poata fi conectata la
VideoManager.

Q Search Devices [elei@s i F

B Generate DockController Config

The DockConfraller can be configured using a file delivered by USE. Use this form to generate the configuration file which can then be transferred onto your DockController.

Configure fo

Main settings

Senal

Device name

Pentru a configura un DockController:

1. Conectati un capat al cablului de alimentare al DockController la priza sa de alimentare, iar celdlalt capat la
sursa de alimentare.

2. Conectati cablul Ethernet la portul Ethernet al DockController.

3. Conectati celalalt capat al cablului Ethernet la orice port disponibil al comutatorului de retea.
4. Porniti alimentarea de la retea.

5. In VideoManager, navigati la Dispozitivefila.

6. SelectatiDockControllerspanou.
7. Faceti clic f’ Avansatin coltul din dreapta sus.

8. Faceti clic i""u Generati configuratia DockController.

9. TnSeriaIcémp, introduceti numarul de serie unic al DockController.

Acesta poate fi gasit in partea de jos a DockController.

10. iInNumele dispozitivuluicamp, introduceti numele prin care acest DockController va fi cunoscut pe
VideoManager.

11. CelGazdacampul ar trebui sa fie pre-populat cu serverul web al VideoManager.

12. DacaSSLeste setat laPe, toate filmarile trecute prin acest DockController vor avea un strat
suplimentar de criptare.

13. Daca Utilizati IP staticeste setat laPe, utilizatorul trebuie sa introduca o adresa IP pentru DockController.

14. DinSecuritatemeniul derulant, selectati cu ce fel de protectie va fi protejat
DockController802.1x (WPA2-PEAP-MSCHAPV2)sau nu.

15. Faceti clicGenera.
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Fisierul va fi salvat in locatia implicita de descarcare a computerului.

16. Conectati unitatea USB la acelasi computer.

Unitatea USB trebuie sa aibaformat FAT32.

17. Trageti si plasati fisierul de configurare DockController in folderul radacina al unitatii USB.
18. Scoateti In siguranta unitatea USB.

19. Conectati unitatea USB la unul dintre cele doud porturi USB DockController de langa butonul de functie.

Donuconectati unitatea USB la unul dintre cele sase porturi USB DockController din partea din fata a
Cauthon
dispozitivului.
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6.1.2 Conectati docurile si camerele purtate pe corp la DockControllers

Odata ce DockControllerele unui utilizator au fost configurate, docurile unui utilizator trebuie sa fie conectate la acestea. Acesta este modul in

care camerele purtate pe corp vor comunica cu VideoManager.

4 Back DockController Actions: & () A X x

@ Connected Devices

¥ DockController: DC100

Serial number 00817 _

MAC address 00/c:d4:20.09:17 =R kS 2
Device name 1BFORTHST-PAM-DC100 =4 trzsificd 2
Hardware revision B2 0-0lnuxing-micro e S Eg:::lg:‘;ed >
Version W46 2-betad-41112 — 408940 Unassigned 3
Status Configured & connected — 41E5E1 ] i 3

Pentru a conecta docuri la DockControllers:

1. Conectati un capat al USB-ului dock-ului in portul sdu USB, iar celdlalt capat la unul dintre cele sase
porturi USB din partea frontala a DockController-ului.

LED-ul de indicare USB al statiei de andocare va deveni verde. Aceasta indica faptul ca dock-ul este conectat la

DockController.

2. Conectati un capat al cablului de alimentare al statiei de andocare la portul sdu de alimentare, iar celdlalt capat la sursa de

alimentare.

3. Porniti alimentarea de la retea.

LED-ul de alimentare al statiei de andocare va deveni verde. Aceasta indica faptul ca statia de andocare primeste energie.

Repetati acesti pasi pentru cate docuri este necesar.

Utilizatorul Tsi poate andoca acum camerele purtate pe corp in statia de andocare pornitd. Aceasta va conecta camerele
purtate pe corp la VideoManager.

Pentru a verifica dacd camerele purtate pe corp au fost conectate la VideoManager:
1. In VideoManager, navigati laDispozitivefila.
2. SelectatiDockControllerspanou.

3. DockController ar trebui sa apara in panou, iar starea sa ar trebui sa fieDeschis si
conectat.

4, Faceti clic ) Vezi detalii.

5. InDispozitive conectatesectiunea, utilizatorii pot vedea cite camere purtate pe corp sunt conectate
la DockController in cauza. De asemenea, utilizatorul poate vizualiza:

I Dispozitiv-numarul de serie al camerei purtate pe corp.

| Stare-starea camerei purtate pe corp (de exemplu, incarcare, atribuita etc.).
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6.1.3 Conectati camerele din seria VT la VideoManager de la distanta

Este posibil sa configurati camerele din seria VT utilizdnd un cod QR. Acest lucru este important daca un utilizator nu Tsi poate
configura camerele din seria VT utilizdnd interfata de utilizare VideoManager. Exista doua motive pentru aceasta: daca un
administrator nu are acces fizic la VideoManager (de exemplu, deoarece este un serviciu cloud) sau daca operatorul nu are
acces la VideoManager, dar trebuie sa-si configureze camera purtatd pe corp. Prin crearea unui cod QR, administratorul poate
fie configura camera din seria VT pentru a se conecta la VideoManager prin WiFi local, fie poate partaja codul QR cu operatorul
care poate face acest lucru singur. Camera din seria VT poate fi apoi alocata ca de obicei.

DockControtiers o

Generate a QR code containing device configuration for wirefree

Senal number * J
device bootstrapping.

330 2 ’ [2 Launch the put

Securiytype  WPA2PSK -

Basawond Lo

Daca administratorul are camera din seria VT si are, de asemenea, acces la VideoManager:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. Faceti clic f’ Avansaftin coltul din dreapta sus.

. @aQn
3. Alege'gl BMF Generati codul de configurare a dispozitivuluidin meniul derulant.

TheGenerati codul de configurare a dispozitivuluise va deschide panoul.

4. InNumdr de seriecamp, introduceti numarul de serie al camerei din seria VT.

5. DinNumele retelei (§SID)meniul derulant, administratorul trebuie sa selecteze profilul WiFi care
va fi utilizat de camera din seria VT pentru a se conecta la VideoManager. Optiunile sunt
urmatoarele:

i Introduceti manual numele retelei (SSID).-configurati reteaua WiFi, folosind
Numele retelei (SSID)iParolacampuri, iar Tip de securitatescapa jos.

Asta facenutrebuie sa fie aceeasi retea pe care opereaza VideoManager.

1 Selectati un profil WiFi creat anterior.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea profilurilor WiFi si Efectuarea actiunilor profilului WiFi la

pagina 221

6. Faceti clicGenerati cod.

7. Camera din seria VT poate fi acum conectata la VideoManager urmand instructiunile
de pe ecran.
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obicei.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

Daca operatorul are o camera din seria VT, dar nu are acces la VideoManager:

1. Administratorul trebuie sa navigheze laDispozitivefila.
2. Faceti clic & Avansatin coltul din dreapta sus.

. Qo
3. Alege'gl OM Generati codul de configurare a dispozitivuluidin meniul derulant.

TheGenerati codul de configurare a dispozitivuluise va deschide panoul.

4.1In 0 Infopanov, faceti clic E Lansati versiunea publica a acestei pagini.

5. Copiati URL-ul si partajati-l operatorului. Operatorul poate accesa aceasta adresa URL si poate
configura urmatoarele setari:

1 InNumar de seriecamp, introduceti numarul de serie al camerei din seria VT.

I De laNumele retelei (SSID)meniul derulant, selectati profilul WiFi care va fi utilizat de
camera din seria VT pentru a va conecta la VideoManager. Optiunile sunt urmatoarele:

i Introduceti manual numele retelei (SSID).-configurati reteaua WiFi,
folosind Numele retelei (SSID)si Parolacampuri, iar Tip de securitate
scapa jos.

Asta facenutrebuie sa fie aceeasi retea pe care opereaza VideoManager.

1 Selectati un profil WiFi creat anterior.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea profilurilor WiFi si Efectuarea actiunilor profilului
WiFi la pagina 221

1 ClicGenerati cod.

i Camera din seria VT poate fi acum conectata la VideoManager urmand
instructiunile de pe ecran.

Odata ce camera din seria VT a fost conectatd la VideoManager, aceasta poate fi alocata
operatorilor ca de obicei.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

Odata ce camera din seria VT a fost conectatd la VideoManager, aceasta poate fi alocata operatorilor ca de
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6.2 Atribuiti camere purtate de corp si inregistrati filmari

inainte ca o cameré purtatd pe corp s& poaté fi utilizata pentru a inregistra sau a transmite in flux, aceasta trebuie s fie atribuita unui
utilizator deja creat. Acest lucru asigura ca toate filmarile pot fi urmarite pana la utilizatorul care le-a inregistrat. Dacd o camera purtata pe

corp este deconectata fara a fi atribuitd mai intai unui utilizator, aceastanu vainregistrati orice filmare.

Exista cativa pasi optionali pe care administratorii i pot parcurge inainte de a atribui operatorilor o camera purtata pe corp.

Acestea sunt dupa cum urmeaza:

1 Creati un profil de dispozitiv.
Acest lucru va dicta modul in care camera purtata pe corp se comporta pe teren, inclusiv modul in care LED-
urile camerei purtate pe corp se comporta la inregistrare, rata cadrelor si rezolutia videoclipului inregistrat pe o
camera purtatd pe corp si daca camera purtatd pe corp va preinregistra.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, reordonarea si stergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

1 Activati setarile de suprapunere a metadatelor video.

Daca setdrile de suprapunere a metadatelor au fost activate in profilurile dispozitivului, administratorii pot configura

informatiile specifice care vor fi afisate peste toate videoclipurile inregistrate pe camerele purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

1 Configurati setarile globale ale dispozitivului.
Acestea dicteaza cumtoatecamerele purtate pe corp conectate la VideoManager se vor comporta pe teren,
inclusiv modul de atribuire implicit si cate videoclipuri pot fi descdrcate simultan de pe camerele purtate pe
corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

Tipurile de atribuire a camerei purtate pe corp sunt urmatoarele:

1 O singura problema-camera purtata pe corp va fi atribuita utilizatorului pentru o calatorie pe
teren, prin interfata de utilizare VideoManager. Cand camera purtata pe corp este reandata,
aceasta va deveni nealocata si trebuie reatribuita manual.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singura problema

pe VideoManager la pagina 112

I O singura problemasi RFID - utilizatorul isi atinge cardul RFID pe un cititor RFID. Acest lucru le
atribuie o camera purtata pe corp pentru o excursie pe teren. Cand camera purtata pe corp este
reandata, aceasta va deveni nealocata si trebuie reatribuita din nou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singura emisiune si RFID la

pagina 114

I Problema permanenta-camera purtata pe corp va fi atribuita utilizatorului prin interfata de utilizare
VideoManager. Cand camera purtata pe corp este reandata, aceasta va ramane atribuita aceluiasi

utilizator si nu poate fi atribuita altor utilizatori.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o problema permanenta la
pagina 116

I Alocarea permanenta-camera purtata pe corp va fi alocata utilizatorului prin interfata de utilizare
VideoManager. Utilizatorul trebuie apoi sa-si loveasca cardul RFID de un cititor RFID Tnainte de a putea folosi
camera purtata pe corp pe teren. Cand camera purtata pe corp este reandata, aceasta va rdmane alocatd
aceluiasi utilizator, care trebuie sa-si foloseasca timpul RFID de fiecare data cand doreste sa o foloseasca.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp cu alocare permanenta la
pagina 118

I Atribuire la atingere Tn bloc-utilizatorul isi atinge cardul RFID pe un cititor RFID. Aceasta atribuie toate
camere purtate pe corp conectate la o instanta de VideoManager la acel utilizator. Atribuirea tactila in bloc
permite mai multor persoane sa inceapa sa opereze rapid camerele purtate pe corp, deoarece utilizatorii nu
trebuie sa atribuie mai intai camerele purtate pe corp. Cu toate acestea, deoarece filmarile inregistrate prin

atribuirea tactila in bloc nu pot fi urmarite la anumiti utilizatori, ar trebui sa fie utilizate numai in caz de
urgenta.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea tactila in bloc la pagina 120
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6.2.1 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singura problema pe VideoManager

Daca o camera purtata pe corp este atribuita cuO singura problemape VideoManager, camera purtata pe corp va fi atribuita
utilizatorului pentru o calatorie pe teren. Odata ce utilizatorul reandeaza camera purtata pe corp, aceasta va deveni nealocata.

Administratorii pot activa optionalActivati excursii pe teren lung pe schimburidin Adminfila. Acest lucru este util
daca utilizatorii isi vor deconecta si reanoca camerele purtate pe corp de mai multe ori intr-o tura - se asigura ca
VideoManager le va atribui automat aceeasi camera purtata pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

Pentru a atribui o camera purtata pe corp cu o singura problema:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. Selectati Q Céutati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGasiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare camere purtate pe corp la pagina 122

o < < < . - ] S PN
4. Gasiti o camera adecvata purtatd pe corp si faceti clic at Atribuiti dispozitivianga el.

w e

-Q- Aceastd camerd purtata pe corp trebuie sa fie conectatd la VideoManager si nealocatd. Pentru a anula atribuirea unei

camere purtate pe corp, faceti clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiti dispozitivse deschide dialogul. Utilizatorii trebuie sa faca urmatoarele:

5. InNumele operatoruluicamp, introduceti numele utilizatorului care va inregistra cu aceasta camers

purtata pe corp. Acesta trebuie sa fie un nume de utilizator valid pe VideoManager.
Daca numele utilizatorului nu apare in meniul derulant, acesta nu are capacitatea de a opera camerele purtate
pe corp. Acest lucru se datoreaza rolurilor lor. Rolurile lor trebuie schimbate Tnainte de a putea folosi o camera
purtata pe corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la

pagina 182

6. DinModul de atribuiremeniu derulant, selectatiO singura problema.

7. Selectati un profil de dispozitiv adecvat dinProfilul dispozitivuluiscapa jos. Aceasta determina modul in
care se va comporta camera purtata pe corp - ce butoane efectueaza ce actiuni etc.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, reordonarea si stergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

8. Selectati un profil WiFi creat anterior, daca este necesar. Aceasta determina ce profil WiFi va folosi
camera purtata pe corp si este relevant doar daca camera purtata pe corp va fi transmisa n flux
pe teren, Tncarca imagini prin WiFi sau se va conecta la VB Companion.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea profilurilor WiFi si Efectuarea actiunilor profilului WiFi la pagina
221

9. Faceti clicAtribuiti dispozitiv.

Asteptati panad cAndStarecoloana se schimbé in Gata. in acest moment, camera purtata pe corp poate fi deconectats si
videoclipurile pot fi inregistrate ca de obicei.

Cand camera purtata pe corp este returnatad, videoclipurile sunt descarcate automat - acest lucru va schimba starea
camerei purtate pe corp inOcupat, atunciDescarcare. Odata ce videoclipurile s-au terminat de descarcat, starea
camerei purtate pe corp revine laNealocat.

Motorola Solutions

113



VideoManager - Ghid de administrare 6 Dispozitive

6.2.2 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singura emisiune si RFID

O singura problemacu RFID fi obliga pe utilizatori sa-si atinga cardurile RFID Tnainte de a putea deconecta si opera camerele purtate
pe corp. Utilizatorul nu are nevoie de acces la VideoManager Ul pentru a utiliza aceasta caracteristica - cu toate acestea, este necesara

0 anumita configuratie in prealabil.

Administratorii pot activa optionalActivati excursii pe teren lung pe schimburidin Adminfila. Acest lucru este util
daca utilizatorii isi vor deconecta si reanoca camerele purtate pe corp de mai multe ori intr-o tura - se asigura ca
VideoManager le va atribui automat aceeasi camera purtata pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

Utilizatorii trebuie sa se asigure cd au un cititor RFID conectat la DockController asociat cu instanta lor de
VideoManager si un card RFID pentru fiecare utilizator care va utiliza camerele lor purtate pe corp cuO singura
problemacu RFID.

Un utilizator trebuie sa fie asociat cu unul sau mai multe carduri RFID pe VideoManager. Este necesar sa faci asta o singurd data. Pentru a face

acest lucru:

1. Atingeti cardul RFID relevant de cititor si asteptati pana cand acesta emite trei bipuri scazute.
2. Navigati laAdminfila.
. 10 .
3.Selectati  *« Oamenipanou.
- I .
4. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.

5. Langa utilizatorul care va fi asociat cu cardul RFID in cauza, faceti clic utilizator. > Du-te la
6. inAtingeti Atribuiti IDcamp, faceti clic J&
Utilizatorul va fi dus la jurnalul de audit al VideoManager, unde scanarea RFID recenta va fi vizibila.

7. Copiati ID-ul de atribuire la atingere din jurnalul de audit si inserati- in fisierul Atingeti Atribuiti IDdomeniu.

8. Faceti clicSalvati utilizatorul.

De acum Tnainte, cardul RFID va fi asociat cu utilizatorul relevant.

Q" Dacda un utilizator ar trebui sa fie asociat cu mai multe carduri RFID (de exemplu, dacd are un card de
usd si un card de mandat), repetati pasii anteriori pentru céte carduri este necesar (adica atingerea
cardului RFID la cititor, copierea acestuia din jurnalul de audit) si separati ID-urile de atribuire la
atingere cu o virguld inAtingeti Atribuiti IDcamp (de ex. 543642,873924).

Pentru a atribui o camera purtata pe corp cuO singura problemasi RFID, utilizatorul trebuie sa-si loveasca cardul RFID
de cititorul RFID. Profilul dispozitivului va fi ales in functie de rolurile pe care le locuieste utilizatorul, iar profilul WiFi va
fi cel implicit (daca profilul WiFi implicit are retele WiFi specifice utilizatorului activate, camera purtata pe corp se va
conecta la retelele WiFi specifice utilizatorului).

Daca o camera purtata pe corp in piscina a fost atribuita cu succes, aceasta va emite un zgomot si LED-urile sale vor clipi -
aceasta este camera purtata pe corp care a fost atribuita utilizatorului. Utilizatorul poate deconecta camera purtata pe corp si
poate inregistra imagini ca de obicei.
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Cand camera purtata pe corp este returnatd, videoclipurile sunt descarcate automat - acest lucru va schimba starea
camerei purtate pe corp inOcupat, atunciDescarcare. Odata ce videoclipurile s-au terminat de descarcat, starea
camerei purtate pe corp revine laNealocat.
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6.2.3 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o problema permanenta

Daca o camera purtata pe corp este atribuita cuProblema permanentape VideoManager, camera purtatd pe corp va fi atribuita
utilizatorului pe termen nelimitat. Odata ce utilizatorul reandeaza camera purtata pe corp, aceasta ii va ramane atribuita. Pentru a atribui
0 camera purtata pe corp cu o problema permanenta:

1. Navigati la Dispozitivefila.
2. Selectati Q Ciutati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGasiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare camere purtate pe corp la pagina 122

o « « . - ] . e s o
4. Gasiti camera relevanta purtata pe corp si faceti clic -’ Atribuiti dispozitivianga el.

w e

Y

Aceastd camerd purtatd pe corp trebuie sa fie conectatd la VideoManager si nealocata. Pentru a anula atribuirea unei

camere purtate pe corp, faceti clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiti dispozitivse deschide dialogul. Utilizatorii trebuie sa faca urmatoarele:

5. InNumele operatoruluicamp, introduceti numele utilizatorului care va inregistra cu aceastd camera

purtata pe corp. Acesta trebuie sa fie un nume de utilizator valid pe VideoManager.
Daca numele utilizatorului nu apare in meniul derulant, acesta nu are capacitatea de a opera camerele purtate pe
corp. Acest lucru se datoreaza rolurilor pe care le locuiesc. Rolurile lor trebuie schimbate Thainte de a putea folosi
0 camera purtata pe corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la

pagina 182

6. DinModul de atribuiremeniu derulant, selectatiProblema permanenta.

7. Selectati profilul de dispozitiv relevant din Profilul dispozitivuluiscapa jos. Aceasta determina modul
n care se va comporta camera purtata pe corp - ce butoane efectueaza ce actiuni etc.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, reordonarea si stergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

8. Selectati un profil WiFi creat anterior, daca este necesar. Aceasta determina ce profil WiFi va folosi
camera purtata pe corp si este relevant doar daca camera purtata pe corp va fi transmisa n flux
pe teren, Tncarca imagini prin WiFi sau se va conecta la VB Companion.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea profilurilor WiFi si Efectuarea actiunilor profilului WiFi la pagina
221

9. Faceti clicAtribuiti dispozitiv.

Asteptati pana candStarecoloana se schimbé in Gata. in acest moment, camera purtata pe corp poate fi deconectati si

videoclipurile pot fi inregistrate ca de obicei.
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Cand camera purtata pe corp este returnatd, videoclipurile sunt descarcate automat - acest lucru va schimba starea
camerei purtate pe corp inOcupat, atunciDescarcare. Odata ce videoclipurile s-au terminat de descarcat, starea
camerei purtate pe corp revine laGatasi poate fi operat din nou de acelasi utilizator.
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6.2.4 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu alocare permanenta

Similar cuProblema permanenta,Alocarea permanentaasociaza o camera purtatd pe corp unui utilizator pe termen nelimitat.
Odata ce utilizatorul reandeaza camera purtata pe corp, aceasta 7i va radmane atribuita. Cu toate acestea, spre deosebire deProblema
permanenta,Alocarea permanentaobliga utilizatorii sa-si atinga cardurile RFID Tnainte de a putea deconecta si opera camerele lor
purtate pe corp. Este necesara o anumita configuratie pentru a utiliza aceasta caracteristica.

Utilizatorii trebuie sa se asigure ca au un cititor RFID conectat la DockController asociat cu instanta lor de
VideoManager si un card RFID pentru fiecare utilizator care va utiliza camerele lor purtate pe corp cu
Alocarea permanenta.

Un utilizator trebuie sa fie asociat cu unul sau mai multe carduri RFID pe VideoManager. Este necesar sa faci asta o singurd data. Pentru a face

acest lucru:

1. Atingeti cardul RFID relevant de cititor si asteptati pana cand acesta emite trei bipuri scazute.

2. Navigati laAdminfila.
3. Selectati a Oamenipanou.
- ®
4. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.
5. Langa utilizatorul care va fi asociat cu cardul RFID in cauza, faceti clic utilizator. > putela
6. inAtingeti Atribuiti IDcamp, faceti clic J&
Utilizatorul va fi dus la jurnalul de audit al VideoManager, unde scanarea RFID recenta va fi vizibila.

7. Copiati ID-ul de atribuire la atingere din jurnalul de audit si inserati-l in fisierul Atingeti Atribuiti IDdomeniu.

8. Faceti clicSalvati utilizatorul.

De acum Tnainte, cardul RFID va fi asociat cu utilizatorul relevant.

'Q’ Daca un utilizator ar trebui sa fie asociat cu mai multe carduri RFID (de exemplu, dacd are un card de
usd si un card de mandat), repetati pasii anteriori pentru cate carduri este necesar (adica atingerea
cardului RFID la cititor, copierea acestuia din jurnalul de audit) si separati ID-urile de atribuire la
atingere cu o virguld inAtingeti Atribuiti IDcamp (de ex. 543642,873924).

Pentru a aloca o camera purtatd pe corp cuAlocarea permanenta:
1. Navigati la Dispozitivefila.
2. Selectati Q Cautati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGasiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare camere purtate pe corp la pagina 122

I « « . - o PR P
4. Gasiti camera relevanta purtata pe corp si faceti clic -y Atribuiti dispozitivianga el.
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-Q- Aceastd camerd purtatd pe corp trebuie sa fie conectatd la VideoManager si nealocatd. Pentru a anula atribuirea unei

camere purtate pe corp, faceti clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiti dispozitivse deschide dialogul. Utilizatorii trebuie sa faca urmatoarele:

5. InNumele operatoruluicamp, introduceti numele utilizatorului care va inregistra cu aceast camer3
purtata pe corp si care a fost asociat cu un card RFID. Acesta trebuie sa fie un nume de utilizator
valid pe VideoManager.

Daca numele utilizatorului nu apare in meniul derulant, acesta nu are capacitatea de a opera camerele purtate pe
corp. Acest lucru se datoreaza rolurilor pe care le locuiesc. Rolurile lor trebuie schimbate Thainte de a putea folosi
0 camera purtata pe corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la

pagina 182

6. DinModul de atribuiremeniu derulant, selectatiAlocarea permanenta.

7. Faceti clicAtribuiti dispozitiv. Profilul dispozitivului va fi ales in functie de rolurile pe care le
locuieste utilizatorul, iar profilul WiFi va fi cel implicit (daca profilul WiFi implicit are retele WiFi
specifice utilizatorului activate, camera purtata pe corp se va conecta la retelele WiFi specifice
utilizatorului).

Daca camera purtata pe corp a fost alocata cu succes, utilizatorul poate deconecta camera purtata pe corp si poate
inregistra imagini ca de obicei.

Cand camera purtata pe corp este returnatd, videoclipurile se descarca automat - acest lucru va schimba starea
camerei purtate pe corp in Ocupat, atunciDescarcare. Odata ce videoclipurile s-au terminat de descarcat, starea
camerei purtate pe corp revine laAlocat.
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6.2.5 Atribuire la atingere in bloc

Este posibil sa se atribuietoatecamere andocate, nealocate, nealocate purtate pe corp unui utilizator folosind atribuirea tactila in bloc.
Acesta este destinat sa fie utilizat in situatiile in care este necesara implementarea rapida a unui numar mare de camere purtate pe

corp sifn care nu exista nicio cerinta ca camerele purtate pe corp sa poata fi urmarite la anumiti utilizatori.

& Aceastd permisiune ar trebui folositd numai in circumstante exceptionale si ar trebuinusa fie atribuite
Cautlon .y . . aps
utilizatorilor obisnuiti.

Pentru a utiliza aceasta functie, utilizatorii trebuie sa creeze un rol care este special conceput pentru atribuirea in bloc a atingerii. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

. 1 n
2.Selectati s Oamenipanou.
3. Faceti clic pe = Rolurisectiune.

[ +]
4, Faceti clic Il Creati un rol.

5. Derulati in jos pana laPermisiunile dispozitivuluipanou. Rolul ar trebui sa i se acordeAtribuiti dispozitivul
siAtribuiti toate dispozitivele disponibile utilizand atribuirea tactila RFIDpermisiuni.

6. Faceti clicSalvati rolufpentru a salva modificarile.

Un utilizator trebuie creat special pentru atribuirea tactila in bloc, iar acest utilizator ar trebui sa fie asociat cu un card RFID. Este

necesar sa faci asta o singura data. Pentru a face acest lucru:

1. Atingeti cardul RFID relevant de cititor si asteptati pana cand acesta emite un bip.

2. Navigati laAdminfila.
. (1 1] .
3.Selectati  "& Oamenipanou.
- ]
4. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.
[
5. Faceti clic Creati utilizator.

6. inAtingeti Atribuiti IDcamp, faceti clic &)

Utilizatorul va fi dus la jurnalul de audit al VideoManager, unde scanarea RFID recenta va fi vizibila.

7. Copiati ID-ul de atribuire la atingere din jurnalul de audit si inserati- in fisierul Atingeti Atribuiti IDdomeniu.
8. InRoluripanoul, setati rolul creat anterior laPe.

9. Faceti clicSalvati utilizatorul.

De acum Tnainte, cardul RFID va fi asociat cu atribuirea tactild in bloc si utilizatorul relevant.

Este posibil sa configurati ce camere purtate pe corp vor fi incluse in atribuirea tactila in bloc pe baza nivelurilor
lor de incdrcare. Acest lucru se face dinSetari dispozitivsectiuneaDispozitivepanou, InAdminfila.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

Pentru a utiliza atribuirea tactila in bloc, utilizatorul cu rolul creat anterior trebuie sa-si atinga cardul RFID cu cititorul. Procedand
astfel,toatecamerele nealocate purtate pe corp conectate la VideoManager vor fi imediat alocate utilizatorului respectiv si pot fi

folosite pentru a inregistra imagini.

Q’ Camerele purtate pe corp raman alocate acelui utilizator timp de 30 de secunde. Orice camere purtate pe
corp care nu au fost deconectate dupa 30 de secunde vor fi anulate din nou.

Cand camerele purtate pe corp au fost atribuite utilizand atribuirea tactila in bloc, toate filmdrile inregistrate pe acele camere purtate pe
corp sunt asociate cu acel singur utilizator de atribuire tactila in bloc. Cand se creeaza incidente utilizand inregistrari de la camerele de
fotografiat purtate pe corp atribuite tactile in bloc, VideoManager ofera optiunea de a setaAdaugati alte imagini de la acelasi

operator?aPe. Aceasta va adauga toate filmarile asociate cu utilizatorul de atribuire la atingere incidentului.
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6.3 Cautati camerele purtate de corp

Daca au permisiunile corespunzatoare, utilizatorii pot utiliza functiile de cautare ale VideoManager pentru a localiza camerele purtate pe
corp inDispozitivefila. Acest lucru este necesar daca un utilizator trebuie sa descopere starea diferitelor camere purtate pe corp (de
exemplu daca inregistreaza si cine le foloseste) sau daca un utilizator doreste sa aloce o camera purtata pe corp, astfel incat filmarile sa

poata fi inregistrate.

Q, Search Devices [l elonyiis |55 v
Device @ Flimware
Opsrator Tauch ssign
Location Alp-upgrads enabled
Sfahs All -

Custom status

Inct- e remaof- devices
Camerele purtate pe corp pot fi cdutate dupa mai multe criterii.
1. Navigati laDispozitivefila.

2. Selectati Q Cautati dispozitivepanou.

Utilizatorii pot acum filtra camerele purtate pe corp dupa urmatoarele criterii:

I Dispozitiv-aceasta va returna camera purtata pe corp al carei numar de seriesaulD-ul camerei

purtate pe corp se potriveste cu cel specificat.

Daca utilizatorii doresc sa caute mai multe camere purtate pe corp, ar trebui sa separe valorile cu
virgule (de ex577033,599249).

| Operator-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp atribuite operatorului
specificat (indiferent daca inregistreaza, se incarca etc.).

I Locatie-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt conectate la
EdgeController, DockController sau site-ul specificat.

I De laStaremeniul derulant, utilizatorii pot filtra camerele purtate pe corp in functie de
starea lor. Optiunile sunt urmatoarele:

I Toate-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp pe sistem, indiferent de
starea in care se afla.

i Andocat-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt andocate
fizic fie la un PC, fie la un DockController, fie la un EdgeController asociat cu
instanta VideoManager. Dacd o camera din seria VT are un profil WiFi cuActivati
andocaresetarea activata, acestea vor aparea si pe aceasta lista atunci cand sunt
conectate la reteaua WiFi in cauza.

| Alocat-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care au fost

atribuite unui utilizator de pe sistem.
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I Mi-a fost atribuit-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care au fost
atribuite utilizatorului care efectueaza cautarea.

1 Disponibil pentru atribuire-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care
sunt gata pentru a fi alocate - aceasta inseamna ca va returna toate camerele
purtate pe corp care sunt simultan andocate, nealocate si au terminat de descarcat
orice material.

I Stream disponibil-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care
sunt conectate la o retea WiFi si vor transmite cu succes la VideoManager.

| Descarcare-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp, care sunt andocate
si care In prezent descarca in VideoManager filmari inregistrate.

| Gata-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt gata pentru a
fi demontate (toate camerele purtate pe corp care sunt simultan andocate,
atribuite unui utilizator si au terminat de descarcat orice material).

i In uz-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt alocate unui
utilizator si deconectate. Camerele purtate pe corp, care sunt transmise n flux,
precum si Inregistrari, vor fi afisate si aici.

1 Ocupat, Indisponibil sau Necunoscut-aceasta va returna toate camerele purtate pe
corp care suntOcupat(camera purtata pe corp se pregdteste sa descarce filmari in
VideoManager si, prin urmare, nu poate fi utilizata),Indisponibil(instanta
VideoManager nu are cheia corecta de control al accesului pentru a debloca camera
purtata pe corp) sauNecunoscut(camera purtata pe corp a fost deconectata fara a fi
atribuita unui utilizator).

| Eroare-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care se afla intr-o stare de
eroare: de obicei, aceasta se datoreaza faptului ca camera purtata pe corp nu poate
descarca materialul inregistrat (fie pentru ca VideoManager nu mai are spatiu de stocare,

fie pentru ca camera purtata pe corp este defecta).

I Necunoscut-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp a cdror stare este
Necunoscut(camera purtata pe corp a fost deconectata fara a fi atribuita unui utilizator).

1 Alocat-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt alocate unui
anumit utilizator, dar care nu au fost conectate cu un card RFID.

I Serviciu necesar-acest lucru va returna toate camerele purtate pe corp pentru cine
Serviciu necesara fost setat laPe.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea proprietatilor camerei purtate pe corp la

pagina 128

i De laFirmwaremeniul derulant, utilizatorii pot filtra camerele purtate pe corp dupa
firmware-ul pe care 1l ruleaza. Optiunile sunt urmatoarele:

1 Firmware implicit-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care ruleaza

firmware-ul implicit, asa cum se specifica dinfmagini dispozitivsectiune.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea, editarea si stergerea imaginilor dispozitivului la pagina

334

1 Firmware care nu este implicit-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care
ruleaza alt firmware decat firmware-ul implicit.

I Alte...-aceasta va oferi utilizatorului optiunea de a introduce numele unei anumite
imagini de firmware. Aceasta cdutare este utila daca utilizatorul doreste sa gaseasca
camere specifice purtate pe corp care ruleaza firmware invechit. Daca utilizatorul nu
introduce nimic,toateaparatele foto purtate pe corp vor fi returnate.

1 DacaAtingeti atribuitieste setat laDa, vor fi returnate toate camerele purtate pe corp cu Touch
Assign activatd. Daca este setat laNMu, camerele purtate pe corp cu Touch Assign dezactivata vor fi
returnate.

| DacdActualizare automata activataeste setat laDa, toate camerele purtate pe corp cu upgrade
automat activat vor fi returnate. Daca este setat laNu, vor fi returnate camerele purtate pe corp cu
upgrade automat dezactivat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de firmware la pagina 332

Daca VideoManager a fost configurat ca un VideoManager central, utilizatorii vor avea de asemenea

optiunea de a include camere la distanta purtate pe corp in cdutarea lor prin bifare Include telecomanda
dispozitive. Aceasta va afisa si camerele purtate pe corp asociate site-urilor conectate ale
Central VideoManager.

Daca utilizatorii au uitat camerele purtate pe corp deoarece s-au pierdut sau sunt redundante, utilizatorii vor
avea, de asemenea, optiunea de a include aceste camere purtate pe corp in cautarea lor, bifand
Vezi dispozitivele uitate.

I ClicGasiti dispozitivepentru a afisa toate camerele care se potrivesc purtate pe corp sub optiunile de
cautare.

1 Clic xX Resetati filtrulpentru a sterge filtrele de cdutare.

.

-Q- Este posibil ca unele dintre aceste optiuni de cautare sa nu fie disponibile, in functie de modul in care

au fost configurate permisiunile de acces.

Odata ce videoclipurile au fost filtrate, exista cateva actiuni pe care utilizatorii le pot intreprinde:

==
mmm Schimbati optiunile de vizualizare.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Modificarea optiunilor de vizualizare la pagina 22

v B0 pauzs.

Aceasta va ingheta lista si nicio camerad purtata pe corp nu poate fi addugata sau eliminata pana cand nu este intrerupta.
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Editati in bloc camerele purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea Tn bloc a camerelor purtate pe corp la pagina 133

Utilizatorii pot vedea pictograme langa camerele lor purtate pe corp. Combinatiile potentiale sunt dupa cum urmeaza:

1 Fara pictograma - camera purtata pe corp nu este conectatd la VideoManager.

Acest lucru ar putea fi pentru c& este atribuit si in cAmp (In uz) sau nealocate si Th cadmp (
Necunoscut).

2 camera purtata pe corp se incarca, dar nu a indeplinit criteriile minime de incarcare pentru

cu o singura problema si RFID.

PV camera purtatd pe corp se incarca si a indeplinit criteriile minime de incarcare pentru
epoca din ’ Editati proprietatile dispozitivuluipanou.

R 0 - camera purtata pe corp se incarcd, a indeplinit criteriile minime de incarcare pentru
o singura emisiune si RFID, iar atribuirea RFID este activata pentru aceasta camera purtata pe corp. Este

gata pentru a fi atribuit cu o singura emisiune si RFID.

B v - camera purtata pe corp este complet incarcatd, dar alocarea RFID a fost anulata

capabil pentru aceastd camera purtatd pe corp de la , Editati proprietdtile dispozitivuluipanou.

= ‘) - camera purtata pe corp este complet incdrcata si atribuirea RFID este activata
acest aparat foto purtat pe corp. Este gata pentru a fi atribuit cu o singurad emisiune si RFID.

[ ‘I_'Q - camera purtata pe corp nu se incarca. Poate fi necesar service - verificati auditul
log dinStarefila.

o singura problema si RFID, dar atribuirea RFID a fost dezactivatd pentru aceasta camerad purtata pe corp.
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6.4 Pre-alocati o camera purtata pe corp

Este posibil sa pre-alocati o camera purtata pe corp unui utilizator Thainte ca aceasta sa fie andocata. Odata ce camera pre-
alocata purtata pe corp a fost andocata, aceasta va fi imediat gata de inregistrare. Acest lucru este util daca un lucrator de la
distanta primeste o camera nou-noutd, purtata pe corp, direct la domiciliu, dar nu are acces la interfata VideoManager. Un
administrator poate atribui camera purtata pe corp utilizatorului fara a fi nevoie sa o andocheze fizic la instanta sa de

VideoManager, folosind preatribuirea.

& Pre-assign a Device

Operator name *

Assignment mode @ Permanent issue

WiFi profile @

Device seral no. *

Pentru a pre-aloca o camera purtata pe corp:

1. Navigati la site-ul relevant (daca lucratorul de la distanta foloseste un EdgeController).

> > Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare site-uri la pagina 147

2. SelectatiDispozitivefila.

3. Faceti clic f’ Avansaftin coltul din dreapta sus.
4. Faceti clicPre-alocati dispozitivul.
5. Aici, administratorului i se va cere sa completeze urmatoarele campuri:

i InNumele operatoruluicamp, introduceti numele operatorului ciruia ii va fi prealocats
aceasta camera purtata pe corp.

i De laModul de atribuiremeniul derulant, selectati modul in care camera purtata pe
corp va fi prealocata operatorului.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110
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i De laProfil WiFimeniu derulant, selectati un profil WiFi creat anterior. Acest lucru
dicteaza ce retele WiFi vor fi utilizate de camera din seria VT data viitoare cand se

conecteaza la VideoManager.

i InNr. de serie a dispozitivului.camp, introduceti numérul de serie al camerei purtate pe
corp care este prealocata.

6. Faceti clicPre-alocatipentru a salva modificarile.

Camera purtata pe corp va fi pre-alocata operatorului. De indata ce camera purtata pe corp este conectata la
VideoManager (de exemplu printr-un DockController), aceasta va fi atribuita utilizatorului determinat anterior.
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6.5 Editati proprietatile camerei purtate pe corp

Odata ce o camera purtata pe corp a fost conectata pentru prima data la VideoManager, utilizatorii pot edita proprietatile acesteia. Acest
lucru se poate face in timp ce camera purtata pe corp este andocatasauin timp ce este in camp.

# Edit device properties

DEVICE NAME* 510044

CUSTOM STATUS

SERVICE REQUIRED

TOUCH ASSIGN

AUTO-UPGRADE

Pentru a edita proprietatile camerei purtate pe corp:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. Selectati Q Cautati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGdsiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cdutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Faceti clic ) Vizualizati informatiile despre dispozitinanga camera purtatd pe corp care urmeaza sa fie editata.
5. Faceti clic ’ Editati proprietatile dispozitivului.
6. Configurati urmatoarele setari:

i InNumele dispozitivuluicamp, utilizatorii pot schimba numele camerei purtate pe corp pe

VideoManager. In mod implicit, acesta este numarul de serie al camerei purtate pe corp.

Daca aceasta este modificata in timp ce camera purtata pe corp este deconectata de la VideoManager, numele
acesteia va fi suprascris odata ce camera purtata pe corp este reandata.

i InStare personalizatacamp, utilizatorii pot inregistra note despre camera purtata pe corp in
cauza - de exemplu, daca aceasta a fost recent actualizata.

Utilizatorii cu Vedeti dispozitivelepermisiunea poate vedea starile personalizate pentru camerele alocate purtate pe
corp si utilizatorii cu Vedeti dispozitivelesi Vedeti dispozitivele nealocatepermisiunile pot vedea starile
personalizate pentru toate camerele purtate pe corp pe VideoManager.

1 DacaServiciu necesareste setat laDa, o camerd andocata purtata pe corp nu poate fi alocata
sau atribuita unui operator pana candServiciu necesara fost setat laNudin nou.
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O camera detasata, purtata pe corp, va fi nealocata sau nealocata de indata ce este reandata.

Daca camera purtata pe corp este un VB400, LED-urile sale vor straluci si in galben. Acest lucru

Cauthon
! se va intdmpla fie imediat (daca a fost deja andocat) fie de indata ce este reancoat (daca a fost

in cdmp).

1 DacdAtingeti atribuitieste setat laDa, camera purtata pe corp poate fi alocata sau
alocata cu RFID.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

In functie de modul in care au fost configurate setdrile camerei purtate pe corp, este posibil s3 fie
Cauthon
posibila atribuirea unei camere purtate pe corp folosind Touch Assign numai daca bateria este plina.

>> Pentru mai multe informatii, consultatiConfigurati setarile dispozitivului la pagina 207

i DacdActualizare automataeste setat laDa, firmware-ul camerei purtate pe corp va
fi actualizat automat. Firmware-ul la care este actualizat depinde de modul in care
Setari firmwaresectiunea a fost configurata.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de firmware la pagina 332

1 DacaUtilizati IP staticeste setat laDa, utilizatorul trebuie sa introduca adresa IP pe care o va folosi
camera purtata pe corp.

Daca este setat laOff, camera purtata pe corp va avea o adresa IP diferita de fiecare data cand incepe
inregistrarea.

7. Faceti clicsalvati modificarile.
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6.6 Efectuati actiuni cu camera purtata pe corp

v

Odata ce o camera purtata pe corp a fost conectata la VideoManager, utilizatorii pot efectua actiuni asupra acesteia. Aceste actiuni includ
actualizarea firmware-ului, resetarea din fabrica, vizualizarea si descarcarea jurnalului de audit si uitarea acestuia.

4 Back Actions: ¢ & y B L

Device settings = Unassigned %

Awailing operator assignment

Touch assign
Auto-upgrade Device details
oo O cl-dd 23.00:22
Access control Dievice name 230022
Access control key buill-in demonstration key Serial number 230022

Pentru a ajunge la panoul relevant:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. Selectati Q Ciutati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGasiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Gasiti camera relevanta purtata pe corp si faceti clic pe Aceas}va'

ile despre dispozitinanga el.

deschide panoul de informatii al camerei purtate pe corp.

Pentru a actualiza firmware-ul unei camere purtate pe corp la cea mai recenta versiune:

1. Asigurati-va ca camera purtata pe corp este andocata (fie cu o statie de andocare, fie conectata direct
la PC-ul care ruleaza VideoManager) si se incarca.

a3
2. Faceti clic ¥ Actualizati acest dispozitiv.

TheActualizati acest dispozitivse va deschide fereastra.

Cel mai recent firmware va aparea n partea de sus a listei.

3. Pentru a actualiza dispozitivul, faceti clic peActualizati dispozitivul.

In general, nu se recomands downgrade-ul firmware-ului (de exemplu, de la V10.0.0 la V9.1.0) -
trebuie contactat mai intdi asistenta Motorola Solutions.

Poate fi necesar sa resetati din fabrica o camera purtata pe corp, daca esteBlocat-acest lucru se va intdmpla daca camera
purtata pe corp a inregistrat filmari, dar este reandata la o instanta de VideoManager care nu are acces la acesta.

Motorola Solutions 130



VideoManager - Ghid de administrare 6 Dispozitive

tasta de control. In timp ce o camer3 purtaté pe corp este blocat4, aceasta nu poate fi atribuit3 unui utilizator. Pentru a reseta din fabrici o camera purtat

pe corp:
1. Asigurati-va ca camera purtata pe corp este andocata si se incarca.

2. Faceti clic , Resetati din fabrica acest dispozitivin coltul din dreapta sus.

3. Pentru a reseta din fabrica camera purtata pe corp, faceti clic peDa, reseteaza dispozitivul

& Resetarea din fabrica a unei camere purtate pe corp inseamnd ca toate filmarile de pe aceasta care nu
Cauthon . o ~ . -
au fost deja descarcate in VideoManager vor fi sterse.

Utilizatorii pot vizualiza jurnalul de audit al unei camere purtate pe corp. Acest lucru le va oferi utilizatorilor o perspectiva asupra modului in care a fost utilizata camera

purtata pe corp - cine este operatorul acesteia, cand a fost deconectata ultima data etc. Pentru a face acest lucru:

1. Faceti clic i Vizualizati jurnalul de audit al dispozitivuluiin coltul din dreapta sus.
2. Filtrati jurnalul de audit utilizand urmatoarele cdmpuri:

| Tipul evenimentului-aceasta va returna actiuni specifice efectuate pe camera purtata pe corp.

Daca utilizatorul incepe sa introduca un eveniment, VideoManager va sugera diferite optiuni de eveniment (de
ex DEVICE_DOCKED).

| Utilizator-aceasta va returna actiunile efectuate pe camera purtatd pe corp de catre utilizatorul

specificat.

Daca utilizatorul incepe sa introduca un nume de utilizator, VideoManager va sugera diverse nume de utilizator care sa se potriveasca cu acesta.

I Mesaj-aceasta va returna actiuni specifice efectuate pe camera purtata pe corp, ale carei
detalii se potrivesc cu cuvintele cheie introduse aici.

De exemplu, celDEVICE_DOCKEDevenimentul vine cu mesajul Dispozitiv andocat.

I Semnadatura-utilizatorul trebuie sa introduca semnatura unui incident. Aceasta va returna actiunile
efectuate pe videoclipurile inregistrate de aceasta camera purtata de corp in incidentul specificat.

De exemplu, cand un videoclip inregistrat de aceasta camera purtata de corp a fost adaugat la incidentul
specificat.

I Locatie-aceasta va returna actiunile efectuate pe camera purtata pe corp de la un
anumit DockController sau EdgeController.

I Client-aceasta va returna actiunile efectuate pe camera purtata pe corp de la o
anumita adresa IP.

| Server-aceasta va returna actiunile efectuate pe camera purtata pe corp de pe un
anumit server care gazduieste VideoManager.

1 De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta intervalul de date pentru acestea
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actiuni.

3. Faceti clicFiltrati jurnalul de audit.

Pentru a descarca un jurnal de audit, faceti clic * Descarcati jurnalul de audit al dispozitivuluiin coltul din dreapta sus.

0" Jurnalul de audit va fi descarcat in locatia implicita de descarcare a computerului.

Daca o camera purtata pe corp a fost deconectata de la VideoManager, aceasta poate fi uitata. Aceasta o va elimina din lista
VideoManager pana cand va fi reandata. Acest lucru este util daca o camera purtata pe corp a fost pierduta sau scoasa din
rotatie, iar utilizatorul doreste sa o ascunda din orice rezultate ale cdutarii In scopuri organizationale.

1. Faceti clic @ Uitati dispozitivufin coltul din dreapta sus.

2. Faceti clicDapentru a confirma.

Daca o camera purtata pe corp a fost uitata, aceasta nu va apdrea pe VideoManager pana cand nu este reandata.
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6.7 Editare in bloc a camerelor purtate pe corp

Editarile n bloc pot fi folosite pentru a edita rapid toate camerele purtate pe corp pe o instanta de VideoManager. Acest lucru este util daca, de

exemplu, existd o actualizare de firmware care se aplicd multor camere purtate pe corp detinute de un utilizator.

(= s scvm | sormor |y ot wrovr | ==
nevie necRama wocaman T narTesy

=} - 110008 OC-00-30081 7-MKRI Unassigned =

=] - 40171 UnassiEned

(=] des s Ready [T] =

a wsignod [UK]

a Unasignad [us]

1

Pentru a edita Tn bloc camerele purtate pe corp:

1. Navigati la Dispozitivefila.
2. Selectati Q Cautati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGasiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare camere purtate pe corp la pagina 122

4, Faceti clic Editare in bloc.

Utilizatorii ar trebui sa selecteze acum camerele purtate pe corp, care vor fi editate Tn bloc. Acest lucru se poate face in doua

moduri:

1 Selectati o camera individuala purtata pe corp facand clic - langa el.

1 Selectati toate camerele purtate pe corp facand clic Comutati selectia TOATE dispozitivele.

Dupa ce au fost selectate camerele purtate pe corp, urmatoarele actiuni sunt acum disponibile:

o -
| &' Atribui-aceasta va aloca toate camerele selectate purtate pe corp.

Dacd aceasta este selectatd, administratorii trebuie sa introduca numele utilizatorului caruia ar trebui sa i fie atribuite

aceste camere purtate pe corp.

0y
@~ Reveni-aceasta va anula atribuirea tuturor camerelor selectate purtate pe corp.

- . . . . I .
I+ Upgrade-daca exista o actualizare de firmware disponibila, aceasta va actualiza toate camerele
selectate purtate pe corp.

I , Resetare din fabrica-aceasta va reseta toate camerele selectate purtate pe corp.

Cheia de control al accesului si configuratia camerei purtate pe corp vor fi resetate.

I |Z Actualizare-aceasta va actualiza toate camerele selectate purtate pe corp - utilizatorii pot

modifica urmatoarele setari fécaj clic langa fiecare:
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| Schimbati starea personalizata
| Este necesard schimbarea serviciului
| Schimbati atribuirea atingerii

| Schimbati upgrade automat

K& uita-aceastava sterge toate camerele selectate purtate pe corp din instanta
VideoManager.

Pentru a iesi din modul de editare n bloc, faceti clic x Anula.
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6.8 Efectuati actiuni DockController

Odata ce un DockController a fost asociat cu VideoManager, utilizatorii il pot configura din
DockControllerspanou.

Filler by Name Filter by Serial Filter by WVersion

| Include remote DockControliers ¥ Resat filtar
Showing 12 results B Bulk edd
Device Serial Version Status Bandwidth Rule Location

DC-200 314565 V121 6-37269 Configured & disconnected Local >
DC200-a 305867 Vi4.4 2-38451 Configured & disconnected Local >

Pentru a accesa orice DockController asociat cu instanta utilizatorului de VideoManager:
1. Navigati la Dispozitivefila
2. SelectatiDockControllerspanou.

3. Gasiti DockController-ul relevant si faceti clic pe > Vezi detaliflanga el.

Utilizatorii pot filtra dupdNume,Serial, siVersiune.

Daca un DockController este offline, utilizatorul isi poate vedea numarul de serie, adresa Mac, numele dispozitivului, versiunea
hardware, versiunea si starea din acest panou.

Daca un DockController este online, utilizatorul poate vedea numarul de serie, adresa Mac, numele dispozitivului, revizuirea hardware,
versiunea si starea acestuia, precum siRegula latimii de bandasetari si camere conectate purtate pe corp din acest panou. Utilizatorii
pot efectua urmatoarele actiuni pe aceste DockControllers:

1 Schimbati numele DockController, setarile serverului si setarile IP. Pentru a face acest lucru,

faceti clic /' Configurati DockController.

1 Transferati DockController de la o instanta a VideoManager la alta.

Pentru a face acest lucru, facefi cuc/' Configurati DockController, si setatiConfigurati pentru acest VideoManager?a
Off. Cu toate acestea, pentru ca acest lucru sa fie posibil, utilizatorul trebuie sa cunoasca API-ul si secretul API pentru cealaltd

instanta a VideoManager.

1 Reporniti un DockController. Pentru a face

acest lucru, facetj clic o Reporniti DockControlleAn coltul din dreapta sus si faceti clicDa.

1 Actualizati un DockController.

-~ . . A . .
pentrua face acest ueru, faces i@ ACtUalizati DockControllerin coltul din dreapta sus, selectati noul
Imaginea DockController si faceti clicActualizati DockController.

1 Descarcati jurnalele de pe un DockController.

Motorola Solutions 135



VideoManager - Ghid de administrare 6 Dispozitive

Pentru a face acest lucru, facef 1 Descarcati jurnalele din DockControllerin coltul din dreapta sus. Jurnalul va

sa fie descdrcat pe computerul utilizatorului ca fisier ZIP.

1 Stergeti un DockController din VideoManager. Pentru a face acest

lucru, faceti clic X stergeti DockControllern coltul din dreapta sus. ClicDa.

1 Setati regulile de Idtime de banda si nivelul de prioritate pentru un DockController.

Pentru a face acest lucru, faceti clic peRegula latimii de bandameniu derulant si selectati regula de latime de banda relevanta.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, copierea, editarea si stergerea regulilor de Idtime de banda la pagina 226

DacaDockController de inalta prioritateeste setat laPe, toate filmarile din acest DockController vor fi incarcate
cat mai repede posibil - aceasta Inseamna cd, daca DockController face parte dintr-o regula de latime de banda
care are Grup de latime de banda partajatasetarea activata, va opri descarcarile altor DockController din grup
pana cand toate filmarile sale vor fi incarcate.

i Schimbati daca mai multe DockController pot partaja acelasi cititor RFID - asta inseamna ca,
daca este activat, un utilizator isi poate atinge cardul RFID cu un cititor RFID conectat la un
DockController si poate primi o camera purtata pe corp fie de la acel DockController, fie de la
altul.

Pentru a face acest lucru, setatidlocati camere de la un alt cititor de atribuire tactildaPe. In

DockController disponibilcamp, introduceti numele celuilalt DockController al carui cititor RFID
va fi asociat si cu acest DockController.

S Mai multe DockController pot folosi acelasi cititor RFID - de exemplu, dacda DockController A
foloseste cititorul RFID al DockController B, iar DockController C foloseste DockController A
(care este de fapt B).

I Schimbati setdrile de atribuire a bateriei care vor fi utilizate de acest DockController. in mod implicit,
un DockController va folosi setarile la nivel de sistem configurate dinAdminfila. Alternativ,
administratorii pot configura un DockController pentru a avea propriile setdri de atribuire a atingerii,
care sunt diferite de setarile la nivel de sistem. Acest lucru este util dacd, de exemplu, utilizatorii isi
vor andoca temporar camerele purtate pe corp la acest DockController si ar trebui sa poata atinge
atribuirea camerelor purtate pe corp chiar daca acestea nu sunt complet incarcate.

Pentru a face acest lucru, inSetarile dispozitivuluipanou, setSetdrile dispozitivuluila Off. Oricare setEste necesara
baterie completa pentru a atribui atingerealaPe, sau, in Timp minim de incarcarecamp, introduceti numarul de minute

pentru care camerele purtate pe corp trebuie sa se fi incarcat Thainte de a putea fi atribuite la atingere.
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6.9 Editare in bloc DockControllers

Editarile Tn bloc pot fi folosite pentru a actualiza rapid si a reporni DockController-urile vizibile pentru sistem.

Filtir by Name Filtzr by Sarial Filtar by Version

| Incluge remote BockControliers X Recst fitsr

Showing 12 results

|E 4
-~ ~
(5 | £ rowe | s ==

Device Serial Version Status Bandwidth Rule Location

3 DC-200 314588 V12.1.6-37288 Configured & Local

Pentru a edita in bloc DockControllers:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. SelectatiDockControllerspanou.

3. Faceti clic Editare in bloc.

Utilizatorii ar trebui sa selecteze acum camerele purtate pe corp, care vor fi editate in bloc. Acest lucru se poate face in doua
moduri:

1 Selectati un DockController individual facand clic | langa el.

1 Selectati toate DockControllerele facand clic Comutati selectia TOATE dispozitivele.

Odata ce DockControllers au fost selectate, urmatoarele actiuni sunt acum disponibile:

I+ Upgrade-daca exista o actualizare de firmware disponibila, aceasta va actualiza toate

DockControllerele selectate.

I ®a’ REPORNIRE-aceasta va reporni toate DockControllerele selectate.

Acest lucru poate fi necesar daca camerele purtate pe corp au dificultati de conectare la VideoManager -
repornirea unui DockController va deconecta si reconecta toate camerele purtate pe corp conectate la acesta.

Pentru a iesi din modul de editare in bloc, faceti clic x Anula.
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7 Stare

TheStarefila arata rapoarte care au fost create in VideoManager, precum siSite-urisincarcari de site (daca
utilizatorul si-a configurat instanta VideoManager pentru a actiona ca un VideoManager central) sifurnal de
audit siStatistici.

System  Manage Exporis Grid AuditLog Stalistics Imports My Imports Reports Actions: B

Ready BxEai 27/01/2021 12:29 Operalor Recordes Operator Recordes Summary 26/12/2020 ta e*‘ '
Summary 260112021

= I

uj
~

Ready 16mhs 2T0N2027 12:28 I 2622020 to 261012021

=

= Scheduled Reports

Type Report Interval & duration Latest report run on

Davice Availabiity Afier every MONDAY, for the previous Day . »

Daca utilizatorii au permisiuni suficiente, pot:

1 Verificati daca exista mesaje de sistem de laSistempanou.

Aceste mesaje pot include avertismente de sistem, cum ar fi lucrari de import esuate. Utilizatorii pot face clic Vizualizati )

avertismentul de sistempentru a vedea mai multe informatii despre avertisment.

I Gestionati exporturile si efectuati actiuni de export (reincercarea si stergerea exporturilor esuate,

vizualizarea exporturilor finalizate).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Gestionarea exporturilor la pagina 140

1 Vizualizati toate rapoartele programate si finalizate de laRapoartepanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea rapoartelor si Efectuarea actiunilor de raport la pagina 143

I Activati si configurati un VideoManager central si site-uri (inclusiv EdgeControllers). Aceasta face parte

dintr-un proces in mai multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

I Examinati starea site-urilor conectate.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare site-uri la pagina 147

I Examinati incarcarile care au loc pe site-urile unui utilizator dinfncdrcdri de sitepanou.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea incarcarilor site-ului conectat la pagina 149

1 Verificati grilele online si starile acestora din Grilapanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare grile la pagina 151

i Consultati lista cuprinzatoare a tuturor actiunilor intreprinse pe VideoManager dinjurnal de
auditpanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Filtrarea si descarcarea jurnalelor de audit la pagina 152

1 Urmariti statistici live bazate pe infrastructura unui utilizator dinStatisticipanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare statistici la pagina 154

i Daca utilizatorul are licentaImport de active, pot vizualiza starea importurilor care au
fost integrate In VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea lucrarilor de import la pagina 156
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7.1 Gestionarea exporturilor

Utilizatorii pot exporta incidente create anterior. Acest lucru le permite sa partajeze incidente lucratorilor care nu au
acces la VideoManager. Odata ce o copie a unui incident a fost exportatd, se numeste export - cu toate acestea,
incidentul original va ramane in continuare pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor utilizdnd un export la pagina 93

The Gestionati exporturilepanoul permite utilizatorilor cu permisiuni suficiente sa vizualizeze exporturile create anterior. Aceste

exporturi pot fi apoi vizualizate sau sterse pentru a elibera spatiu pe VideoManager.

System WNE RSl Reports  Grid  Auditlog  Statistics  Imports My Imporis

Filter by state :
Succeeded expons -
Found 2 matching exports Actions =
Status Job Created Owner Prefile name Description
Ready 2geut 27012021 12:35 Adrinistrator WP Incident 738024 X | #
Ready ] 2TH012021 12:34 Administrator WP4 Incident 854823 E 3 | | >
Pentru a vedea toate exporturile pe VideoManager:

1. Navigati laStarefila.

2. Selectati Gestionati exporturilepanou.

3. DinFiltrati dupa staremeniul derulant, utilizatorii pot selecta modul in care sunt filtrate exporturile.

Optiunile sunt urmatoarele:

I Exporturi esuate-aceasta va afisa toate exporturile care au esuat pe VideoManager. Acest lucru
se poate datora faptului caExporturispatiul de fisier este plin si, prin urmare, nu mai pot fi
trimise exporturi acolo.

i Exporturi Tn asteptare-aceasta va afisa toate exporturile care sunt procesate in prezent
de VideoManager. De asemenea, va afisa in timp real ce procent din export a fost
procesat de VideoManager.

—“(;')'— VideoManagerul va dura mai mult pentru procesarea incidentelor care contin mai multe videoclipuri

decat incidentele cu mai putine videoclipuri.

I Exporturi reusite-aceasta va afisa toate exporturile reusite pe VideoManager. Daca un
export a reusit, acesta este gata pentru a fi partajat.

Actiunile pe care un utilizator le poate efectua asupra exporturilor depind de starea exportului.
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1 DacaExporturi esuatea fost ales, utilizatorii pot:
i
| Stergeti exportul-stergeti un export esuat.
~
B/ Reincercati toate exporturile esuate-reincercati toate exporturile esuate.

| Reincercati sd exportati-reincercati un singur export esuat.

VideoManager vanuReincercati automat un export, chiar dacd mai mult spatiu este disponibil

caution N . , - . i N R
/nExporturlspa,t/u pentru fl,S'IeI"é'. Din acest motiv, este necesar sa re/ncerca,t/ manual

exporturile.

1 DacaExporturi in asteptarea fost ales, utilizatorii pot:

——
1 Stergeti exportul-stergeti un export in asteptare.

VideoManager va opri procesarea exportului si nu va fi creat. Aceasta vanustergeti
incidentul initial din care a fost creat exportul.

1 DacaExporturi reusitea fost ales, utilizatorii pot:

1 Stergeti exportul-stergeti un export.

Daca exportul are asociat un link de export, acel link va deveni imediat invalid. Cu toate
acestea, daca o parte externa a folosit deja linkul pentru a descarca exportul, va avea in
continuare acces la export.

Aceasta vanustergeti incidentul initial din care a fost creat exportul.

& Descarcati Export-descarcati un export in locatia implicita de descarcari a

computerului.

Aceasta este una dintre cele doua moduri de a partaja un export. Cealaltd modalitate de a-l partaja este utilizarea unui link de export.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor utilizdnd un export la pagina 93

Odata ce un export a fost descarcat pe un computer,VideoManager nu are control asupra
Cauthon
acestuia.

) Vedeti Exportul-utilizatorii pot vedea mai multe informatii despre un export.

Aceasta include crearea unui link, vizualizarea jurnalului de audit al exportului si vizualizarea detaliilor unui export, care

sunt dupa cum urmeaza:

| Semnatura-semnatura unica a exportului, care este generata
automat de VideoManager.

| Descriere-numele exportului. Aceasta nu este neapadrat la fel ca
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numele incidentului initial.

Terminat-cand exportul a terminat de procesat pe VideoManager.
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7.2 Creati rapoarte si efectuati actiuni de raportare

Un raport rezuma informatii despre modul in care este utilizat un anumit aspect al VideoManager. Acest lucru este util daca
administratorii doresc sa verifice daca sistemul este utilizat corect de catre alti utilizatori sau sa verifice utilizarea camerei
purtate pe corp.

B’ Create a New Report

Report type Management

Day starts at @

Schedule
Start date® 53/10/2020 # Seltotoday

09/1112020 i Settotoday

nainte ca administratorii s& creeze rapoarte, ar trebui s& configureze setarile de raport pentru VideoManager. Aceste setari
dicteaza cand rapoartele vor fi sterse si rulate automat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de raport la pagina 259

De asemenea, optional pot configura aCopiere automata a raportuluispatiu de fisiere, care va copia automat fiecare raport CSV

atunci cand este creat si il va trimite intr-o anumita locatie.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea spatiilor de fisiere la pagina 344

Pentru a crea un raport:

1. Navigati laStarefila.

2. SelectatiRapoartepanou.

3. Faceti clic 8 Creati un raport nou.

4. InTitlucdmp, introduceti un nume pentru raport.

5. DinTipul de raportmeniu derulant, selectati ce tip de raport va fi generat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa C: Tipuri de raport la pagina 456

6. Folosind 0 Ziua incepe lacamp, selectati la ce ora va incepe ziua pentru acest raport (pentru
de exemplu, ziua de lucru a unei organizatii poate incepe si se poate termina la ora 3 dimineata). Aceasta
optiune nu se aplicaExport utilizatorsiEchipamenterapoarte deoarece surprind doar starea VideoManager

n momentul in care au fost rulate.

Motorola Solutions 143



VideoManager - Ghid de administrare 7 Stare

'Q‘ Acest lucru poate face ca raportul s& se termine in ziua urmdatoare (de exemplu, dacd este o Ziua incepe laeste setat la

la 3 dimineata, raportul se va incheia la ora 3 dimineata a doua zi).

7. DinProgramameniul derulant, utilizatorii pot selecta daca raportul va fi unul unic sau
recurent automat. Optiunile sunt urmatoarele:

I Nu-raportul va fi creat o singura data. Utilizatorul trebuie sa aleaga datele de inceput si de incheiere
pe care le va acoperi raportul.

I Minut-aceasta este disponibila numai dacaEchipamentea fost selectat. De la Interval
meniul derulant, utilizatorul poate selecta cat de des va rula raportul.

e

Q" VideoManager va rula acest raport de la: 00 din orda si va continua in mod regulat (de exemplu,
dacdla fiecare 30 de minutea fost selectat, raportul va rula intotdeauna la :00 si :30 minute
trecute).

1 Orar-aceasta este disponibila numai dacaEchipamentea fost selectat.

i Zilnic-raportul va fi rulat zilnic. Utilizatorul trebuie sa aleaga cate zile
anterioare va acoperi raportul.

i Saptamanal-raportul va fi efectuat saptamanal. Utilizatorul trebuie sa aleaga in ce
zi a saptamanii va rula raportul si cate zile anterioare va acoperi raportul.

i Lunar-raportul va fi efectuat lunar. Utilizatorul trebuie sa aleaga in ce zi a lunii
(ex. 1, 2 etc.) va rula raportul si cate zile anterioare va acoperi raportul.

i Interval personalizat-utilizatorul trebuie sa aleaga cat de des va rula raportul
(zile, saptamani sau luni) si cate zile anterioare va acoperi raportul.

i Daca utilizatorul a creat deja un program personalizat de raport cu un fisier JSON si
I-a importat in VideoManager, il poate selecta aici.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de raport la pagina 259

8. Daca utilizatorul a ales sa creeze un raport programat, Numarul de rapoarte retinute va aparea
campul. In acest cdmp, utilizatorul poate configura cate versiuni ale raportului vor fi pistrate de
VideoManager Tnainte ca cele mai vechi sa fie sterse automat pentru a elibera spatiu pentru
altele noi.

9. Daca utilizatorul a creat unRaportare copiere automataspatiu pentru fisiere si a ales un raport care se
descarca pe computerul lor ca fisier CSV, pot alege sa il seteze Calea fisierului de copiere automatala Pe.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea spatiilor de fisiere la pagina 344
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FolosindAdaugati cdmpdropdown, utilizatorii pot alege numele subdosarului unde va fi trimis
raportul, in spatiul fisierului. Optiunile sunt urmatoarele:

I {NUME DE FISIER}
i {START_DATE}

1 {REPORT_TYPE}

De asemenea, utilizatorii pot introduce propriile foldere manual.

10. Faceti clicCrea.

Starea raportului este afisata caGenerarea.

Cand raportul este gata pentru a fi revizuit, starea acestuia se va schimba in Gata.

11. Pasii pentru vizualizarea unui raport difera, in functie de faptul ca acesta este nerecurent sau

recurent:
I Rapoartele nerecurente (unice) pot fi descarcate de pe 8 Rapoartepanou,
ficand clic o Descdrcati raportul.
I Rapoartele recurente pot fi vizualizate si descarcate din C' Programat
Rapoar tepanoul, facand C|ié Descarcati cel mai recent raport.
Daca inca nu au fost generate rapoarte automate, * Descdrcati cel mai recent raportcontrola

nu va fi vizibil.

Rapoartele nu pot fi editate ca si alte aspecte ale VideoManager, cum ar fi incidentele. in schimb, dac& un utilizator doreste s editeze
parametrii unui raport, trebuie sa fiereluare.

1. Langa raportul care va fi reluat, faceti clic pe Thekﬂap'elua,ti raportul.

un raport existentse va deschide fereastra.

2. Modificati parametrii dupa cum este necesar. Toti parametrii raportului pot fi modificati si nu exista o limitd a

numarului de parametri care pot fi modificati.

3. Faceti clicCrea.

Raportul va fi reluat, cu parametrii actualizati.

Dupa ce a fost creat, utilizatorii pot intrerupe un raport recurent. Acest lucru este util daca un raport ar trebui oprit temporar, dar nu
este sters in intregime. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laStarefila.

2.In c Rapoarte programatepanoul, 1anga raportul care urmeaza sa fie intrerupt, dati clic > Vedere
programa.

3. Faceti clic l l Intrerupeti raportul programat.

Raportul nu se va rula automat pana cand nu este intrerupt din nou, facand clic ’ Reluare programata
Raport.

Pasii pentru stergerea unui raport difera, in functie de faptul ca acesta este nerecurent sau recurent.
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Pentru a sterge un raport nerecurent (unic):

1. Navigati laStarefila.

2.1n 8 Rapoartepanoul, 1anga raportul de sters, faceticlic W stergeti raportul.
3. Confirmati ca raportul trebuie sters facand clicDa.
Pentru a sterge un raport recurent:
1. Navigati laStarefila.
2.1n C' Rapoarte programatepanoul, 1anga raportul de sters, faceti clic D Vedere
programa.

3. Faceti clic Stergeti raportul programat.

4. Confirmati ca raportul trebuie sters facand clicDa.
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7.3 Vizualizare site-uri

Site-urile sunt instante ale VideoManager care sunt conectate la un VideoManager central - acest lucru le permite
administratorilor din VideoManager central sa mentina supravegherea acestor alte instante ale VideoManager si sa le
monitorizeze activitatea. Filmarile si incidentele pot fi, de asemenea, transferate automat de pe site-uri intr-un
VideoManager central.

Utilizatorii trebuie sa-si configureze site-urile fnainte de a le putea vizualiza dinSite-uripanou. Aceasta face parte dintr-un proces in mai
multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

Odata ce un utilizator si-a configurat site-urile, poate vizualiza starea acestor site-uri din Central VideoManager. Utilizatorii pot accesa,
de asemenea, interfata de utilizare a site-urilor lor din VideoManager central.

< - +

Systam  Manage Exports  Reports E Site Uploads  Gnd  AuditLog Statistics  Imports SITE ACTIONS : 0 &
Filter by Site : Filter by Status: Filter by Last Seen: Actions :

ALL - ALL - x
SITE STATUS VERSION LAST SEEN UPLOADING
EC.200 T & Online V145 0betall - 40018 Connected o »
EC-200R @ Offiine V4.5 (betals - 36844 07r22/2020 2:31 PM >
OGP © Offiine - >
EC-2004 @ Offine V14.0.0-beta1d - 25420 122018 5:33 PM ]
EC-200P Online V4.5 0beta 1 - 40018 Connected 2 2 ]

Pentru a vizualiza site-urile conectate:

1. Navigati laStarefila.
2. SelectatiSite-uripanou.
3. Utilizatorii Tsi pot filtra site-urile Tn urmatoarele moduri:

i InFiltrati dupd sitecamp, utilizatorii pot introduce numele site-ului in cauza.
VideoManager va filtra automat rezultatele relevante pe masura ce utilizatorul scrie.

1 De laFiltrati dupa staremeniul derulant, utilizatorii isi pot filtra site-urile in functie de faptul
daca suntOnline,Offline, sauDezactivat.

| De laFiltrati dupa ultima vizualizaremeniul drop-down, utilizatorii isi pot filtra site-urile in functie de data

cand au fost vazuti ultima data. Optiunile suntCu mai putin de 4 ore in urmasauAcum mai bine de 4 ore.

Q- Ultima data cand un site a fost ,,vazut” de VideoManager este ultima data cand a fost conectat
la VideoManager.

1 Clic xX Resetati filtrulpentru a sterge filtrele.
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4. Odata ce site-urile au fost filtrate, utilizatorilor li se vor prezenta urmatoarele coloane:

| Site-acesta este numele site-ului, care poate fi configurat la crearea initiala a site-ului
propriu-zis.

| Stare-acesta este starea site-ului. Un site ar putea fi 0 Online, 0 Offline, sau
XK pezactivat

'Q: Un site ar putea fi 0 Offlinedaca EdgeController care gazduieste site-ul este dezactivat sau
reteaua dintre site si Central VideoManager este deconectata.

1 Versiune-aceasta este versiunea VideoManager care ruleaza pe site.

| Vazut ultima datd-acesta este momentul in care site-ul a fost conectat ultima datd la VideoManager. Daca site-ul este

0 Online, aceasta coloana va citi caConectat.

I Incdrcare-daci site-ul este in proces de incircare a materialelor video sau a incidentelor in

Central VideoManager, aceastd coloand va detalia numarul de lucrari care ruleaza.

Utilizatorii pot face copentru mai multe informatii despre job(e).

Motorola Solutions 148



VideoManager - Ghid de administrare 7 Stare

~ .

7.4 Vizualizati incarcarile site-ului conectat

Odats ce site-urile au fost configurate, Incdrcdri de sitepanoul poate fi folosit pentru a monitoriza toate incarcarile de pe site-uri in
VideoManager central. Acest lucru le permite utilizatorilor sa vada progresul incarcarii site-ului.

System  Manage Exports  Reports  Sites Grid Auditlog Statistics Imports My imports

Filter by =ite: Filter by status: Filter by Completion time:
Any site - Include failed or completed - in 1ast 24 hours -
Site Created Description Status
SE0G-S 11/10/2020 1210 PM Metadata upload Upload Failed 5]
EC-200 T1HDI2020 12:07 PM Metadata upload Upload Campieie
BE0G-S 1102020 1110 AW Metadata upload Upioad Failed o
EC-200 102020 1107 AW Metadata upload Upioad Completa
Pentru a vizualiza incarcérile pe site:
1. Navigati laStarefila.
2. Selectatifncdrcari de sitepanou.
3. Utilizatorii Tsi pot filtra site-urile Tn urmatoarele moduri:
1 De laSitemeniul derulant, utilizatorii pot selecta de pe ce site vor fi filtrate incarcarile.
Alternativ, poate fi |asat caOrice site-aceasta va returna incarcari de pe toate site-urile.
| De lastareameniul derulant, utilizatorii pot filtra incarcarile site-ului n functie de starea lor.
Optiunile sunt urmdtoarele:
i Numai incarcari active-aceasta va include incarcdrile care sunt in curs de
desfasurare, precum si incarcarile care sunt puse in coada.
I Includeti incarcarile nereusite-aceasta va include atat incarcarile active, cat si incarcarile
esuate (acest lucru se poate datora faptului ca filmarea a fost stearsa de pe site nainte de a
avea sansa de a fi incarcata).
i Includeti esuat sau finalizat-aceasta va include incarcari active,
incarcari nereusite si incarcari care au fost finalizate.

-‘{';.‘- Dacalncludeti incarcarile nereusitesaulncludeti esuat sau finalizata fost selectat,
rezultatele pot fi filtrate si dupd interval de timp, folosindFiltrati dupa timpul de
finalizarescapad jos.

4. Odata ce incarcarile site-ului au fost filtrate, utilizatorii pot vizualiza urmatoarele coloane:
I Site-numele site-ului de pe care a fost trimisa incarcarea.
Creat-cand incarcarea a fost trimisa de pe site la Central VideoManager.
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| Descriere-tipul de incarcare. Aceasta includefncdrcarea metadatelor(informatii despre
camera purtata pe corp si jurnalele de audit) siFilmare(URN-ul videoclipului va fi inclus in
intrare).

| Stare-starea incarcarii. Acest lucru ar putea filncdrcare finalizatasaulncarcare

anulata.

~
Daca starea incarcarii unui site esteIncarcare anulata, utilizatorul poate face clic pe R.F Reincercati aceastd incarcarea reincerca

ncarcarea site-ului.
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7.5 Vizualizare grile

Daca este activat de un administrator, utilizatorii cu Vedeti starea gri/e/permisiunea va putea accesaGri/a panou. Grilele sunt
utile daca un singur procesor de computer nu este suficient pentru a rula VideoManager fara probleme, mai ales dacd se desfasoara

in mod regulat multe actiuni care necesitd mult CPU (cum ar fi exportul videoclipurilor).

System Manage Exports Reports Sites Site Uploads m AudltLog Statistics Imports My Imports

92 Worker nodes

Worker Media Media Download
Worker frames Worker

READY & 0

Utilizatorii normali nu pot adduga, edita sau sterge grile. Principalele aspecte ale grilelor care pot fi accesate de utilizatorii obisnuiti

sunt starile si jurnalele lucratorilor. Pentru a le vizualiza:

1. Navigati laitarefila.

2. Selectati Gri/apanou.

3. Faceti clic > Vedeti detaliile lucratorului.

Aici, utilizatorii pot efectua doua actiuni:

1 Pentru a verifica starea unei grile, faceti clic Verificarea setérilor lucrétorului.

Aceasta va deschide o fereastra care afiseaza starea adreselor URL ale grilei.

1 Pentru a descérca jurnalele de grila, faceti clic Descarcatijurnalele.
Aceasta va descarca un folder .zip pe computerul care ruleaza VideoManager. Dosarul contine un fisier .txt al

jurnalelor grilei.

Pentru mai multe informatii, va rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati documentul tehnic*rile explicate [ED-009-
068].
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7.6 Filtrati si descarcati jurnalele de audit
Un jurnal de audit este o inregistrare atoateactiunile care au fost intreprinse de sistem si cine le-a efectuat. Acest lucru
le permite administratorilor sa urmareasca ce utilizatori, camerele purtate pe corp si site-urile efectueaza ce actiuni. Un
jurnal de audit nu poate fi editat sau sters - doar filtrat.

System Manage Exports Reports  Sites  Site Uploads  Grid Statistics Imports My Imports Actions X
Source @ Chent
Event lype Server
Liser
Message Date range In the last day -
Signature
X Resel filter

Vingo URN

Pentru a accesa jurnalul de audit:

1. Navigati laStarefila.

2. Selectatifurnal de auditpanou.

Este posibil sa se filtreze jurnalul de audit dupa un numar de criterii, inclusiv:

I Sursa-vizualizati toate actiunile intreprinse de camera specificata purtata pe corp (introduceti numarul
de serie) sau sursa de import.

| Tipul evenimentului-vizualizati toate cazurile in care actiunea specificatd are loc (de exemplu, crearea unui incident

sau a unui raport). Prin introducerea actiunii relevante, vor apdrea diferite potriviri pe care utilizatorii le vor selecta.

1 Utilizator-vizualizati toate actiunile intreprinse de un anumit utilizator pe VideoManager.

1 Mesaj-vizualizati toate mesajele al caror text se potriveste cu ceea ce este introdus aici.

Un mesaj poate fi orice text introdus cand se cauta un incident sau un videoclip - de exemplu, prin
introducerea textului in Tit/lucamp in Q Cautare Incidentepanou.

I Semndtura-vizualizati toate actiunile efectuate asupra unui incident cu aceeasi semnatura ca cea
specificata aici.

i Video URN-vizualizati toate actiunile efectuate pe un videoclip cu acelasi URN ca cel
specificat aici.

I Locatie-vizualizati toate actiunile efectuate intr-o locatie ca cea specificata aici (de exemplu, un
DockController sau EdgeController).

| Cautati dupa hash de fisier-vizualizati toate actiunile efectuate asupra unui videoclip sau material al carui rezumat

se potriveste cu hash-ul fisierului introdus aici.

Utilizatorii pot fie introduce manual hash-ul fisierului, fie pot face clicCititi din fisiersi selectati fisierul de pe computerul lor.
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1 De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta o anumita perioada de timp. Toate
actiunile intreprinse in perioada respectivé vor fi returnate. Optiunile suntNici unul,In ultima zi,in
ultimele 7 zile, siin ultimele 30 de zile.

De asemenea, utilizatorii pot selectaPersonalizat, unde pot alege doua date intre care sa filtreze.

Odata ce optiunile au fost alese, utilizatorii pot efectua urmatoarele actiuni:

1 Clic x Resetati filtrulpentru a sterge filtrele de cautare.

| ClicFiltrati jurnalul de auditpentru a vizualiza jurnalul de audit.

Jurnalul de audit va fi prezentat utilizatorului imediat. Utilizatorii pot face apoi clic pentru a * Descarcati CSV
descarca jurnalul de audit in locatia implicita de descarcare a computerului lor.

1 ClicCreati raportpentru a crea un raport bazat pe aceste filtre.

Daca utilizatorii aleg aceasta optiune, trebuie sa introduca un titlu pentru raport si sa decida daca acesta va fi
programat sau nu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea rapoartelor si Efectuarea actiunilor de raport la pagina 143
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7.7 Vizualizare statistici

TheStatisticipanoul este situat InStarefila. Afiseaza statistici referitoare la infrastructura VideoManager a
utilizatorului in timp real.

System Manage Exports Reports  Sites  Site Uplvads  Grid  AuditLog Imperts: My imports

Last updated: November 10 2020 12:39:43 PM, updating every 15 seconds

m“k‘:ﬂnlrﬂlers

( Devices Gwne's

Utilizatorii fsi pot trece cursorul * cursorul fie peste diagrama, fie pe tasta de sub aceasta, pentru a defalca informatiile

mai departe si vizualizati procentele exacte. Urmatoarele statistici sunt disponibile:

I TheDispozitivepanoul aratda numarul de camere purtate pe corp vizibile pentru VideoManager
siin ce stare se afla.

i TheDockControllerspanoul arata numarul de DockController cunoscute de
VideoManager si daca sunt conectate sau deconectate.

I TheSite-uripanoul arata numarul de EdgeController-uri cunoscute de VideoManager si daca
acestea sunt conectate sau deconectate.

i Thelnregistrdrile totale stocatepanoul aratd numarul de megaocteti de video stocati de
VideoManager.

i TheFilmari scrise astazipanoul arata numarul de megaocteti de video stocati de
VideoManager in acea zi.

I TheRata de scriere a filmuluipanoul aratd cat de mult material video a fost scris pe disc in timp.

1 TheActivitatea utilizatoruluipanoul arata cati utilizatori sunt conectati in functie de timp.

| Thelnregistrdrile video conteazdpanoul aratd numérul de videoclipuri inregistrate in ultimele
sapte zile.

I TheTotal videoclipuri in sistempanoul arata numarul total de videoclipuri stocate in
VideoManager.

I TheDescarcari in coadapanoul arata cele cinci site-uri cu cel mai mare numar de descarcariin
coada si numarul de descarcari aflate in coada la fiecare.

I TheDescarcari totale in coadapanoul arata un numar al numarului total de descarcari puse
in coada de site-uri si EdgeControllers.
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I TheSpatii pentru fisierepanoul arata cum a fost utilizat spatiul alocat VideoManager. Utilizatorii pot
face clicAfisati defalcarea spatiului de fisierepentru mai multe informatii.
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7.8 Vizualizati lucrari de import

Daca administratorii au licentamport de activede la Motorola Solutions, acestia pot importa active (de exemplu, PDF-uri, JPG-uri si
videoclipuri externe) in VideoManager. Ei pot vedea, de asemenea, starea acestor lucrdri de import din Importurilepanou (care arata
toatelocuri de munca de import) sauImporturile melepanoul (care arata lucrarile de import ale administratorului conectat).

Sysiem Manage Exports Repords Gnd  Auditlog  Stafistics m My Imporis

Fiiter by state Filter by Earlest date Filter by Latest date
Completed Import jobs > 12/01/2021 00:00 =

i
¥ Reset fiter
Found 6 matching jobs
Job Created Type Status
Cewt HawidT4 2200112021 1321 User Complatad Q w >
h3GzofHEO 2200112021 13:04 User Completed Q | ] >
EhRkoziY0g 190112021 14:58 User Sorebeted Q W >
Pentru a vedea starea lucrarilor de import in VideoManager:
1. Navigati laStarefila.
2. SelectatiImporturilepanoul (daca administratorii vor vizualiza toate lucrarile de import) sauImporturile
melepanoul (daca administratorii vor vizualiza numai lucrarile lor de import).
Aici, administratorii pot filtra importurile folosind Filtrati dupa starescapa jos. Optiunile sunt
urmatoarele:
I Lucrari de importare esuate-aceasta va afisa toate lucrarile de import care nu au reusit pe
VideoManager.
I Lucrari de import in curs-aceasta va afisa toate lucrarile de import care sunt inca in
desfasurare.
i Lucrari de import finalizate-aceasta va afisa toate lucrdrile de import care au fost
finalizate.
Administratorii pot folosi, de asemeneaCea mai devreme datasiUltima datacampuri pentru a filtra joburile de import dupa data.
3. Odata ce administratorul a filtrat joburile de import, acesta poate efectua urmatoarele
actiuni:
\ 2 Vezi detalii-administratorul poate vizualiza informatii despre lucrarile de import
SemnaturasiStare, precum si cand a inceput si s-a terminat lucrarea.
——
|| Sterge-administratorul poate sterge o lucrare de import.
——
Daca administratorul a alesLucrari de importare esuatesauLucrari de import in curssi ||
clicuri Sterge, activul nu va fi importat.
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Daca administratorul a alesLucrari de import finalizatesi clicuri W Sterge, doar importul
jobul in sine va fi stears. Activul Tn sine vanusa fie sters din VideoManager.

Motorola Solutions 157



VideoManager - Ghid de administrare 8 Tactic

8 Tactic

The Tacticfila este vizibila numai daca utilizatorii au un VideoManager tactidicenta. Le ofera utilizatorilor posibilitatea de a vedea
locatiile camerelor lor purtate pe corp reprezentate pe o harta live.

w Videos Incidents Devices Status Tactical Admin Administrator &~

g @) = & pevice OPERATOR STATUS
= 0 9 2oz Administrator [ Rec |
At e G S Jewhave
A
Tty 2
st
Pilton 1 =
F Lelth
AIOWES Muirhouse - 3 A
By g
e o Invereith
Dirylaw H o’
& >
:uwva-' Restalrig
Eoemety Bark
Blackhall

& Craigleith

New Town

Pentru a configura o camera purtata pe corp sa apara in Tactical VideoManager, utilizatorii trebuie sa parcurga mai intai
urmatorii pasi:

1. Configurati o camera purtata pe corp pentru a transmite in flux live ca de obicei.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea redarii in flux la pagina 364

2. Configurati harti.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea hartilor la pagina 327

3. Daca camera purtata pe corp este activata pentru GPS, aceasta va aparea automat pe Tactic fila.

Camerele purtate pe corp vor aparea numai daca sunt transmise n direct. Daca inregistreaza, dar
nu transmit live, o vor facenuapar in fila Tactical VideoManager.

Exista mai multe actiuni pe care utilizatorii le pot intreprinde odata ce au apdrut camerele purtate pe corp. Acestea sunt dupa cum urmeaza:

I Vizualizati fluxul live al unei camere foto purtate pe corp. Pentru a face acest lucru, faceti o fixati pe harta sau faceti clic pe ea

clic pe numele sau in lista din coltul din dreapta sus.

Fluxul live va aparea in panoul din coltul din dreapta jos.

I Urmariti o camera purtata pe corp - in acest mod, harta se va scala si se va muta automat pentru a va asigura ca

camerele urmarite purtate pe corp nu sunt niciodata in afara ecranului. Pentru a face acest lucru:
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1. Urmariti camera relevanta purtata de corp, fie facand clic pe indicatorul sau de pe harts, fie facand clic
pe numele acesteia in lista din coltul din dreapta sus.

2. 1n coloana din stanga a listei, bifati W e

Harta va ,urmareste” acum camera purtata de corp pana cand caseta este debifata.

I Adaugati videoclipuri si vizualizati peretele Tactical VideoManager - aceasta ofera utilizatorului o vizualizare pe

ecran complet a fluxurilor live selectate. Pentru a face acest lucru:

1. Concentrati-va pe camera relevanta purtata de corp, fie facand clic pe indicatorul sdu de pe harta, fie facand

clic pe numele acesteia in lista din coltul din dreapta sus.

2. Faceti clicAdaugati pe peretein panoul de stream live din dreapta jos. Acest lucru va adauga fluxul
sau live pe peretele Tactical VideoManager.

3. Odata ce cateva streamuri live au fost addugate pe perete, utilizatorii pot vizualiza
. HE . A
peretele facammclic pe butonul din coltul din stanga sus.

1 Efectuati actiuni pe peretele Tactical VideoManager. Actiunile sunt urmatoarele:

[ [} . . ~
1. Faceti clic pe ®® butonul din coltul din stanga sus.

Aceasta va deschide peretele intr-o fila noua.

2. Pentru a modifica numarul de fluxuri live afisate simultan pe perete, faceti clic pe

butonul din coltul din dreapta sus. Aceasta va comuta peretele intre
vizualizarea cu 1 ecran, 4 ecrane si 9 ecrane.

A
3. Pentru a schimba daca peretele este pe ecran complet sau nu, faceti clicpe ®  butonul din partea de sus

coltul din dreapta.

4. Pentru a elimina un flux live de pe perete, faceti clicStergeti panoul.

Exista mai multe actiuni pe care utilizatorii le pot intreprinde pentru a ajusta harta in sine. Acestea sunt:

1Zoom in/out. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe+/-butoanele din coltul din stdnga sus.

L]
I Porniti traseul camerelor purtate de corp. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe «® butonul din partea stanga sus
colt. Acest lucru va arata utilizatorului un traseu in spatele fiecarei camere purtate de corp, urmarind cele mai

recente miscari ale acestora.

I Schimbati dacd urmdrirea camerei purtate pe corp este setata laPesau Off. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe butomﬁin

coltul din stanga sus. Acest lucru se va schimba daca urmarirea camerei purtate pe corp este activata sau dezactivata.

Daca un utilizator urmareste o camera purtata pe corp, aceasta setare va fi activatdautomat. Cu toate acestea, utilizatorii
pot dori sa dezactiveze temporar aceasta functie daca au nevoie sa vada un aspect al hartii care este in afara ecranului.

Odata ce este schimbat Tnapoi inPe, vor fi urmarite aceleasi camere purtate pe corp ca si pana acum.

Motorola Solutions 159



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9 Admin

TheAdminfila ofera acces la functiile de administrare a sistemului.

#  Videos Incidents  Devices  Status  Tactical  Admin Administrator &~

O Aeministaton :

& People ’

@ Devices LS ‘& People

= Connectivity >
& Lsers
& Folicie »
A Groups
. U »
B Roles
§ Firmware H
1 Authentication

Aceasta fila este impartitd in panouri, care sunt impartite in continuare in sectiuni. Utilizatorii pot gdsi sectiunea relevanta tastand numele

acesteia in caseta de filtrare din partea de sus a paginiiAdminfila.

Panourile si sectiunile lor sunt dupa cum urmeaza:

| Oameni Utilizatori,Grupuri,Roluri,Autentificarea cu doi factori, Self Service utilizator, si
Setari de import de utilizator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Persoane la pagina 162

| Dispozitive( Profiluri dispozitiv,Setari dispozitiv,Setari pentru suprapunerea metadatelor video,

Gestionarea cheilor de control al accesului, siAutoritatile de certificare a dispozitivului).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Dispozitive la pagina 202

e~ .. AP . < . .
I % Conectivitate(Profiluri WiFi,Reguli pentru latimea de banda,Replicare metadate/
filmare, Replicarea configuratiei,Manager de site, siProprietati e-mail).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Conectivitate la pagina 219

I l" Politici Politica de stergere, Exporturi de incidente Exporturi de fisiere, Crearea incidentelor auto,
Complexitatea parolei,Rapoarte,CAmpuri de incident definite de utilizator,Cdmpuri media definite de
utilizator,Setari CommandCentral Vault, CAmpuri pentru motivul redarii definite de utilizator,Importa
profiluri,Politica antivirus, Politica de partajare,Politica de redare, Setari VB Companion, si

Managementul cheilor API).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Politici la pagina 236
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B Interfata utilizator(Setari de conectare,Lista video, Mesaje, Resurse
tematice, Player,Limba, HartiMiniaturi, siIncidente).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Interfata utilizator la pagina 311

. Firmware(Setari firmware Imagini dispozitiv,Imagini DockController, si
Imagini EdgeController).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Firmware la pagina 331

= Sistem( Depozitare Server Web,Backup baze de date,Licente, Setdri avansate
Import/Export System Config, siControale server).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Sistem la pagina 340

) Legal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizare informatii juridice la pagina 359
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9.1 Oameni

inoamenipanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de utilizatori si roluri.

£ Administration &t People

32 Pecple ?
& Users
& Devices ¥
T Connectivily ¥
A Poiicles *

W User Interface »

&0 Two Factor Authentication
& Firmware »

i User Self Service

2o User import Too! Settings

Pentru a accesaOamenipanou:
1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati ‘&% 0amenipanou.

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

] L. . . - < Lo
am Utilizatori-administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

1 Creati, editati si stergeti utilizatori.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea utilizatorilor la pagina 165

I Realocati utilizatori - aceasta va transfera toate videoclipurile si incidentele de la un utilizator la

altul.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Realocarea unui utilizator la pagina 170

i Deblocati utilizatorii - daca utilizatorii nu pot accesa VideoManager deoarece si-au

din nou.

introdus parola incorect de prea multe ori, administratorii le pot acorda manual accesul

>> Pentru mai multe informatii, consultati Deblocarea unui utilizator la pagina 171

| Exportati si importati utilizatori si grupuri - administratorii fsi pot descarca intreaga baza de date de
utilizatori si grupuri intr-un fisier CSV, 1l pot edita, apoi 1l pot reincarca - acest lucru faciliteaza editarea in

bloc a utilizatorilor si a grupurilor.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Exportati si importati utilizatori si grupuri la pagina 172
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I Vizualizati afinitatile dispozitivului unui utilizator - daca este configurat, aceasta va afisa o lista de camere
purtate pe corp care au fost alocate utilizatorului cu o singura problema, dezaocate si apoi reandate la

mijlocul turei.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea si stergerea afinitatilor dispozitivului pentru un utilizator la

pagina 174

:0: . - . < I
‘™" Grupuri-administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

1 Creati, editati si stergeti grupuri.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea grupurilor la pagina 176

1 Vizualizati permisiunile efective pentru un utilizator sau grup. Aceasta va detalia aspectele
VideoManager la care un utilizator sau un grup are acces si modul in care si-a obtinut
permisiunile (de exemplu, de la un rol sau pentru ca apartin unui grup).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea permisiunilor efective ale unui utilizator sau grup la

pagina 180

E Roluri

Creati, editati si stergeti roluri.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la

pagina 182

&0 Autentificarea cu doi factori-administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

1 Activati si configurati autentificarea cu doi factori pe VideoManager. Acest lucru va solicita
anumitor utilizatori sa introducd un cod furnizat de telefon inainte de a se putea conecta la
VideoManager, pe langd introducerea parolei lor in mod normal.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea autentificarii cu doi factori la
pagina 188

I Activati si configurati autentificarea prin e-mail pe VideoManager. Acest lucru va solicita anumitor
utilizatori sa faca clic pe un link trimis catre e-mailul lor Tnainte de a se putea conecta la VideoManager, pe

langa introducerea parolei lor In mod normal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea conectarii prin e-mail la pagina 192

& Self Service utilizator

Configurati autoservirea utilizatorului. Acest lucru dicteaza daca utilizatorii Tsi pot reseta propriile parole si
daca lucratorii 1si pot crea proprii utilizatori pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea autoservirii utilizatorului la pagina 195
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[}
| @® Setdride import de utilizator

Configurati instrumentul de import al utilizatorului incorporat. Acest lucru le permite administratorilor sa importe mai multi

utilizatori/grupuri simultan dintr-un fisier CSV sau XLS/XLSX.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea instrumentului de importare utilizator incorporat la pagina 201
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9.1.1 Creati, editati si stergeti utilizatori

Un utilizator este atribuit fiecdrei persoane care doreste sa acceseze VideoManager. Utilizatorii diferiti au niveluri
diferite de control asupra sistemului, in functie de modul in care au fost configurati. Acest lucru se face din Utilizatori
sectiuneaOamenipanou, inAdminfila.

Pe l1angd crearea manuala a utilizatorilor, este, de asemenea, posibild configurarea VideoManager, astfel incat lucratorii sa isi poatd crea

propriii utilizatori.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea autoservirii utilizatorului la pagina 195

£ Administration a Users

i People

E Devices

B Fumware

= System

& Legal

Pentru a crea un utilizator:

i
]

»

» _

» Hame Role All rokes 2

» ngmoup @

» _| Only immediate members

¥ ¥ Hesel filler m
¥

5 User nama Display name Status

1. Navigati laAdminfila.

1.0

2.Selectati  *« Oamenipanou.
- ®
3. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.

[ +]
4. Faceticlic Il Creati utilizator.

5. Introduceti urmatoarele informatii pentru noul utilizator:

I InNume utilizatorcamp, introduceti un nume pentru acest utilizator. Nu exista doi utilizatori care pot

avea acelasi nume pe un sistem VideoManager. Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

1 InParolacamp, introduceti o parol& pentru utilizator.

-Q- Odatd ce o valoare este introdusa aici,Utilizatorul trebuie sa schimbe parolacomutatorul va fi setat
automat laPe. Aceasta inseamnd ca utilizatorului i se va solicita sa-si seteze propria parola prima data
cand se conecteaza.

1InConfirmati parolacamp, introduceti din nou aceeasi parol3 pentru a o confirma.

I InNumele de afisarecamp, introduceti un nume afisat pentru acest utilizator. Acest lucru poate fi

schimbat mai tarziu.

\ InNotificari prin e-mailcamp, introduceti optional o adresa de e-mail pentru acest utilizator.
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Acest lucru poate fi necesar din mai multe motive:

i Utilizatorii pot primi notificari prin e-mail atunci cand anumite actiuni sunt
efectuate pe VideoManager. Actiunile exacte care vor solicita o notificare
sunt determinate de rolurile utilizatorului.

i Utilizatorii si pot reseta propria parola, daca functia a fost configurata
dinSelf Service utilizatorsectiune.

I Este posibil ca utilizatorii sa fie nevoiti sa faca clic pe un link trimis catre e-mailul lor
inainte de a se putea conecta la VideoManager, daca caracteristica a fost configurata din
Autentificarea cu doi factorisectiune. Utilizatori fara adrese de e-mail in acest cdmpnu
se va putea autentifica.

I InAtingeti Atribuiti IDcamp, introduceti ID-ul de atribuire la atingere care va identifica cardul RFID al
utilizatorului cu o camera purtata pe corp. Acest lucru este relevant doar daca utilizatorului i se va atribui o

camera cu RFID purtata pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

Pentru a gasi valoarea RFID a unui card, atingeti cardul relevant la cititorul RFID. Clic 9 n
Atingeti Atribuiti IDdomeniu. Aceasta va afisa o lista de scanari de atribuire a atingerii esuate - cea mai recenta

intrare va fi pentru acea scanare esuata, pe care administratorul o poate copia si lipi InAtingeti Atribuiti IDdomeniu.

-Q’- Dacda un utilizator ar trebui sa fie asociat cu mai multe carduri RFID (de exemplu, daca are un
card de usa si un card de mandat), repetati pasii de mai sus de cate ori este necesar si separati
ID-urile de atribuire la atingere cu o virquld inAtingeti Atribuiti IDcamp (de ex.
543642,873924).

6. Setati optiuni suplimentare pentru noul utilizator utilizdnd urmatoarele comutatoare:

| DacaUtilizatorul trebuie sa schimbe parolaeste setat |laPe, noul utilizator trebuie sa-si schimbe
parola prima datd cand se conecteaza.
Acest lucru face posibila atribuirea unei parole predeterminate unui utilizator si apoi fortarea acestuia
sa o schimbe din motive de securitate. Administratorii ar trebui sa configureze cand va expira parola
dinComplexitatea paroleisectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea complexitatii parolei la pagina 257

| DacaActivateste setat laPe, utilizatorul se poate conecta la VideoManager. Daca este setat la Off utilizatorul

nu se poate autentifica.

7.InRoluripanoul, selectati rolurile pe care le va locui utilizatorul. Aceasta determini ce aspecte ale
VideoManager poate vedea utilizatorul si cu care poate interactiona.

Rolurile utilizatorului pot fi modificate ulterior.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la
pagina 182

2 n . I . -
8.In ‘&' Apartenenta la gruppanoul, selectati grupurile din care va apartine utilizatorul.

Introduceti numele unui grup creat anterior si faceti clic pe

+ pentru a o adauga. Acest lucru poate fi
modificat ulterior.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea grupurilor la pagina 176

a

9.1In

": Partajareapanoul, selectati optiunile de partajare necesare utilizatorului:

1 Distribuire automata cu-orice utilizatori sau grupuri introduse aici vor avea acces latoate

videoclipuri, incidente si exporturi create de noul utilizator. Faceti clic pentru a ada Iga utilizatorul sau
grupul.

-Q— Utilizatorii nu pot vedea cu cine sunt distribuite automat videoclipurile lor sau dacd sunt distribuite automat.

I Pentru videoclipuri noi, creeaza distribuiri pentru-vor fi de asemenea orice utilizatori sau

grupuri introduse aiciautomata intrat in Partajat:domeniul de videoclipuri noi inregistrate de catre

utilizator nou. Faceti clic pdhtru a adauga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util daca anumiti utilizatori sau grupuri ar trebui sa aiba acces la videoclipurile inregistrate de noul
utilizator, dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau incidentele lor, careDistribuire automata cuar acorda.

i Pentru incidente noi, creati actiuni pentru-orice utilizatori sau grupuri introduse aici o vor face
fi de asemeneaautomata intrat inPartajat:domeniul noilor incidente create de

noul utilizator. Faceti clic penTlTa adduga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util daca anumiti utilizatori sau grupuri ar trebui sa aiba acces la incidentele create de noul utilizator,
dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau videoclipurile lor, careDistribuire automata cuar acorda.

I Supraveghetorul de-orice utilizator sau grup introdus aici va fi supravegheat de noul utilizator.

Aceasta iInseamna ca utilizatorul isi poate vizualiza videoclipurile, incidentele si exporturile din
Videoclipuri supravegheate, Incidente supravegheate, siExporturi supravegheate

geamuri. Faceti clic pettru a adauga utilizatorul sau grupul.

— -
10. Dacé este necesar, addugati retele WiFi specifice utilizatoruluidin %" Retele WiFipane, de

Y
facand clic Addugati o retea. Acestea sunt retele care apar doar pe cea a utilizatorului
cont si nu pot fi vizualizate de alti utilizatori din sistem.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea retelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

11. Faceti clicCreati utilizator.
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Poate fi necesar sa editati un utilizator daca parola acestuia ar trebui schimbata sau daca ar trebui sa fie atribuit unor roluri diferite.

Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.

. 11 .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.

- [_]
3. Faceti clic pe @mm Utilizatorisectiune.
4. Localizati utilizatorul care urmeaza sa fie editat. Administratorii pot filtra utilizatorii Tn urmatoarele moduri:

I Numele unui utilizator (atat numele de utilizator, cat si numele afisat) - introduceti numele de utilizator sau
numele afisat inMumedomeniu. ClicGasipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pentra‘ reseta

filtrul.

I Un grup de utilizator - introduceti un nume de grup infn grupdomeniu. ClicGdsipentru a gasi utilizatorii

sau faceti clic pentr”reseta filtrul.

-Q’- Dacé utilizatorul introduce un nume de grup inIn grupcdmp, vor avea optiunea de a
schimba dacaDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Daca este setat laPe, vor fi
returnati numai utilizatorii care sunt alocati direct grupului specificat (spre deosebire de
daca utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A apartine grupului C, care
este alocat grupului B).

i Rolul unui utilizator - dinRo/meniu derulant, selectati rolul relevant. Toti utilizatorii care
locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGasipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pe% areseta
filtrul.

5. Langa utilizatorul care urmeaza sé fie editat, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

6. Faceti modificarile necesare si faceti clicSalvati utilizatorul.

Dacd un lucrator paraseste o organizatie, poate fi necesar sa-si sterga utilizatorul din VideoManager. Stergerea unui utilizator vanustergeti

oricare dintre videoclipurile sau incidentele lor. Pentru a sterge un utilizator:

1. Optional, reatribuiti utilizatorul relevant altui utilizator pe VideoManager. Acest lucru va transfera

toate incidentele, exporturile si videoclipurile lor catre celalalt utilizator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Realocarea unui utilizator la pagina 170

Daca utilizatorul nu este reatribuit, Operator:cdmpul pentru videoclipurile lor se va citi canumele utilizatorului
sters (STERS). Daca un utilizator este recreat ulterior cu acelasi nume de utilizator, toate videoclipurile,
exporturile si incidentele asociate cu acel nume de utilizator vor fi asociate automat cu acel utilizator.

2. Localizati utilizatorul care urmeaza sa fie sters. Administratorii pot filtra utilizatorii in urméatoarele moduri:

I Numele unui utilizator (atat numele de utilizator, cat si numele afisat) - introduceti numele de utilizator sau

numele afisat inMumedomeniu. ClicGasipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pentr“ reseta

filtrul.

Motorola Solutions 168



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

I Un grup de utilizator - introduceti un nume de grup infn grupdomeniu. ClicGdsipentru a gasi utilizatorii

sau faceti clic pentr”reseta filtrul.

Q- Dac3 utilizatorul introduce un nume de grup inin grupcémp, vor avea optiunea de a
schimba dacadDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacd este setat laPe, vor fi
returnati numai utilizatorii care sunt alocati direct grupului specificat (spre deosebire de
dacd utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A apartine grupului C, care
este alocat grupului B).

i Rolul unui utilizator - dinRo/meniu derulant, selectati rolul relevant. Toti utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGasipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pe% areseta
filtrul.

3. Langa utilizatorul care urmeaza sa fie sters, faceti clic pe ) Accesati utilizatorul.

4. Faceti clic . Stergeti utilizatorul.

Se va deschide o fereastra de confirmare.

5. Faceti clicDa.
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9.1.2 Realocarea unui utilizator

Este posibil sa reatribuiti un utilizator. Reatribuirea unui utilizator va transfera toate videoclipurile si incidentele acestuia catre alt utilizator.
Acest lucru este recomandat daca un utilizator a parasit o organizatie si nu ar mai trebui sd aiba acces la VideoManager. Acest lucru este, de
asemenea, recomandat dacd o organizatie intentioneaza sa refoloseasca numele de utilizator pe VideoManager: odata ce un utilizator este
recreat cu acelasi nume de utilizator ca un utilizator sters anterior, toate videoclipurile si incidentele asociate cu acel nume de utilizator vor fi

reatribuite utilizatorului - chiar daca nu este acelasi lucrator.

# Reassign user

Reassign the ownership of events, video and exports from the "Current Owner” io the "New
Owner”. Additionally, event and videos shared with "Current Owner" will instead be shared with the
"New Owner”

Cufrent owner

New owner

Reatribuirea se poate face Tnainte sau dupa stergerea utilizatorului din sistem. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
. n.n .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.
- R i
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.

4. Faceti clic #= Reatribuiti utilizatorufin coltul din dreapta sus.

5. InActual proprietarcamp, introduceti numele utilizatorului ale carui videoclipuri si incidente vor fi
transferate.

Q" Daca utilizatorul inca exista pe VideoManager, numele sau va aparea atunci cdnd este introdus. Daca
utilizatorul a fost sters, numele sdu nu va aparea cand este introdus, dar va fi in continuare disponibil

pentru reatribuire.

6. inNoul proprietarcamp, introduceti numele utilizatorului care va primi videoclipurile si
incidentele.

7. Faceti clicReatribuiti.
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9.1.3 Deblocarea unui utilizator

Administratorii pot configura cate incercari de autentificare poate face un utilizator inainte ca contul sa fie blocat si
pentru cat timp contul lor este blocat ulterior, din Complexitatea paroleisectiuneaPoliticipanou InAdminfila.
Odata ce contul unui utilizator a fost blocat, acesta nu se va putea conecta la VideoManager pana cand contul sau
este fie deblocat automat de VideoManager, fie un administrator deblocheaza contul manual.

& Administration = Users o
& People £
B Devices » _

i

T Connactivity > Name Aole All roles -
M Puobcies ¥ I g @
Lisar Interface » Only immediate members
4 Farmware » e m
= System ¥
& Legal » User name Display name Status
A User 002 Lacksd 3

Pentru a debloca un utilizator manual:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati a Oamenipanou.

- [
3. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.

4. Langa utilizatorul care urmeaza sa fie deblocat, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

TheStarea unui utilizator blocat va citi caBlocat, si va avea un A pictograma de langa numele de utilizator.

5. SetatiDeblocati acumlaDa.

.‘Q'.‘- Daca utilizatorul a facut prea multe incercdri incorecte de conectare pentru cda si-a uitat
parola, administratorii isi pot reseta parola si din acest panou. Introduceti noua parola in
ParolasiConfirmati parolacampuri.

6. Faceti clicSalvati utilizatorul.

Utilizatorul va fi deblocat si se va putea conecta din nou la VideoManager.
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9.1.4 Exportati si importati utilizatori si grupuri

Administratorii isi pot descarca baza de date cu utilizatori si grupuri intr-un fisier CSV. Acest lucru le permite sa
editeze baza de date in Excel, apoi sa reincarce acelasi fisier CSV in VideoManager. Exportarea si importarea
utilizatorilor si a grupurilor se face dinUtilizatorisectiunea Oamenipanou, inAdminfila.

%) Import users and groups

Upload file* | Choose File | No file chosen

" DRY RUN - no changes are being made to your system

Pentru a exporta baza de date din VideoManager:
1. Navigati laAdminfila.
. (1 1 .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.
- ® -
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.

4. Faceti clic ® Exportati utilizatori si grupuri.

Aceasta va descarca un fisier CSV pe computerul administratorului, care contine informatii despre utilizatorii si grupurile
acestora. Aceasta include rolurile si relatiile lor (de exemplu, utilizatorii carora le apartin si grupurilor). Administratorii pot
edita acest fisier in Excel.

Pentru a importa baza de date Thapoi in VideoManager dupa ce a fost editata:
1. Navigati laAdminfila.
. (1 1] .
2.Selectati  *s® Oamenipanou.
- ®
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.

4. Faceti clic ») Importati utilizatori si grupuri.

5. Faceti clicAlegeti Fisiersi selectati fisierul CSV exportat anterior.

VideoManager va efectua automat o ,executie uscata”, permitand administratorului sa previzualizeze
modificdrile Thainte ca acestea sa intre In vigoare. Vor fi prezentate urmatoarele campuri:

I Utilizatori si grupuri adaugate:aceasta listeaza numarul de utilizatori si grupuri care se afla
in fisierul CSV, dar nu in VideoManager.
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I Utilizatori si grupuri actualizate:-aceasta listeaza numarul de utilizatori si grupuri ale
caror date din fisierul CSV nu se potrivesc cu datele din VideoManager.

i Utilizatori si grupuri eliminate:-aceasta listeaza numarul de utilizatori si grupuri care
sunt in VideoManager, dar nu in fisierul CSV.

6. Daca administratorul este multumit de modificarile propuse, faceti clic pe

import. Vor avea loc urmatoarele modificari:

1 Vor fi adaugati toti utilizatorii si grupurile care se afla in fisierul CSV, dar nuin
VideoManager.

1 Toti utilizatorii si grupurile ale caror date din fisierul CSV nu se potrivesc cu datele din
VideoManager vor fi actualizati.

i Toti utilizatorii si grupurile care se afla in VideoManager, dar nu in fisierul CSV, vor fi
sterse.

Administratorul poate importa si fisierul CSV intr-unnouinstanta de VideoManager. Aceasta va copia baza de date in momentul
exportarii si poate fi utild daca administratorul nu doreste sa configureze instrumentul de import al utilizatorului incorporat. Pentru
a face acest lucru, urmati aceeasi procedura de importare a utilizatorilor si a grupurilor descrisa mai sus; cu toate acestea,
administratorul trebuie sa se asigure ca rolurile din noua instanta a VideoManager se potrivesc cu rolurile din fisierul CSV. Daca
rolurile din fisierul CSV nu se potrivesc cu numele rolurilor din noua instantd a VideoManager, operatia de import va esua.

Pentru a exporta un rol, navigati laAdminfila, selectatiOamenipanoul si faceti clic peRolurisectiune. Clic ®
Rolul de export. in noua instanta a VideoManager, navigati in acelasi loc si faceti clic 9) Import rol.
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9.1.5 Vizualizati si stergeti afinitatile dispozitivului pentru un utilizator

DacaActivati excursii pe teren lung pe schimburia fost setat laPedin Dispozitivesectiunea, atunci toti utilizatorii carora
li s-a atribuit o camera purtata pe corp cu o singura problema (fie cu RFID, fie prin VideoManager) vor avea o afinitate cu
camera lor purtata pe corp. Aceasta inseamna cd, daca isi andocheaza camera purtata pe corp in mijlocul turei,
VideoManager va nota conexiunea si le va permite sa decupleze aceeasi camera purtata pe corp mai tarziu in tura.
Administratorii pot vizualiza aceste afinitati din Editati utilizatorulanou.

Device Affinity

Default Operator has affinity with the following device:
Affinity started

230279 06 November 2020 12:28:17

Cancel Save changes

Pentru a vedea afinitatile dispozitivului pentru un utilizator:

1. Navigati laAdminfila.
. (1 1] .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.
- ] . i
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.
4. Langa utilizatorul relevant, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

5. Faceti clic 9] Vedeti afinitatea dispozitivului.

TheAfinitatea dispozitivuluise va deschide fereastra. Aceasta fereastra va afisa toate camerele purtate pe corp
care au fost asociate cu utilizatorul printr-o singura problema (fie cu RFID, fie prin VideoManager), deconectate
si apoi reandate.

Aceasta fereastra poate fi goala din unul dintre urmatoarele motive:

1 Camera purtata pe corp nu a fost inca andocata.

Afinitatea nu este creata pana cand camera purtata pe corp este andocata in schimbul utilizatorului pentru prima
data.

1 Camera purtata pe corp a fost atribuita utilizatorului cu o problema permanenta -
asta facenucreati o afinitate intre utilizator si camera purtata pe corp, deoarece
aceeasi camera purtata pe corp va fi intotdeauna asociata cu utilizatorul.

1 Odata ce camera purtata pe corp a fost reandata, s-a incarcat complet.

I Odata ce camera purtata pe corp a fost reandata, aceasta a fost anulata manual de un
administrator.
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i Schimba a trecut (dupa cum s-a determinat dinDispozitivesectiuneaDispozitive

panou, inAdminfila).

6. Dacd administratorul face clic Wl Clar, afinitatea va fi stearsa.

Aceasta inseamna cd, daca utilizatorul andocheaza camera purtata pe corp in timpul schimbului sau, camera purtata pe
corp se va intoarce la piscina si trebuie sa respecte cerintele configurate pentru baterie Tnainte de a putea fi utilizata.
Utilizatorul trebuie fie sa-si gliseze cardul RFID din nou, fie sa i fie atribuita o alta camera purtata pe corp pe
VideoManager, inainte de a putea inregistra mai multe imagini in timpul schimbului.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

Clicaproapea reveni laEditati utilizatorulpanou.
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9.1.6 Creati, editati si stergeti grupuri

Administratorii pot crea grupuri care vor asocia anumiti utilizatori intre ei. Acest lucru poate fi necesar daca o organizatie
doreste sa partajeze anumite videoclipuri sau incidente cu multi utilizatori simultan sau daca anumiti utilizatori ar trebui
sa supravegheze alti utilizatori. Grupurile pot fi chiar membri ai grupurilor. Acest lucru se face din Grupurisectiunea
Oamenipanou, InAdminfila.

13 Administration as Groups o'
& People +

= * Name 2nle All roles -
M Pulcies » In gioup @
Lisar Interface » Only immediate members

Group nams Display name

®

Pentru a crea un grup, la care pot fi adaugati utilizatori (sau alte grupuri):

1. Navigati laAdminfila.
. .0 .
2.Selectati  "® Oamenipanou.
- 1 . .
3. Faceti clic pe "s* Grupurisectiune.

R .
4. Faceti clic Creati grup.

5. InNumele grupuluicamp, introduceti un nume pentru grup. Acest

lucru nu poate fi editat ulterior.

6. InNumele de afisarecamp, introduceti un nume afisat pentru grup.

& Un grup nu poate avea acelasi nume ca un utilizator sau grup existent pe sistem. Cu

Caution . e . 3
toate acestea, un grup si un utilizatorpoateau acelasi nume afisat.
7.In E Roluripanoul, activati rolurile preexistente care se vor aplica tuturor utilizatorilor din aceasta
grup.
& Aceasta vanuadaugati toti utilizatorii care locuiesc in acest rol in grup.
Cauthon
a 1 1 . . .

8.In ‘®* Apartenenta la gruppanoul, introduceti numele grupurilor care fac acest grup

va apa rtl ne. Clic + pentru a adauga utilizatorul sau grupul.

Administratorii pot adauga, de asemenea, utilizatori individuali la grupuri. Acest lucru ar trebui facut de pe pagina utilizatorului.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea utilizatorilor la pagina 165

a

9.1In

4 Partajareapanoul, cdmpurile configurabile sunt dupa cum urmeaza:

1 Distribuire automata cu-orice utilizatori sau grupuri introduse aici vor avea acces latoate

videoclipuri, incidente si exporturi create de grup. Faceti clic pentru a aoTaITga grupul.

Utilizatorii dintr-un grup nu pot vedea cu cine sunt distribuite automat videoclipurile lor sau daca sunt
distribuite automat.

Daca grupul A partajeaza automat cu un utilizator, atunci fiecare utilizator din grupul A isi partajeaza incidentele cu acel utilizator.

Dacad grupul A partajeaza automat cu grupul B, atunci fiecare utilizator din grupul Afsi partajeaza automat incidentele cu
fiecare utilizator din grupul B.

I Pentru videoclipuri noi, creeaza distribuiri pentru-vor fi de asemenea orice utilizatori sau

grupuri introduse aiciautomata intrat inPartajat:domeniul de videoclipuri noi inregistrate de catre

utilizatorii din acest grup. Faceti clic pentru I adauga utilizatorul sau grupul.
Acest lucru este util daca anumiti utilizatori sau grupuri ar trebui sa aiba acces la videoclipurile inregistrate de

utilizatorii din acest grup, dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau incidentele lor, careDistribuire
automata cuar acorda.

1 Pentru incidente noi, creati actiuni pentru-orice utilizatori sau grupuri introduse aici o vor face
fi de asemeneaautomata intrat inPartajat:domeniul noilor incidente create de

utilizatorii din grup. Faceti clic pentrut adauga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util daca anumiti utilizatori sau grupuri ar trebui sa aiba acces la incidentele create de utilizatorii din

grup, dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau videoclipurile lor, careDistribuire automata cu ar acorda.

I Supraveghetorul de-aceasta determina ce utilizatori si grupuri sunt supravegheati de acest grup.

Daca grupul A supravegheaza un utilizator, atunci fiecare utilizator din grupul A supravegheaza acel utilizator.

Daca grupul A supravegheaza grupul B, atunci fiecare utilizator din grupul A supravegheaza fiecare utilizator din grupul B.

- Q— Aceastd supraveghere se aplica incidentelor, exporturilor si camerelor purtate pe corp.

10.In “ Retele WiFipanoul, creati optional retele WiFi specifice utilizatorului care vor
sa fie disponibil numai pentru toti utilizatorii din acest grup.

Acest lucru poate fi necesar in cazul in care toti utilizatorii dintr-un grup vor transmite n direct videoclipuri cu camerele lor
purtate pe corp, printr-un anumit hotspot.

11. Faceti clicCreati grup.

Dupa ce un grup a fost creat, alti utilizatori si grupuri pot fi addugati la acesta.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea utilizatorilor la pagina 165

Administratorii pot edita un grup existent. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.

. 11 .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.

3, Faceti clic pe ‘&% Grupurisectiune.
4. Localizati grupul de editat. Administratorii pot filtra grupurile in urmatoarele moduri:

I Numele unui grup (atat numele de utilizator, cat si numele afisat) - introduceti numele de utilizator sau

filtrul.

clic pe% a reseta filtrul.

I Grup - introduceti un nume de grup infn grupdomeniu. ClicGdsipentru a gisi grupurile sau faceti

numele afisat inMumedomeniu. ClicGasipentru a gasi grupurile sau faceti clic peﬁu areseta

grupului B).

-(;';.’- Dacé utilizatorul introduce un nume de grup inIn grupcdmp, vor avea optiunea de a
schimba dacaDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Daca este setat laPe, vor fi
returnate numai grupurile care sunt alocate direct grupului specificat (spre deosebire de
grupul A alocat indirect grupului B, deoarece A apartine grupului C, care este alocat

i Rolul unui grup - dinRo/meniu derulant, selectati rolul relevant. Toate grupurile

reseta filtrul.

5. Langa grupul de editat, faceti clic > Mergi la grup.

6. Faceti modificarile necesare si faceti clicSalvati grupul.

Daca un grup devine redundant, acesta poate fi sters. Stergerea unui grup vanustergeti oricare dintre utilizatorii din
cadrul acestuia. in schimb, va afecta imediat ceea ce acei utilizatori pot vedea pe VideoManager si la ce videoclipuri/

exporturi/incidente au acces. Pentru a sterge un grup:
1. Navigati laAdminfila.

. a0
2.Selectati "= Oamenipanou.

N I
3. Faceti clic pe & Grupurisectiune.
4. Localizati grupul de sters. Administratorii pot filtra grupurile in urmatoarele moduri:

I Numele unui grup (atat numele de utilizator, cat si numele afisat) - introduceti numele de utilizator sau

filtrul.

care locuiesc acel rol vor fi returnate. ClicGasipentru a gasi grupurile sau faceti clic pentru a

x

numele afisat inNumedomeniu. ClicGasipentru a gasi grupurile sau faceti clic peﬁu areseta
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I Grup - introduceti un nume de grup infn grupdomeniu. ClicGasipentru a gési grupurile sau faceti

clic pe% a reseta filtrul.

Q- Dac3 utilizatorul introduce un nume de grup inin grupcémp, vor avea optiunea de a
schimba dacadDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacd este setat laPe, vor fi
returnate numai grupurile care sunt alocate direct grupului specificat (spre deosebire de
grupul A alocat indirect grupului B, deoarece A apartine grupului C, care este alocat
grupului B).

i Rolul unui grup - dinRo/meniu derulant, selectati rolul relevant. Toate grupurile

care locuiesc acel rol vor fi returnate. ClicGasipentru a gasi grupurile sau faceti clic pentru a xX
reseta filtrul.

5. Langa grupul de sters, faceti clic > Mergi la grup.

6.Faceticic Wl Sterge grupul.

Se va deschide o fereastra de confirmare.

7. Faceti clicDa.

Daca utilizatorii apartineau grupului sters, permisiunile si abilitatile acestora vor fi modificate imediat, in functie de
modul in care a fost configurat grupul. Acest lucru ar putea insemna ca utilizatorii nu mai locuiesc in anumite roluri sau

nu mai au acces la videoclipurile/exporturile/incidentele altor utilizatori.
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9.1.7 Vizualizati permisiunile efective ale unui utilizator sau grup

Odata ce un utilizator sau un grup a fost creat, permisiunile efective ale acestuia pot fi vizualizate. Acest lucru va oferi administratorilor o

perspectiva asupra modului in care permisiunile si rolurile utilizatorului sau grupului interactioneaza intre ele.

4Back Administrator: Effective Permissions

B Assigned roles & System permissions 14(14)

Dievice opersator Administrator has his role Login -

Login to Videollanager website
System adminesiratar Adminestrator has this role

Legin o VideohManager application

Access VideoManager website with single sign-on

2 Assigned groups Audit -
Wiew auditing information m
o 7=

Download system logs

Pentru a vedea permisiunile efective ale unui utilizator sau grup creat anterior:
1. Navigati laAdminfila.
. [ 1] .
2.Selectati ‘& Oamenipanou.
Lo . [_] e . .
3. Faceti clic pe fie @ uvtilizatorsau "8 Grupurisectiune.
4. Faceti clic > Accesati utilizatorulsau > Mergi la gruplanga utilizatorul sau grupul relevant.

5. Faceti clic Q Vedeti permisiunile efective.
Urmatoarele informatii vor fi acum vizibile:

B8 Roluri atribuite-pentru un utilizator, aceasta arata rolurile pe care le locuieste si
cum au obtinut acele roluri (adica daca utilizatorul insusi are rolul sau daca apartine
unui grup care are rolul).

Pentru un grup, aceasta arata rolurile pe care le va locui fiecare utilizator din grup si cum au
obtinut acele roluri (adica daca grupul insusi are rolul sau daca apartine altui grup care are
rolul).

]
| i Grupuri alocate-pentru un utilizator/grup, aceasta arata grupurile carora le apartin, daca
orice.
o - - - -
I % Retele WiFi alocate-pentru un utilizator/grup, aceasta arata ce retele WiFi
specifice utilizatorului le-au fost alocate, daca exista.

Daca retelele WiFi specifice utilizatorului nu vor fi incluse in profilul WiFi implicit pe VideoManager (deoarece
Retele specifice utilizatoruluia fost setat laOffj, va apdrea un avertisment care avertizeaza administratorul
asupra acestui fapt.

e

-Q- Acest lucru este relevant deoarece camerele purtate pe corp alocate printr-o singura problema (cu
RFID) si alocarea permanenta vor folosi automat profilul WiFi implicit. Daca retelele WiFi specifice
utilizatorului nu sunt activate pentru profilul WiFi prestabilit, aceste camere purtate pe corp nu le

pot folosi pentru a transmite imagini in direct.
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[
| b Profiluri de dispozitiv-aceasta arata profilurile dispozitivului utilizatorului/grupului. Utilizatorul ar putea avea

aceste profiluri de dispozitiv deoarece:
1. Utilizatorul are un rol, cu care sunt asociate profilurile dispozitivului.

2. Utilizatorul este alocat unui grup care are rolul, cu care sunt asociate
profilurile dispozitivului.

Grupul ar putea avea aceste profiluri de dispozitiv deoarece:

1. Grupul are un rol, cu care sunt asociate profilurile dispozitivului.

2. Grupul este alocat altui grup care are rolul, cu care sunt asociate
profilurile dispozitivului.

'Q‘ Profilurile implicite ale dispozitivului sunt marcate cu * . Profilurile implicite ale dispozitivului vor fi

este prezentat automat atunci cand utilizatorul atribuie o camera purtata pe corp.

I Permisiuni-pentru un utilizator/grup, acest panou din partea dreapta arata suma totala
a permisiunilor. Utilizatorul poate avea aceste permisiuni deoarece:

1. Utilizatorul are un rol, care contine permisiunile.

2. Utilizatorul este alocat unui grup care are rolul, care contine permisiunile.
Grupul ar putea avea aceste permisiuni deoarece:

1. Grupul are un rol, care contine permisiunile.

2. Grupul este alocat unui alt grup care are rolul, care contine permisiunile.

S

0 Utilizatorii din acest grup vor avea aceste permisiuniin plusla permisiunile pe care
le-ar avea oricum din rolurile pe care le locuiesc.

. ] ] A
6. Faceti clic " Spatea reveni la & yrilizatorsa Grupurisectiune.
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9.1.8 Creati, editati, copiati, importati, exportati si stergeti roluri

Un rol este o colectie de permisiuni din VideoManager, care pot fi apoi atribuite utilizatorilor. Din acest motiv, rolurile
determina ce actiuni pot intreprinde utilizatorii in VideoManager si ce aspecte ale interfetei de utilizare pot vedea.
Fiecare utilizator poate avea mai multe roluri atribuite. Acest lucru se face dinRolurisectiuneaOamenipanou, inAdmin

fila.

£ Administration

& People LS Description

Bl Devices 4 B System adminisirator Recorder and Manager administrators

T Cannactivity ’ Device operator Can be assigned to recorders

M Puoicies > System manager View own, supendscr and system-wide footage
W User Interface * System superviscr Wiew own footage and subordinates' footage

4 Farmware * System user Wiew own footage, and footage shared with them
= System 3

& Legal ?

VideoManager ofera urmatoarele roluri implicite:

VideoManager (de exemplu, stergerea incidentelor, crearea altor utilizatori etc.).

efectua alte actiuni pe VideoManager si nu se pot conecta.

accesaAdminfila.

I Utilizator de sistem-utilizatorii alocati acestui rol isi pot vizualiza propriile videoclipuri si
videoclipurile partajate cu ei. Ei nu pot opera camerele purtate de corp sau accesaAdminfila.

asemenea, pot atribui camere purtate pe corp si pot efectua actiuni in cazul incidentelor.

®

=

=

™

®

| Operator de dispozitiv-utilizatorii alocati acestui rol pot inregistra videoclipuri. Nu pot

| ﬂ Administrator de sistem-utilizatorii alocati acestui rol pot accesa toate aspectele interfetei de utilizare

I Supervizor de sistem-utilizatorii alocati acestui rol si pot vizualiza propriile videoclipuri si pe cele
inregistrate de utilizatorii pe care i supravegheaza. Ei nu pot opera camerele purtate de corp sau

I Manager de sistem-utilizatorii alocati acestui rol pot vizualiza toate videoclipurile pe VideoManager. De

Fiecare rol implicit, cu exceptiaAdministrator de sistempoate fi editat manual. Cu toate acestea, utilizatorii pot considera ca

este necesar sa-si creeze propriile roluri, adaptate fluxului lor de lucru. Crearea de roluri unice este un proces simplu.

Pentru a crea un rol:
1. Navigati laAdminfila.

. (1 1] .
2.Selectati  *« Oamenipanou.
3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

B
4. Faceti clic Il Creati un rol.

5. InNumecamp, introduceti un nume pentru acest rol.
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6. inDescrierecamp, introduceti o descriere pentru acest rol.

7. Din + Profiluri implicite ale dispozitivuluimeniul derulant, administratorii pot selecta care
profilurile de dispozitiv create anterior se vor aplica camerelor purtate pe corp care au fost
atribuite utilizatorilor cu acest rol.

Camerele purtate pe corp alocate cu RFID vor utiliza acest profil de dispozitivin mod automat. Daca camerele
purtate pe corp sunt atribuite manual, utilizatorii pot trece peste acest profil de dispozitivdaca au permisiunile
corecte.

Administratorul ar trebui sa aleaga un profil de dispozitiv pentru fiecare familie de camere purtate pe corp
(VB400, VB100 / VB200 / VB300 si camere din seria VT). Daca nu o fac, va fi utilizat profilul implicit al
dispozitivului.

Daca un utilizator apartine mai multor roluri, dar toate profilurile de dispozitiv ale rolurilor sunt setate la valoarea implicita de

sistem, cu exceptia unuia, cel care estenuse va folosi implicit sistemul.

Daca un utilizator apartine mai multor roluri, dar unele dintre profilurile de dispozitiv ale rolurilor nu sunt setate la valoarea
implicita de sistem, profilul de dispozitiv care estecel mai Tnaltin lista de profiluri dispozitiv (in afara de profilul implicit) va fi
utilizat.

.

Q" Aceastd lista poate fi reordonata dinSetari dispozitivsectiuneaDispozitivepanou, in
Adminfila. De aici, utilizatorii pot modiifica si profilul implicit al dispozitivului.

8. Setati optiuni suplimentare pentru noul rol utilizand urmatoarele comutatoare:

i DacdaAdaugati noi utilizatori la acest rol?este setat laPe, orice utilizator nou
creat pe VideoManager de acum Tnainte va ocupa automat acest rol.

1 DacaFolositi o parola alternativa de complexitate?este setat laDa, utilizatorii cu acest rol
trebuie sa seteze o parola care sa respecte regulile alternative de parola, in locul regulilor
normale de parola.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea complexitatii parolei la pagina 257

I De laNivelul de atribuire a rolurilormeniu derulant, selectati nivelul caruia 1i va apartine acest rol.
In mod impilicit, rolurile vor apartine nivelului 1. Utilizatorii pot adduga alti utilizatori numai la
rolurile care sunt inacelasi nivel sau mai josca roluri proprii.

De exemplu, daca rolul utilizatorului A se afla la nivelul 2, atunci acesta poate adauga alti utilizatori numai la roluri care sunt, de

asemenea, la nivelul 2 sau mai jos. Aceasta Tnseamna ca nu pot adduga alti utilizatori - sau ei insisi - la rolurile care se afla in nivelul 1.

Q- Chiar si utilizatorii cuAtribuiti privilegii mai maripermisiunea nu va putea adauga alti
utilizatori la roluri care se afla la un nivel mai inalt decét propriul lor rol.

I Autentificare cu doj factori-daca autentificarea cu doi factori a fost deja configurata,
administratorii pot configura daca utilizatorii cu acest rol trebuie sa scaneze un cod
QR cu telefonul inainte de a se putea conecta la VideoManager.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea autentificarii cu doi factori la
pagina 188

I Necesita cresterea privilegiilor?-desi unele aspecte ale ridicarii rolului pot fi
configurate din acest panou, este un proces in mai multi pasi.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurati escaladarea privilegiilor la pagina 390

9. Configurati permisiunile pentru rol. Aceasta va determina ce actiuni pot efectua utilizatorii cu
acest rol.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 186

10. Faceti clicCreati un rolpentru a salva rolul.

Rolurile pot fi, de asemenea, copiate. Acest lucru va duplica intregul rol, cu exceptia numelui sau. Copierea unui rol este utild daca

administratorul doreste sd creeze multe roluri similare pe instanta sa de VideoManager. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
. 1 1 .
2.Selectati ‘= Oamenipanou.
3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

4. in dreptul rolului de copiat, faceti clic l! Copiati rolul.

Rolul va fi copiat si deschis pentru editare, cuNumecadmp lasat necompletat.

Nu este posibil sa creati doud roluri cu acelasi nume.

Cauthon

5. Faceti clicCreati un rolpentru a salva modificarile.

Poate fi necesar sa editati un rol daca responsabilitatile unui utilizator s-au schimbat sau daca profilul dispozitivului acestuia ar trebui modificat. Pentru a

face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati ‘et Oamenipanou.
3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

4. n dreptul rolului de editat, faceti clic > Du-te la rol.

Administratorii pot edita proprietatile (Mume, Descriere, siProfiluri implicite ale dispozitivului) si
permisiunile unui rol.

5. Faceti clicSalvati rolul.

Poate fi necesar sa stergeti un rol daca acesta a devenit invechit. Pentru a face acest lucru:
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1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati ‘&% 0amenipanou.
3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

4. in dreptul rolului de sters, faceti clic W stergeti rotul.
Se va deschide o fereastra de confirmare. Acest lucru va alerta administratorul daca exista utilizatori asociati cu

rolul.

5. Faceti clicDa.

FAN Dac3 utilizatorii sunt asociati cu rolul in cauzda, capacitatea lor de a utiliza VideoManager poate fi

Cauthon e o o e . . .
compromisd odata ce acesta a fost sters. Dacd rolul sters era al utilizatoruluinumairol, acestia nu
vor putea accesa VideoManager pana cand li se atribuie un nou rol.
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9.1.8.1 Activati si dezactivati permisiunile
O permisiune este o regula individuala care determina actiunile pe care utilizatorii le pot efectua pe VideoManager.

Exista o lista cuprinzatoare a tuturor permisiunilor in sectiunea de anexe.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Anexa A: Permisiuni la pagina 414

Permisiunile unui utilizator sunt uniunea rolurilor acestuia. Aceasta Inseamna ca daca un utilizator apartine la doua roluri,
dintre care unul are permisiunea Conectati-va la aplicatia VideoManagersetat laPesi unul care il are setat la Off, acel
utilizator se va putea conecta in continuare. Nu exista permisiuni care resping o actiune - doar absenta permisiunilor respinge

actiuni.

Grupurile de permisiuni sunt urmatoarele:

I Permisiuni de sistem - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor de a se conecta la

VideoManager, precum si abilitatile lor de audit si export.

I Permisiuni video - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor cu privire la videoclipuri. Permisiunile

sunt, de asemenea, sortate dupa urmatoarele criterii:
 Detinut-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra videoclipurilor inregistrate de ei.

i Partajat-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra videoclipurilor care
le-au fost partajate de alti utilizatori din sistem.

I Supravegheat-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra videoclipurilor care au fost
inregistrate de alti utilizatori pe sistemul pe care il supravegheaza.

I Orice-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra oricaror videoclipuri de pe sistem,
indiferent de cine le-a inregistrat.

I Permisiuni de incidente - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor cu privire la incidente.
Permisiunile sunt, de asemenea, sortate dupa urmatoarele criterii:

1 Detinut-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra incidentelor create de ei.

I Partajat-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra incidentelor care le-
au fost partajate de alti utilizatori din sistem.

I Supravegheat-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra incidentelor care
au fost create de alti utilizatori Tn sistemul pe care 7l supravegheaza.

I Orice-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra oricaror incidente din
sistem, indiferent de cine le-a creat.

I Permisiuni dispozitiv - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor in ceea ce priveste camerele

purtate pe corp. Permisiunile sunt, de asemenea, sortate dupa urmatoarele criterii:

I Utilizator-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni pe camerele purtate pe corp care le sunt
alocate.
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I Supravegheat-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra camerelor purtate pe corp
care le sunt alocate sau altor utilizatori din sistemul pe care il supravegheaza.

I Orice-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni pe orice camera purtata pe corp de pe sistem.

I Permisiuni utilizator - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor Tn ceea ce priveste alti utilizatori.

Permisiunile sunt, de asemenea, sortate dupa urmatoarele criterii:

| Supravegheat-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra utilizatorilor din sistemul pe care

il supravegheaza.
1 Orice-daca este activat, utilizatorii pot efectua actiuni asupra oricarui utilizator din sistem.

I Permisiuni de notificare - aceste permisiuni controleaza modul in care functioneaza notificarile (daca au fost
licentiate).

I Permisiuni de raportare - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor de a crea rapoarte si de a

vizualiza statistici.

I Permisiuni de cdmp - aceste permisiuni dicteaza grupurile de acces carora le apartin utilizatorii. Acest lucru
afecteaza cautarile salvate si cdmpurile de incident definite de utilizator pe care le pot vedea.

I Permisiuni avansate - aceste permisiuni controleaza abilitatile utilizatorilor cu privire la aspectele
avansate ale VideoManager. Permisiunile sunt, de asemenea, sortate dupa urmatoarele criterii:

I Vedere-daca este activat, utilizatorii pot vizualiza aspecte avansate ale VideoManager.

I Edita-daca este activat, utilizatorii pot edita aspecte avansate ale VideoManager.
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9.1.9 Activati si configurati autentificarea cu doi factori

in mod implicit, utilizatorii se conecteazé la VideoManager cu numele de utilizator si parola unica. Dacd o organizatie are nevoie
de un nivel suplimentar de securitate, autentificarea cu doi factori poate fi activata si configurata - acest lucru i solicita
utilizatorilor sa scaneze un cod QR cu telefoanele lor si sa introduca codul corespunzator in VideoManager. Acest lucru se face
dinAutentificarea cu doi factorisectiunea Oamenipanou, inAdminfila.

@ Administration -.p Two Factor Authentication

i i Two Factor Authentication
>

Per role -

Login by email settings

» Uze emall to login @ Disabed =

fnainte ca utilizatorii individuali sa poata utiliza autentificarea cu doi factori pentru a se conecta, aceasta trebuie sa fie activata pe VideoManager. Pentru a face acest

lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati a Oamenipanou.

[} . . R
3. Faceti clic pe ®® Autentificarea cu doi factorisectiune.

4. DinSetari de autentificaremeniul derulant, administratorii pot selecta modul in care se comporta
autentificarea cu doi factori in VideoManager. Optiunile sunt urmatoarele:

1 Obligatoriu-autentificarea cu doi factori este obligatorie pentru fiecare utilizator
instanta de VideoManager, indiferent daca este sau nu dezactivat pentru roluri
individuale.

i Pe rol-autentificarea cu doi factori este determinata rol cu rol.

Dacd aceasta setare este selectatd, administratorul trebuie sa activeze autentificarea cu doi factori pentru roluri individuale.

>> Pentru mai multe informatii, vezi pe pagina urmatoare

1 Dezactivat-autentificarea cu doi factori este dezactivata pentru intreaga instanta de
VideoManager.

5. Faceti clicSalvati setarile.

Fiecarui utilizator care este afectat de setarile de autentificare cu doi factori i se va solicita sa Tsi asocieze telefonul cu
VideoManager data viitoare cand se conecteaza.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 190
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9.1.9.1 Configurati autentificarea cu doi factori pentru roluri

Daca autentificarea cu doi factori a fost setata laPe roldinSetari de conectaresectiunea, administratorii trebuie acum sa
activeze manual autentificarea cu doi factori pentru roluri individuale. Acest lucru se face dinRolurisectiunea Oameni

panou, inAdminfila.

4 Back

Role actions : = - 1] 1

o 8{14)

ame * 1 maEnager

Descriplion i, supenisor and systemowide footage

Defaull device proties +

[ |

Add rrew users lo this role?

Disabled -

Pentru a configura autentificarea cu doi factori pe fiecare rol:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati - Oamenipanou.

3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

urmatoarele:

Login -

Logn to VideofManager website

Login 1o Videolanager application n

Access VideoManager website with single sign-on I

Audit ¥

View auditing information

Download system logs n

4. in dreptul rolului de editat, faceti clic > Dpu-telarol.

5. DinAutentificare TOTP cu doi factorimeniul derulant, administratorii pot configura setarile de
autentificare cu doi factori care vor afecta toti utilizatorii din acest rol. Optiunile sunt

| Obligatoriu-autentificarea cu doi factori este singura functie pe care un utilizator cu acest rol o poate indeplini
atunci cand se conecteazd pentru prima datd, iar fiecare conectare ulterioard va necesita introducerea unui cod

din 6 cifre, asa cum este furnizat utilizatorului printr-o aplicatie.

I Optional-utilizatorului nu i se va cere sa treaca prin autentificarea cu doi factori atunci
cand se conecteaza initial. Cu toate acestea, o pot activa dinProfilul contului pagina
odata ce sunt conectati la VideoManager.

1 Dezactivat-autentificarea cu doi factori nu este solicitata la prima conectare, iar utilizatorii
nu o pot activa din partea lor Profilul contuluipagina.

-Q‘- Daca un utilizator locuieste in doud roluri cu reguli de autentificare cu doi factori contrastanti - de
exemplu, unul este setat laDezactivatiar unul este setat laObligatoriu-utilizatorul va trebui in

continuare sd utilizeze autentificarea cu doi factori.

6. Faceti clicSalvati rolul.

Motorola Solutions

189



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9.1.9.2 Utilizati autentificarea cu doi factori

Odata ce autentificarea cu doi factori a fost configurata, toti utilizatorii afectati de aceasta trebuie sa isi configureze telefoanele
astfel Incat sa lucreze cu VideoManager. Utilizatorii trebuie sd isi configureze telefoanele dacd apartin unui rol care a avut
Autentificare TOTP cu doi factorisetat laObligatoriu, sau dacdSetari de autentificarea fost setat laObligatoriupentru intregul
VideoManager.

88 Set up Two Factor Authentication

1. Scan the QR code in your authenticator app, or
enter the key manually.

KEY:
NVTRFVK346XEA2EHPDVQKDNFAQRJSQC5S5UWZUPSA3INGRLRYFCDG4Q

7 Enter the arth~n*~atinn r~da frnm th~ ann

Pentru a configura autentificarea cu doi factori:

1. Descarcati o aplicatie de autentificare pe un telefon - recomanda Motorola SolutionsGoogle
Authenticator.

2. Conectati-va la VideoManager ca de obicei.

3. Utilizatorilor li se va cere imediat s& configureze autentificarea cu doi factori - clicinfiintatpentru a

Tncepe.

4. Un cod QR va apadrea pe ecran. Folosind aplicatia de autentificare, utilizatorii pot fie sa scaneze
codul direct, fie sa introduca manual cheia.

5. Aplicatia de autentificare va furniza un cod din 6 cifre. Utilizatorii trebuie sa introduca acest cod in
campul din VideoManager.

6. Faceti clicConfigurare completa.

Acum, ori de cate ori utilizatorul se conecteaza, i se va cere sa furnizeze un alt cod de 6 cifre din aplicatia
de autentificare de pe telefonul sau. Ei facnutrebuie sa scanati din nou un cod QR.

Daca utilizatorul primeste un telefon nou, trebuie sa repete procesul de asociere cu VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati la & Profilul contulufila.

a

2.In G Autentificarea cu doi factoripanou, faceti clicGenerati o noua autentificare
cod.

Va fi creat un nou cod QR, pe care utilizatorii ar trebui sa-I scaneze cu telefonul pentru a fi asociat cu
VideoManager.
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9.1.9.3 Resetati o cheie de autentificare cu doi factori

Daca un utilizator si-a pierdut telefonul si, prin urmare, nu poate folosi autentificarea cu doi factori pentru a se conecta la VideoManager, un
administrator trebuie sa-si reseteze cheia de autentificare cu doi factori pentru el.

Emall netifications SmA AIress I_f: oo
‘& Group memberships
Mobile notifications @ ; = imbe ' O |

= = it AR i Member of :
ouch Assign 1D - : ser uses uch assignment of Video Badges e

Silo Mo slio -
User must change pessword I:"'-'.-._» ;

2 oy - *
Enanied I < Sharing
|}

Clear Two Factor Authenbcation key
Auto share with ;
Pentru a reseta o cheie de autentificare cu doi factori:

1. Asigurati-va ca administratorul are un rol in careStergeti autentificarea cu doi factori
permisiunea a fost setata laPe.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 186

2. Navigati laAdminfila.
. 1 1 .
3.Selectati  *« Oamenipanou.
- ® -
4. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.
5. Langa utilizatorul care si-a pierdut telefonul, faceti clic > Accesati utilizatorul.

6. Faceti clic | Stergeti cheia de autentificare.

7. Faceti clicSalvati utilizatorul.

Data viitoare cand utilizatorul se conecteaza, i se va solicita sa scaneze un nou cod QR.
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9.1.10 Activati si configurati autentificarea prin e-mail

in mod impilicit, utilizatorii se conecteaza la VideoManager cu numele de utilizator si parola unice. Dacd o organizatie are
nevoie de un nivel suplimentar de securitate, administratorii pot activa si configura autentificarea prin e-mail - utilizatorii
trebuie totusi sa-si introduca parola ca de obicei, dar trebuie sa faca clic si pe un link trimis catre casuta lor de e-mail. Ei vor
avea acces la VideoManager numai dupa ce au finalizat ambele actiuni. Aceasta configuratie se face dinAutentificarea cu doi
factorisectiuneaOamenipanou, inAdminfila.

@ Administration -.p Two Factor Authentication

2 People » -
o Two Factor Authentication

¥
= Caonneclnity > Per role -
M Falicies >

Login by email settings
>
> Use emall to login @ Disabied 4

= System

& Legal >

Inainte ca utilizatorii individuali s& fsi poata utiliza e-mailul pentru a se conecta, autentificarea prin e-mail trebuie s fie activata pe VideoManager. Pentru a face acest

lucru:

1. Asigurati-va ca setdrile de e-mail au fost activate si configurate din Proprietati e-
mail sectiunea Conectivitatepanou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea proprietatilor de e-mail la pagina 230

2. Navigati laAdminfila.
3. Selectati a Oamenipanou.

[} . . . .
4. Faceti clic pe @0 Autentificarea cu doi factorisectiune.

5. DinUtilizati e-mailul pentru a va autentificameniul derulant, administratorii pot selecta ce utilizatori vor fi afectati

de autentificarea prin e-mail. Optiunile sunt urmdtoarele:

1 Obligatoriu-autentificarea prin e-mail este obligatorie pentru fiecare utilizator din aceastd instanta de
VideoManager, indiferent daca este sau nu dezactivat pentru roluri individuale.

Daca aceasta setare este selectata, administratorul trebuie sa se asigure catoateutilizatorii de pe
VideoManager sunt asociati cu o adresa de e-mail sau nu se vor putea conecta.

1 Pe rol-autentificarea prin e-mail este determinata in functie de rol.

Daca aceasta setare este selectata, administratorul trebuie sa activeze autentificarea prin e-mail pentru roluri individuale.

6. InSablon de subiect al e-mailuluisiSablon de continut de e-mailcampurile, administratorul poate
configura formatul e-mailului pe care il vor primi utilizatorii cand vor incerca sa se autentifice. Variabilele

posibile sunt urmatoarele:
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i {siteName} -aceasta corespundeMotorola Solutions VideoManager.
I ${siteUrl} -acesta este numele VideoManager (de ex 794.768.76.230).

I ${siteHost} -aceasta este adresa publica a VideoManager (de ex
http.://194.168.76.230:9080/).

1 ${loginUrl} -acesta este linkul pe care utilizatorii trebuie sa faca clic pentru a se conecta.

N Dacd {$loginUrl}nu este inclus in e-mail, utilizatorinu se va putea autentifica.
Cauthon

I ${expirationTime} -aceasta este perioada de timp pentru care linkul este valabil, asa cum
este configurat in Timpul de expirare a verificariidomeniu.

7. inTimpul de expirare a verificdriicamp, administratorul poate configura pentru cat timp este valabil un
link de conectare.

8. Faceti clicSalvati setarile.

Daca administratorii au selectatPe roldin meniul drop-down, acum trebuie sa activeze autentificarea prin e-mail pentru roluri

individuale. DacaObligatoriua fost selectat, treceti direct la pasul urmator. Pentru a configura autentificarea prin e-mail pe fiecare

rol:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati - Oamenipanou.
3. Faceti clic pe = Rolurisectiune.

4. in dreptul rolului de editat, faceti clic > Dpu-telarol
5. Setati Trimiteti un link prin e-mail pentru a finaliza autentificarealaDa.
6. Faceti clicSalvati rolul.

7. Repetati pentru cate roluri este necesar.

Administratorul trebuie sa se asigure ca toti utilizatorii care sunt afectati de autentificarea prin e-mail (fie pentru ca sunt intr-un rol in

care autentificarea prin e-mail a fost activatd, fie pentru ca autentificarea prin e-mail a fost activata pentru toti utilizatorii de pe

VideoManager) au o adresa de e-mail asociata pe VideoManager. Pentru a adduga o adresa de e-mail la profilul unui utilizator:

1. Navigati laAdminfila.
. (1 1] .
2.Selectati s Oamenipanou.
.. ®
3. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.
4. Localizati utilizatorul care urmeaza sa fie editat. Administratorii pot filtra utilizatorii Tn urmatoarele moduri:

I Numele unui utilizator (atat numele de utilizator, cat si numele afisat) - introduceti numele de utilizator sau

numele afisat inMumedomeniu. ClicGasipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pentm reseta
filtrul.
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I Un grup de utilizator - introduceti un nume de grup infn grupdomeniu. ClicGdsipentru a gasi utilizatorii

sau faceti clic pentr”reseta filtrul.

(;';.- Dac3 utilizatorul introduce un nume de grup inin grupcémp, vor avea optiunea de a
schimba dacadDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacd este setat laPe, vor fi
returnati numai utilizatorii care sunt alocati direct grupului specificat (spre deosebire de
dacd utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A apartine grupului C, care
este alocat grupului B).

i Rolul unui utilizator - dinRo/meniu derulant, selectati rolul relevant. Toti utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGasipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pe% areseta
filtrul.

5. Langa utilizatorul care urmeaza sa fie editat, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

6. InNotificari prin e-mailcamp, introduceti adresa de e-mail la care vor fi trimise link-urile de conectare pentru acest

utilizator.

7. Faceti clicSalvati utilizatorul.

De acum Tnainte, ori de cate ori utilizatorii Incearca sa se conecteze la VideoManager, un link va fi trimis catre casuta lor de e-mail. Ei trebuie sa
faca clic pe acest linkin acelasi browsercare are VideoManager deschis. Link-ul va functiona o singura data; pentru a solicita un nou cod,

utilizatorii trebuie sa-si introduca din nou parola in VideoManager si sa incerce sa se autentifice din nou.

Administratorii pot dezactiva autentificarea prin e-mail odata ce aceasta a fost activata. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati e Oamenipanou.

[} . . . .
3. Faceti clic pe @0 Autentificarea cu doi factorisectiune.

4. DinUtilizati e-mailul pentru a va autentificameniu derulant, selectatiDezactivat. De

acum fnainte, utilizatorii trebuie doar sd introduca parola pentru a se autentifica.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.1.11 Configurati User Self Service

Este posibil sa se administreze manual utilizatorii din Utilizatorisectiune - aceasta include crearea de noi utilizatori si resetarea
parolelor utilizatorilor existenti. Cu toate acestea, este, de asemenea, posibil ca lucratorii sa-si creeze proprii utilizatori si sa-si
reseteze propriile parole. Acest lucru se face dinSelf Service utilizatorsectiuneaOamenipanou, inAdminfila.

2 Peopla »
e Password reset
B Devices »
Passeond resel enanies @
M Pulcies ¥
; Self-Registration
[~

& Legal ’ Other settings

Actiunile pe care administratorii le pot efectua din aceasta sectiune sunt urmatoarele:

i Permiteti utilizatorilor existenti anterior sa isi reseteze propriile parole.

>> Pentru mai multe informatii, vezi pe pagina urmatoare

1 Permiteti angajatilor sa isi creeze propriile profiluri de utilizator pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 198

Atat resetarea parolei, cat si inregistrarea cu autoservire sunt efectuate prin link-uri trimise prin e-mail. De la Self Service
utilizatorsectiunea, administratorii pot configura pentru cate minute sunt valide aceste linkuri. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati a Oamenipanou.

[ . e .
3. Faceti clic pe ‘a® Sself service utilizatorsectiune.

4. InTimp de expirare a verificdrii (minute)cdmp, introduceti numarul de minute dupa care un
link va expira si trebuie retrimis.

5. Faceti clicSalvati setarile.

Motorola Solutions 195



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9.1.11.1 Permiteti utilizatorilor sa isi resetati propriile parole

Toti utilizatorii de pe VideoManager trebuie sa aiba o parola pentru a se conecta. Daca uita aceasta parola, administratorii o pot

reseta pentru ei. Cu toate acestea, daca este configurat, utilizatorii isi pot reseta propriile parole si prin e-mail.

Password reset

Fassword resel enabled @

Password reset templates

Password reset terms

Forgotten password?

Link isbe| = resel here

Password reset email

Sunject * Fassword Reset

Conient @ * You have requested a password reset

Pentru a permite utilizatorilor sa Tsi reseta propriile parole:

1. Asigurati-va ca e-mailurile au fost activate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea proprietatilor de e-mail la pagina 230

2. Navigati laAdminfila.
3. Selectati a Oamenipanou.

20 . - .
4. Faceti clic pe “&® Self Service utilizatorsectiune.
5. InResetarea paroleisectiune, setResetarea parolei este activatdlaPe.

6. inSabloane de resetare a paroleisectiunea, configurati ce vor vedea utilizatorii din panoul
de conectare al VideoManager si din e-mailul de resetare a parolei:

I inEticheta de resetare a paroleicamp, introduceti textul pe care utilizatorii il vor vedea pe pagina
de conectare a VideoManager daca introduc parola incorect.

Un exemplu esteA/ uitat parola?

i inEtichetd linkcamp, introduceti textul pe care utilizatorii trebuie sa faca clic pentru a trimite un e-
mail de resetare a parolei. Acesta va fi afisat pe pagina de conectare a VideoManager alaturi de
Eticheta de resetare a paroleidomeniu.

Exemplele includResetati aiciiClick aici.

i InSubiectcamp, introduceti textul care va fi setat ca linie de subiect pentru e-mailul de

resetare a parolei.

1In Continutcamp, introduceti continutul e-mailului de resetare a parolei.
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$tloginUrl}si{$completionUr[}poate fi utilizat pentru a directiona utilizatorii catre panoul de conectare al VideoManager si,

respectiv, panoul de resetare a parolei.

7. Faceti clicSalvati setarile.

Utilizatorii Tsi pot reseta acum parolele daca sunt indeplinite una dintre cele doud conditii:

i Daca utilizatorii au fost creati cu auto-inregistrare, acestia isi pot reseta parolele in mod
implicit, deoarece exista o adresa de e-mail asociata contului lor (numele de utilizator).

1 Daca utilizatorii aunuau fost create cu auto-inregistrare (adica au fost create manual sau au fost
importate cu instrumentul de import al utilizatorului), un administrator trebuie sa asocieze o adresa
de e-mail cu contul sau. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
. 10 .
2.Selectati  *« Oamenipanou.
- ] - _—
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.

4. Langa utilizatorul care urmeaza sa fie editat, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

5. InNotificari prin e-mailcamp, introduceti o adresa de e-mail pentru utilizator.

6. Faceti clicSalvati utilizatorul.
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9.1.11.2 Permiteti utilizatorilor sa finalizeze autoinregistrarea

Fiecare lucrator caruia i se cere sa utilizeze VideoManager trebuie s& aiba un profil de utilizator unic. In mod normal, administratorii trebuie sa

creeze acesti utilizatori pentru ei. Cu toate acestea, daca sunt configurati, lucratorii isi pot crea proprii utilizatori.

Self-Registration

Registration enabled @ |

Registration email patterns
In order to register, the user's email must match an email pattern. This will be used to assign the user to their initial user group.

+
Email pattern ® Group assignment D

Registration templates

Registration terms

Registration @Ehel * Unregistered?

Exista cateva conditii prealabile Thainte ca auto-inregistrarea sa poata fi configurata:

1. Asigurati-va ca e-mailurile au fost activate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea proprietatilor de e-mail la pagina 230

2. Asigurati-va ca exista cel putin un grup, la care pot fi adaugati utilizatori noi.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea grupurilor la pagina 176

Pentru a activa si configura autoinregistrarea:
1. Navigati laAdminfila.

. n.n .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.

3. Faceti clic pe "”9 Self Service utilizatorsectiune.
4. inAuto-inregistraresectiune, setinregistrarea este activatalaPe.

5.InModele de e-mail de inregistraresectiunea, administratorii pot configura ce modele de adrese de
e-mail vor fi acceptate de VideoManager atunci cand se solicitd crearea utilizatorului. Solicitarile de
la adrese de e-mail cu modele care nu sunt enumerate aici vor fi ignorate. Pentru a adduga un
model de adresa:

[
1. Faceti clic Adaugati modelul de e-mail.
2. InMmodel de e-mailcamp, introduceti un format de adresa de e-mail.

3. InMisiunea de grupcamp, introduceti un grup existent anterior, la care toate
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vor fi adaugati utilizatori cu acest format specific de adresa de e-mail.
4, Faceti cliccrea.

6. In Conditii de inregistraresectiunea, configurati ce vor vedea lucratorii neinregistrati din panoul de
conectare al VideoManager:

I inEticheta de inregistrarecamp, introduceti textul care va aparea in panoul de conectare al
VideoManager.

Exemplele includ NeinregistratXiNu ai un cont?.

i inEtichetd linkcamp, introduceti textul linkului pe care lucratorii trebuie sa facé clic pentru a trimite
un e-mail de inregistrare.

Exemplele includ/nregistreaza-te aickiClick aici.

i InConditii de inregistrarecamp, introduceti textul cu care lucratorii neinregistrati trebuie s fie
de acord Tnainte de a-si putea crea noul profil de utilizator.

Este posibil sa personalizati textul utilizand urmatoarele setdri (facand clic din nou pe butoane va
anula modificarile):

B Indraznet-orice text dintre asteriscuri va aparea aldine.
I cursivorice text din sublinierea va aparea cu caractere italice.

. H Titlu-orice text de pe aceeasi linie cu ##4# va aparea ca titlu
text.

I 19 URL/Link-administratorului i se va solicita sa introduca un hyperlink. O
descriere a linkului poate fi introdusa intre paranteze drepte.

B8 Imagine-administratorul poate introduce o adresa URL pentru o imagine. O
descriere a imaginii poate fi introdusa intre paranteze.

- —

I *= Lista neordonatd-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste cu marcatori.
Lista neordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista.

Ll

| a=m Lista ordonata-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste
numerotate.Lista ordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din
listd (numerele vor apdrea in ordine odata ce mesajul este previzualizat).
XK cod-orice text cuprins intre ghilimele simple va aparea ca cod.

- Citat-orice text de pe aceeasi linie cu > va apdrea sub forma de citat.

I Facand clic Q Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizatd va deveni vizibila. Pentru a edita

text, faceti clic Q Previzualizaredin nou.

7. InE-mail de bun venitsectiunea, configurati ce vor vedea lucratorii cdnd deschid e-
mailul de bun venit al VideoManager:
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i InSubiectcamp, introduceti textul care va fi setat ca linie de subiect pentru e-mailul de bun
venit.

1In Continutcamp, introduceti continutul e-mailului de bun venit.

${loginUrl}si ${completionUrl}poate fi utilizat pentru a directiona utilizatorii catre panoul de conectare al
VideoManager si, respectiv, panoul de creare a profilului utilizatorului.

${siteHost}poate fi utilizat pentru a insera numele instantei specifice VideoManager.

8. InE-mail deja inregistratsectiunea, configurati ce vor vedea lucratorii daca o adresa de e-mail pe care
au introdus-o pentru auto-inregistrare este deja asociata cu un utilizator pe VideoManager:

1 InSubiectcamp, introduceti textul care va fi setat ca linie de subiect pentru e-mail.

\In Continutcamp, introduceti continutul e-mailului. ${loginUrl}poate fi utilizat pentru a

directiona utilizatorii catre panoul de conectare al VideoManager.

${siteHost}poate fi utilizat pentru a insera numele instantei specifice VideoManager.

9. Faceti clicSalvati setarile.
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9.1.12 Configurati Instrumentul de importare utilizator incorporat

Administratorii pot importa mai multi utilizatori/grupuri simultan dintr-o alta instanta a VideoManager. Acest
lucru se face dinSetari de import de utilizatorsectiuneaOamenipanou, inAdminfila.

% People > .
i Schedule configuration
& Devices >
= Connestivity > Enabla schdule n
M~ Fuiicies »
B User interface > General configuration
& Fimware L4

It pusting data cmitted from source € lgnere -
= System H

3

& Legal H A s}

Pentru mai multe informatii, va rugam sa consultati documentul Ghid pentru instrumentul de import al utilizatorului incorporat [ED-012-229].

Acesta poate fi gasit in locatia de instalare a VideoManager, inuserimporttoolpliant.

In mod alternativ, administratorii pot exporta si importa manual intreaga lor baza de date de utilizatori si grup prin intermediul Utilizatori

sectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Exportati si importati utilizatori si grupuri la pagina 172
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9.2 Dispozitive

inDispozitivepanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de configuratia camerei
purtate pe corp.

>

B Device Profiles

B Device Seitings

& Video metadata overlay settings

Wrol Key Management

& VE-Pairol

Pentru a accesaDispozitivepanou:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati Dispozitivepanou.

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

e
I h Profiluri dispozitiv

Importati, editati si stergeti profilurile dispozitivului. Acestea controleaza modul in care camerele individuale purtate pe
corp se comportd atunci cand sunt atribuite, in functie de tipul de camera purtata pe corp (adica VB400, VB300/VB200/
VB100 sau camera din seria VT).

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, reordonarea si stergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

| Setari dispozitiv
Editati setarile globale ale camerei purtate pe corp. Spre deosebire de profilurile dispozitivului, setdrile configurate aici se aplica

pentrutoate camere purtate pe corp conectate la VideoManager, indiferent de tipul lor.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

b,
[ BB setari pentru suprapunerea metadatelor video

Editati setarile de afisare a metadatelor pentru toate filmarile din VideoManager. Acest lucru afecteaza metadatele care sunt
inregistrate alaturi de videoclipuri si care sunt afisate ulterior atunci cand utilizatorii urmdresc filmari care au fost inregistrate

pe o camera purtata pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

p Gestionarea cheilor de control al accesului
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Importati, editati si stergeti cheile de control al accesului. Cheile de control al accesului determind ce camere
purtate pe corp se pot conecta la VideoManager - prin exportul si importul cheilor de control al accesului,
utilizatorii pot accesa orice filmare care se afla inca pe o camera purtata pe corp cand a fost mutata intr-o alta
instantd a VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, importarea si exportul cheilor de control al accesului la pagina 213

| Autoritatile de certificare a dispozitivului

Creati, importati, exportati si stergeti autoritatile de certificare. Acestea valideaza videoclipurile de la
VB400 si se asigura ca nu au fost modificate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, importarea, exportul si stergerea autoritatilor de certificare a

dispozitivului la pagina 216
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9.2.1 Creati, editati, reordonati si stergeti profiluri de dispozitiv

Profilurile dispozitivului sunt folosite pentru a controla interfata dintre camerele purtate pe corp si VideoManager, precum si
comportamentul si setdrile de inregistrare. Acest lucru se face dinProfiluri dispozitivsectiuneaDispozitivepanou, inAdmin
fila.

&% People ¥

Filler by Family VB400 -
B Devices *
Mame Family Resolution Framerate
o Conneciny »
Hi-res (VB400) Hr VE4DD Full HD 25 “» ¥ >

W User Interface H
B Fumware 3
= System »
& Legal »

Pentru a cauta profiluri de dispozitiv deja create:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.
.
3. Faceti clic pe b Profiluri dispozitivsectiune.
4. DinFiltrati dupameniu derulant, selectati una dintre urmatoarele optiuni:

1 VB400-aceasta va afisa numai profilurile de dispozitiv care sunt aplicabile pentru VB400s.

I VB200/300-aceasta va afisa numai profilurile de dispozitiv care sunt aplicabile
pentru VB100s/VB200s/VB300s.

I VT50/100-aceasta va afisa numai profilurile de dispozitiv care sunt aplicabile camerelor din
seria VT.

-Q‘_ Familiile de camere purtate pe corp care nu sunt prezente pe instanta de administrator a
VideoManager vor fiin continuare prezentate aici ca optiune in meniul drop-down.

Pentru a crea un profil nou de dispozitiv:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.
]
3. Faceti clic pe Profiluri dispozitivsectiune.

[+
4. Faceticlic Il Creati un profil.

5. InNumecamp, introduceti un nume pentru profilul dispozitivului.
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6. DinFamilia de dispozitivemeniu derulant, selectati la ce familie de dispozitive se va aplica acest profil de
dispozitiv. Optiunile sunt urmatoarele:

1 VB400
1 VB200/300

1 VT50/100

Aceste detalii nu pot fi modificate ulterior.
Cauthon

7. Configurati setarile profilului dispozitivului.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa B: Profiluri dispozitiv la pagina 443

8. Faceti clicSalvati setarilepentru a salva profilul dispozitivului.

Odata ce a fost creat un profil de dispozitiv, acesta poate fi aplicat camerelor purtate pe corp. Optiunile sunt urmatoarele:

i Daca un operator isi obtine camera purtata de corpNumar unicsauProblema permanenta, ei
pot selecta manual profilul dispozitivului atunci cand isi atribuie camera foto purtata pe corp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la
pagina 110

i Daca un operator isi obtine camera purtata de corpAlocarea permanenta, VideoManager va
selecta automat profilul de dispozitiv implicit al sistemului, cu exceptia cazului in care
operatorul are un rol care are asociat un alt profil de dispozitiv.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la
pagina 182

Pentru a edita un profil de dispozitiv:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.
Y
3. Faceti clic pe b Profiluri dispozitivsectiune.

4. Gasiti profilul relevant de dispozitiv selectand un tip de camera purtata pe corp dinFamilial
scapa jos.

5. Langa profilul de editat, faceti clic > Accesati profil.

6. Efectuati modificarile relevante si faceti clicSalvati setarile.

Administratorii pot, de asemenea, sa reordoneze profilurile dispozitivelor. Acest lucru este necesar daca utilizatorii apartin mai multor
roluri cu diferite profiluri de dispozitiv atribuite. Profilul dispozitivului care estecel mai Tnaltin lista aici va fi cea data corpului-
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aparat de fotografiat uzat. In plus, profilul dispozitivului care estecea mai mare per totalin list3 va fi implicit sistemul. Pentru a reordona
profilurile dispozitivului:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.

[
3. Faceti clic pe b Profiluri dispozitivsectiune.

4. Gasiti profilurile de dispozitiv relevante selectand un tip de camera purtata pe corp dinFamilial
scapa jos.

5. Faceti clic 11 Reordonati profilurile.

6. Faceti modificarile necesare si faceti clicConfirmati noua comanda.

Pentru a sterge un profil de dispozitiv:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.

[
3. Faceti clic pe b Profiluri dispozitivsectiune.

o
4. Langa profilul dispozitivului care urmeaza sa fie sters, faceti clic | Stergeti profilul.

Orice rol care a avut acest profil de dispozitiv ca implicit va reveni imediat la valoarea implicita la
nivelul VideoManager.

Daca un administrator doreste sa importe/exportetoateprofilurile dispozitivului pe VideoManager, pot face
acest lucru din Import/Export System ConfigsectiuneaSistempanou inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea sau exportarea configuratiei VideoManager la pagina 356
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9.2.2 Configurati setarile dispozitivului

Administratorii pot configura setari care se aplica tuturor camerelor purtate pe corp pe VideoManager, indiferent de tipul lor.
Spre deosebire de profilurile dispozitivului, aceste setari nu trebuie sa fie aplicate individual camerelor purtate pe corp - in
schimb, ele sunt aplicate automat atunci cand o camera purtata pe corp este conectata la VideoManager. Acest lucru se face din
Setari dispozitivsectiuneaDispozitivepanou, inAdminfila.

! Touch assign

&% People

B Devices »

T Conneciry » Full battery required

& Pobries » Iinimum charge tme

[~ R »

& ; Device discovery

= > &
= Enanie device dscovery @ i
i Le ¥

Devicr setup
Pentru a ajunge laSetari dispozitivsectiune:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.

3. Faceti clic pe Setari dispozitivsectiune.
Exista mai multe categorii de setari pe care administratorii le pot configura:

inAtingeti atribuitisectiunea, administratorii pot schimba daca atribuirea atingerii este posibild numai cu o baterie

plina.

| DacaEste nevoie de baterie plindeste setat |aPe, numai camerele purtate pe corp si cu o baterie plina vor fi
eligibile pentru atribuirea atingerii.
Daca este setat laOff, administratorilor li se va oferi optiunea de a introduce un timp minim de incdrcare,
Tnainte de care camera purtata pe corp nu poate fi alocata prin RFID. Exceptie fac camerele purtate pe
corp, care au fost alocate permanent unui utilizator - in acest caz, ele pot fi accesate de un card RFID chiar
si atunci cand nu au Indeplinit timpul minim de incarcare.

inDescoperirea dispozitivuluisectiunea, administratorii pot configura descoperirea camerei purtate pe corp.

1 DacdActivati descoperirea dispozitivuluieste setat laPe, va descoperi VideoManagertoate
camere purtate pe corp care sunt conectate prin USB, DockControllers configurate sau
DockControllers neconfigurate.

Daca este setat laOff, VideoManager va descoperi doar camerele purtate pe corp care sunt conectate la
DockControllers. Orice camera purtatd pe corp conectata prin USB va face acest lucrunuapar peDispozitivefila.

inConfigurarea dispozitivuluisectiunea, administratorii pot configura alocarea camerei purtate pe corp.
I De laModul implicit de alocare a dispozitivuluimeniul derulant, selectati care mod de alocare a camerei

purtate pe corp este implicit. Acest lucru economiseste timp atunci cand sunt atribuite camere purtate pe
corp, daca un mod de atribuire este utilizat in mod constant intr-o organizatie. The
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optiunile sunt dupa cum urmeaza:

I O singura problema-camera purtata pe corp va fi atribuita unui utilizator si, atunci
cand este reandata, va deveni nealocata si trebuie reatribuita manual.

I Problema permanenta-camera purtatd pe corp va fi atribuita utilizatorului si, atunci cand
este reandata, va ramane atribuita aceluiasi utilizator.

I Alocarea permanenta-camera purtata pe corp va fi alocata unui utilizator, care
trebuie apoi sa atinga un card RFID Tnainte de a-I putea folosi pe teren. Cand este
reandata, va ramane alocata aceluiasi utilizator.

-‘Q’- InExcursie pe teren cu camera purtata pe corp,Operator Recorder Rezumat, s/
Rezumatul utilizatoruluirapoarte, camerele purtate pe corp in acest mod vor fi marcate
ca Nealocatdaca au fost alocate, dar nu au fost accesate cu un card RFID.

I DacaAfiseaza ecranul public de bootstrap a codului QReste setat laPe, utilizatorii au optiunea de a lansa
o versiune publica a paginii de configurare QR atunci cand configureaza o camera din seria VT. Acest lucru
este util daca lucratorii de la distanta nu au acces la VideoManager, dar trebuie totusi sa-si atribuie
camerele purtate pe corp - un administrator le poate trimite linkul catre pagina publica, iar lucratorul la
distanta 1l poate folosi pentru a-si atribui camerele purtate pe corp din biroul sau acasa.

Daca este setat laOff, numai utilizatorii cu acces direct la VideoManager pot atribui camere din seria VT prin codul QR.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Conectarea camerelor din seria VT la VideoManager de la distanta la pagina

108

I Configurati acreditarile contului de aplicatie externaar trebui sa fie setat doar laPedaca asistenta

Motorola Solutions ia indrumat sa faca acest lucru.

i InPrefixul adresei Bluetoothcamp, administratorii pot seta intervalul de adrese MAC
Cu care se pot asocia camerele purtate pe corp.

Pentru mai multe informatii, vad rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati documentul

tehnic VideoManager si integrarea Tetra Radio explicatd [ED-009-062].

inDescdrcari de dispozitivsectiunea, administratorii pot configura cum si cdnd camerele purtate pe corp descarc
imagini in VideoManager.

i Dacalimitati descarcarile simultane laeste setat laPe, administratorii pot stabili limita
pentru numadrul de descarcdri simultane efectuate de camerele purtate pe corp.

Daca numarul de descarcare este setat la 10, atunci doar 10 camere purtate pe corp pot descarca imagini
in VideoManager simultan. Odata ce o camera purtata pe corp termina descdrcarea, o alta camera purtata
pe corp i va lua locul.

I DacaRecuperare rapida de descarcareeste setat laPe, cand descdrcarea unui film este intrerupta si
apoi conexiunea este restabilita, aceasta va relua descarcarea din acelasi punct Tnainte ca conexiunea

sa fie intrerupta.
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Daca este setat laOff, cand descarcarea unui film este intrerupta si apoi conexiunea este restabilita,
descarcarea va incepe din nou de la inceput.

inProprietatile dispozitivuluisectiunea, administratorii pot configura setérile bateriei camerelor lor purtate pe corp.

| Prelungitor de viata a baterieiar trebui sa fie setat doar laPedaca utilizatorii parasesc in mod regulat VB300-urile si

VB400-urile se incarca in docuri timp de 24 de ore sau mai mult.

1 DacaAsteptati-va la conectivitate la incarcatoreste setat laPe, VB400-urile care se incarca, dar nu
se pot conecta la VideoManager, vor reporni periodic, in Tncercarea de a se conecta.

Acest lucru va imbunatati fiabilitatea conexiunii USB la VideoManager, dar ar trebui setat laOffdaca

utilizatorii isi vor Tncdrca VB400-urile pe teren fara a se conecta la VideoManager (de exemplu,
conectat prin USB la un computer care nu are VideoManager instalat).

inExcursii pe teren lungi in schimburisectiunea, administratorii pot configura ce se intampl& cu camerele purtate pe corp
care au fost alocate unui utilizator, daca sunt reandate Tn mijlocul unei ture:

| DacdActivati excursii pe teren lung pe schimburieste setat laPe, o camera purtata pe corp atribuitd unui utilizator
va avea o afinitate cu acel utilizator odata ce este reandata in mijlocul unei ture.

Asta facenuse aplicd camerelor purtate pe corp carora li s-a atribuit o problema permanenta
sau o alocare permanentd, deoarece VideoManager va asocia oricum utilizatorul cu camera
purtatd pe corp permanent.

Cautlan

Aceasta iTnseamna ca, daca un operator isi reandeaza camera purtata pe corp la mijlocul turei si apoi o dezactiveaza mai

tarziu in turd, VideoManager i va atribui automat aceeasi camera purtata pe corp, cu exceptia cazului in care este
fndeplinita una dintre urmatoarele conditii:

I Camera purtata pe corp este complet incarcata.
i Camera purtata pe corp este anulata manual pe VideoManager.

I Turul se incheie, determinat de numarul de ore introduse inLungimea maxima a
schimburilordomeniu.

inSemnarea imaginilorsectiunea, administratorii pot activa semnarea imaginilor daci au creat sau importat si
o autoritate de certificare dinAutoritatile de certificare a dispozitivuluisectiune.

I Activati semnarea imaginilor-daca este setat laPe, fiecare VB400 va primi un certificat pe care il va
folosi pentru a semna videoclipuri. Cand videoclipurile sunt descarcate, VideoManager va verifica
daca semnaturile videoclipurilor se potrivesc cu certificatele camerelor purtate pe corp,sica
certificatele camerelor purtate pe corp pot fi de Incredere.

Acest lucru va functiona numai daca o autoritate de certificare a fost creata sau importata in VideoManager.
Daca administratorul nu a creat sau importat o autoritate de certificare, aceasta nu va face nimic.

Caution

>> Pentru mai multe informatii, consultatiCreati, importati, exportati si stergeti autoritatile de
certificare a dispozitivului la pagina 216

ClicSalvati setarile.
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9.2.3 Configurati setarile pentru suprapunerea metadatelor video

VideoManager face posibila adaugarea de metadate la materialul inregistrat. Aceste metadate sunt stocate n videoclipul in

sine si pot fi afisate intr-o suprapunere in timpul redarii si exportului. Aceste setari se vor aplica tuturor videoclipurilor
inregistrate de camerele purtate pe corp ale caror profiluri de dispozitiv au fost configurate pentru a include metadate.

Administratorii pot edita aceste setdri dinSetari pentru suprapunerea metadatelor videosectiuneaDispozitive panou, in

Adminfila.

& Peo

B Devices

% Canneciy

ple

You can enable and configure the metadata collected during recording and displayed on screen during video playback,

Preview of video playback overlay with current settings, for normal recordings:

012345 25/87/2019 21:42:63 BST 0000001

Preview of video playback overlay with current sattings, for pre/post-recordings:

912345 25/87/2019 21:42:63 BST 0606061 PR

* (Mote: these fields may appear differently on older hardware. )

> Device serial number ]

Pentru a configura setdrile de suprapunere a metadatelor video:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.

oy
3. Faceti clic pe BB Setdri pentru suprapunerea metadatelor videosectiune.

4. Pentru a adduga un element de metadate la suprapunerea video, derulati in jos pana in partea de jos a

panoului si selectati un element dinAddugati elementscapa jos.

-‘(;';.‘- Ordinea in care un administrator alege elementele de metadate determina ordinea in care vor
apdrea acele elemente atunci cand este redat un videoclip (de la stdnga la dreapta).

Optiunile elementului sunt urmatoarele:

i Numarul de serie al dispozitivului-numarul de serie al camerei purtate pe corp pe care au
fost inregistrate filmarile.

i Numele operatorului-numele operatorului care a inregistrat filmarea.
Administratorii pot configura cate caractere ale numelui vor fi vizibile pe videoclip
si cate spatii vor fi adaugate pentru a ,tasa” numele la dimensiunea minima.

i Data si ora-pentru filmarile inregistrate pe o camera din seria VT sau VB400,
administratorul poate configura urmatoarele:

i fus orar-UTC(Greenwich Mean Time, dar fara ajustari pentru ora de
vard) sauOra locala(preluat de pe serverul VideoManager).
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I Format ora si data-aceasta seteaza formatul pentru metadatele de data si ora.
Optiunile sunt urmatoarele:

1 Standardul ISO 8601-daca sunt selectate, ora si data vor fi prezentate intr-o
maniera standardizata la nivel international.

| Personalizat-dacd este selectat, vor fi prezentate mai multe optiuni, dupa cum se detaliaza

mai jos:

I Afisare timp-Afisaj 24 de ore(de exemplu 19:00) sauAfisaj de
12 ore cu marcatori AM/PM(de ex. 12 AM).

I Afisare fus orar-Nici unul, Afisati decalajul fusului orar in
ore:minute(de exemplu +01:00), sauAfisati numele fusului orar (de
exemplu, GMT).

i Formatul datei-ZZ/LL/AA,LL/ZZ/AA AA/LL/ZZ,ZZ-LL-
AA LL-ZZ-AA, sauAA-LL-ZZ.

| Format de ani-YY de ex. , 19", sauAAAA, de exemplu, ,,2019".

I Contor de cadre-pentru filmarile inregistrate pe un VB400, VB300, VB200 sau VB100,
aceasta va arata utilizatorului ce cadru este afisat in prezent in vizualizatorul de redare.

i Timp de inregistrare-pentru filmarile inregistrate pe un VB400, VB300, VB200 sau VB100,
aceasta va afisa durata inregistrarii. Administratorii pot configura daca timpul de
inregistrare va incepe din momentul in care operatorul a apdsat inregistrarea sau cand
primul cadru a fost inregistrat efectiv.

Prima optiune Tnseamna ca orice filmare preinregistrata va aparea ca timp negativ in
suprapunerea metadatelor (de ex. -00:23:45).

I Marker Tnainte/post-inregistrare-pentru imaginile inregistrate pe un VB400, VB300, VB200 sau
VB100, aceasta va indica ce parte a videoclipului a fost preinregistrata sau postinregistrata, daca
este cazul.

i Text-administratorii pot introduce aici text care va oferi mai multe informatii despre
camera purtata pe corp, operator etc.

Spre deosebire de alte elemente, administratorii pot adduga cat mai multeTextelemente dupd cum este necesar.

I GPS-pentru imaginile inregistrate pe un VB400, aceasta va afisa latitudinea si
longitudinea camerei purtate pe corp. Administratorul poate activa si urmatoarele setari:

i Includeti viteza-daca este setat laPe, viteza camerei purtate pe corp va fi
afisata Tn metri pe secunda.

i Includeti piesa-daca este setat laPe, traseul camerei purtate pe corp va fi
afisatin grade.

I Numele dispozitivului-numele camerei purtate pe corp, asa cum este configurat din Editati

proprietatile dispozitivuluipanou.

i Nivelul bateriei-nivelul bateriei VB400 atunci cand a inregistrat filmarea.
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5. Pentru a sterge un element de metadate, faceti clic pe | Stergeti elementul.

Acest element va reveni in meniul drop-down si poate fi reseletat pentru utilizare din nou.

6. Faceti clicSalvati setarilepentru a salva modificarile.

Aceste modificari vor afecta toate camerele purtate pe corp al caror profil de dispozitiv a avutAfisati suprapunerea
metadatelor videosetat laPe. Schimbarile vornuse aplica retroactiv videoclipurilor care au fost deja inregistrate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, reordonarea si stergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204
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9.2.4 Creati, importati si exportati chei de control al accesului

Cheile de control al accesului sunt mecanismul pe care VideoManager il foloseste pentru a cripta videoclipurile. De asemenea,
impiedica camerele purtate pe corp sa comunice cu cazuri neautorizate de VideoManager. Acest lucru se face din
Gestionarea cheilor de control al accesuluisectiuneaDispozitivepanou, inAdminfila.

£ Administration ’ Access Control Key Management

& People Description

gl Devices i

Bl Devices VB400 W =

2 Connechvily ’ 501

= Connecirry VTE0M00 o

Pobiics »
welacs suilt-in demenstration key * X | ]

Pentru a crea o cheie de control acces:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.
3. Faceti clic pe , Gestionarea cheilor de control al accesuluisectiune.

e
4. Faceti clic Creati cheia.
5. inDescrierecamp, introduceti un nume pentru cheia de control acces.
6. Faceti clicCreati cheia.

7. Odata ce o cheie de control al accesului a fost creata, administratorul o poate face ca implicita,
prin care toate camerele noi sau resetate din fabrica sunt autentificate, facand clic Setati *
ca cheie implicita.

207 Se recomanda ca toate cheile de control al accesului s fie exportate la creare intr-un loc sigur - in cazul
unei defectiuni a sistemului, acest lucru va asigura ca utilizatorii pot accesa in continuare imagini de pe
camerele lor purtate pe corp care nu au fost deja descarcate.

Daca un administrator doreste sa mute o camera purtata pe corp intr-o alta instanta a VideoManager, acestanecesitate
importati cheia de control al accesului corespunzatoare si in acea instanta a VideoManager - in caz contrar, camera purtata pe
corp va apdrea caincuiatiar administratorul nu va putea accesa nicio inregistrare de pe camera purtata pe corp care nu a fost

deja descdrcata in VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. In instanta originald VideoManager, 1anga cheia de control acces, faceti clic cheje. & Export

Cheia de control acces va fi descarcata pe computerul administratorului.
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2.1n noua instanta a VideoManager, faceti clic 3 Cheie de import.

pe Selectati cheia descarcata anterior.
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9.2.4.1 Stergeti cheile de control acces

Administratorii pot sterge o cheie de control al accesului daca camerele purtate pe corp asociate cu aceasta nu mai sunt
conectate la aceeasi instanta a VideoManager.

W Delete this Access Control Key?

cnnrncﬁngandduwnloadﬁgfu:tage
lfwuh ¢ you may need th leaymlhew you 'Emarttﬁmt

Description  VT50/100

Confirm that you want o delete this key ﬂ

Cancel

e _an i e i i
Pentru a sterge o cheie de control acces:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.
3. Faceti clic pe , Gestionarea cheilor de control al accesuluisectiune.

4. Langa cheia de control acces care trebuie sters, faceti clic pe & Export cheie.

Dacd o cheie de control al accesului este stearsa in timp ce camerele purtate pe corp asociate acesteia
suntinca pe teren, acele camere purtate pe corp vor aparea caBlocatcdnd sunt reancate sitoate
filmarile care nu au fost deja descarcate in VideoManager vor fi permanent inaccesibile, cu
exceptia cazului in care administratorul a exportat cheia de control al accesului si o poate importa din

Caution

nou in VideoManager.

5. Faceti clic | | Sterge cheia.

6. SetatiConfirmati ca doriti sa stergeti aceasta cheielaPe.

7. Faceti clicsterge.
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9.2.5 Creati, importati, exportati si stergeti autoritatile de certificare a dispozitivului

VideoManager poate verifica filmarile care au fost descarcate de pe camerele purtate pe corp, pentru a verifica daca filmarile au
fost modificate si daca provin dintr-o sursa de incredere (adica o camera autentica Motorola Solutions, purtata pe corp). Pentru
ca aceasta functie sa functioneze, administratorii trebuie mai intai sa creeze sau sa importe o autoritate de certificare in
VideoManager - aceasta semneaza certificatele emise camerelor purtate pe corp. Apoi administratorul trebuie sa activeze
semnarea imaginilor. Aceste actiuni sunt finalizate de laAutoritatile de certificare a dispozitivuluisi Setari dispozitivsectiuni
ale Dispozitivepanou, inAdminfila, respectiv.

£ Administration B Device Certificate Authorities Rl
0

& Pecple » -
‘Subject Used for Valid 1o
B Devices ]
hitp: ADESKTOP-10110:00 lan 8080 root CA Signing 27 May 2036
= Conneclly 4 *
A& Policies 4
W User Interface H
& Frmware ?

= System ¥

& Legal 4

Pasii initiali difera, in functie de faptul daca administratorul creeaza sau importa o autoritate de certificare.

Dacd existd o autoritate de certificare existentd pe VideoManager, autoritatea de certificare nou-creata sau importata o
caution va inlocui ca autoritate de certificare semnatard (de exemplu, VideoManager va folosi noua autoritate de certificare
pentru a emite certificate noilor camere purtate pe corp de acum inainte). Cu toate acestea, camerele purtate pe corp
care au deja certificate create de la vechea autoritate de certificare vor continua sd semneze fisiere folosind vechile lor
certificate, iar fisierele descarcate anterior contin semnadaturi care se referd la vechea autoritate de certificare. Din acest
motiv, vechea autoritate de certificare va fi pastrata, astfel incat VideoManager sa o poata utiliza pentru a valida
videoclipurile de la aceste camere purtate pe corp. Daca camerelor purtate pe corp ar trebui sa li se elibereze noi

certificate pe baza noii autoritati de certificare, administratorul trebuie sa le reseteze din fabrica.

Daca administratorul creeaza o noua autoritate de certificare pe VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati Dispozitivepanou.
3. Faceti clic pe &R Autoritatile de certificare a dispozitivuluisectiune.

e
4. Faceti clic Creati o noud autoritate de certificare.

5. VideoManager populeaza automatNume comuncdmp cu adresa publica +radacina
CA. Administratorii pot schimba acest lucru, daca doresc.

6. inOrganizarecamp, introduceti optional numele organizatiei administratorului (ex.
Motorola Solutions).

7. inUnitatea organizatoricacamp, introduceti optional numele departamentului pe care il are
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autoritatea de certificare este pentru (de exemplu, cercetare si dezvoltare).

8. Faceti cliccrea.

Alternativ,daca administratorul importa o autoritate de certificare existenta in VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.
3. Faceti clic pe B Autoritatile de certificare a dispozitivuluisectiune.

4. Faceti clic *J Autoritatea de certificare de import.

5. Faceti clicAlegeti fisierul.

Orice certificat importatnecesitatefi o autoritate de certificare,necesitatesa fie insotit de o cheie privata si atat
de certificat, cat si de cheie privatanecesitatefi ambalat ca fisier PKCS#12. Este putin probabil ca certificatele
emise de autoritatile publice de certificare sa fie potrivite pentru import - in general, dacd administratorii doresc
sa foloseascd propria autoritate de certificare, trebuie sa o creeze ei insisi.

6. Selectati certificatul si faceti clicDeschide.

7. Faceti clicBine.

Odata ce autoritatea de certificare a fost creata sau importata, administratorul trebuie sa activeze semnarea fisierelor
din Setari dispozitival Dispozitivepanou, inAdminfila. Setarea este situata inSemnarea imaginilor sectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor dispozitivului la pagina 207

De acum fnainte, toate VB400-urile actualizate care sunt andocate vor fi eliberate cu certificate de semnare. Toate videoclipurile
descarcate de pe aceste VB400 vor fi insotite de o semnatura digitald: VideoManager va verifica daca videoclipurile descarcate
se potrivesc cu semnaturile lor si ca certificatul camerelor purtate pe corp asociat semnaturii este de incredere de catre
VideoManager. Administratorii pot verifica daca videoclipurile se potrivesc cu acest certificat de la Videoclipuriffila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea si editarea proprietatilor video la pagina 27

Daca camerele purtate pe corp sunt mutate dintr-o instanta de VideoManager in alta, administratorul ar trebui, de asemenea,
sa exporte autoritatea de certificare a camerelor purtate pe corp din instanta originala si sa o importe in noua instanta. Acest
lucru asigura ca videoclipurile de la acele camere purtate pe corp pot avea semnaturile verificate in raport cu certificatul
original. Doar partea publica a autoritatii de certificare va fi exportata, deci nu exista niciun risc de securitate din importul
acestor certificate Intr-un sistem mai putin de incredere. Pentru a face acest lucru:

1. Pe vechea instanta a VideoManager, navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.
3. Faceti clic pe B Autoritatile de certificare a dispozitivuluisectiune.

4. Langa autoritatea de certificare care va fi exportata, faceti clic pe > Vedeti certificatul

Autoritate.
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5. Faceti clic ® Autoritatea de Certificat de Export.

Autoritatea de certificare va fi descarcata pe computerul administratorului.
6. In noua instanta a VideoManager, navigati laAdminfila.

7. Selectati @ Dispozitivepanou.

8. Faceti clic pe Autoritatile de certificare a dispozitivuluisectiune.

9. Faceti clic 9) Autoritatea de certificare de import.
10. Faceti clicAlegeti fisierul.

11. Selectati autoritatea de certificare si faceti clicDeschide.

12. Faceti clicBine.

in cele din urma, dacé videoclipurile dintr-o anumita sursa nu mai sunt de incredere, administratorii pot sterge

autoritatea de certificare corespunzatoare din VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.

3. Faceti clic pe Autoritatile de certificare a dispozitivuluisectiune.

——
4. Langa autoritatea de certificare care trebuie sters, faceti clic pe | Stergeti autoritatea de certificare.

———
Dacs nu exists il pictograma langa autoritatea de certificare, acest lucru se datoreaza faptului ca autoritatea de

certificare inca semneaza in mod activ certificate: numai autoritatile de certificare care sunt utilizate pentru verificare pot

fi sterse.

5. Bifati caseta de selectare si faceti clicsterge.

De acum inainte, videoclipurile care ar fi fost semnate de autoritatea de certificare stearsa nu vor
mai fi de incredere de catre sistem atunci cand sunt descarcate, iar videoclipurile care au fost deja
descdrcate si semnate de certificatul sters nu vor mai fi, de asemenea, de incredere. In ambele
cazuri, videoclijpurile'Semnaturacdmpul va citi caCertificat neincrezator.

Caution
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9.3 Conectivitate

InConectivitatepanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de WiFi si site-uri.

& People

¥

ONSiream

n

)

WiFi Profiles

alll Bandwidth Rules

Pentru a accesaConectivitatepanou:

1. Navigati laAdminfila.

. L] P
2.Selectati = Conectivitatepanou.

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

% Profiluri WiFi

Creati, editati si stergeti profiluri WiFi. Acest lucru este necesar daca utilizatorii doresc sa trimita fluxuri live de la
camerele lor purtate pe corp catre VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea profilurilor WiFi si Efectuarea actiunilor profilului WiFi la pagina
221

| |III| Reguli pentru Iitimea de banda

Configurati regulile de latime de banda. Acest lucru este necesar daca administratorii au site-uri care incarca filmari si
doresc sa controleze cand este incarcat materialul.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, copierea, editarea si stergerea regulilor de Idtime de banda la pagina 226

;. Replicare metadate/filmaresi - Replicarea configuratiei

Daca VideoManager a fost configurat ca un VideoManager central, aceste setdri vor determina ce aspecte ale
configuratiei sale (de exemplu utilizatori si roluri) vor fi partajate automat site-urilor conectate. Aceasta face
parte dintr-un proces in mai multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

aan Manager de site
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Configurati site-urile. Daca VideoManager nu actioneaza deja ca un VideoManager central, acest panou permite
administratorilor sa activeze instanta lor de VideoManager sa actioneze ca site. Aceasta face parte dintr-un proces in

mai multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

| Proprietati e-mail

Configurati modul in care sunt trimise si primite e-mailurile in VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea proprietatilor de e-mail la pagina 230

i Configurati notificarile prin e-mail pe VideoManager, inclusiv sablonul de e-mail si actiunile care

solicita notificari sa fie trimise utilizatorilor.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea notificarilor prin e-mail la pagina 233
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9.3.1 Creati profiluri WiFi si efectuati actiuni de profil WiFi

VideoManager foloseste profiluri WiFi pentru a controla optiunile de conectivitate disponibile pentru o camera purtata pe corp.
Un profil WiFi este o colectie de retele WiFi, la care se poate conecta o camera purtata pe corp atunci cand incearca sa
transmita in direct videoclipuri. Acest lucru se face dinProfiluri WiFisectiunea Conectivitatepanou, inAdminfila.

£ Administration = WiFi Profiles

i People Name

B Devices Disabied = o :
e TR » L]

= Connectivily Home Office e 2 = g
& Poicies ’ Wain Cffice: i [ ’

W User Interdface

= System

a6 Legal

Pentru a crea un profil WiFi nou:

1. Navigati laAdminfila.

. N ..
2.Selectati % Conectivitatepanou.

_— e . e .
3.Faceticlicpe % Profiluri WiFisectiune.

e
4. Faceti clic Creati un profil wifi.
5. InWumecamp, introduceti un nume pentru profilul WiFi.

6. Daca Profil impliciteste setat laPe, profilul WiFi va fi implicit. Aceasta Tnseamna ca camerele
purtate pe corp alocate cu o singura problema prin RFID si alocare permanenta vor folosi
automat acest profil WiFi.

7. DacaRetele specifice utilizatoruluieste setat laPe, retelele WiFi specifice utilizatorului vor fi adaugate la
acest profil WiFi. Retelele WiFi specifice utilizatorului sunt retele care apar numai in sesiunea VideoManager
a unui utilizator. Acest lucru este util daca mai multi utilizatori au propriile lor hotspot-uri mobile
individuale, care ar trebui sa fie utilizate numai de camerele purtate pe corp alocate acestora.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea retelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

Urmatoarele setdri trebuie configurate daca au fost activate retele WiFi specifice utilizatorului:

| DacdActivati streamingeste setat laPe, utilizatorii cu permisiunile corespunzatoare pot transmite in

flux in direct imagini prin VideoManager de la camerele din seria VT de pe teren.

| DacdActivati andocareaeste setat laPe, utilizatorii pot atribui si anula atribuirea camerelor din seria VT

prin WiFi, in loc sa fie nevoiti mai intdi sa andocheze manual camerele purtate pe corp.
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8. Faceti clic o Addugati o reteapentru a adauga retele WiFi la acest profil WiFi. Spre deosebire de specificul utilizatorului
Retele WiFi, aceste retele WiFi pot fi utilizate de toate camerele purtate pe corp care
au acest profil WiFi atribuit, indiferent de operator.

Administratorii pot configura acum urmatoarele setari:

i InNumele retelei (SSID)camp, introduceti SSID-ul retelei WiFi.
i De laTip de securitatemeniu derulant, selectati tipul de securitate al retelei WiFi.

1InFraza de accescamp, introduceti fraza de acces a retelei WiFi. Aceste

acreditari pot fi gdsite de obicei in partea de jos a routerului WiFi.

i De laBandameniu derulant, selectati la ce frecvente vor incerca sa se conecteze
camerele purtate pe corp. Optiunile sunt urmatoarele:

| Orice-aceasta optiune va face ca VB400s sa se conecteze atat la frecventele de 2,4 GHz, cat si
la 5 GHz.

1Doar 2,4 GHz-aceasta optiune va face toate camerele purtate pe corp sd se conecteze la
Frecvente de 2,4 GHz.

1 Doar 5GHz-aceasta optiune va face ca VB400s sa se conecteze la frecvente de 5GHz.

1 DacaDeconectati la semnal scazuteste setat laPe, camerele purtate pe corp se vor
deconecta de la retea daca are un semnal scazut. Utilizatorul poate configura pentru cat
timp trebuie sa fie conectata camera purtata pe corp la semnalul slab, dupa care camera
purtata pe corp se va deconecta.

I Retea ascunsdar trebui sa fie setat doar laPedaca retelele dintr-un profil WiFi sunt retele
ascunse. Aceasta comutare permite camerelor purtate pe corp sa se conecteze la retele
ascunse.

9. Setdrile camerei din seria VT trebuie configurate pentru reteaua WiFi individuala. Acestea sunt dupa cum

urmeaza:
| DacdActivati streamingeste setat laPe, utilizatorii cu permisiunile corespunzatoare pot transmite in
flux in direct imagini prin VideoManager de la camerele din seria VT de pe teren.
| DacdActivati andocareaeste setat laPe, utilizatorii pot atribui si anula atribuirea camerelor din seria VT
prin WiFi, Tn loc sa fie nevoiti mai intai sa andocheze manual camerele purtate pe corp.
10. Daca in profilul WiFi ar trebui sa fie incluse mai multe retele, faceti clic O Adiugati o retea

din nou si repetati procesul pana cand toate retelele necesare au fost addaugate.

-Q- Prioritizeazd retelele care utilizeazaMisca-te in sussiDeplasati-va in jos. Prima retea afisata va fi cea la care
camerele purtate pe corp incearca sa se conecteze prima, in timp ce ultima din lista va fi folosita numai daca

toate celelalte nu sunt disponibile.

11. Odata ce retelele WiFi au fost adaugate, administratorii trebuie sa configureze setarile pentru camerele din

seria VB pentru intregul profil WiFi. Acestea sunt dupa cum urmeaza:
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I DacdActivati streamingeste setat laPe, camerele purtate pe corp vor putea transmite
imagini live prin retelele WiFi din acest profil WiFi.

i DacaDescarcati video prin WiFieste setat laPe, filmarile care au fost inregistrate
pe camerele din seria VB pot fi descarcate Tn VideoManager prin retelele WiFi din
acest profil WiFi.

Daca administratorul a configurat profiluri de dispozitiv astfel incat VB400s sa poata plasa marcaje intr-un
videoclip, atunci numai videoclipurile marcate vor fi descarcate prin retelele WiFi.

Daca administratorul arenusi-au configurat profilurile dispozitivului astfel incat VB400-urile sa poata plasa
marcaje intr-un videoclip, apoi toate videoclipurile vor fi descarcate prin retelele WiFi atunci cand VB400 este
conectat la alimentare.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, reordonarea si stergerea profilurilor de

dispozitiv la pagina 204 si Anexa B: Profiluri de dispozitiv la pagina 443

12. Faceti clicsalvati profilul.

Odata ce a fost creat un profil WiFi, acesta poate fi aplicat camerelor purtate pe corp. Optiunile sunt urmatoarele:

i Daca un operator isi obtine camera purtata de corpNumar unicsauProblema
permanenta, pot selecta manual profilul WiFi atunci cand isi atribuie camera purtata pe
corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

1 Daca un operator isi obtine camera purtata de corpAlocarea permanenta,
VideoManager va selecta automat profilul WiFi implicit al sistemului.

Administratorii pot edita un profil WiFi daca anumite aspecte ale configuratiei acestuia ar trebui modificate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

. L) . .
2.Selectati % Conectivitatepanou.

L)
3.Faceticlicpe % Profiluri WiFisectiune.

4. n dreptul profilului de editat, faceti clic > Accesati profil.

5. Efectuati modificarile relevante si faceti clicSalvati profilul.

Administratorii pot sterge un profil WiFi daca acesta a devenit redundant. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati + Conectivitatepanou.

-

3. Faceticlicpe % Profiluri WiFisectiune.

4. in dreptul profilului de sters, faceti clic W stergeti profilul.

Motorola Solutions

223



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

Profilul WiFi implicitnu poatefi sters. Administratorii trebuie sa selecteze mai intéi un alt profil
WiFi care va deveni implicit. Langa profilul WiFi care va deveni implicit, faceti clic

> Accesati profil, setatProfil implicitiaPe, si faceti clicSalvati profilul. Vechiul profil WiFi poate fi acum
sters.

Administratorii pot duplica profilurile WiFi. Acest lucru este util daca VideoManager ar trebui sa aiba mai multe profiluri WiFi similare. Pentru
a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

. L] P
2.Selectati  * Conectivitatepanou.

3.Faceticlicpe % Profiluri WiFisectiune.

4. in dreptul profilului de duplicat, faceti clic & profil wifi duplicat.

The Creati un profil WiFise deschide panoul, cu informatiile profilului WiFi original presetate.

5. Administratorii pot edita profilul WiFi ca de obicei. In mod implicit, profilul WiFiNume va fi
setat lafnumele profilului WiFi duplicat] (copie).

Nu exista doua profiluri WiFi care pot partaja acelasi nume pe VideoManager. Administratorii nu pot
salva un profil WiFi al carui nume este identic cu un profil WiFi existent anterior.

Cauthon

6. Odata ce modificarile relevante au fost facute (daca existd), faceti clic peSalvati profilul.

Administratorii pot exporta profiluri WiFi. Acest lucru este util daca site-urile ar trebui sa aiba aceleasi profiluri WiFi ca si Central

VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

. o P
2.Selectati " Conectivitatepanou.

3. Faceticlicpe % Profiluri WiFisectiune.

4. in dreptul profilului de exportat, faceti clic C 4 Exportati profilul wifi.

Profilul WiFi va fi exportat in locatia implicita de descarcare a computerului si poate fi importat in alte
instante ale VideoManager.

Administratorii pot importa profiluri WiFi create anterior si care au fost create pe o alta instanta a VideoManager. Acest lucru
este util daca site-urile ar trebui sa aiba aceleasi profiluri WiFi ca si Central VideoManager. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati » Conectivitatepanou.
-

L)
3. Faceticlicpe @ Profiluri WiFisectiune.

4. In dreptul profilului de importat, faceti clic ») Importati profilul wifi,

5. Selectati fisierul relevant de pe computerul utilizatorului.

Motorola Solutions 224



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

6. Faceti clicimport.

Profilul WiFi va aparea acum pe instanta de administrator a VideoManager.

Alternativ, daca un administrator doreste sa importe/exportetoatede profilurile lor WiFi simultan, pot face acest
lucru dinImport/Export System ConfigsectiuneaSistempanou inAdminfila.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Importarea sau exportarea configuratiei VideoManager la pagina 356
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9.3.2 Crearea, copierea, editarea si stergerea regulilor de latime de banda

Administratorii pot dori sa configureze reguli de latime de banda, care afecteaza cat de multa latime de banda este utilizata atunci cand

descarca date atat de pe site-uri, cat si de pe DockControllers. Acest lucru se face dinReguli pentru latimea de bandasectiunea

Conectivitatepanou, inAdminfila.

£ Administration alll Bandwidth Rules

& People Existing rules

H Devices ! 4mbps during working hours & L
= Connectivily ' NO DCWNLDADS (128kbos) = L]
M Pocies ’ SLOW CONNEGTION S
W User Interdface ’ 'WPT WAN GROUP = L
I Frrmware *

3= System LS

di Legal :

Pentru a crea o regula de latime de banda:

1. In VideoManager central (dac& creati o regul3 de Itime de banda pentru site-uri) sau pe VideoManager (daca
creati o regula de latime de banda pentru DockControllers), navigati laAdmin fila.

. L) . .
2.Selectati % Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe |||II Reguli pentru litimea de banddsectiune.

[
4. Faceti clic Creati regula latimii de banda.
5. InNMumecamp, introduceti un nume pentru regula Iatimii de banda.

6. DacaGrup de latime de banda partajatadeste setat laPe, toate DockControllerele care sunt adaugate la
aceasta regula vor face parte din acelasi ,grup” si vor impartasi aceeasi limita de latime de banda. Acest
lucru este util daca mai multe DockController se afla pe aceeasi conexiune de retea, iar administratorii

doresc sa esaloneze descarcarile.

7. Daca Conexiune lentdeste setat laPe, toti DockControllerele care sunt addugate la aceasta
regula vor descarca continuu filmari in VideoManager, ignorand limita totala de descarcare.
Acest lucru este util daca DockControllerele in cauza au o conexiune lenta la retea.

8. Faceti clic 0 Adaugati o regulapentru a crea o reguld individuala. Administratorii pot configura
urmatoarele setari:

i Zilele saptamanii in care va aparea regula.
i Indincamp, introduceti ora din zi la care va incepe aceasts requla.
i Inpandcamp, introduceti ora din zi la care se va termina aceasta regula.

i Inlimita lacamp, introduceti numarul de kilobiti pe secundé la care vor fi limitate incarcarile
in timp ce se aplica aceasta regula.
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momente ,linistite” cand filmarile si datele ar trebui sa fie descarcate.

ambele sdmbatad), regula care estecel mai Tnaltin lista va avea prioritate.

——
Pentru a sterge o regula individuala dintr-o regula de latime de banda, faceti clic . Stergeti regula latimii de banda.

9. Faceti clicCreati regula latimii de banda.

Odata ce o regula de latime de banda a fost creata, aceasta trebuie aplicata manual pentru a intra in vigoare. Pasii pentru
aplicarea unei reguli de latime de banda difera, in functie de daca aceasta este aplicata unui DockController sau unui site.

Daca administratorul aplica o regula de latime de banda unui DockController:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. SelectatiDockControllerspanou.

3. Gasiti DockController-ul relevant si faceti clic pe > Vezi detalilénga el.

Administratorii pot filtra dupdNume,Serial, siVersiune.

4. inRegula latimii de bandapanoul, faceti clic pe meniul drop-down.

Selectati regula relevanta.

Administratorii pot crea mai multe reguli intr-o regula de latime de banda, facand clic O Adéugati o reguld. Acest
este util daca exista anumite momente ,aglomerate” cand filmarile si alte date nu ar trebui sa fie descarcate si alte

Daca exista mai multe reguli intr-o regula de latime de bandd, administratorii ar trebui sa le ordone folosind

comenzile de l1anga fiecare regula. Daca exista doua reguli care se suprapun (de exemplu doua reguli care se aplica

i

5. DacaDockController de inalta prioritateeste setat laPe, toate filmdrile din acest DockController vor fi
descarcate cat mai repede posibil - aceasta inseamna cd, daca DockController face parte dintr-o regula
de latime de banda care are Grup de latime de banda partajatasetarea activata, va opri descarcarile

altor DockController din grup pana cand toate filmarile sale vor fi descarcate.

6. Faceti clicSalvare regula latimii de banda.

Daca administratorul aplica o regula de latime de banda unui site, aceasta poate fi fie aplicata la creare, fie site-ul poate fi editat

ulterior pentru a include regula. Aceasta face parte dintr-un proces in mai multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

Administratorii pot copia o reguld de latime de banda. Acest lucru le permite administratorilor sa creeze mai multe reguli similare de latime de banda. Pentru a face

acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati + Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe -llll Reguli pentru litimea de bandasectiune.

4. Faceti clic L. Copiati regula latimii de bandalanga regula latimii de banda relevanta.

este prima copie a regulii de latime de bandd) la sfarsit.

Va fi creata o noud regula pentru ldtimea de banda. Numele acestuia va fi numele regulii de Iatime de banda initiald, cu _1 (daca
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-(;')- Spre deosebire de grupuri si utilizatori, este posibil sd se creeze douda reguli de latime de banda cu acelasi nume

- cu toate acestea, acest lucru nu este recomandat in general.

5. Faceti toate modificarile necesare copiei regulii latimii de banda si faceti clicRegula de salvare a

latimii de banda.

Pentru a edita o regula de |dtime de banda existenta:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati + Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe -llll Reguli pentru litimea de banddsectiune.

4, Faceti clic ) Accesati regula latimii de banda.

5. Efectuati modificarile relevante si faceti clicReguld de salvare a latimii de banda.

Regula latimii de banda se va actualiza automat pentru toate DockControllerele la care a fost
aplicata.

Pentru a sterge o reguld de latime de banda:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati " Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe -llll Reguli pentru litimea de banddsectiune.

4. Langa regula de latime de banda relevantd, faceti clic | Stergeti regula latimii de banda.

Daca regula latimii de banda stearsd a fost aplicata anterior unui DockController sau unui site, setarea
Cauthon
latimii de banda pentru acele DockController si site-uri se va schimba imediat inFara restrictiepand

cand o alta regula de latime de banda este reaplicata manual.
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9.3.3 Configurati Site Manager

Administratorii pot configura daca instanta lor de VideoManager actioneaza ca site sau nu. Acest lucru se face
dinManager de sitesectiuneaConectivitatepanou, inAdminfila.

Aceastd sectiune nu va fi disponibila daca VideoManager actioneaza deja ca un VideoManager central.

£ Administration ;:—. Site Manager

= People ¥
Cannect b0 2 sever?
H Devices *
= Connectivi L =
"' Sernver adiness” Pait* 2080
M Poidcies »
This ske's identifier
W User Interface ¥
Thiz site's password @
I Fermware ¥
Basestabion 1D

= System

& Legal » _

A Connection 1o server has nol been configured

Aceasta face parte dintr-un proces in mai multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374
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9.3.4 Configurati proprietati e-mail

Configurarea proprietatilor de e-mail este necesara pentru a activa functionalitati suplimentare: utilizatorii isi pot reseta
propriile parole, se pot autoinregistra fara ajutor administrativ si pot primi notificari atunci cand sunt efectuate anumite actiuni
pe VideoManager. Acest lucru se face din Proprietati e-maikectiuneaConectivitatepanou, in Adminfila.

@ Administration &a Email Properties

¥

Email notifications
Email notifications enabied
Default properties

Sender small address

Host

Pon

enbcation

& Legal * =

m -

STARTTLS enanla

Pentru a configura proprietatile de e-mail pentru VideoManager:

1. Asigurati-va caNotificarelicenta a fost activata pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea si stergerea licentelor la pagina 353

2. Navigati laAdminfila.

3. Selectati @ Conectivitatepanou.

4. Faceti clic pe - Proprietati e-maikectiune.

5. SetatiNotificari prin e-mail activatela Pe.

6. inProprietati implicitesectiunea, configurati urméatoarele setari:

I inAdresa de e-mail a expeditoruluicamp, introduceti adresa de e-mail de la care vor fi
trimise toate e-mailurile VideoManager.

Acestea includ notificari prin e-mail, e-mailuri de resetare a parolei si e-mailuri de creare a profilului de utilizator.

1 InGazdacamp, introduceti gazda de la care vor fi trimise e-mailurile. Pentru

Gmail, aceasta estesmtp.gmail.com.

1 inPortcamp, introduceti portul din care vor fi trimise e-mailurile. Pentru

Gmail, aceasta este587.

1 DacaAutentificareeste setat laPe, administratorul trebuie sa introduca Nume de utilizatorsi
Parolaapartinand adresei de e-mail introdusa inAdresa de e-mail a expeditorului domeniu.
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-0 Parola nu este neapdrat aceeasi parola care este utilizata pentru a va conecta la
contul adresei de e-mail.

Pentru Gmail, administratorii trebuie sa creeze o parola pentru aplicatie. Pentru a face acest lucru:

1. Deschideti panoul de setari contului pentru adresa de e-mail introdusa in Adresa de
e-mail a expeditoruluidomeniu.

2. Faceti clic pe ﬂ Securitatesectiune.

3. Faceti clicParolele aplicatiei.

4. DinSelectati aplicatiameniu derulant, selectatiAltele (nume personalizat).
5. Intra VideoManager.

6. Faceti clicGenera.

7. Copiati parola si inserati-o inParoladdomeniu.

I DacaSTARTTLS activateste setat laPe, toate e-mailurile trimise de la VideoManager vor
fi protejate cu Transport Layer Security (TLS).

| DacaCertificate de server de incredereeste setat laPe, VideoManager va avea incredere in
serverul SMTP.

Daca este setat laOff, VideoManager va verifica certificatele serverului.

7. InProprietati personalizatesectiunea, administratorii pot adduga proprietati specifice care dicteaza modul in care

VideoManager interactioneaza cu serverul SMTP. Pentru a face acest lucru:
1 Clic I Adaugati proprietate.

i InProprietatecamp, introduceti numele proprietatii. Acesta ar trebui sa fie numele unei
proprietati SMTP JavaMail.

Exemplele includ mail.smtp.timeoutsimail.smtp.reportsuccess.

1 InValoarecamp, introduceti valoarea proprietétii.

Formatul valorii (milisecunde, adevarat/fals, numele gazdei etc.) depinde de numele proprietatii
introdus inProprietatedomeniu.

8. Insabloane personalizatesectiunea, administratorii pot configura optional e-mailul de notificare care
este trimis utilizatorilor atunci cand sunt intreprinse anumite actiuni pe VideoManager:

| DacaConectare pentru prima datdeste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care utilizatorii il

primesc atunci cand un alt utilizator din VideoManager se conecteaza pentru prima data.

| Dacdlncepe fluxul pe dispozitiveste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care il
primesc utilizatorii atunci cdnd o camera purtata pe corp incepe difuzarea. Aceasta ar putea fi
camera purtata pe corp a utilizatorului sau o camera purtata pe corp atribuita cuiva
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ei supravegheaza, in functie de modul in care au fost configurate permisiunile
utilizatorului.

9. inProprietati de testaresectiunea, administratorii pot trimite un e-mail de test. Daca notificarile prin e-
mail au fost configurate corect, e-mailul va fi trimis de la VideoManager cu succes. inDestinatarul
testuluicamp, introduceti adresa de e-mail la care vor fi e-mailurile de testare

trimis si faceti clic a Testpentru a trimite e-mailul de testare.

Administratorii pot configura, de asemenea, modul in care sunt trimise e-mailurile de resetare a parolei si e-mailurile de creare a profilului de utilizator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea autoservirii utilizatorului la pagina 195
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9.3.5 Configurarea notificarilor prin e-mail

Odata ce administratorii au configurat setdrile de e-mail pe VideoManager, acestia pot activa si configura notificarile prin e-mail.
Aceasta implica configurarea optionala a sablonului de e-mail pe care utilizatorii il vor primi pentru diferite evenimente,
activarea notificarilor pentru roluri individuale si asigurarea faptului ca utilizatorii din acele roluri au adrese de e-mail asociate
acestora. Acest lucru se face din ConectivitatesiOamenipanouri, iInAdminfila.

User name *

Password
Confirm password
Display name
Email notifications

“obile notifications @ £

Administratorul poate configura mai intai optional e-mailurile pe care utilizatorii le vor primi atunci cand sunt intreprinse anumite actiuni

pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati + Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe - Proprietati e-maikectiune.

4. Derulati In jos pana lasabloane personalizatesectiune. Optiunile sunt urmatoarele:

| DacaConectare pentru prima dataeste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care utilizatorii il
primesc atunci cand un alt utilizator din VideoManager se conecteaza pentru prima data.

Daca lasat ca Off, mesajul implicit esteUtilizatorul s-a conectat la ${system} pentru
prima data. Utilizatorul ${username}${displayName} s-a conectat.

I Dacalncepe fluxul pe dispozitiveste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care il
primesc utilizatorii atunci cand o camera purtata pe corp incepe difuzarea. Aceasta poate fi
camera purtata pe corp a utilizatorului sau o camera purtata pe corp atribuita unei persoane pe
care o supravegheaza, in functie de modul in care au fost configurate permisiunile utilizatorului.

Daca lasat ca Off, mesajul implicit esteDispozitivul a Tnceput transmiterea in flux. ${device} a inceput
transmiterea n flux catre ${system}.

| DacaAvertizare privind pragul de stocare a fisiereloreste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe

care 1l primesc utilizatorii atunci cand unul dintre spatiile de fisiere ale VideoManager este aproape plin.
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Daca lasat ca Off, mesajul implicit esteUn spatiu de fisiere pe ${system} a depasit pragul:
<#list storageWarnings as message> ${message.category}:
${message.level}% </#list> .

Odata ce administratorul a configurat optional sabloanele de e-mail, trebuie sa configureze utilizatorii care vor
primi notificdri rol cu rol. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati at Oamenipanou.
3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

4. n dreptul rolului de editat, faceti clic > Dpu-telarol
5. Activati permisiunile relevante:

1 Conectare pentru prima data-aceasta permisiune inseamna ca utilizatorii vor primi o notificare

cand alti utilizatori se conecteaza pentru prima data la VideoManager.

+ Incepe fluxul pe dispozitivul personal-aceasti permisiune inseamnd c& utilizatorii vor primi un
notificare cand o camera purtata pe corp care le este atribuita incepe difuzarea.

I Incepe fluxul de dispozitiv supravegheat-aceasta permisiune inseamna ca utilizatorii vor primi o
notificare atunci cand o camera purtata pe corp, atribuita utilizatorilor pe care ii supravegheaza, incepe sa

difuzeze.

| Avertismente privind pragul de stocare a fisierelor-aceasta permisiune Tnseamna ca utilizatorii vor primi

o notificare atunci cand VideoManager are spatiu de stocare redus.

6. Faceti clicSalvati rolul.

Administratorul trebuie acum sa se asigure ca toti utilizatorii din rolurile activate pentru notificari au adrese de e-mail asociate

acestora pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati at Oamenipanou.

- @
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.
4. Localizati utilizatorul care urmeaza sa fie editat. Administratorii pot filtra utilizatorii in urmatoarele moduri:

I Numele unui utilizator (atdt numele de utilizator, cat si numele afisat) - introduceti numele de utilizator sau

numele afisat inMumedomeniu. ClicGdsipentru a gasi utilizatorii sau faceti clic pentrx reseta
filtrul.

I Un grup de utilizator - introduceti un nume de grup infn grupdomeniu. ClicGdsipentru a gasi utilizatorii

sau faceti clic pentr”reseta filtrul.
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Q- Dacé utilizatorul introduce un nume de grup inIn grupcdmp, vor avea optiunea de a
schimba dacaDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacd este setat laPe, vor fi
returnati numai utilizatorii care sunt alocati direct grupului specificat (spre deosebire de
daca utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A apartine grupului C, care
este alocat grupului B).

i Rolul unui utilizator - dinRo/meniu derulant, selectati rolul relevant. Toti utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGasipentru a gdsi utilizatorii sau faceti clic pel*u areseta
filtrul.

5. Langa utilizatorul care urmeaza sa fie editat, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

6. InNotificari prin e-mailcamp, introduceti o adres& de e-mail pentru acest utilizator.

7. Faceti clicSalvati utilizatorul.

De acum Tnainte, toti utilizatorii din rolul cu permisiunile de notificare activate vor primi notificari prin e-mail atunci cand apar
anumite evenimente pe VideoManager.

Motorola Solutions 235



VideoManager - Ghid de administrare

9 Admin

9.4 Politici

InPoliticipanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de regulile si setarile repetate.

& People

H Devices

5]

w 0

it

a6 Legal

¥

»

¥

Pentru a accesaPoliticipanou:

£ Deletion Policy

X incident Exports

& File Exparts

B Auto Incdent Creation
& Passwoed Complesity
B Reports

i= User-defined incident Fiekds

= User-defined WMedi

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

) Politicipanou.

Y
1 & politica de stergere

Configurati cand filmarile vechi si incidentele sunt sterse automat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicilor de stergere la pagina 240

| L Exporturi de incidente

Configurati profiluri de export de incidente. Profilurile de export de incidente determina modul in care un utilizator
poate exporta un incident deja creat din VideoManager (de exDVD,MP4, sauExport de dovezi).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea exporturilor de incidente la pagina 244

[ L Exporturi de fisiere

Configurati daca filmarile inregistrate vor fi trimise direct de la o camera purtata de corp intr-o locatie
predeterminata de pe un computer sau server, pe langa faptul ca sunt stocate pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea exporturilor de fisiere la pagina 253

.
I E Crearea incidentelor auto

Configurati ce cdmpuri media definite de utilizator declanseaza crearea automata a incidentelor.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea credrii automate a incidentelor la
pagina 255

. Complexitatea parolei

Configurati regulile de complexitate a parolei, la care toti utilizatorii de pe VideoManager trebuie sa le respecte.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea complexitatii parolei la pagina 257

| === Rapoarte

Configurati cand rapoartele vechi sunt sterse automat si la ce ora din zi sunt rulate rapoartele
programate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de raport la pagina 259

- —

= Campuri de incident definite de utilizator-administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

| Editati campurile implicite pentru incidente definite de utilizator. Acestea sunt incorporate in

VideoManager si pot avea diferite aspecte ale configuratiei lor modificate.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Editarea cdmpurilor implicite de incident definite de utilizator la pagina 261

| Editati proprietatile clipului incident care pot fi vizualizate de diferiti utilizatori, in functie de grupurile

de permisiuni ale acestora.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea cdmpurilor pentru clipuri incidente la pagina 263

I Creati, importati si exportati cAmpuri de incident definite de utilizator. Cdmpurile pentru incidente definite
de utilizator le permit utilizatorilor sa creeze incidente cu cdmpuri mai complexe decat cele pe care

VideoManager le ofera in mod implicit.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri de incident definite de utilizator la pagina 264

- —

I s= Campuri media definite de utilizator-administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

I Editati cdmpurile media implicite definite de utilizator. Acestea sunt incorporate in
VideoManager si pot avea diferite aspecte ale configuratiei lor modificate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea campurilor media implicite definite de utilizator la pagina 282

I Creati, importati si exportati cAmpuri media definite de utilizator. Cdmpurile media definite de utilizator
le permit utilizatorilor sa clasifice materialele si videoclipurile, utilizdnd cdmpuri mai complexe decét cele

pe care VideoManager le ofera in mod implicit.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri media definite de utilizator la pagina 283
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= Setdri CommandCentral Vault

Vizualizati cdmpurile de incident definite de utilizator CommandCentral Vault.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor CommandCentral Vault la pagina 297

- —

| S= Cdmpuri pentru motivul redirii definite de utilizator

Creati, importati si exportati campuri pentru motivul redarii definite de utilizator. Campurile pentru motivul de redare
definite de utilizator i solicita utilizatorilor sa introduca un motiv pentru care vizioneaza un videoclip vechi. Este utilizat in
tandem cu politica de redare configurata in Politica de redaresectiuneaPoliticipanou, in Adminfila.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea cdmpurilor pentru motivul redarii definite de utilizator la pagina 298

I 'h Importa profiluri

Configurati profiluri de import. Aceste profiluri dicteaza ce campuri media definite de utilizator sunt completate automat
atunci cand un material este importat in VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea profilurilor de import la pagina 300

I . Politica antivirus

Configurati daca VideoManager scaneaza mediile importate pentru virusi.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea politicii antivirus la pagina 302

| < Politica de partajare

Configurati ce adresa de e-mail va fi implicita si ce campuri pentru clipul incident vor fi vizibile, atunci cand utilizati
link-uri pentru incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicii de partajare la pagina 304

R O Politica de redare

Configurati daca utilizatorii trebuie sa inregistreze motivul pentru care vizioneaza un videoclip dupa o anumita perioada
de timp. Este folosit in tandem cu campurile de motiv de redare definite de utilizator configurate in Cadmpuri pentru
motivul redarii definite de utilizatorsectiuneaPoliticipanou, InAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicii de redare la pagina 305

. [ setarive Companion

Configurati setarile VB Companion, daca VB Companion a fost licentiat de la Motorola Solutions.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor VB Companion la pagina 308
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I AF Managementul cheilor API

Creati chei APL. Aceste chei permit VideoManager sa comunice in siguranta cu software
extern.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, vizualizarea si stergerea cheilor API la pagina 309
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9.4.1 Configurati politicile de stergere

Politicile de stergere sunt folosite pentru a controla modul in care videoclipurile pot sau nu sa fie sterse automat din
sistem pentru a elibera spatiu de stocare. Acest lucru se face dinPolitica de stergeresectiuneaPoliticipanou, in Admin

fila.

£ Administration

& People

¥

.'_‘3 Deletion Policy

Footage deletion policy
Deletion policies are used to control the way in which footage may or may not be automatically deleted from the system.
Awematcally delste oid footage l an
If a user deletes a video, the system can prevent it being deleted for a period of time In case the video was deleted in arror,
Keen Tootage for 7 tays after deletion is requested

Footage which is part of an incident is never deleted. When an Incident Is deleted or footage Is removed from the incident, the
system prevents deletion of the footage for a number of days, so that the incident can be reinstated, or the footage can be used in
another incident

Frotect footage for days after it is removed from an incident

Pentru a ajunge laPolitica de stergeresectiune:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati

) Politicipanou.

Y
3. Faceti clic pe Lo politica de stergeresectiune.

Existd mai multe categorii pe care administratorii le pot configura:

Politica de stergere a imaginilor-aceasta sectiune controleaza politica de stergere a imaginilor din VideoManager.

DacaStergeti automat filmdrile vechieste setat laPe, filmarile vechi de pe VideoManager vor
fi sterse automat.

Introduceti numarul de zile pentru care filmdrile inregistrate trebuie pdstrate Tnainte de a fi sterse.

Introduceti numarul de zile pentru care filmadrile descarcate trebuie pdstrate Thainte de a fi sterse.

Aceastd diferentiere este utild dacd filmarea nu este intotdeauna descarcatd in aceeasi zi in care este inregistrata,

iar utilizatorii doresc mai mult timp pentru a revizui filmdrile sau pentru a le adauga la incidente.

DacaPastrati filmarea pana la finalizarea exportului automat al fisieruluieste setat laPe, politica de
stergere va fi suspendata pentru videoclipurile individuale pana cand acestea vor fi exportate. Odata ce un
videoclip a fost exportat, videoclipul original de pe VideoManager va fi supus politicii de stergere ca de

Acest lucru ar trebuinusa fie activat, cu exceptia cazului in care utilizatorii au activat si exporturile automate de
incidente, dupd cum se stabileste dinExporturi de incidentesectiuneaPoliticipanou, inAdminfila.

DacdPdastrati toate filmarile de inregistrareeste setat laPe, se va pastra o intreaga inregistrare dacaunul

videoclipul din acesta a fost addugat la un incident.
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Daca este setat laOff, vor fi pastrate numai videoclipurile care au fost adaugate la incidente.
Inregistrarea mai mare va fi supusa politicii de stergere a VideoManager in mod normal.

I Un VB400 le permite utilizatorilor sa marcheze inregistrarile pe teren, atrdgand atentia asupra anumitor
portiuni ale filmarii. De laPolitica privind filmarile marcatemeniu derulant, selectati modul in care
filmarile marcate vor fi tratate de politica de stergere a VideoManager. Optiunile sunt urmatoarele:

I Pastrati pentru aceeasi perioada ca si filmarile fara marcaje-daca aceasta optiune este
selectatad, politica de stergere va trata in mod identic filmarile marcate si cele care nu sunt marcate.

i Fara stergere automata-daca aceasta optiune este selectata, filmarile marcate vor fi
complet scutite de politica de stergere.

| Pastrati pentru o perioada de timp specificata-daca aceasta optiune este selectatd, utilizatorii vor avea
optiunea de a configura pentru cat timp se pdstreaza materialul marcat. Valoarea implicitd este de 90 de

zile.

I Introduceti numarul de zile pentru care materialul video este pastrat dupa ce se solicitad stergerea, in cazul
n care un videoclip a fost sters accidental.

I Introduceti numarul de zile pentru care filmarea este protejata dupa ce a fost eliminata dintr-un incident.
Filmarile dintr-un incident nu sunt niciodata sterse decat daca:

1 A fost eliminat manual din incident.

i Incidentul din care face parte a fost sters, caz in care filmarea va fi supusa
politicilor normale de stergere.

| Activati stergerea fortataeste setat laPe, asa cum este descris mai jos.

Stergerea fortatd a filmului-aceasta sectiune controleaza politica de stergere cu privire la stergerea automata a filmului.

I DacaActivati stergerea fortataeste setat laPe, filmarile vor fi sterse chiar daca fac parte dintr-un
incident.

in mod normal, filmérile nu vor fi sterse niciodata cand fac parte dintr-un incident.

Exportati politica de stergere-aceasta sectiune controleaza politica de stergere privind exporturile pe VideoManager.

I DacaStergeti automat exporturile vechieste setat laPe, aceasta va sterge automat exporturile
vechi pe VideoManager, chiar daca exportul nu a fost deja descarcat pe computerul utilizatorului.

Introduceti numarul de zile pentru care exporturile sunt pastrate dupa ce au fost create.

Q Incidentul original estenusters - doar exportul.

Politica de stergere a incidentelor-aceasta sectiune controleaza politica de stergere a incidentelor din
VideoManager. Daca Stergeti automat incidentele vechieste setat laPe, politica de stergere va sterge automat
incidentele vechi din VideoManager. Exista o configuratie implicata:
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1. Creati un nou camp de incident definit de utilizator, ca iTn mod normal, dinCadmpuri de incident definite de
utilizatorsectiune.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

2. DinTipmeniu derulant, selectatiStergere automata calculata.

w e

-Q— Nu poate fi decat unulStergere automata calculatacamp de incident definit de utilizator pentru fiecare
instanta de VideoManager. Daca exista deja una, aceasta optiune nu va fi vizibila in meniul drop-down.

3. InStergeti incidentul dacdcamp, introduceti conditiile in care aceasta politicd va intra in vigoare,
utilizand limbajul predicat personalizat Motorola Solutions. Cea mai simpla intrare ar fi

adevadrat,care ar sterge toate incidentele care intrunesc data specificata inData stergerii
automate:domeniu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

4.InData stergerii automatecamp, introduceti perioada de timp relevants care determina cand
va fi sters un incident, utilizand limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.

Cea mai simpla intrare ar fi ceva de genuldateAdd(6, zi, [creationtime]),care ar
sterge incidentele vechi de 6 zile.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

5. Faceti clicSalvati setarile.

RN . 3 ... .
6. Navigati inapoi la Lo politica de stergeresectiune.

7. SeteazaStergeti automat incidentele vechilaPe.

Daca exista incidente care vor fi sterse Tn urmatoarele sapte zile din cauza politicii configurate
inData stergerii automatecamp, administratorul poate previzualiza aceste incidente facand clic Q {0}
incidentele vor fi programate pentru stergere in urmatoarele sapte zile”.

Daca exista incidente care vor fi sterse imediat datorita politicii configurate inAuto-

data stergeriicamp, administratorul poate previzualiza aceste incidente facand clic Q ** 1#%* incident este
programat pentru stergere imediata.

8. Faceti clicSalvati setarile.

Administratorul trebuie sa faca clicDa, faceti aceste modificari.si apoiDadin nou pentru a salva modificdrile.

Bord-aceasta sectiune controleaza daca videoclipurile unui utilizator care sunt setate sa fie sterse intr-un anumit interval
de timp sunt vizibile pe tabloul de bord:

i inAfisati videoclipurile programate pentru a fi sterse in cadruk7)zilecamp, introduceti numarul de zile in

care un videoclip va fi sters, Thainte ca acesta sa apara pe tabloul de bord al unui utilizator.

Aceastd setare se aplicd numai utilizatorilor care au Vizualizati videoclipurile programate pentru a fi sterse pe tabloul
de bordpermisiunea setata laDa.
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Optional faceti clic * Descarcati rezumatul modificarilor. Acest lucru va descarca un fisier CSV direct la administrator
PC care contine informatii despre orice modificari la care videoclipurile si incidentele vor fi sterse ca urmare a
noii politici. ClicSalvati setarile.
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9.4.2 Configurarea exporturilor de incidente

Administratorii pot configura profiluri de export - aceste profiluri determina modul in care un incident este exportat de
la VideoManager pe computerul utilizatorului. Acest lucru se face din Exporturi de incidentesectiuneaPolitici panou, in
Adminfila.

£ Administration X incident Exports

& People ¥

Automatic incident export
B Devices ¥

Export Incident on create @ l

¥

Policies ¥ .
ks IN Export Profiles o° »
W User Interface »
B Fumware " Selectable Name Type
= System » v P4 oy MP4 & 7| ¥
& Legal » i DvD oV B 72| ¥
v Evidence Fxpon Evilence Expart 5> & 4 0

Din panoul corespunzator, administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

i Creati un profil de export.
1 Schimbati daca incidentele sunt exportate automat la creare sau nu.
I Schimbati setarile implicite de export DVD.

I Activati joburile de export accelerate - daca computerul care ruleaza VideoManager are hardware nVidia,

aceasta va creste rata la care sunt procesate joburile de export.

Tipurile de profil de export pe care un administrator le poate crea sunt urmatoarele:

1 DVD

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 246

1 MP4

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 248

i Export de dovezi

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 250

Administratorii pot schimba daca incidentele sunt exportate automat la creare. Acest lucru este util dacd, din cauza fluxului de
lucru al unei organizatii, fiecare incident trebuie revizuit extern de indata ce a fost salvat. Administratorii pot dori mai intai sa
creeze un profil de export, pe care 7l vor folosi toate incidentele exportate automat. Pentru a activa exporturile automate de
incidente:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.
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3. Faceti clic pe L Exporturi de incidentesectiune.
4. Setati Export incident la crearelaPe.

5. DinProfil de export automatmeniul derulant, selectati profilul de export creat anterior
in care vor locui incidentele exportate automat.

Administratorii pot stabili requli pentru profilurile de export - acestea vor dicta dacd profilul de
Caution
! export poate fi aplicat incidentului in cauza, pe baza starii cdmpurilor incidentului definite de
utilizator. Cu toate acestea, exportul automat va faceignoraorice reguli stabilite de profilul de export

selectat.

6. Faceti clicSalvati setarile.

Administratorii pot modifica valorile implicite de export DVD. Acest lucru poate fi necesar daca o organizatie foloseste Tn mod constant un anumit

tip de media. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.
3. Faceti clic pe L Exporturi de incidentesectiune.

4. InValori implicite de export DVDsectiunea, alegeti optiunea corespunzitoare din meniul drop-down.

5. DacaPoate suprascrie valorile impliciteeste setat laPe, alti utilizatori pot schimba tipul de suport
DVD atunci cand creeaza, creeaza un export.

6. Faceti clicSalvati setarile.

Administratorii pot activa optional accelerarea exportului. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe L Exporturi de incidentesectiune.

4.InAccelerarea hardwaresectiune, setActivatiaDa.

Daca computerul care ruleaza VideoManager are un GPU nVidia, aceasta va creste rata la care sunt finalizate
joburile de export. Administratorul trebuie sa faca clicSalvati setarilesi reporniti VideoManager din Controale
serversectiune.

Unele GPU-uri nVidia au limite privind numdarul de joburi de export simultan pe care le accepta.
Daca numadarul de joburi de export simultane pe VideoManager depdseste aceasta limita,
acceleratia nu va functiona. Pentru a determina care este aceasta limita, navigati la https://
developer.nvidia.com/video-encode-and-decode-gpu-support-matrix-new, deschideti
Codificaremasa si uitati-va subNumar maxim de sesiuni simultanecoloana.

Caution

Daca computerul care ruleaza VideoManager nu are un GPU nVidia, asta nu va face nimic.
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9.4.2.1 Profil de export DVD

Profilurile de export controleaza modul in care sunt gestionate exporturile in VideoManager (de exemplu, cum sunt formatate etc.). Pentru a crea

un profil de export DVD:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.
3. Faceti clic pe L Exporturi de incidentesectiune.

-
4. InExportati profilurisectiunea, faceti clic pe Creh u@reati un nou profil de export.

profil de exportse va deschide fereastra.

5. Inumecamp, introduceti un nume pentru profilul de export.
6. Din Tipmeniu derulant, selectatiDVD.

7. DacaSelectabileste setat laDa, utilizatorii pot selecta acest profil de export atunci cand creeaza un
export dinIncidentefila.

.

0 Utilizatorii cuUtilizati orice profil de exportpermisiunea va putea selecta orice profil, nu doar
pe cele care sunt activate. Acest profil poate fi folosit in continuare daca incidentele sunt
exportate automat.

8. DacaImpliciteste setat laDa, acest profil de export va fi implicit atunci cand se creeaza un
export dinIncidentefila.

9. DacaSelectati Clipurieste setat laPe, utilizatorii pot selecta manual ce clipuri incidente
vor fi incluse In export atunci cand exporta incidentul.

& Utilizatorii nu pot selecta clipuri individuale daca incidentul pe care il exporta contine un
Cauthon
clip compus.

Daca este setat laOff;toateClipurile incidentului din cadrul incidentului vor fi incluse in export.

10. DacaCriptati descarcarieste setat laPe, folderul .zip care contine exporturile cu acest profil va fi protejat
cu criptare AES 256. Utilizatorul trebuie sa seteze o expresie de acces atunci cand descarca exportul pe
computer; atunci trebuie sa introduca aceeasi expresie de acces atunci cand extrag folderul .zip.

0 Windows nu poate extrage folderele .zip criptate. In schimb, instalati7-fermoar(care
poate fi descarcat gratuit de pe www. 7-zip.org) si extrageti .zip cu acesta.

11. InReguli gata de exportcamp, administratorii pot configura conditiile care trebuie indeplinite,
fnainte ca un incident sa poata fi exportat cu acest profil de export. Conditiile se bazeaza pe
modul in care campurile de incident definite de utilizator au fost populate in incident, iar
regulile sunt formatate folosind limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri de incident definite de utilizator la pagina
264 si Anexa E: Limba personalizata a predicatului la pagina 469

12. DacaUtilizati sablon pentru pagina de titlueste setat laPe, administratorii pot personaliza pagina de titlu a
exportului, folosind markdown.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de export la pagina 484

13. DacaPaginile de titlu,Logo filigran, siSemnatura filigransunt setate laDa, aceste
setari vor fi aplicate implicit.

14. Daca comuta inSuprareglabil?coloana sunt setate laDa, aceste setari pot fi modificate
de utilizator pe baza de export, deoarece sunt create inIncidentefila.

15. DinFormatmeniu derulant, selectati formatul pentru export.

PALar trebui sa fie aleasa daca exporturile vor fi jucate In Europa, Australia sau Asia.NTSCar trebui
ales daca exporturile vor fi jucate in Statele Unite ale Americii.

16. Faceti cliccreapentru a crea profilul de export.
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9.4.2.2 Profil de export MP4

Profilurile de export controleaza modul in care sunt gestionate exporturile in VideoManager (de exemplu, cum sunt formatate etc.). Pentru a crea

un profil de export MP4:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.
3. Faceti clic pe L Exporturi de incidentesectiune.

-
4. InExportati profilurisectiunea, faceti clic pe Creh u@reati un nou profil de export.

profil de exportse va deschide fereastra.

5. Inumecamp, introduceti un nume pentru profilul de export.
6. Din Tipmeniu derulant, selectatiMP4.

7. DacaSelectabileste setat laDa, utilizatorii pot selecta acest profil de export atunci cand creeaza un
export dinIncidentefila.

.

0 Utilizatorii cuUtilizati orice profil de exportpermisiunea va putea selecta orice profil, nu doar
pe cele care sunt activate. Acest profil poate fi folosit in continuare daca incidentele sunt
exportate automat.

8. DacaImpliciteste setat laDa, acest profil de export va fi implicit atunci cand se creeaza un
export dinIncidentefila.

9. DacaSelectati Clipurieste setat laPe, utilizatorii pot selecta manual ce clipuri incidente
vor fi incluse In export atunci cand exporta incidentul.

& Utilizatorii nu pot selecta clipuri individuale daca incidentul pe care il exporta contine un
Cauthon
clip compus.

Daca este setat laOff;toateClipurile incidentului din cadrul incidentului vor fi incluse in export.

10. DacaCriptati descarcarieste setat laPe, folderul .zip care contine exporturile cu acest profil va fi protejat
cu criptare AES 256. Utilizatorul trebuie sa seteze o expresie de acces atunci cand descarca exportul pe
computer; atunci trebuie sa introduca aceeasi expresie de acces atunci cand extrag folderul .zip.

0 Windows nu poate extrage folderele .zip criptate. In schimb, instalati7-fermoar(care
poate fi descarcat gratuit de pe www. 7-zip.org) si extrageti .zip cu acesta.

11. InReguli gata de exportcamp, administratorii pot configura conditiile care trebuie indeplinite,
fnainte ca un incident sa poata fi exportat cu acest profil de export. Conditiile se bazeaza pe
modul in care campurile de incident definite de utilizator au fost populate in incident, iar
regulile sunt formatate folosind limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri de incident definite de utilizator la pagina
264 si Anexa E: Limba personalizata a predicatului la pagina 469

12. DacaUtilizati sablon pentru pagina de titlueste setat laPe, administratorii pot personaliza pagina de titlu a
exportului, folosind markdown.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de export la pagina 484

13. DacaPaginile de titlu,Logo filigran, siSemnatura filigransunt setate laDa, aceste
setari vor fi aplicate implicit.

14. Daca comuta inSuprareglabil?coloana sunt setate laDa, aceste setari pot fi modificate
de utilizator pe baza de export, deoarece sunt create inIncidentefila.

15. Faceti cliccreapentru a crea profilul de export.
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9.4.2.3 Profil de export de dovezi

Profilurile de export controleaza modul in care sunt gestionate exporturile in VideoManager (de exemplu, cum sunt formatate etc.). Pentru a crea

un profil de export de dovezi:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.
3. Faceti clic pe L Exporturi de incidentesectiune.

-
4. InExportati profilurisectiunea, faceti clic pe Creh u@reati un nou profil de export.

profil de exportse va deschide fereastra.

5. Inumecamp, introduceti un nume pentru profilul de export.
6. Din Tipmeniu derulant, selectatiExport de dovezi.

7. DacaSelectabileste setat laDa, utilizatorii pot selecta acest profil de export atunci cand creeaza un
export dinIncidentefila.

.

0 Utilizatorii cuUtilizati orice profil de exportpermisiunea va putea selecta orice profil, nu doar
pe cele care sunt activate. Acest profil poate fi folosit in continuare daca incidentele sunt
exportate automat.

8. DacaImpliciteste setat laDa, acest profil de export va fi implicit atunci cand se creeaza un
export dinIncidentefila.

9. DacaSelectati Clipurieste setat laPe, utilizatorii pot selecta manual ce clipuri incidente
vor fi incluse In export atunci cand exporta incidentul.

& Utilizatorii nu pot selecta clipuri individuale daca incidentul pe care il exporta contine un
Cauthon
clip compus.

Daca este setat laOff;toateClipurile incidentului din cadrul incidentului vor fi incluse in export.

10. DacaCriptati descarcarieste setat laPe, folderul .zip care contine exporturile cu acest profil va fi protejat
cu criptare AES 256. Utilizatorul trebuie sa seteze o expresie de acces atunci cand descarca exportul pe
computer; atunci trebuie sa introduca aceeasi expresie de acces atunci cand extrag folderul .zip.

0 Windows nu poate extrage folderele .zip criptate. In schimb, instalati7-fermoar(care
poate fi descarcat gratuit de pe www. 7-zip.org) si extrageti .zip cu acesta.

11. InReguli gata de exportcamp, administratorii pot configura conditiile care trebuie indeplinite,
fnainte ca un incident sa poata fi exportat cu acest profil de export. Conditiile se bazeaza pe
modul in care campurile de incident definite de utilizator au fost populate in incident, iar
regulile sunt formatate folosind limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri de incident definite de utilizator la pagina
264 si Anexa E: Limba personalizata a predicatului la pagina 469

12. DinLocatie de exportmeniu derulant, selectati unde va fi trimis exportul. Optiunile
sunt urmatoarele:Implicit,Director de iesire, siCutie.

DacaDirector de iesirea fost ales, administratorul trebuie sa configureze urmatoarele setari:

I DacaSuprascrie fisierele existenteeste setat laPe, exportul va inlocui un alt export
care se afla in acelasi folder cu acelasi nume.

I Director de iesire-introduceti directorul de iesire pentru export. Aceasta
determina unde va fi trimis exportul.

DacaCutiea fost ales, administratorul trebuie sa configureze VideoManager cu informatiile unice ale
casetei sale. Contactati administratorul de retea.

Odata ce setarile de baza pentru profilul de export au fost configurate, exista si alte setdri pe care
administratorii le pot configura.

Exportati metadate-aceasta sectiune controleaza ce metadate vor fi exportate impreuna cu incidentul.

I DacaAdaugati fisierul de metadateeste setat laPe, un fisier de metadate separat va fi exportat alaturi de
fisierul incident.

1 De laNivel de generare a fisierului de metadatemeniu derulant, selectati ce incidente trebuie
exportate. Acest lucru este relevant doar daca administratorul are licentalncidente imbricate.
Optiunile sunt urmatoarele:

I Pentru toate nivelurile de incident-vor exista fisiere de metadate separate pentru
incidentul principal si incidentele imbricate.

1 Doar incidentul principal-va exista doar un fisier de metadate pentru incidentul principal.

1 Doar incidente imbricate-va exista doar un fisier de metadate pentru incidentele
imbricate.

I InSablon de nume de fisier de metadatecamp, introduceti sablonul de nume de fisier pentru fisierul de metadate.

i InSablon de continut metadatecamp, introduceti sablonul de continut pentru fisierul de
metadate.

i Dacalncludeti fisierul de confirmareeste setat laPe, va fi creat si exportat un fisier care indica
ca exportul a fost finalizat.

Filmare originala-aceasta sectiune controleaza ce inregistrari originale vor fi exportate odata cu incidentul. Este vizibil
doar dacalncludeti filmari originalea fost setat laDa.

| DacaUtilizati sablon pentru Nume fisiereste setat laPe, administratorul trebuie sa introduca un sablon de nume de

fisier in fisierul Sablon de nume de fisierdomeniu.

| DacadAdaugati fisierul de metadateeste setat laPe, vor exista fisiere de metadate separate pentru fiecare material

original. Administratorul trebuie sa introduca un sablon de nume de fisier cu metadate si
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sablon de continut inSablon de nume de fisier de metadatesiSablon de continut
metadatecampuri, respectiv.

Clip de filmare-aceasta sectiune controleaza ce inregistrari decupate vor fi exportate odata cu incidentul. Este
vizibil doar dacalIncludeti clipuria fost setat laDa.

| DacaUtilizati sablon pentru Nume fisiereste setat laPe, administratorul trebuie sa introduca un sablon de nume de

fisier in fisierulSablon de nume de fisierdomeniu.

I DacaAdaugati fisierul de metadateeste setat laPe, vor exista fisiere de metadate separate pentru fiecare
clip incident. Administratorul trebuie sa introduca un sablon de nume de fisier cu metadate si un sablon de
continut inSablon de nume de fisier de metadatesiSablon de continut metadatecampuri, respectiv.

Administratorii pot configura alte aspecte ale unui pachet de dovezi. Acestea sunt controlate prin comutare -
comutatoarele din coloana din stanga controleaza daca functiile vor fi activate, iar comutatoarele din partea dreapta
Suprareglabil?coloana controleaza daca utilizatorii pot suprascrie configuratia predeterminata atunci cand exporta un
incident.

i Dacalogo filigraneste setat laPe, exportul va include filigranul configurat
anterior peste materialul din incident.

Aceasta este configurata inResurse tematicesectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Modificarea si resetarea resurselor temei la pagina 320

i DacaSemnatura filigraneste setat laPe, semnatura creata automat a exportului va fi
afisata peste filmarea incidentului.

Aceasta corespunde cu informatiile afisate inPostcoloana din Exporturile melepanou.

I Dacalncludeti filmari originaleeste setat laPe, exportul va include filmarea originala, de lungime
completa, din care au fost preluate clipurile incidentului.

1 DacaIncludeti clipurieste setat laPe, exportul va include clipurile incidente in sine.

1 Dacalncludeti metadate confidentialeeste setat laPe, exportul va include campurile incidentului ca
fisier JSON. Acest lucru este util daca utilizatorul intentioneaza sa Incarce incidentul intr-o alta instanta
a VideoManager - acest lucru va permite VideoManager sa completeze automat campurile incidentului
atunci cand incidentul este incarcat.

I DacaUn singur fisier per clip de incidenteste setat |laPe, aceasta va include fiecare clip de incident redactat

ca fisiere video individuale in loc de un fisier video lung.

Cliccreapentru a crea profilul de export.
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9.4.3 Configurarea exporturilor de fisiere

Administratorii pot configura VideoManager astfel incat sa copieze automat videoclipurile intr-o locatie externa de indata ce
acestea au fost descarcate de la camerele corespunzatoare purtate pe corp. Videoclipurile vor fi in continuare disponibile pe
VideoManager ca de obicei. Acest lucru se face din Exporturi de fisieresectiuneaPoliticipanou, in Adminfila.

£ Administration ._1; File Exports

32 People ¥

Ao e exporl : u
E Devices ¥
T Connectivity ’ Video files coming from the recording devices will be automatically queued up for expor into the directory structure shown below.
Videos will be stored as MP4 files.
A Policies >
File path” Cypes-file-expartsy{DEY_SERIALNMRES. DATE_TIME)} 2 Add Fieid =
W User Interface ¥
B Fumware 4 .
File name {DEV_SERIALIREC_DATE TIMEL{FILE_INDEX} {4 Ackd Fiekd -
>
a6 Legal L4 The combination of file path and file name must guarantee unigue flenames for exported files. @

Pentru a activa si configura exporturile de fisiere:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe L Exporturi de fisieresectiune.
4. SetatiExport automat de fisierelaPe.

5. Incalea fisieruluicamp, introduceti calea fisierului catre care vor fi trimise automat videoclipurile.
Administratorii pot adduga cdmpuri la aceasta cale care se coreleaza cu proprietatile videoclipului. Pentru a face acest lucru,

selectati cdmpurile relevante dinAdaugati cAmpscapa jos. Separati fiecare cdmp cu o bara oblica.

Aceste cdmpuri vor trimite videoclipul in subdosare pe baza, de exemplu, a operatorului care a inregistrat videoclipul
sau a numarului de serie al camerei purtate pe corp.

e

Q- Daca folderele specificate nu exista deja pentru aceastd cale, acestea vor fi create imediat ce
videoclipurile sunt exportate automat.

6. Daca calea ar trebui resetata, faceti clic C' ti Ia valoarea implicita.

Calea va fi resetata laC:\pss-file-exports\{DEV_SERIALINREC_DATE_TIME}.

7. InNume de fisiercamp, introduceti numele care va fi dat fisierelor video individuale
dupa ce au fost exportate.

Pentru a face acest lucru, selectati cdmpurile relevante dinAddugati cAmpscapa jos. Separati fiecare cdmp cu o bara
oblica.

Administratorii pot adauga la acest nume campuri care se coreleaza cu proprietatile videoclipului, pe 1anga textul simplu.
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VideoManager nu va salvaNume de fisierconfiguratia cdmpului, cu exceptia cazului in care genereaza un
Caution

nume unic pentrufiecarevideo exportat. Faceti clic pgru mai multe informatii despre cum sa
garantati nume unice.

8. Dacd numele trebuie resetat, faceti clic pe c Resetati la valoarea implicit.

Numele va fi resetat la{DEV SERIAL}-{REC_DATE_TIME}{FILE_INDEX}.

9. Faceti clicSalvati setarile.

Daca administratorii au licentiat si au configurat CommandCentral Vault, ei pot configura exporturile de fisiere, astfel incat
videoclipurile sa fie direct acolo. Pentru a face acest lucru:

1. Asigurati-va ca CommandCentral Vault a fost configurat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor CommandCentral Vault la pagina 306

2. Navigati laAdminfila.
3. Selectati > Politicipanou.

4. Faceti clic pe & Exporturi de fisieresectiune.
5. SetatiExport CommandCentral Vaultia Pe.

6. Administratorii pot vizualiza cAmpurile CommandCentral Vault care se mapeaza direct la
campurile media deja existente, definite de utilizator.

Spre deosebire de campurile de incident definite de utilizator, cdmpurile media definite de utilizator pot fi doar editate
dupavideoclipurile au fost descarcate in VideoManager. Deoarece exporturile de fisiere vor trimite imediat videoclipuri
catre CommandCentral Vault, utilizatorii nu vor avea timp sa editeze campurile media definite de utilizator. Din acest
motiv, se recomanda administratorilor sa contacteze asistenta Motorola Solutions cu privire la aceste campuri media
definite de utilizator.
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9.4.4 Activati si configurati crearea automata a incidentelor

Administratorii pot configura VideoManager astfel incat sa creeze automat incidente, in functie de modul in care au fost
populate cdmpurile media definite de utilizator ale unui videoclip/activ. Acest lucru se face dinCrearea incidentelor auto
sectiuneaPoliticipanou, inAdminfila.

£ Administration B Auto Incident Creation

¥
Ao incident creation enatled - ”
|

Use whole recordng @ [ll Gt

At incdent creation criten= @

Cancel Save setings

Pentru a activa crearea automata a incidentelor:

1. Asigurati-va caProprietati medjasilncidentelicentele au fost activate pe
VideoManager.

Pentru mai multe informatii, va rugam sa contactati edesixsales@motorolasolutions.com .

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea si stergerea licentelor la pagina 353

2. Creati campuri media definite de utilizator dupa cum este necesar.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri media definite de utilizator la pagina 283

3. Navigati laAdminfila.
4. Selectati > Politicipanou.

[
5. Faceti clic pe E Crearea incidentelor autosectiune.
6. SetatiCrearea automata a incidentelor a fost activatalaPe.

7. DacaUtilizati intreaga inregistrareeste setat laPe, o inregistrare intreaga va fi addugata la un incident
generat automat dacaunulvideoclipul din cadrul acestuia indeplineste cerintele pentru crearea automata a
incidentelor.

Daca este setat laOff, un testament de inregistrarenusa fie addugat la un incident daca unul dintre videoclipurile acestuia
indeplineste cerintele pentru crearea automata a incidentului. in schimb, VideoManager va crea incidente numai pentru

videoclipurile individuale care indeplinesc cerintele.

8. InCriterii de creare a incidentelor autocamp, utilizati limbajul predicat personalizat Motorola Solutions
pentru a determina ce campuri media definite de utilizator vor solicita VideoManager sa creeze
automat un incident.
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> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

9. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.5 Configurati complexitatea parolei

Este posibil sa personalizati setdrile parolei VideoManager pentru a indeplini reglementdrile de securitate existente si
pentru a face VideoManager mai sigur. Acest lucru se face dinComplexitatea paroleisectiuneaPoliticipanou, inAdmin
fila.

£ Administration ﬁ Password Complexity

¥

Primary

H Devic *
T Connectvily » Minimum password length
of Eclines ’ Minimum hours between password changes
=] e »
B Fumware » Password must contain at least one
= Syetem » Lowercase ﬂl £t
i Legal H Uppercase _ﬂ_

o

Ay

The Complexitatea paroleisectiunea este impartita in PrimarsiAlternacerinte. In mod implicit, toate parolele
trebuie sa indeplineasca cerintele principale. Cu toate acestea, daca este nevoie ca parolele administrative sa fie
mai sigure decat parolele de utilizator, cerintele alternative pot fi setate mai strict si orice rol poate fi setat pentru
a solicita parole pentru a le indeplini.

Pentru a configura complexitatea parolei:

1. Navigati laAdminfila.
2.Selectati  #* Politicipanou.

3. Faceti clic pe ﬂ Complexitatea paroleisectiune.

4. InLungimea minim& a paroleicamp, introduceti numarul minim de caractere pe care trebuie si le
indeplineasca utilizatorii.

5.1nOre minime intre modificarile paroleicamp, introduceti numarul minim de ore pentru care
trebuie sa existe parola unui utilizator, dupa care poate fi schimbata de catre acestia.

Acest lucru afecteaza doar capacitatea unui utilizator de a-si schimba propria parola dinActualizati parolapanoul
lor Profilul contuluitila. Administratorii pot nca actualiza parolele din Utilizatorisectiunea, chiar daca acest lucru
fncalca regula configurata aici.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea utilizatorilor la pagina 165

6. DacdLitere micieste setat laPe, o parola trebuie sa aiba cel putin o litera mica.
7. Dacamajusculeeste setat laPe, o parola trebuie sa aiba cel putin o litera mare.
8. Daca Numareste setat laPe, o parola trebuie sa aiba cel putin un numar.
9. DacaSimboleste setat laPe, o parola trebuie sa aiba cel putin un simbol.

10. Daca Nu permiteti numele de utilizator in paroldeste setat laPe, un utilizator nu poate include numele de

utilizator In parola.
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11. DacaNu permiteti caracterele repetateeste setat laPe, o parola nu poate avea acelasi caracter
de mai multe ori la rand.

Administratorul trebuie sa seteze numarul maxim de caractere repetate permise de
VideoManager (de exemplu, dacd numarul este setat la 1, atunci parolaBubblear fi considerata
inadmisibila deoarece are doudbs la rand).

12. DacaNu permiteti reutilizarea paroleieste setat laPe, o parola nu poate corespunde parolelor anterioare ale

utilizatorului.

Administratorul trebuie sa introduca numarul de parole anterioare cu care noua parola nu le poate corespunde.

13. DacaNecesita modificari periodice ale paroleieste setat laPe, administratorul trebuie sa introduca
numarul de zile, dupa care parolele de pe VideoManager trebuie resetate.

14. DacdPreveniti incercarile repetate de conectareeste setat laPe, administratorul trebuie sa introduca de cate
ori cineva poate incerca sa se conecteze la VideoManager fara succes, dupa care contul fi va fi blocat.
Administratorul trebuie sa introducd, de asemenea, numarul de minute pentru care profilul va fi blocat,
Tnainte ca utilizatorii sa poata incerca din nou sa se autentifice.

e

Q- Utilizatorii cu privilegii adecvate pot debloca alti utilizatori dinUtilizatorisectiuneaOameni
panou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultatiDeblocati un utilizator la pagina 171

15. DacaParola temporara expirdeste setat laPe, o parola temporara data unui utilizator (de
exemplu, pentru ca si-a uitat parola) va expira dupa un anumit numar de ore.

Administratorul trebuie sa introduca numarul de ore pentru care parola va fi valabila.

16. DacaAlternaeste setat laPe, trebuie configurate aceleasi restrictii de parola.
Orice rol care va utiliza complexitatea parolei alternative trebuie sa aibaAlternasetat laDa.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la

pagina 182

17. Faceti clicSalvati setarile.

Daca cerintele de parola pentru un rol se modifica, utilizatorii trebuie sa isi schimbe parola la urmatoarea conectare, astfel incat aceasta sa

indeplineascd noile cerinte.
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9.4.6 Configurati setarile raportului

VideoManager va sterge automat rapoartele daca spatiul in fisierele rapoartelor devine plin. Administratorii pot configura
cand vor fi sterse rapoartele lor. De asemenea, pot configura momentul in care vor fi executate rapoartele programate si pot
importa un program personalizat de raportare. Acest lucru se face dinRapoartesectiuneaPoliticipanou, inAdmin fila.

¢ M

32 People H
WinimUPn Auto-delete age (days) w0 automatically to make space lor new ones.
H Devices ¥ e will be defeted.
= Connectivily > Scheduled repor time 08.00 (4]
& Poicies * i= Custom report schedule
W User Interface ¥
N Name
I Fermware ¥
Schedule 2 4th Feb - 12th Feb, 4th May - Sth Jun ¥
= System ¥
Schedube 3 Bth Sep - Bth Oct >
a6 Legal ¥

Pentru a configura setdrile de raport:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe E Rapoartesectiune.

4. inVéarsta minimd de stergere automatacamp, introduceti numarul minim de zile pentru care trebuie s3 fi
existat rapoarte, inainte ca acestea sa fie luate in considerare pentru stergere.

5.1nOra de raportare programatacamp, selectati ora din zi la care ar trebui s& ruleze rapoartele
programate.

Aceastd setare va afectatoaterapoarte programate pe VideoManager si dicteaza numai cand sunt
generate rapoarte,nuce ore acopera.

6. Faceti clicSalvati setarile.

Administratorii pot crea un program de raport personalizat. Aceasta dicteaza datele pe care le va acoperi un raport programat si
poate fi selectat de utilizatori atunci cand creeaza un raport programat dinStarefila. Pentru a crea si importa un program

personalizat:

1. Creati un fisier JSON cu programul dorit.

Administratorul poate crea mai multe programe intr-un singur fisier JSON.

Formatul este urmatorul:

[{"name":"NUMELE PROGRAMULUTI",

"scheduleDates": [{"startDay":DAY OF MONTH,"startMonth":
MONTH,"endDay":DAY OF MONTH,"endMonth":MONTH}]]

Ziua si luna trebuie introduse numeric (de ex. aprilie = 4, mai = 5 etc).
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In exemplul urmétor, JSON va importa programareaTest,care acoperd 1 aprilie pAna pe 20
mai.

[{"name":"Test",

"scheduleDates": [{"startDay":1,"startMonth":
4,"endDay":20,"endMonth":5}]]

In exemplul urmétor, JSON va importa programeleTestsiTestul-2,care acoperd perioada 1
aprilie pana pe 20 mai si, respectiv, 1 iunie pana pe 20 iulie.

[{"name":"Test",
"scheduleDates": [{"startDay":1,"startMonth":

4,"endDay":20,"endMonth":5}] [{"name":"Test-2",
"scheduleDates": [{"startDay":1,"startMonth":
6,"endDay":20,"endMonth":7}]]

2. Navigati laAdminfila.
3.Selectati & Politicipanou.
4. Faceti clic pe E Rapoartesectiune.

5. InProgram personalizat de raportarepanou, faceti clic ») Import program personalizat.

6. Selectati fisierul JSON relevant si faceti clicimport.

Programul(ele) importat(e) vor aparea imediat in a Program personalizat de raportarepanou.
Utilizatorii pot selecta acum programul dinProgramameniul derulant la crearea unui raport.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea rapoartelor si Efectuarea actiunilor de raport la pagina 143

al s o .. P o " . A . . . . .
Q" Daca administratorii importa un nou fisier [SON in VideoManager, atunci toate programadrile cu acelasi
nume vor fi suprascrise si toate programadrile care nu sunt mentionate in noul fisier [SON vor fi sterse.

7. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.7 Editare campuri implicite de incident definite de utilizator

Administratorii pot crea cdmpuri de incident definite de utilizator pentru a satisface nevoile unice ale organizatiei lor - cu toate
acestea, VideoManager vine si cu doua tipuri de cAmpuri de incident definite de utilizator incorporate, care pot fi si ele editate. Pasii
pentru editarea campurilor implicite difera, in functie de tipul cdmpului.

Campurile implicite pentru incidente definite de utilizator care suntpopulate manualde catre utilizatori atunci cand creeaza incidente, fiecare
aspect al configuratiei lor poate fi editat (similar cu cAmpurile de incidente definite de utilizator care nu sunt implicite). Acestea sunt titlu,timpul

incidentului,cod de referintasinotecampuri.

Campurile implicite pentru incidente definite de utilizator care suntpopulat automatde catre VideoManager, atunci cand incidentul este
salvat, pot fi editate doar aspecte specifice ale configuratiei lor. Acestea sunttimpul de creatie timpul de actualizare,

numar de clipuri,proprietar, sisemnaturacampurisi au o pict(gamé langa numele lor.

4Back
[ Edit User Defined Field
appiies 10 Media
Dhsplay name Start Time
Pecmission group Public -

Access Group One
Access Group Two

Arr-ee Cirann Thre-

Pentru a edita cdmpurile implicite pentru incidente definite de utilizator:

1. Navigati laAdminfila.

2.Selectati  #¥ Politicipanou.

3. Faceti clic pe s= Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.

4. Langa campul implicit relevant, faceti clic pe > Editati campul.

Urmatorii pasi difera, in functie de tipul de cdmp Tncorporat care va fi editat.

Daca administratorul editeaza un cdmp de incident definit de utilizator care estepopulate manual:

1. InIdentificatorcamp, introduceti optional un identificator actualizat pentru cdmpul incident definit de
utilizator.

Acestea ar trebui sa fie toate litere mici si unice.

2. InNumele de afisarecamp, introduceti optional un nume afisat actualizat pentru cAmpul incident definit de
utilizator.

3. DacaObligatoriueste setat laPe, utilizatorii nu vor putea salva un incident decat daca completeaza
acest camp.

4. DinGrup de permisiunimeniul derulant, selectati optional la ce grup de acces se va aplica acest camp
de incident definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea acest
camp de incident definit de utilizator atunci cand creeaza si editeaza incidente.
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5. DinLatimea coloaneimeniu derulant, selectati optional cat de larga va aparea coloana acestui camp
de incident definit de utilizator in rezultatele cautarii incidentelor.

Acest lucru este relevant doar daca campul incident definit de utilizator a fost configurat sa apara in panoul cu
rezultatele cautarii incidentelor.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 279

6. In functie de tipul de cdmp de incident definit de utilizator care este editat,
administratorii pot edita si alte setari:

i Daca administratorul editeaza fisierultitlu,cod de referinta, saunotecampul,
administratorul poate modifica configuratia in Textsectiune.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 269

i Daca administratorul editeaza fisierultimpul incidentuluicdmpul,
administratorul poate modifica configuratia inData si orasectiune.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 272

7. Faceti clicSalvati setarile.

Daca administratorul editeaza un cdmp de incident definit de utilizator care estepopulat automatde VideoManager:

1. InNumele de afisarecamp, introduceti optional un nume afisat actualizat pentru campul incident definit de
utilizator.

2. DinGrup de permisiunimeniul derulant, selectati optional la ce grup de acces se va aplica acest camp
de incident definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea acest
camp de incident definit de utilizator atunci cand creeaza si editeaza incidente.

3. DinLatimea coloaneimeniu derulant, selectati optional cat de larga va apdrea coloana acestui camp
de incident definit de utilizator in rezultatele cautarii incidentelor.

Acest lucru este relevant doar daca campul incident definit de utilizator a fost configurat sa apara in panoul cu
rezultatele cautdrii incidentelor.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 279

4. DacdArata in rezumateste setat laNu, acest cdmp de incident definit de utilizator nu va fi vizibil atunci cand utilizatorii

editeaza si vizualizeaza incidente.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.8 Editare Campuri Clip Incident

Cand un videoclip este adaugat la un incident, acesta devine un clip incident. Clipurile de incidente aupatruproprietati: Operator:,
Dispozitiv:, Duratd:, siNote. In mod implicit, toti utilizatorii de pe VideoManager pot vedea aceste patru cdmpuri. Cu toate acestea,
administratorii pot dori sa restrictioneze cAmpurile care pot fi vazute de utilizatori, in functie de grupurile de permisiuni ale
utilizatorilor. Acest lucru se face dinCadmpuri de incident definite de utilizatorsectiuneaPoliticipanou, in Adminfila.

Incident Clip Fields

Display name Identifier Type Mandatory Default value

Cperator £ clip_operatar Text No >
Device € clip_device Text No >
Duration £ clip_duration Text No >
Notes £ clip_notes Text No >

Pentru a edita cdmpurile pentru clipul incidentului:

1. Navigati laAdminfila.

2.Selectati  #* Politicipanou.

3. Faceti clic pe s= cCampuri de incident definite de utilizatorsectiune.

4. Derulati laCdmpuri pentru clipuri incidentesectiunea si clic > Camp de vizualizarelanga campul care
vor fi editate.

Exista patru cdmpuri - unul pentru fiecare proprietate de clip incident.

5. DinGrup de permisiunimeniu derulant, selectati ce utilizatori vor putea vedea aceasta proprietate a
clipului incident.

in mod implicit, meniul drop-down este setat laPublic, ceea ce inseamna c3 toti utilizatorii de pe VideoManager si oricine are
un link pentru incident pot vizualiza aceastd proprietate. Administratorul poate selecta un anumit grup de permisiuni din
meniul drop-down, astfel incat utilizatorii sd poata vedea aceastd proprietate numai daca unul dintre rolurile lor are acest
grup de permisiuni activat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Permisiuni de camp la pagina 438

-Q- Administratorul nu poate edita in continuare cadmpul clipului incidentului. Nici cdmpurile de clipuri incidente nu pot
fi sterse.

6. Faceti clicSalvati setarile.

Odata ce cdmpurile de clip pentru incidente au fost configurate, administratorii pot configura care dintre aceste cdmpuri sunt vizibile atunci cand

vizualizeaza un link pentru incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicii de partajare la pagina 304
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9.4.9 Creati noi campuri de incident definite de utilizator

VideoManager vine cu cateva campuri de incidente incorporate, care permit utilizatorilor sa clasifice incidentele. Administratorii

isi pot crea propriile campuri de incidente definite de utilizator si pot edita campuri Tncorporate, pentru a reflecta nevoile unice

ale organizatiei lor. Acest lucru se face dinCdmpuri de incident definite de utilizatorsectiuneaPolitici panou, inAdminfila.

£ Administration i= User-defined Incident Fields

32 People ¥

Display name Identifier
H Devices ¥

Tile i Test Yes u
= Connectily *

Creation time £ creation-time Date & Time Mo '
M Policies *

Update time update-time Date & Time Mo | |
W User Interface ¥

Incident fime incident-time Date & Time Mo '
I Fermware ¥

Refarence code reference-code Text Mo '
= System L

Motes natas Text Mo '
& Legal *

Clip courd £ clip-count Text Mo '

Inainte ca administratorul sa creeze noi cAmpuri de incident definite de utilizator, acesta poate crea optional validatori, care definesc modul in care

informatiile introduse Tn cdmpurile de incident definite de utilizator trebuie sa fie formatate (de exemplu, ca cod postal din Regatul Unit).

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 268

Pentru a crea un camp de incident definit de utilizator:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe s= Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.

| Daca administratorul creeaza un camp de incident definit de utilizator pe care utilizatorii trebuie sa il

Y
completeze in timp cecreandun incident, faceti clith Creati camp.

I Daca administratorul creeaza un camp de incident definit de utilizator pe care utilizatorii trebuie sa il

completeze Tnaintestergereaun incident, derulati laCdmpuri de stergere a incidentelorsectiune

- - ~
si faceti clic Creati camp.

4. inIdentificatorcamp, introduceti un identificator pentru cdmpul incident definit de utilizator.

Acestea ar trebui sa fie toate litere mici si unice.

5. InNumele de afisarecamp, introduceti un nume afisat pentru cdmpul incident definit de utilizator.

Acesta va fi numele campului incident definit de utilizator in interfata de utilizare VideoManager.

6. Daca administratorul creeaza un camp, selectati tipul de cdmp de incident definit de utilizator care
urmeaza sa fie creat din Tipscapa jos:

I Text-in acest camp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot introduce text legat de incident.
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Acest lucru este util daca utilizatorii trebuie sa caute o anumita expresie sau cuvant (de exAsalt, Arestare, etc.).

1 Data-in acest camp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o data legata de
incident.

1 Data si ora-in acest camp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o data si o
ora legate de incident.

I Scapa jos-in acest camp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o optiune dintr-un
meniu derulant legat de incident.

| Caseta de selectare-in acest cdmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot fie sa bifeze, fie sa

debifeze o caseta de selectare legata de incident.

I URL-n acest cdmp pentru incident definit de utilizator, utilizatorii pot introduce o adresa URL legatd de

incident.

I Calculat-in acest camp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot crea adrese URL din
campurile de incident definite de utilizator create anterior. Administratorii pot configura, de
asemenea, campurile calculate sa apara - si sa le modifice aspectul - in functie de modul in care au
fost populate alte cdmpuri de incident definite de utilizator.

| Lista de etichete-in acest camp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta una sau mai multe

etichete legate de incident.

& Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

7. DacaObligatoriueste setat laPe, utilizatorii nu vor putea salva un incident decat daca completeaza
acest camp.

8. DinGrup de permisiunimeniul derulant, selectati la ce grup de acces se va aplica acest camp de
incident definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea si edita
campul de incident definit de utilizator atunci cand creeaza si editeaza incidente.

Daca toti utilizatorii ar trebui sa poata utiliza acest cdmp de incident definit de utilizator atunci cand creeaza si editeaza

incidente, selectatiPublic.

Campuirile calculate nu trebuie sa aiba aceleasi grupuri de permisiuni ca si celelalte campuri de
incident definite de utilizator care determina daca apar sau nu. De exemplu, daca doar unii
administratori ar trebui sa aiba capacitatea de a popula [starea revizuiriilcamp cu informatii sensibile,
dar toti utilizatorii ar trebui sa poata vedea cele mai generale [revizuit-deja] camp calculat, [starea
revizuiriilar putea fi setat laAccesati Grupul Unu, in timp ce [starea recenziilor]ar putea fi setat la
Public.

9. DinLatimea coloaneimeniu derulant, selectati cat de larga va aparea coloana acestui camp de incident
definit de utilizator in rezultatele cautarii incidentelor.

Acest lucru este relevant doar daca campul incident definit de utilizator a fost configurat sa apara in panoul cu
rezultatele cautdrii incidentelor.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 279

Urmatorii pasi diferd, Tn functie de tipul de cdmp de incident definit de utilizator care trebuie creat:
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1 Text

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 269

Data

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 271

Data si ora

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 272

Scapa jos

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 273

Caseta de selectare

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 274

i URL

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 275

Calculat

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 276

Lista de etichete

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 277

Odata ce un administrator a creat cdmpuri de incident definite de utilizator, exista actiuni care pot fi efectuate asupra acestor campuri de
incident definite de utilizator din Cdmpuri de incident definite de utilizatorpanou. Acestea sunt dupa cum urmeaza:

I Exportati campuri de incident definite de utilizator dintr-o instanta de VideoManager si importati-le
intr-o alta instanta.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 278

1 Configurati modul in care sunt prezentate cdmpurile de incident definite de utilizator atunci cand vizualizati incidente in

Q Cautare Incidentepanou.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 279

1 Reordonati cdmpurile de incident definite de utilizator, ceea ce afecteaza modul in care sunt cdmpurile de incident definite de utilizator
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prezentat la crearea unui incident.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 281
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9.4.9.1 Creati si aplicati validatori

Administratorii pot controla formatul informatiilor introduse in cdmpurile de incident definite de utilizator. Acest lucru se realizeaza prin

crearea de validatoare, care pot fi configurate sa accepte anumite modele si sa respinga altele (de exemplu, un cod postal din Marea Britanie

sau o adresa URL).

4 Back

+ Validators

Identifier

UK Posteode Please enter a valid UK postcode E W >
Website LIRL Please enter a valid URL E W >

Pentru a crea un validator:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe == Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.
a.raceticlic Y Editati validatorii

5. Faceti clic + Creati un validator.
6. InIdentificatorcamp, introduceti un nume unic pentru validator.

7. inDescrierecamp, introduceti textul pe care utilizatorii il vor vedea cand completeaza un cdmp de
incident definit de utilizator.

Acesta ar trebui sa detalieze formatul la care va adera campul incident definit de utilizator.

8. InModelcamp, introduceti modelul validatorului insusi. Acest lucru ar trebui facut folosind
expresii regulate.

9. DacaNu tine seama de majusculeeste setat laPe, validatorul va ignora cazul textului introdus in
campul incident definit de utilizator.

Modelcamp exact.

10. Daca administratorul doreste sa testeze validatorul, poate introduce un exemplu de text in Testare text

domeniu.

VideoManager va determina daca textul exemplu va fi acceptat de validator sau nu.

11. Faceti clicConfirma.

Daca este setat laOff, cazul textului introdus in cdmpul incident definit de utilizator trebuie sa se potriveasca cu cel al

Odata ce validatorii au fost creati, acestia trebuie aplicati individual la cdmpurile de incident definite de utilizator. Acest lucru asigura ca

campurile de incident definite de utilizator vor respecta tiparele detaliate n validatoare. Acest lucru trebuie facut in timpulcrearea
campului de incident definit de utilizator - validatorii nu pot fi editati dupa ce a fost creat un cdmp de incident definit de utilizator.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264
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9.4.9.2 Creati campuri de text

Odata ce administratorul a selectatTextdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniul Textsectiune:

1. InNumarul de liniicamp, introduceti numarul de randuri (1-50) care vor fi afisate simultan
la vizualizarea cdmpului de text Intr-un incident. Acest lucru nu limiteaza numarul real de
linii care pot fi introduse.

De exemplu, daca numarul de linii este setat la 3 si existd 4 randuri de text in campul de text al unui incident, va
aparea o bara de defilare In partea dreapta a panoului pentru a afisa ultima linie.

2. DinValidatormeniu derulant, selectati un validator creat anterior sau lasati ca(Nici unul). Acest lucru va dicta modul in

care cdmpul de text trebuie formatat, de exemplu, ca cod postal din Regatul Unit.

>> Pentru mai multe informatii, consultati pagina anterioara

3. inValoare implicitacamp, introduceti o valoare implicit3. Aceasta va fi valoarea dac& nu se introduce nimic
altceva in cdmpul de text.

Q- Daca administratorul a selectat un validator dinValidatordropdown, valoarea implicita inValoare
implicitacadmpul trebuie sa se potriveascd cu acest validator.

4. Dacalncludetiin cautarea de text de potrivireeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate dupa textul

introdus Tn acest camp de text, folosind Potriviti textulcamp in Q Cautare Incidentepanou.

5. DacdAfisati cdmpul de cautareeste setat laPe, va aparea un cdmp in Q Cautare Incidentepanou

care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaiprin textul introdus Tn acest cdmp de text.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

6. In Conditiisectiunea, administratorii pot configura dacd acest cdmp de incident definit de utilizator
apare numai inIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un camp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cAmpului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant

daca a fost ales un camp derulant.
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i Clicconfirma.

7. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.3 Creare campuri de data

Odata ce administratorul a selectatDatadin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor aparea in

meniul Datasectiune:

a ey
1.1In BH valoare impliciticamp, introduceti o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daci nimic altceva

este introdus in cdmpul de data.

2. DacaCautati dupd intervaleste setat laPe, va aparea un camp in Q Cautare Incidentepanou

care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaidupa un interval de date introdus in acest cdmp de data.

Dacd este setat laOff; utilizatorii pot filtra numai dupaunu/data la un moment dat.

-‘Q’- Aceasta modiificare nu va intra in vigoare decdt dacaAfisati campul de cautareeste, de asemenea, setat laPe.

3. DacaIncludetiin cautarea dateijeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate dupa data nscrisa
e el
acest camp de dat4, folosind BB cea mai devreme datsi B Ultima datdcampurile din Q Ciutare

Incidentepanou.

4. DacaAfisati cAmpul de cautareeste setat laPe, va apdrea un cdamp in Q Cautare Incidentepanou

care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaide datele introduse in acest camp de data.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

5. InConditiisectiunea, administratorii pot configura dacd acest cAmp de incident definit de utilizator
apare numai inIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un camp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe

VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cAmpului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant

daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

6. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.4 Creati campuri pentru data si ora

Odata ce administratorul a selectatData si oradin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniulData si orasectiune:

a ey
1.1In BH valoare impliciticamp, introduceti o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daci nimic altceva

este introdus in cdmpul pentru data si ora.

Facand clicSetati acum, utilizatorii pot seta valoarea implicita la data si ora curenta a serverului.

2. DacaIncludetiin cautarea dateieste setat laPe, incidentele pot fi filtrate dupa data nscrisa
el el
acest camp de data si ora, folosind BH cea mai devreme datasi Bl Ultima datacampurile din Q
Cautare Incidentepanou.

3. DacaAfisati campul de cdutareeste setat laPe, va aparea un camp in Q Cautare Incidentepanou
care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaidupa data si ora introduse in acest camp de
data si ora.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

4. InConditifsectiunea, administratorii pot configura dacd acest camp de incident definit de utilizator
apare numai inIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un camp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau cdmp de caseta de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

Clic = Stare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce cAmp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant

daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

5. Faceti clicSalvati setarile.

Motorola Solutions 272



VideoManager - Ghid de administrare

9 Admin

9.4.9.5 Creati campuri drop-down

Odata ce administratorul a selectatScapa josdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniulScapa jossectiune:

1. Faceti clic + Noua valoare. Aceasta va adauga o optiune la cdmpul drop-down, pe care utilizatorul o poate face

selectati atunci cand creati un incident. in Valoarecamp, introduceti numele optiunii drop-
down. Clicconfirma.

.

S Este posibil sd creati un cdmp drop-down cu o singurd valoare.

2. DinValoare implicitameniu derulant, selectati o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daca nu este
selectat nimic altceva din campul drop-down.

3. Dacalncludetiin cautarea de text de potrivireeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate dupa valoarea
campului drop-down, folosind Potriviti textulcdmp in Q Cautare Incidentepanou.

De exemplu - daca utilizatorul selecteaza o valoare din cdmpul derulant numitAsalt, ar trebui sa intre Asalt
inPotriviti textuldomeniu.

4. DacaAfisati cAmpul de cautareeste setat laPe, va aparea un meniu derulant in Q Cautare Incidente

panoul care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaiprin valoarea aleasa din acest camp derulant.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

5. InConditiisectiunea, administratorii pot configura dacd acest cdmp de incident definit de utilizator
apare numai InIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul cdmpului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul cdmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdamp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un cdmp derulant.

i Clicconfirma.

6. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.6 Creare campuri casete de selectare

Odata ce administratorul a selectatCaseta de selectaredin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor aparea
n meniul Caseta de selectaresectiune:

1. DinValoare implicitacamp, selectati o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daca campul casetei
de selectare nu este editat in timpul crearii incidentului.

Acest lucru poate fi fie bifat, fie debifat.

2. DacaAfisati cdmpul de cautareeste setat laPe, va aparea o caseta de selectare in Q Cautare Incidente
panoul care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaidaca acest cdmp de casetd de selectare a fost
bifat sau nu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

3. InConditiisectiunea, administratorii pot configura dacé acest cAmp de incident definit de utilizator
apare numai inIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un camp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de caseta de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ Sstare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

4. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.7 Creati campuri URL

Odata ce administratorul a selectatURLdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniulURLsectiune:

1. InValoare implicitdcamp, introduceti o valoare implicits. Aceasta va fi valoarea daca nu se introduce nimic
altceva in cdmpul URL.

-Q’— Acesta trebuie sd fie intr-un format URL.

2. DacaIncludetiin cautarea de text de potrivireeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate dupa adresa

URL introdusa in acest cdmp de text, folosind Potriviti textulcamp in Q Cautare Incidentepanou.

3. InConditiisectiunea, administratorii pot configura dacé acest cAmp de incident definit de utilizator
apare numai inIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un camp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ Sstare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul campului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

4. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.8 Creati campuri calculate

Odata ce administratorul a selectatCalculatdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniul Calculatsectiune:

1. InExpresiecamp, introduceti textul relevant utilizand limbajul predicat personalizat Motorola
Solutions.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

2. DacacCa URLeste setat laPe, campul va fi prezentat ca o adresa URL la crearea unui incident.

TheencodeURIComponent()functia permite utilizatorilor sa codifice un sir pentru a-I face potrivit pentru utilizare intr-o
adresa URL - chiar daca sirul contine caractere care in mod normal nu ar fi permise intr-o adresa URL.

3. InConditiisectiunea, administratorii pot configura dacd acest cdmp de incident definit de utilizator
apare numai InIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de caseta de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ Sstare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul cdmpului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul cdmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un cdamp derulant.

1 Clicconfirma.

4. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.9 Creati campuri pentru lista de etichete
Odata ce administratorul a selectatLista de etichetedin Tjpmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor aparea in

meniulLista de etichetesectiune:

1. Faceti clic I Noua valoare. Aceasta va adauga o optiune la campul listei de etichete, pe care utilizatorul o poate face

selectati atunci cand creati un incident. Clicconfirma.

o

-Q’- Este posibil sa creati un cadmp de lista de etichete cu o singura valoare.

2. DinValoare implicitameniu derulant, selectati o valoare implicitd. Aceasta va fi valoarea daca nu este selectat nimic
altceva in cdmpul pentru lista de etichete.

3. DacaAfisati cAmpul de cautareeste setat laPe, va aparea un cdmp in Q Cautare Incidentepanou

care permite utilizatorilor sa filtreze incidentelenumaidupa valoarea aleasa din acest cdmp de listd de etichete.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare incidente la pagina 78

4. inConditifsectiunea, administratorii pot configura daci acest cAmp de incident definit de utilizator

apare numai inIncident noupanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de caseta de selectare a
fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

i De laDomeniumeniu derulant, selectati ce camp de incident definit de utilizator creat
anterior va dicta aspectul cdmpului de incident definit de utilizator curent.

i De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului de incident definit de
utilizator creat anterior va dicta aspectul cdmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un camp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un cdmp derulant.

i Clicconfirma.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.9.10 Exportati si importati cAmpuri de incident definite de utilizator

Daca un utilizator are mai multe instante de VideoManager, poate dori sa transfere o copie a cdmpurilor de incident definite de

utilizator de la o instanta la alta. Pentru a face acest lucru:
1. Ininstanta originald a VideoManager, navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe += Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.

4. Faceti clic C 4 Export.

setat la OffinReplicare metadate/filmaresectiunea), navigati laAdminfila.

6. Selectati > Politicipanou.

- —

7. Faceti clic pe += Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.

8. Faceti clic ») Import.

Selectati campurile pentru incidente definite de utilizator descarcate anterior.

9. Faceti clicImport.

Campurile de incident definite de utilizator vor fi salvate in locatia implicita de descarcare a computerului.

5.1n noua instanta a VideoManager (sau un site, dacad CAmpuri definite de utilizatora fost

Alternativ, daca un administrator doreste sa importetoatede campurile lor incidente definite de utilizator simultan,

ei pot face acest lucru dinImport/Export System ConfigsectiuneaSistempanou inAdminfila.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Importarea sau exportarea configuratiei VideoManager la pagina 356
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9.4.9.11 Configurati aspectul campurilor definite de utilizator

Cand un utilizator cauta incidente, i se prezintd un tabel care arata toate incidentele relevante din Cautare Incidentepang
Administratorii pot configura ce campuri de incident definite de utilizator - daca exista - sunt afisate Tn acest tabel.

| Field layouts

On small tables, display these fields: +

Note: small tables can typically fit up to 3 columns of data

Display name Identifier Mandatory

Il Reference code reference-code No 'i'

Il Title title Yes [ ]

Il Incident time incident-time No (]
On medium tables, display these fields: +

Pentru a configura aspectele cdmpurilor de incident definite de utilizator:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe == Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.

4. Faceti clic I I Aspecte de camp.

Administratorului i se prezinta urmatoarele sectiuni:

I Mese mici-aceasta arata ce campuri de incident definite de utilizator vor fi afisate intr-un tabel mic
(de exemplu, pe un telefon mobil).

I Mese medii-aceasta arata ce campuri de incident definite de utilizator vor fi afisate Intr-un
tabel mediu (de exemplu, pe o tableta).

I Mese mari-aceasta arata ce campuri de incident definite de utilizator vor fi afisate intr-un tabel
mare (de exemplu, pe un computer).

5. In sectiunea relevants, faceti clic pe+

6. Din meniul derulant, selectati ce cdmp de incident definit de utilizator trebuie addugat la
tabel.
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Campul incident definit de utilizator va fi adaugat in partea de jos a listei.

7. Daca este necesar, rearanjati campurile de incident definite de utilizator in tabel, apucand
partea stanga a campului relevant pentru incident definit de utilizator si tragandu-I in locatia

dorita din lista.

8. Faceti clicsalvati modificarile.

280
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9.4.9.12 Reordonati campurile de incident definite de utilizator

Administratorii pot reordona campurile de incident definite de utilizator. Aceasta modifica ordinea in care sunt prezentate in

timpul crearii incidentului. Acest lucru se face dinCdmpuri de incident definite de utilizatorsectiunea Politicipanou, inAdmin

fila.

Tl Reorder fields

Display name Identifier

- Title titte

Il Greation time creation-time
Il Update time update-time

Il Incident ime incident-bme
Il Reference code reference-code
Il Notes notes

Il Clip count clip-count

Pentru a reordona campurile de incident definite de utilizator:

1. Navigati laAdminfila.

2.Selectati  #* Politicipanou.

- —

4. Faceti clic T l Reordonati cAmpurile.

in locatia dorita din lista.

6. Faceti clicconfirma.

Cand utilizatorii creeaza un incident, cdmpurile de incident definite de utilizator care urmeaza sa fie completate vor fi prezentate in

aceeasi ordine care a fost configurata aici.

ext
Date & Time
Date & Time
Date & Time
Text
Text

3. Faceti clic pe s= Campuri de incident definite de utilizatorsectiune.

Mandatory

Yes

No

No

No

Mo

No

No

5. Prindeti partea stanga a campului de incident relevant definit de utilizator si trageti-|

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea manuala a incidentelor si Efectuarea actiunilor pentru incidente la pagina 49
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9.4.10 Editare cAmpuri media implicite definite de utilizator

VideoManager vine cu cdmpuri media ncorporate definite de utilizator. Unele dintre aceste campuri pot fi editate din Videoclipuri
pentru a clasifica mediile pe sistem, in timp ce altele sunt populate automat de VideoManager. in mod implicit, toti utilizatorii de pe
VideoManager pot vedea aceste campuri. Cu toate acestea, administratorii pot dori sa restrictioneze care dintre aceste campuri
incorporate pot fi vazute de utilizatori, pe baza grupurilor de permisiuni ale utilizatorilor. Acest lucru se face dinCdmpuri media definite
de utilizatorsectiuneaPoliticipanou, inAdminfila.

4Back
[ Edit User Defined Field
appties 1o Media
Dhsplay name Start Time

on group Public -

Access Group One
Access Group Two

Pentru a edita cdampurile media implicite definite de utilizator ale VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.

2.Selectati  #* Politicipanou.

3. Faceti clic pe s= Cdmpuri media definite de utilizatorsectiune.

4. Campurile media implicite definite de utilizator sunt marcate cu un camp ¢ pictograma. Alaturi de relevante

implicit, faceti clic ) Editati campul.

5. DinGrup de permisiunimeniu derulant, selectati ce utilizatori vor putea vedea acest camp media
definit de utilizator.

In mod implicit, meniul drop-down este setat laPublic, ceea ce inseamna c toti utilizatorii de pe VideoManager pot vizualiza acest camp.
Administratorul poate selecta un anumit grup de permisiuni din meniul drop-down, astfel incat utilizatorii s poata vizualiza acest cdmp

numai daca unul dintre rolurile lor are acest grup de permisiuni activat.

-Q- Administratorul nu poate edjta in continuare cdmpul media definit de utilizator. Nici cdmpurile media
implicite definite de utilizator nu pot fi sterse.

6. Faceti clicSalvati setarile.

De acum Tnainte, numai utilizatorii dintr-un rol care are grupul de permisiuni specificat activat vor putea vedea si edita acest
camp media implicit definit de utilizator. Administratorii pot verifica grupurile de permisiuni ale unui utilizator dinPermisiuni de
terenpanoul deRolurisectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la pagina 182
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9.4.11 Creati noi cAmpuri media definite de utilizator

VideoManager vine cu cateva campuri media incorporate, care permit utilizatorilor sa clasifice videoclipurile/materialele pe masura ce
acestea sunt editate. Cu toate acestea, administratorii isi pot crea si propriile cdmpuri media definite de utilizator, pentru a reflecta
nevoile unice ale organizatiei lor. Acest lucru se face dinCadmpuri media definite de utilizatorsectiuneaPolitici panou, inAdminfila.

£ Administration i= User-defined Media Fields

2 People

Display name eentites
B Devices :

Which vehicle 1s featured ? vehicie hrop o " ’ ’
= Connectivily ’

Wit e i priority-level Tag List No o | >

B Fumware »
= System ¥
& Legal »

inainte ca administratorul s& creeze cdmpuri media definite de utilizator, poate crea optional validatori, care definesc modul in care informatiile

introduse Tn cdmpurile media definite de utilizator trebuie formatate (de exemplu, ca cod postal din Regatul Unit).

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 286

Pentru a crea un cdmp media definit de utilizator:
1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe == Campuri media definite de utilizatorsectiune.
e
4. Faceti clic Creati camp.

5. InIdentificatorcamp, introduceti un identificator pentru cAmpul media definit de utilizator.

Acestea ar trebui sa fie toate litere mici si unice.

6. InNumele de afisarecamp, introduceti un nume afisat pentru campul media definit de utilizator.

Acesta va fi numele cdmpului media definit de utilizator in interfata de utilizare VideoManager.

7. DinTipmeniul derulant, selectati tipul de camp media definit de utilizator care urmeaza sa fie creat.

I Text-in acest camp media definit de utilizator, utilizatorii pot introduce text legat de

videoclip/activ.

Acest lucru este util daca utilizatorii trebuie sa caute o anumita expresie sau cuvant (de exAsalt,Arestare, etc.).

1 Data-in acest camp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o data legata de
videoclip/material.

1 Data si ora-in acest cdmp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o data si o ora

legate de videoclip/activ.
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I Scapa jos-in acest camp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o optiune dintr-
un meniu vertical legat de videoclip/activ.

| Caseta de selectare-in acest camp media definit de utilizator, utilizatorii pot fie sa bifeze, fie sa debifeze o caseta de

selectare legata de videoclip/material.

I URL-In acest cdmp media definit de utilizator, utilizatorii pot introduce o adresa URL legata de

videoclip/material.

I Calculat-in acest cdmp media definit de utilizator, utilizatorii pot crea adrese URL din cdmpuri media
definite de utilizator create anterior. Administratorii pot configura, de asemenea, campurile calculate
sa apara - si sa le modifice aspectul - in functie de modul in care au fost populate alte cdmpuri media

definite de utilizator.

Campuirile calculate nu trebuie sa aiba aceleasi grupuri de permisiuni ca si celelalte campuri media
definite de utilizator, care determina daca apar sau nu. De exemplu, daca doar unii administratori ar
trebui sa aiba capacitatea de a popula [starea revizuiriilcdmp cu informatii sensibile, dar toti
utilizatorii ar trebui sa poata vedea cele mai generale [revizuit-deja] cAmp calculat, [starea revizuiriilar
putea fi setat laAccesati Grupul Unu, in timp ce [starea recenziilor]ar putea fi setat laPublic.

| Lista de etichete-in acest camp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta una sau mai multe etichete

legate de videoclip/material.

Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.
Cauflon

8. Daca Obligatoriueste setat laPe, utilizatorii nu vor putea salva un videoclip/un material decat daca

completeaza acest camp.

9. DinGrup de permisiunimeniu derulant, selectati la ce grup de acces se va aplica acest camp media
definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea si edita cdmpul media
definit de utilizator atunci cand creeaza si editeaza videoclipuri/materiale.

Daca toti utilizatorii ar trebui sa poata utiliza acest cdmp media definit de utilizator atunci cdnd creeaza si editeaza

videoclipuri/materiale, selectatiPublic.

Urmatorii pasi difera, in functie de tipul de camp media definit de utilizator care trebuie creat:

1 Text

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 287

. Data

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 289

i Data si ora

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 290

1 Scapa jos
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>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 291

| Caseta de selectare

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 292

i URL

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 293

i Calculat

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 294

| Lista de etichete

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 295

Odata ce un administrator a creat campuri media definite de utilizator, exista actiuni care pot fi efectuate asupra acestor campuri
media definite de utilizator dinCampuri media definite de utilizatorpanou. Acestea sunt dupa cum urmeaza:

i Exportati campuri media definite de utilizator dintr-o instanta de VideoManager si importati-le
intr-o alta instanta.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 278

I Reordonati campurile media definite de utilizator, ceea ce afecteaza modul in care sunt prezentate campurile media

definite de utilizator la editarea unui videoclip/activ.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 281

Motorola Solutions 285



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9.4.11.1 Creati si aplicati validatori

Administratorii pot controla formatul informatiilor introduse ih campurile media definite de utilizator. Acest lucru se realizeaza prin crearea de
validatoare, care pot fi configurate sa accepte anumite modele si sa respinga altele (de exemplu, un cod postal din Marea Britanie sau o adresa
URL).

4 Back

+ Validators

Identifier

UK Posteode Please enter a valid UK postcode E W >
Website LIRL Please enter a valid URL E W >

Pentru a crea un validator:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe === Campuri media definite de utilizatorsectiune.
a.raceticlic Y Editati validatorii

5. Faceti clic + Creati un validator.
6. InIdentificatorcamp, introduceti un nume unic pentru validator.

7. inDescrierecamp, introduceti textul pe care utilizatorii il vor vedea cand completeazi un cAmp media
definit de utilizator.

Acesta ar trebui sa detalieze formatul la care va adera campul media definit de utilizator.

8. InModelcamp, introduceti modelul validatorului insusi. Acest lucru ar trebui facut folosind
expresii regulate.

9. DacaNu tine seama de majusculeeste setat laPe, validatorul va ignora majusculele textului introdus in

campul media definit de utilizator.

Daca este setat laOff, cazul textului introdus in cdmpul media definit de utilizator trebuie sa se potriveasca cu cel al
Modelcamp exact.

10. Daca administratorul doreste sa testeze validatorul, poate introduce un exemplu de text in Testare text

domeniu.

VideoManager va determina daca textul exemplu va fi acceptat de validator sau nu.

11. Faceti clicConfirma.

Odata ce validatorii au fost creati, acestia trebuie aplicati individual cdmpurilor media definite de utilizator. Acest lucru asigura ca
campurile media definite de utilizator vor respecta tiparele detaliate in validatoare. Acest lucru trebuie facut in timpulcrearea
campurilor media definite de utilizator - validatorii nu pot fi editati dupa ce a fost creat un cdmp media definit de utilizator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri media definite de utilizator la pagina 283
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9.4.11.2 Creati cAmpuri de text

Odata ce administratorul a selectatTextdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniul Textsectiune:

1. InNumarul de liniicamp, introduceti numérul de linii (1-50) care vor fi afisate simultan la
vizualizarea cdmpului de text intr-un videoclip/activ. Acest lucru nu limiteaza numarul real
de linii care pot fi introduse.

De exemplu, daca numarul de linii este setat la 3 si existd 4 randuri de text in campul de text al unui videoclip,
va aparea o bara de defilare in partea dreapta a panoului pentru a afisa ultima linie.

2. DinValidatormeniu derulant, selectati un validator creat anterior sau lasati ca(Nici unul). Acest lucru va dicta modul in

care cdmpul de text trebuie formatat, de exemplu, ca cod postal din Regatul Unit.

>> Pentru mai multe informatii, consultati pagina anterioara

3. inValoare implicitacamp, introduceti o valoare implicit3. Aceasta va fi valoarea dac& nu se introduce nimic
altceva in cdmpul de text.

-Q’- Daca utilizatorul a selectat un validator dinValidatordropdown, valoarea implicita in Valoare implicita
campul trebuie sa se potriveasca cu acest validator.

4. DacdIncludetiin cautarea de text de potrivireeste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate dupa textul

introdus Tn acest camp de text, folosind Potriviti textulcamp in Q Cautati videoclipuripanou.

5. DacaAfisati cAmpul de cautareeste setat laPe, va aparea un camp in Q Cautati videoclipuripane ca

permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri/materialenumaiprin textul introdus in acest cdmp de text.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

6. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest camp a fost populat va fi vizualizat in
Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

7. InConditiisectiunea, utilizatorii pot configura daci acest cdAmp media definit de utilizator apare
numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetad de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcamp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cdmpului drop-down sau ale campului

casetei de selectare vor dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.
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Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un cdmp derulant.

| Clicconfirma.

8. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.3 Creare campuri de data

Odata ce administratorul a selectatDatadin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor aparea in
meniul Datasectiune:

a ey
1.1In BH valoare impliciticamp, introduceti o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daci nimic altceva
este introdus Tn cdmpul de data.

2. DacacCautati dupa intervaleste setat laPe, va aparea un camp in Q Cautati videoclipuripane ca

permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri/materialenumaidupa un interval de date introdus in acest camp de data.

Dacd este setat laOff; utilizatorii pot filtra numai dupaunu/data la un moment dat.

-Q- Aceasta modiificare nu va intra in vigoare decdt dacaAfisati campul de cautareeste, de asemenea, setat laPe.

3. Dacalncludetiin cautarea dateieste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate dupa data introdusa

e el
n acest cAmp de dat3, folosind BH cea mai devreme datssi BB Ultima datdcampurile din Q
Cautati videoclipuripanou.

4. DacaAfisati cdmpul de cautareeste setat laPe, va aparea un cdmp in Q Cautati videoclipuripane ca

permite utilizatorilor sa filtreze videoclipurinumaide datele introduse in acest camp de data.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

5. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest camp a fost populat va fi vizualizat in

Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

6. In Conditiisectiunea, utilizatorii pot configura daci acest cdAmp media definit de utilizator apare
numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetd de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcamp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cdmpului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

7. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.4 Creati campuri pentru data si ora
Odata ce administratorul a selectatData si oradin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor

aparea in meniulData si orasectiune:

a ey
1.1In BH valoare impliciticamp, introduceti o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daci nimic altceva

este introdus in cdmpul pentru data si ora.

Facand clicSetati acum, utilizatorii pot seta valoarea implicita la data si ora curenta a serverului.

2. DacdIncludetiin cautarea dateieste setat |laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate dupa data introdusa in

s e
acest camp de data si or3, folosind BB cea mai devreme datssi B Ultima datacampurile din
Q Cautati videoclipuripanou.

3. DacaAfisati cdmpul de cautareeste setat laPe, va apdrea un camp in Q Cautati videoclipuripane ca

permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri/materialenumaidupa data si ora introduse in acest cAmp de data
siora.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

4. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest cdmp a fost populat va fi vizualizat in
Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

5. InConditiisectiunea, utilizatorii pot configura daci acest cdAmp media definit de utilizator apare
numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetd de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdampul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui cAmp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile campului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

6. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.5 Creati campuri drop-down

Odata ce administratorul a selectatScapa josdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniulScapa jossectiune:

1. Faceti clic + Noua valoare. Aceasta va adauga o optiune la cdmpul drop-down, pe care utilizatorul o poate face

selectati atunci cand editati un videoclip/activ. In Valoarecamp, introduceti numele optiunii drop-
down. Clicconfirma.

.

S Este posibil sd creati un cdmp drop-down cu o singurd valoare.

2. DinValoare implicitameniu derulant, selectati o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daca nu este
selectat nimic altceva din campul drop-down.

3. Dacalncludetiin cautarea de text de potrivireeste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate dupa
valoarea campului drop-down, folosind Potriviti textulcamp in Q Cautati videoclipuripanou.

De exemplu - daca utilizatorul selecteaza o valoare din cdmpul derulant numitAsalt, ar trebui sa intre Asalt
inPotriviti textuldomeniu.

4. DacaAfisati cAmpul de cautareeste setat laPe, va aparea un meniu derulant in Q Cautati videoclipuri

panoul care permite utilizatorilor s filtreze videoclipuri/materialenumaiprin valoarea aleasd din acest camp
derulant.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

5. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest camp a fost populat va fi vizualizat in

Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

6. In Conditiisectiunea, utilizatorii pot configura dacd acest cdAmp media definit de utilizator apare
numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetd de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de caseta de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic + Stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cdmpului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui cdmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un cdmp derulant.

i Clicconfirma.

7. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.6 Creare campuri casete de selectare

Odata ce administratorul a selectatCaseta de selectaredin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor aparea
n meniul Caseta de selectaresectiune:

1. Din Valoare implicitacamp, selectati o valoare implicita. Aceasta va fi valoarea daca cAmpul casetei de
selectare nu este editat.

Acest lucru poate fi fie bifat, fie debifat.

2. DacaAfisati cdmpul de cautareeste setat laPe, va aparea o caseta de selectare in Q Cautati videoclipuri
panoul care permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri/materialenumaidaca acest camp de casetd de selectare a

fost bifat sau nu.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

3. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest camp a fost populat va fi vizualizat in
Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

4. inConditifsectiunea, utilizatorii pot configura dac3 acest cAmp media definit de utilizator apare
numai inEditati proprietatipanoul cand un alt camp derulant sau un cdmp de casetd de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui cAmp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cAmpului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui cdamp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.7 Creati campuri URL

Odata ce administratorul a selectatURLdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniulURLsectiune:

1. InValoare implicitdcamp, introduceti o valoare implicits. Aceasta va fi valoarea daca nu se introduce nimic
altceva in cdmpul URL.

-Q— Acesta trebuie sd fie intr-un format URL.

2. DacalIncludetiin cautarea de text de potrivireeste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate dupa adresa

URL introdusa Tn acest cdmp de text, folosind Potriviti textulcamp in Q Cautati videoclipuripanou.

3. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest camp a fost populat va fi vizualizat in

Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

4. inConditifsectiunea, utilizatorii pot configura dac3 acest cAmp media definit de utilizator apare

numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetd de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de casetd de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cAmpului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui cdmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

| Clicconfirma.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.8 Creati campuri calculate

Odata ce administratorul a selectatCalculatdin Tipmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor
aparea in meniul Calculatsectiune:

1. InExpresiecamp, introduceti textul relevant utilizand limbajul predicat personalizat Motorola
Solutions.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

2. DacaCa URLeste setat laPe, campul va fi prezentat ca o adresa URL la editarea unui videoclip/activ.

TheencodeURIComponent()functia permite utilizatorilor sa codifice un sir pentru a-I face potrivit pentru utilizare intr-o
adresa URL - chiar daca sirul contine caractere care in mod normal nu ar fi permise intr-o adresa URL.

3. InConditiisectiunea, utilizatorii pot configura daci acest cAmp media definit de utilizator apare
numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetad de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de caseta de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic <+ Sstare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui camp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cdmpului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui cdmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un camp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un camp derulant.

i Clicconfirma.

4, Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.9 Creati campuri pentru lista de etichete

Odata ce administratorul a selectatLista de etichetedin Tjpmeniul derulant, urmatoarele optiuni de configurare vor aparea in
meniulLista de etichetesectiune:

1. Faceti clic I Noua valoare. Aceasta va adauga o optiune la campul listei de etichete, pe care utilizatorul o poate face

selectati atunci cand editati un videoclip/activ. Clicconfirma.

o

-Q’- Este posibil sa creati un cadmp de lista de etichete cu o singura valoare.

2. DinValoare implicitameniu derulant, selectati o valoare implicitd. Aceasta va fi valoarea daca nu este selectat nimic

altceva in cdmpul pentru lista de etichete.

3. DacaAfisati campul de cautareeste setat laPe, va aparea un cdmp in Q Cautati videoclipuripane ca

permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri/materialenumaidupa valoarea aleasa din acest camp de lista de etichete.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare videoclipuri la pagina 19

4. DacaAfisati in Incidenteeste setat laPe, modul in care acest camp a fost populat va fi vizualizat in
Clipuri de incidentesectiunea editorului de incidente odata ce videoclipul/materialul a fost adaugat
la un incident.

5. InConditiisectiunea, utilizatorii pot configura dacd acest cdAmp media definit de utilizator apare
numai in Editati proprietatipanoul cand un alt cdmp derulant sau un cdmp de casetad de selectare
a fost completat intr-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

I Asigurati-va ca exista cel putinunulcdmp drop-down sau camp de caseta de selectare pe
VideoManager deja. Conditiile pot fi utilizate numai pe aceste campuri.

1 Clic + Stare noua.

I De laDomeniumeniu derulant, selectati campul drop-down sau cdmpul casetei de selectare care va
dicta aspectul acestui cdamp media definit de utilizator.

I De laValoaremeniul derulant, selectati care dintre valorile cdmpului drop-down sau ale campului
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui cdmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o caseta de selectare daca a fost ales un cdmp de caseta de selectare si un meniu derulant
daca a fost ales un cdmp derulant.

i Clicconfirma.

6. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.11.10 Exportati si importati cAmpuri media definite de utilizator

Daca administratorii au mai multe instante de VideoManager, ar putea dori sa transfere o copie a cdmpurilor lor media definite

de utilizator de la o instanta la alta. Pentru a face acest lucru:

1. Ininstanta originald a VideoManager, navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe == Cdmpuri media definite de utilizatorsectiune.

4. Faceti clic C 4 Export.

Campurile media definite de utilizator vor fi salvate in locatia implicita de descarcare a computerului.

5.1n noua instanta a VideoManager (sau un site, dacad CAmpuri definite de utilizatora fost
setat la OffinReplicare metadate/filmaresectiunea), navigati laAdminfila.

6. Selectati > Politicipanou.

7. Faceti clic pe == Cdmpuri media definite de utilizatorsectiune.

8. Faceti clic ») Import.

Selectati cdmpurile media definite de utilizator descarcate anterior.

9. Faceti clicImport.

Alternativ, daca un administrator doreste sa importetoatede campurile lor media definite de utilizator simultan, ei pot
face acest lucru dinImport/Export System ConfigsectiuneaSistempanou inAdminfila.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Importarea sau exportarea configuratiei VideoManager la pagina 356
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9.4.12 Configurati setarile CommandCentral Vault

Daca VideoManager a fost configurat astfel incat sa exporte automat incidentele in Motorola Solutions CommandCentral
Vault, administratorii pot configura, de asemenea, daca cdmpurile pentru incidente definite de utilizator ale VideoManager
populeaza automat cdmpurile CommandCentral Vault atunci cand un incident este exportat. Acest lucru se face dinSetari
CommandCentral VaultsectiuneaPoliticipanou, InAdminfila.

Pentru a vizualiza cdmpurile seifului CommandCentral definite de utilizator deja existente:

1. Asigurati-va ca VideoManager a fost conectat la CommandCentral Vault.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor CommandCentral Vault la pagina 306

2. Navigati laAdminfila.

3. Selectati > Politicipanou.

4. Faceti clic pe := Setari CommandCentral Vaultsectiune.

Daca utilizatorii doresc sa-si sincronizeze campurile de incident definite de utilizator cu campurile CommandCentral Vault, trebuie sa
creeze campuri de incident definite de utilizator pe VideoManager care auaceiasi identificatorica cei din CommandCentral Vault.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi campuri de incident definite de utilizator la pagina 264

Daca un utilizator a reusit sa creeze un camp seif CommandCentral definit de utilizator, acesta va aparea inMapdrile

campurilor seifuluipanoul de & setsri Commandcentral Vaultsectiune.
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9.4.13 Creati cAmpuri pentru motivul redarii definite de utilizator

Campurile pentru motivul redarii definite de utilizator sunt utilizate impreuna cu politica de redare. Cand un utilizator
vizioneaza un videoclip vechi de un anumit numar de zile, VideoManager ii va solicita sa ofere un motiv pentru care il
revizioneaza. Utilizatorul trebuie apoi sa introduca raspunsul in cdmpul creat anterior pentru motivul redarii definit de
utilizator. Crearea acestui camp se face din Cdmpuri pentru motivul redarii definite de utilizatorsectiunea Politicipanou, in
Adminfila.

£ Administration i= User-defined Playback Reason Fields = #N @+ 1

& People »

Display name Identifier
E Devices >

Have you revigwed-yet Check box Mo Mo —.— 3
= Connectivily * reviewed this yet?

B Fumware L
= System ¥
& Legal »

Pentru a accesaCdmpuri pentru motivul reddarii definite de utilizatorpanou:

1. Navigati laAdminfila.

2.Selectati  #¥ Politicipanou.

3. Faceti clic pe = Campuri pentru motivul redérii definite de utilizatorsectiune.

Procesul de creare a campurilor pentru motivul redarii definite de utilizator este acelasi cu procesul pentru campurile de incident definite

de utilizator. Administratorii pot crea cat mai multe cdmpuri pentru motivul redarii, definite de utilizator, cat este necesar.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

Odata ce campurile pentru motivul redarii definite de utilizator au fost create, politica de redare trebuie configurata pentru a solicita
utilizatorilor sa completeze aceste campuri dupa o anumita perioada de timp.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea politicii de redare la pagina 305
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9.4.13.1 Exportati si importati cAmpurile pentru motivul redarii definite de utilizator

Daca un utilizator are mai multe instante de VideoManager, poate dori sa transfere o copie a cdmpurilor pentru motivul de

redare definite de utilizator de la o instanta la alta. Pentru a face acest lucru:
1. In instanta VideoManager originald, navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe += Campuri pentru motivul redarii definite de utilizatorsectiune.

4. Faceti clic C 4 Export.

setat la OffinReplicare metadate/filmaresectiunea), navigati laAdminfila.
6. Selectati > Politicipanou.

7. Faceti clic pe += Campuri pentru motivul redarii definite de utilizatorsectiune.

8. Faceti clic ») Import.

Selectati campurile pentru motivul redarii, definite de utilizator, descarcate anterior.

Campurile pentru motivul redarii definite de utilizator vor fi salvate In locatia implicita de descarcare a computerului.

5.1n noua instanta a VideoManager (sau un site, dacad CAmpuri definite de utilizatora fost

Alternativ, daca un administrator doreste sa importetoatedintre campurile de motiv de redare definite de utilizator

simultan, ei pot face acest lucru dinImport/Export System ConfigsectiuneaSistempanou inAdminfila.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Importarea sau exportarea configuratiei VideoManager la pagina 356
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9.4.14 Configurati profiluri de import

Profilurile de import determina cum pot fi importate activele in VideoManager. Ele pot fi, de asemenea, utilizate Tn tandem cu
campurile media definite de utilizator pentru a insera metadatele activelor externe in VideoManager pe masura ce activele sunt
importate. Acest lucru se face dinImporta profilurisectiuneaPoliticipanou, inAdminfila.

£ Administration -.5 Import profiles

& People » Name

E Devices >

Deaudt » ¥
= Connedlivily » ]
= Connectvy IPEG c [ ] »
& Polcies i =0F > W >

B Fumware L
= System ¥
& Legal »

inainte ca administratorii sa configureze profiluri de import, trebuie si creeze cel putin un cdmp media definit de utilizator care poate
fi completat de utilizatori atunci cand importa materiale.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de noi cdmpuri media definite de utilizator la pagina 283

Pentru a crea un profil de import nou:

1. Navigati laAdminfila.
2.Selectati ¥ Politicipanou.
0
3. Faceti clic pe 'b Importa profilurisectiune.

e
4. Faceti clic Creati un profil nou.
5. InNumecamp, introduceti un nume pentru profilul de import.

6. inDescrierecamp, introduceti o descriere pentru profilul de import.

Acest lucru va spune altor utilizatori de pe VideoManager ce controleaza acest profil (de exemplu, ce
campuri media definite de utilizator vor fi completate automat).

7. InProfilcamp, introduceti profilul in sine.

Cel mai simplu profil va popula automat anumite cdmpuri media definite de utilizator pentru un activ,
atunci cand este importat. Aceasta inseamna ca utilizatorul nu trebuie sa o faca manual dupa ce bunul a
fost importat. Formatul JSON este urmatorul:

{"properties": {"numele campului media definit de utilizator": "valoarea campului

media definit de utilizator"}}

De exemplu, daca administratorul a creat un cdmp media definit de utilizator numittip vehicul, toate
materialele importate cu acest profil de import ar avea lortip vehiculcamp populat cumasina.

{"properties": {"vehicle-type": "masina"}}
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Pentru a completa automat mai multe cdmpuri media definite de utilizator, introduceti o virgula (,) intre cdmpuri,
astfel:

{"properties": {"vehicle-type": "car","category": "arrest"}}

Un alt profil simplu va permite utilizatorilor sa completeze ei insisi cdmpurile media definite de utilizator pentru un activ,
fnainte ca materialul sa fie importat. Proprietatile JSON sunt dupa cum urmeaza:

ipromptedFields -utilizatorul care importa activul poate completa optional aceste campuri media definite de

utilizator Tnainte ca materialul sa fie importat.

1solicitatObligatoriu -utilizatorul care importd materialul trebuie sa completeze aceste cdmpuri media definite de

utilizator Tnainte ca materialul sa poata fi importat.

Formatul JSON este urmatorul:

{"promptedFields": ["numele campului media definit de utilizator"]}

Tn urmé&toarea configuratie, utilizatorilor li se va solicita sa completeze [motiv-import]camp media definit de
utilizator la importarea materialului lor.

{"promptedFields": ["motiv-import"]}

n urmé&toarea configuratie, utilizatorii ar trebui s& completeze [motiv-import]cdmp media definit de utilizator
Tnainte de a-si putea importa materialul.

{"promptedMandatory": ["motiv-import"]}

9- Pentru configuratii de profil de import mai complexe, trebuie contactat asistenta Motorola Solutions.

8. Pdstratilmport automatsetat laOfdaca nu este specificat de Motorola Solutions Support.

Cand este setat \aOff, utilizatorul trebuie sa aleagd profilul din meniul derulant atunci cand importa manual fisiere
d\nVideocHpurf\\a.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea activelor la pagina 33
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9.4.15 Activati si configurati politica antivirus

Utilizatorii pot importa active din surse externe in VideoManager. Dacd administratorii au un cont OPSWAT, il pot folosi
pentru a scana automat aceste active pentru virusi pe masura ce sunt importate in VideoManager. Pentru a face acest
lucru, administratorii trebuie mai inti sa configureze politica antivirus, care dicteaza tipul de fisiere care trebuie scanate
pentru virusi. Acest lucru se face dinPolitica antivirussectiunea Politicipanou, InAdmin fila.

£ Administration . Antivirus Policy

2 People »
e OPSWAT MetaDefender
Bl Devices 4 =
Enable OPSWAT | l

% Connectivity *
& Polcies L

Unknown 10 Movember 2020 121118
W Userl »
B Fimware » API endpoinl URL® hitps: apt matadefender comivas
= System * ADY Ky i git At eanad i @
& Legal ¥

Pentru a configura politica antivirus a VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.

2.Selectati  #¥ Politicipanou.

3. Faceti clic pe . Politica antivirussectiune.

4. In OPSWAT MetaDefendersectiune, setActivati OPSWATIaPe.

5.InAdresa URL a punctului final APIcAmp, introducetihttps.//api.metadefender.com/v4/.

Daca administratorul are un cont OPSWAT local, aceasta adresa URL va fi diferita. Contactati
administratorul de sistem pentru mai multe informatii.

6. inCheia APIcamp, introduceti cheia API asociatd contului OPSWAT al
administratorului.

Pentru a gasi acest lucru, conectati-va la portalul OPSWAT si navigati laBordfila. Cheia API este
afisata In Cheia mea APLectiunea MetaDefender Cloudpanou.

7. Faceti clicSalvati setarile.

8. Pentru a va asigura c& cheia API este valid3, faceti clge Verificati starea conexiunii OPSWAT.

VerificatiStarea actuala a conexiuniisectiune:

1 Daca se citeste caConexiunea a reusit, cheia API este valida si functioneaza corect.

1 Daca se citeste caConexiunea a esuat, cheia API este nevalida si ar trebui introdusa din
nou.

9. InLimit4 de dimensiune a fisieruluicamp, introduceti dimensiunea fisierelor importate in megaocteti, peste care

VideoManager nu va incerca sa le scaneze pentru virusi.
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Limita superioara a dimensiunii fisierului depinde de contul OPSWAT al administratorului. Un cont gratuit are o
limita superioara de140 MB, un cont comercial are o limita superioara de256 MB, iar un cont de companie nu

are o limita.

wla Py " . . . Py . . .
Cu cdt fisierul importat este mai mare, cu atdt OPSWAT va dura mai mult pentru a-/ scana pentru virusi.

.Q_

10. DinFisiere mediasiFisiere non-mediameniurile derulante, administratorii pot determina politicile
de scanare implicite pentru importurile media (JPG, JPEG, MP4) si, respectiv, non-media (PDF,

XLS/XLSX, CSV). Optiunile sunt urmatoarele:

I Scanati fisiere sub limita, esueaza fisierele care sunt prea mari

i Scanati fisiere sub limita, treceti fisierele care sunt prea mari

i Nu scanati niciun fisier

11. Faceti clicSalvati setarile.
De acum Tnainte, in functie de configuratia din aceasta sectiune, activele vor fi scanate pentru virusi pe masura ce sunt

importate in VideoManager. Daca un activ nu reuseste scanarea antivirus, acesta nu va fi importat.

303
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9.4.16 Configurati politica de partajare

Utilizatorii pot partaja incidente extern folosind un link. Administratorii pot configura la ce adresa de e-mail sunt trimise aceste
linkuri, daca majoritatea sau toate linkurile vor fi trimise la aceeasi adresa. Administratorii pot, de asemenea, sa seteze timpul de
expirare implicit pentru un link, dupa care incidentul va fi inaccesibil oricui nu are un cont pe VideoManager si sa configureze ce
campuri de clip incident sunt vizibile intr-un link. Acest lucru se face dinPolitica de partajaresectiuneaPoliticipanou, inAdmin

fila.

& Pecple »

& Davices »
= Connectity >
A Policies >
B Uzer interface »
W Fumware >
= System >
& Legal »

Anonymous link settings

Ceefaull emall address

Diefaiil expiry teng’

Anonymous link visible fields

Pentru a configura politica de partajare a VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2.Selectati  #* Politicipanou.

3. Faceti clic pe 'C Politica de partajaresectiune.

pentru linkurile incidentelor.

fnainte ca acesta sa expire.

4. InAdresa de e-mail implicitdcamp, introduceti adresa de e-mail care va fi destinatarul implicit

Utilizatorii pot suprascrie aceasta adresa de e-mail atunci cand creeaza un link de laIncidentéfila.
5. inTimp de expirare implicitcamp, introduceti numarul implicit de zile pentru care un link va fi activ,

Utilizatorii pot trece peste acest timp de expirare atunci cand creeaza un link de laIncidentefila.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor folosind o legatura la pagina 91

definite de utilizatorsectiune.

proprietatea ar fi vizibila in linkul incidentului.

6. InLegdturd anonima campuri vizibilesectiunea, administratorii pot configura ce cAmpuri de clip incident sunt vizibile
atunci cand un incident este partajat printr-un link pentru incident. Acest lucru depinde de cdmpurile de clipuri

incidente care sunt vizibile pentru anumite grupuri de permisiuni, asa cum este configurat in Cdmpuri de incident

De exemplu, dacd Operator.campul a fost configurat astfel incat numai utilizatorii din grupul de permisiuni sa il
poata vizualiza, apoi administratorii sa il poata activaAccesati Grupul UnuAici. Aceasta inseamna ca Operator:

>> Pentru mai multe informatii, consultati Editarea cdmpurilor pentru clipuri incidente la pagina 263

7. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.17 Configurati politica de redare

Administratorii pot controla dacd, dupa un anumit timp, videoclipurile nu pot fi vizionate in VideoManager fara ca
utilizatorul sa inregistreze mai intai motivul vizionarii si daca toate videoclipurile de pe VideoManager au un filigran
atunci cand sunt redate. Acest lucru se face dinPolitica de redaresectiuneaPoliticipanou, inAdminfila.

£ Administration @ Playback Policy

»

Playback reason auditing

& Devices * With Playback Reason Auditing, users wanting to play media older than a certain age must provide a reason for access, which will
be audited.

=

Pokcies » Enzhiz playback raason auatmg

Require media piayback reason 0 days after recording

Playback watermarking

nainte ca administratorii s& configureze politica de redare, acestia ar trebui sa creeze un camp pentru motivul redérii definit de
utilizator. Acest lucru le permite utilizatorilor sa furnizeze motivul pentru care au revizionat videoclipul in cauza. Daca un cdmp pentru
motivul de redare definit de utilizator nu este creat odata ce politica de redare a fost configurata, atunci utilizatorii trebuie sa recunoasca
n continuare ca revizioneaza un videoclip dupa ce a trecut o anumita perioada de timp, dar VideoManager nu le va solicita un motiv.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea cdmpurilor pentru motivul redarii definite de utilizator la pagina 298

Pentru a configura politicile de redare pe VideoManager:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe @ politica de redaresectiune.

4. DacdActivati auditarea motivului redariieste setat laPe, utilizatorii trebuie sa Inregistreze motivul pentru care

vizioneaza un videoclip dupa un anumit numar de zile.

inNecesitd motivul redarii mediasectiunea, introduceti numérul de zile de cand videoclipul a fost inregistrat, dupa
care un utilizator trebuie sa dea un motiv pentru care il vizioneaza.

5. DacaActivati filigranul de redareeste setat laPe, toate videoclipurile de pe VideoManager vor avea un
filigran atunci cand sunt redate, referitor la utilizatorul care vizioneaza videoclipul.

DacaActivati semndtura de redareeste setat laPe, fiecare redare individuala va avea propriul sau filigran unic.
Acest filigran va fi afisat pe videoclipul insusi atunci cand este vizionat si va aparea n jurnalul de audit impotriva
utilizatorului care I-a vizionat.

DacaActivati redarea numelui de utilizator si data si oraeste setat laPe, fiecare videoclip va avea un filigran
care afiseaza numele de utilizator al utilizatorului care il vizioneaza, precum si data si ora curente.

6. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.18 Configurati setarile CommandCentral Vault

VideoManager poate fi configurat pentru a trimite imagini si incidente catre Motorola Solutions CommandCentral Vault.
Acest lucru este oarecum similar cu o configuratie de site/Central VideoManager, cu VideoManager actionand ca un site
si CommandCentral Vault actionand ca un VideoManager central. Acest lucru se face dinSetari CommandCentral Vault
sectiuneaPoliticipanou, inAdminfila.

£ Administration €3 commandCentral Vault Settings

gk

A Palicies

B User Interface

& Firmware

&

Paople

System

Legal

Ensbiz Commar

Agancy k"

Autrentication endpeint’

autt horst

> Chignt bt

» Cliant secrat @

Pentru a configura seiful CommandCentral pe VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati > Politicipanou.

3. Faceti clic pe & setsri commandcentral Vaultsectiune.

4. SetatiActivati conexiunea CommandCentral Vaultia Pe.

Administratorul trebuie sa introduca informatiile de identificare furnizate de Motorola Solutions.

5. DinAsocierea utilizatorilormeniul derulant, selectati ce utilizator va fi asociat cu exporturile care

intrd in CommandCentral Vault. Optiunile sunt urmatoarele:

1 Nici unul-daca este ales, media nu va avea un utilizator asociat atunci cand este
incarcat in CommandCentral Vault.

i Utilizator specificat-daca este ales, trebuie introdus numele utilizatorului care va
fi asociat cu media pe CommandCentral Vault.

Acesta trebuie sa fie un utilizator pe CommandCentral Vault,nuVideoManager.

PN Dacd numele de utilizator este introdus incorect aici, media nu va fi incarcat.
Caution

i Utilizator angajat-daca este ales, media va fi asociata cu utilizatorul care il
trimite la CommandCentral Vault.

Utilizatorul Tn cauza trebuie sa aibdacelasi nume de utilizatoratatin CommandCentral Vault, cat si in
VideoManager.

I Operator de dispozitiv-daca este ales, media va fi asociata cu utilizatorul care I-a
inregistrat sau importat.
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Utilizatorul in cauza trebuie sa aibaacelasi nume de utilizatoratatin CommandCentral Vault, cat si
in VideoManager. Din acest motiv, daca majoritatea utilizatorilor care folosesc camere purtate pe corp
nu vor avea acces la CommandCentral Vault, se recomanda caUtilizator angajateste ales in schimb.

6. DacaActivati comiterea incidentului in seifeste setat laPe, utilizatorii pot exporta incidente
din VideoManager in CommandCentral Vault.

Campurile de incident definite de utilizator ale VideoManager pot fi sincronizate cu cdmpurile CommandCentral Vault,
astfel incat primul il populeaza automat pe cel din urma atunci cand un incident este exportat. Daca campurile

CommandCentral Vault au fost configurate, acestea vor aparea inMapadrile cdmpurilor seifuluipanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor CommandCentral Vault la pagina 297

7. Faceti clicSalvati setarile.
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9.4.19 Configurati setarile VB Companion

Daca VB Companion a fost licentiat de la Motorola Solutions, administratorii Tsi pot configura setarile din
VideoManager. Acest lucru se face dinSetari VB CompanionsectiuneaPoliticipanou, inAdmin fila.

& People »
@ Devices » Upaate app confiquration aner @ 28 days
= Connectivty » DIevines muUst he gocked every @ 25 days
M Policies > e m

B User imerface »

& Firmware »

= System »

2k Legal »

Aceasta face parte din procesul in mai multi pasi care permite VB Companion sa lucreze cu VideoManager. Va rugam sa consultati ghidul
VB Companion pentru mai multe informatii.
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9.4.20 Creati, vizualizati si stergeti chei API

v v

Cheile API dicteaza modul in care VideoManager comunica cu software-ul extern sau cu camerele purtate pe corp. Ele pot
fi administrate de laManagementul cheilor APEectiunea Politicipanou, inAdminfila.

£ Administration 18 APl Key Management

& People »

Bl Devices » _

% Connectivily > Name / Key
A Polgies * ey oies | Al =
@ User Interface ¥
Sheos m

fware L4

System 4 API key role

=0a »
& Legsl deagent-303435 Ack4g3forGel s Camera Agent | | »

Pentru a crea o cheie APL:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.
3. Faceti clic pe Iu Managementul cheilor APLKectiune.

e
4. Faceti clic Cheie API noua.

5. InNumecamp, introduceti un nume pentru cheia API.

Nu este obligatoriu ca numele sa fie unic pe VideoManager - cu toate acestea, este recomandat.

6. Daca Generati cheiaeste setat laPe, cheia API va fi generata automat la creare. Acest lucru
este necesar daca administratorul creeaza o cheie API complet noua.

Daca este setat laOff, administratorul poate introduce cheia manual. Acest lucru este necesar daca
administratorul adauga o cheie API existentd anterior la VideoManager.

7. DacaGenerati secreteste setat laPe, secretul API va fi generat automat la creare. Acest
lucru este necesar daca administratorul creeaza o cheie API complet noua.

Daca este setat laOff, administratorul poate introduce secretul manual. Acest lucru este necesar daca
administratorul adauga o cheie API existentd anterior la VideoManager.

8. DinRoluri cheie APImeniu derulant, selectati care rol este cel mai potrivit pentru cheia APL

.‘Q‘- Daca administratorul isi va integra propriul software cu VideoManager,Utilizati rolul
de sistemeste recomandatad optiunea.

9. DacaUtilizati rolul de sistema fost selectat din meniul derulant anterior, dinRoluri meniu
derulant, selectati care dintre rolurile VideoManager va ocupa cheia API.
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10. Verificati de doua ori daca informatiile introduse sunt corecte - chei APInu poatesa fie editat dupa
creare.

11. Faceti clicconfirmapentru a salva cheia APL

Vor fi prezentate cheia API si secretul API. Notati secretul API -acesta nu poate fi
vizualizat din nou.

Odata ce cheile API au fost create, acestea pot fi vizualizate pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
2.Selectati & Politicipanou.

3. Faceti clic pe Iﬂ Managementul cheilor APIectiune.

4. Filtrati cheile API dupa cum este necesar si faceti clicCautare.

Administratorii pot introduce numele cheii API inNume / Cheiecamp si selectati rolul cheii API
dinRoluri cheie APIcapa jos.

Clic x Resetati filtrulpentru a sterge filtrele de cautare.

5. Langa cheia API de editat, faceti clic pe > Vedeti cheia APIL.

Aici, administratorii pot vizualizaNume, Cheie, siRol cheie API.

6. Faceti clicaproape.

Dacd o cheie API devine redundanta, aceasta poate fi stearsa din VideoManager. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
2.Selectati & Politicipanou.

3. Faceti clic pe Iﬂ Managementul cheilor APIectiune.

4. Filtrati cheile API dupa cum este necesar si faceti clicCautare.

Administratorii pot introduce numele cheii API inNume / Cheiecamp si selectati rolul cheii API
dinRoluri cheie APIcapa jos.

Clic x Resetati filtrulpentru a sterge filtrele de cautare.

5. Langa cheia API de sters, faceti clic pe W stergeti cheia API
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9.5 Interfata utilizator

Administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de aspectul si aspectul interfetei cu utilizatorul.
Acest lucru se face dinInterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

£ Administration B User Interface

W Video List

W Messages

A Polcies L5
. @ Theme Resources
W Usar Intarface »
P Flayer
B Fum LS
M Language
= System ¥
W ap
& Legal »
B Thumbnads

Pentru a accesalnterfata utilizatorpanou:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati [~ [ utilizatorpanou.

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

1.0 .
| ‘& Setaride conectare

Creati, editati si stergeti avertismentele de conectare si configurati acordurile cu utilizatorul.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setdrilor de conectare la pagina 313

| [ Lista video

Schimbati modul in care toti utilizatorii vor vedea videoclipurile pe pagina lor de pornire.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea listei de videoclipuri la pagina 316

. B Mesaje

Creati mesaje pe care toti utilizatorii le vor vedea pe pagina lor de pornire.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea mesajelor la pagina 317

@ Resurse tematice

Schimbati siglele afisate pe VideoManager si schema de culori a VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Modificarea si resetarea resurselor temei la pagina 320

b Player
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Schimbati calitatea implicita la care videoclipurile vor fi redate pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea playerului la pagina 324

. M Limbs

Schimbati limba implicita in care este afisata interfata de utilizator VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea limbii VideoManager la pagina 325

. I Harti

Modificati setdrile hartii. Acest lucru este necesar dacd administratorii doresc sa utilizeze Tactical VideoManager, sa vada datele

despre locatie pentru filmarile inregistrate si sa filtreze filmarile inregistrate in functie de locatie.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea hartilor la pagina 327

B Miniaturi

Schimbati miniatura implicita pentru materialele care au fost importate fara o miniatura incorporata.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea miniaturilor la pagina 329

[
I E Incidente

Configurati modul in care sunt prezentate clipurile incidentelor in incidente.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor pentru incidente la pagina 330
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9.5.1 Configurati setarile de conectare

VideoManager poate fi configurat sa afiseze un avertisment de conectare si un acord de utilizator obligatoriu cu care utilizatorii trebuie
sa fie de acord Tnainte de a li se permite sa se conecteze. Acest lucru se face dinSetari de conectaresectiunealnterfata utilizator

panou, inAdminfila.

£ Administration & Login Settings
ple *

Login warning

You are now entering a secure system, All information is cenfidential.

B Fin »
= System ¥
& Legal ¥

Pentru a ajunge laSetdri de conectaresectiune:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati [~ [ utilizatorpanou.

[ ]
3. Faceti clicpe am Setari de conectaresectiune.

Exista mai multe categorii pe care administratorii le pot configura:

Avertisment de conectare-aceasta sectiune le permite administratorilor sa creeze un avertisment de conectare pe VideoManager.
Avertismentul de conectare va fi afisat in partea de jos a panoului de conectare al VideoManager si va fi vizibil pentru toti utilizatorii Tnainte de

a accesa VideoManager.

1. InText de avertizarecamp, introduceti avertismentul.

Este posibil sa personalizati textul utilizdnd urmatoarele setadri (facand clic din nou pe butoane va anula
modificarile):

B Indraznet-orice text dintre asteriscuri va aparea aldine.
I cursivorice text din sublinierea va aparea cu caractere italice.
H ritiuorice text de pe aceeasi linie cu ### va aparea ca text de titlu.

I (9 URL/Link-administratorului i se va solicita sa introduca un hyperlink. O descriere a
linkului poate fi introdusa intre paranteze drepte.

B8 Imagine-administratorul poate introduce o adresa URL pentru o imagine. O

descriere a imaginii poate fi introdusa intre paranteze.

- —

I *= Lista neordonatd-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste cu marcatori.

Lista neordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista.
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L]

| &= Lista ordonata-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste numerotate.
Lista ordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista (numerele vor
aparea n ordine odata ce mesajul este previzualizat).
3K codorice text cuprins ntre ghilimele simple va aparea ca cod.

- Citat-orice text de pe aceeasi linie cu > va aparea sub forma de citat.

2. Facand clic Q Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizatd va deveni vizibila. Pentru a edita textul, facei clic

Q Previzualizaredin nou.

3. Faceti clicSalvati setarile.

Acordul utilizatorului-aceasta sectiune permite administratorilor sd creeze un acord de utilizare. Toti utilizatorii de pe VideoManager trebuie sa fie de acord

cu acest text atunci cand se conecteaza pentru prima data.

1. SetatiUtilizatorii trebuie sa accepte acordul la conectarelaPe.
2. InTitlul acorduluicamp, introduceti un titlu pentru acordul de utilizare.

3. InTextul acorduluicamp, introduceti textul pentru acordul de utilizare. Acestea pot fi
informatii legale sau termeni si conditii.

Este posibil sa personalizati textul utilizand urmatoarele setari (facand clic din nou pe butoane va anula
modificarile):

B Indraznet-orice text dintre asteriscuri va aparea aldine.
I cursivorice text din sublinierea va aparea cu caractere italice.
H 7itiorice text de pe aceeasi linie cu ### va apdrea ca text de titlu.

I &, URL/Link-administratorului i se va solicita sa introduca un hyperlink. O descriere a
linkului poate fi introdusa intre paranteze drepte.

e Imagine-administratorul poate introduce o adresa URL pentru o imagine. O

descriere a imaginii poate fi introdusa intre paranteze.

- —

| += Lista neordonatda-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste cu marcatori.

Lista neordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista.

L]

| am=m Lista ordonata-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste numerotate.
Lista ordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista (numerele vor
aparea n ordine odata ce mesajul este previzualizat).

3K codorice text cuprins ntre ghilimele simple va aparea ca cod.
- Citat-orice text de pe aceeasi linie cu > va aparea sub forma de citat.

4. Facand clic Q Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizatd va deveni vizibila. Pentru a edita textul, facei clic

Q Previzualizaredin nou.

5.InText de acceptarecamp, introduceti un text de acord.
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Utilizatorii trebuie sa fie de acord cu acest text inainte de a se conecta la VideoManager.

Q Textul implicit esteSunt de acord cu termenii si am citit Acordul de utilizare.

6. Faceti clicSalvati setarile.

Setari de sesiune-aceasta sectiune controleaza cat de des trebuie sa se conecteze utilizatorii la VideoManager daca sistemul este
inactiv.

1. InTimp de expirare a sesiuniicamp, introduceti numarul de minute pentru care VideoManager trebuie s& fie

inactiv, dupa care utilizatorul trebuie sa se conecteze din nou.

2. Faceti clicSalvati setarile.

Elevatie de privilegii-aceasta sectiune controleazd setdrile de escaladare a privilegiilor. Aceasta face parte dintr-un proces in mai multe etape.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurati escaladarea privilegiilor la pagina 390
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9.5.2 Configurarea listei video

Administratorii pot personaliza modul in care sunt prezentate videoclipurile in mod implicit, atat pentru tablourile de bord personale ale
utilizatorilor, cat si pentru Videoclipurifila. Acest lucru se face dinLista videosectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

£ Administration M Video List

e dispay mofe Gallery -

Date added -

» Vidao son ondar

Pentru a personaliza modul in care sunt prezentate videoclipurile pentru toti utilizatorii din VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati W ocerraa utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe B¢ gsta videosectiune.

4. DinModul de afisare video a tabloului de bordmeniu derulant, selectati modul in care sunt prezentate videoclipurile de

pe tablourile de bord ale utilizatorilor. Optiunile suntListasauGalerie.

5. DinOrdinea de sortare a videoclipurilormeniu derulant, selectati cum videoclipurile din Videoclipuritab sunt

ordonate. Optiunile suntData inregistrarii,Data Tnregistrarii (cel mai recenta), sauData adaugarii.

Aceasta seteaza valoarea implicita in Videoclipurifila pentru toti utilizatorii. Cu toate acestea, utilizatorii cu permisiunile corecte pot

suprascrie valoarea implicita pentru sesiunea lor individuala.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Modificarea optiunilor de vizualizare la pagina 22

6. Faceti clicSalvati setarile.
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9.5.3 Creati, editati si stergeti mesaje

Mesajele sunt afisate pe tabloul de bord atunci cand un utilizator se conecteaza. Din panoul corespunzator,
administratorii pot crea, edita si sterge mesaje. Acest lucru se face dinMesajesectiunealnterfata utilizatorpanou, in

Adminfila.

£ Administration ®, Messages

= People e
I Dicce : Can't see some of Tutonal Check the deletion policy - .
your videes?
4 Connechivily >
& Poucies »
W User Interface »
B Fumware »
= System »
& Legal »

Pentru a crea un mesaj:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati [~ [ utilizatorpanou.
3. Faceti clic pe ) Mesajesectiune.

3 . .
4. Faceti clic Creati mesayj.

5. InTitlucamp, introduceti un titlu pentru mesaj. Aceasta

va aparea inindraznetin partea de sus a mesajului.

6. Din Tipmeniu derulant, selectati tipul de mesaj care urmeaza sa fie creat. Optiunile sunt
urmatoarele:

. General- @ va aparea langa mesaj.
| Avertizare- &\ va apdrea langa mesaj.
Tutorial- & va aparea langa mesaj.

7. InTextcamp, introduceti mesajul in sine.

Este posibil sa personalizati textul utilizand urmatoarele setari (facand clic din nou pe butoane va anula
modificarile):

B Indraznet-orice text dintre asteriscuri va aparea aldine.

I cursivorice text din sublinierea va aparea cu caractere italice.

H T7itiu-orice text de pe aceeasi linie cu ### va apdrea ca text de titlu.
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I t‘)', URL/Link-administratorului i se va solicita sa introduca un hyperlink. O descriere a
linkului poate fi introdusa intre paranteze drepte.

e Imagine-administratorul poate introduce o adresa URL pentru o imagine. O
descriere a imaginii poate fi introdusa intre paranteze.

- —

I = Lista neordonata-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste cu marcatori.
Lista neordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista.

L]

| am Lista ordonata-orice text dupa cratima va aparea ca parte a unei liste numerotate.
Lista ordonatatrebuie facut clic pentru fiecare intrare individuala din lista (numerele vor
apdrea in ordine odata ce mesajul este previzualizat).

3K codorice text cuprins intre ghilimele simple va apdrea ca cod.
- Citat-orice text de pe aceeasi linie cu > va aparea sub forma de citat.

8. Facand clic Q Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizatd va deveni vizibila. Pentru a edita textul, faceti clic

Q Previzualizaredin nou.

9. InLeg&turdcamp, administratorii pot introduce adresa unui alt site web. Acesta va aparea in
partea de jos a mesajului, iar utilizatorii pot face clic pe el pentru a afla mai multe despre
mesa;j.

10. DacaUtilizatorul se poate ascundeeste setat laPe, utilizatorii pot ascunde mesajul pe propriul tablou de bord

facand clic \Q Ascunde.

-Q- Acest lucru va ascunde mesajul doar pe tabloul de bord personal al utilizatorului - alti utilizatori de pe

VideoManager vor putea in continuare sa vada mesajul pana cand il ascund ei insisi.

11. Faceti clicCreati mesaj.

Administratorii pot edita un mesaj. Acest lucru poate fi necesar daca continutul sau formatarea mesajului ar trebui schimbate. Pentru a
face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati "~ [P utilizatorpanou.
3. Faceti clic pe %) Mesajesectiune.

4. In dreptul mesajului de editat, faceti clic pe > Mergi la mesaj.

5. Faceti modificarile relevante si faceti clicSalvati mesajul.

Administratorii pot sterge un mesaj. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati [~ [—— utilizatorpanou.
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3. Faceti clic pe % Mesajesectiune.

4.1anga mesajul de sters, faceti clicpe Seva W Stergeti mesajul.

deschide o fereastra de confirmare.

5. Faceti clicDa.
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9.5.4 Modificati si resetati resursele temei

Administratorii pot specifica anumite aspecte ale imaginilor VideoManager, ale schemei de culori si ale marcii. Acest
lucru se face dinResurse tematicesectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

@ Theme Resources

£ Administration

& People : Type

B Devices ’ Calour scheme

= Connectivily * Lagin background

N Polcies ’ Login logo

W Usar Interface * Navigabon bar loga

B Fimware 2 Export watermark logo
= System ? Fawvicon

& Legal x

Exista doua aspecte in configurarea resurselor tematice:

1 Schimbati siglele VideoManager.

Defaul

Defaull

Defaull

Defaull

Defaull

Default

T

>> Pentru mai multe informatii, vezi pe pagina urmatoare

1 Schimbati schema de culori a VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 322
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9.5.4.1 Schimbarea siglelor VideoManager

Fiecare instanta a siglei Motorola Solutions poate fi inlocuita cu imagini statice sau animate in format .jpg, .jpeg, .png sau .gif. Acest

lucru le permite utilizatorilor sa schimbe siglele VideoManager pentru a se potrivi cu brandingul organizatiei lor.

£ Administration

@ Theme Resources

& People : Type

& Devices ' ol s Defaul =
4 Connechivily ’ Login backgrourd Defaull

A Polgies ’ Lagin loge Defauill

W Usar Interface - Navigabon bar loga Default

B Fimware 2 Export watermark logo Defaull

= System 4 Favicon Default

& Legal x

Pentru a Tnlocui imaginile implicite ale VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati | Interfata utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe @ Resurse tematicesectiune.

4. Optiunile prezentate sunt urmatoarele:

1 Logo de conectare-imaginea folosita in coltul din stdnga sus al casetei de conectare.

I Logo bara de navigare-imaginea vizibila in coltul din stanga sus al barei de navigare
in partea de sus a interfetei de utilizator VideoManager.

| Exportati logo-ul filigranului-imaginea folosita ca filigran pentru incidentele
exportate. Acesta trebuie sa fie un fisier PNG cu un fundal transparent.

| Favicon-pictograma afisata in fila VideoManager. Acesta trebuie sa fie unicofisier
care are 16x16 pixeli.

5. Langa imaginea de editat, faceti clic pe TheImpitafhlocui,ti resursa tematica.

resursa tematicase va deschide fereastra.

6. SelectatiAlegeti Fisier....

7. Selectati fisierul de utilizat si faceti clicBine.
Noua grafica va fi actualizata imediat.

8. Pentru a reseta sigla, faceti clic pe c Resetati la valoarea implicitalanga pictograma care va fi resetata.

T

I Fundal de conectare-imaginea folosita ca fundal atunci cand utilizatorii se conecteaza.
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9.5.4.2 Modificati schema de culori a VideoManager

Administratorii pot schimba schema de culori a VideoManager, pentru a se potrivi cu brandingul corporativ al unei organizatii.

@ Update the colour scheme

General colours

Background colour #5167 m Default: #5167
Hieeriv
=
-

Text colour #000000 Default- #000000

Iy

Link colour #007aaa Default: #007aaa

[ 0 H W []

Light areas #d6d7da Default: #d6d7d8

Dark areas #000000 . Default- #000000

Navigation Bar colours

[

Text colour HITTE D Default: #fffff

=

Pentru a schimba schema de culori a VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati [~ [ utilizatorpanou.
3. Faceti clic pe ® Resurse tematicesectiune.

4. Alaturi deSchema de culorirénd, faceti clic ’ Inlocuiti resursa tematica.

Administratorii pot introduce numele culorii specifice fie ca nume de culoare HTML/CSS, fie ca cod
hexadecimal (de exportocaliu rosusi#ff4500ar produce aceeasi culoare in UI). Alternativ,

administratorii pot face clic p.aseta din partea dreapta pentru a alege manual culoarea.

5. CelCulori generaleoptiunile sunt dupa cum urmeaza:
1 Culoare de fundal-aceasta schimba culoarea de fundal a VideoManager.

I Culoarea textului-aceasta schimba culoarea textului din corpul VideoManager, precum si
culoarea pictogramelor atunci cand cursorul este tinut peste ele.

I Culoare link-aceasta schimba culoarea comenzilor UI care duc utilizatorul la o alta
pagina (de exGadsiti incidente).
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I Zone intunecate-aceasta schimba culoarea titlurilor panourilor.
I Zone luminoase-aceasta schimba culoarea optiunilor de titlu neselectate.
6. CelCulorile barei de navigareoptiunile sunt dupa cum urmeaza:

I Culoarea textului-aceasta schimba culoarea textului neselectat din bara de navigare principala.

| Culoare de fundal-aceasta schimba culoarea fundalului in bara de navigare
principala.

I Culoarea textului sectiunii curente-aceasta schimba culoarea textului selectat in bara de
navigare principald.

I Culoarea de fundal a sectiunii curente-aceasta schimba culoarea fundalului
selectat in bara de navigare principala.

I Culoare de fundal (atunci cand trece mouse-ul)-aceasta schimba culoarea
fundalului in bara de navigare principala atunci cand mouse-ul trece peste el.

7. CelCulorile panoului mediaoptiunile sunt dupa cum urmeaza:

| Culoarea fundalului antetului (in incidente)-aceasta schimba culoarea titlurilor
pentru videoclipurile care sunt incluse Tn unul sau mai multe incidente.

8. Pentru a salva schema de culori, faceti clic peBine.

9. Pentru a reseta schema de culori, faceti clic pe C‘ Resetati la valorile implicite.

Administratorii pot transfera o copie a unei scheme de culori de la o instanta a VideoManager la alta. Acest lucru este necesar
dacad instanta VideoManager actioneaza ca un VideoManager central: schemele de culori dintr-un VideoManager central sunt
nuactualizate automat pe site-urile respective. Pentru a face acest lucru:

1. Pe instanta originala a VideoManager, navigati laAdminfila.

2. Selectati [~ [ utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe ® Resurse tematicesectiune.

4. Faceti clic c* Exportiangd schema de culori care urmeaza sa fie exportata.

Schema de culori va fi descdrcata pe computerul administratorului.

5. Pe noua instanta a VideoManager (sau un site), navigati laAdminfila.
6. Selectati W ncerraa utilizatorpanou.

7. Faceti clic pe ® Resurse tematicesectiune.

8. Faceti clic ) Import.
9. Selectati schema de culori descarcata anterior.

10. Faceti clicimport.
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9.5.5 Configurare player

Este posibil ca administratorii sa selecteze calitatea implicita la care sunt redate videoclipurile in playerul
VideoManager. Acest lucru se face dinPlayersectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

T

e >

Defaut quaiity @ Low -
B Devices >
Highest
= Connectivity » = d
ower
W User Interface > i i
B Firmware » Lowest
= System >
& Legal >

Pentru a schimba calitatea de redare video implicita a VideoManager:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati | Interfata utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe b Playersectiune.

4. DinCalitate implicitameniu derulant, selectati calitatea video implicita. Optiunile sunt Cel mai Tnalt
,Standard,Scazut,Mai jos,Foarte scazut, siCel mai scazut.

5. Faceti clicSalvati setarile.

Orice modificare va intra in vigoare atunci cand administratorul se va conecta din nou. sau cand pagina este

refmprospatata.

Utilizatorii care auControlati calitatea redariipermisiunea activata poate suprascrie aceasta implicita atunci cand vizioneaza
videoclipuri din Videoclipurifila. Utilizatorii fara aceasta permisiune trebuie sa vizioneze toate videoclipurile din Videoclipuritila in

aceasta calitate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizionati videoclipuri la pagina 25
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9.5.6 Configurati limbajul VideoManager

VideoManager le permite administratorilor sa schimbe limba in care interfata VideoManager este prezentata tuturor
utilizatorilor. De asemenea, pot importa fisiere de limba noi si pot dezactiva limbile. Acest lucru se face din Limba
sectiunealnterfata utilizatorpanou, in Adminfila.

3% Peog >

Sener language English {en ) -

B Devices ¥
1gnore Drowser iEnguEge at login @
= Connectiity »
» Polites » Language Type Enabled
W User Interface » Arabic ( ar ) Imparied Yes ¥ 2 &/ m
[ — > Dutch { nl_BE ) Imparted Yes T & 7/
= Syetem » English { &n | v Buit In Yes E SR 2
& Legal 3 English { en_UI5 ) BuitIn Yes L | M
Key {displays the key for a string as its value) Buit in Mo 2 =

Din panoul corespunzator, administratorii pot efectua o serie de actiuni referitoare la limbajul
VideoManager.

Administratorii pot schimba limba serverului VideoManager. Aceasta este limba implicita in care toti utilizatorii vor
naviga in VideoManager.

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati "~ [ utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe ~ Limbasectiune.

4. 1n panoul de sus, selectati o limba dinLimba serveruluiscapi jos. Aceasta
este limba n care toti utilizatorii vor naviga in VideoManager.

w e

20 Limba serverului nu poate fi stearsa in timp ce actioneazd ca limbd server. The englezasi
Cheiefisierele de limba nu pot fi sterse deloc, chiar daca nu actioneazda ca o limba de
server.

Administratorii pot schimba daca limba browserului este ignorata la conectare sau nu. Acest lucru poate fi util daca browserul care
ruleaza VideoManager este intr-o limba, dar utilizatorii doresc sa-l foloseasca in alta. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati ) Interfata utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe ” Limbasectiune.

4. Dacalgnorati limba browserului la conectareeste setat laDa, VideoManager va folosi
limba serverului setata anterior siignoralimba browserului.

Daca este setat laNu, VideoManager va incerca sa foloseasca limba browserului.
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Administratorii pot schimba limba sesiunii curente. Acest lucru este util daca doresc sa navigheze in
VideoManager intr-o alta limba pe durata sesiunii personale. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati "~ [ utilizatorpanou.
3. Faceti clic pe ~ Limbasectiune.

4. Langa limba relevanta, faceti clic - Selectati limba pentru sesiunea curenta.

Limba VideoManager va fi schimbata pentru administrator pana cand acesta se deconecteaza sau
expira sesiunea.

'Q‘ De asemenea, este posibil ca utilizatorii sa isi selecteze propria limba, facand clic & in dreapta sus-
coltul mainii si selectdndLimba. Aceastd selectie va fi legata numai de utilizatorul lor, iar permisiunile
pentru a face acest lucru trebuie sa fie configurate de un administrator. Permisiunea relevanta este
Selectati Limba pentru sesiunea de conectare, subPermisiuni avansate.

Administratorii pot importa fisiere Tn limbi noi in VideoManager. Acest lucru le va permite sa navigheze in VideoManager
in limba respectiva. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati W ocerraea utilizatorpanou.
3. Faceti clic pe ~ Limbdasectiune.

4. Faceti clic - Importati fisierul de limba.

TheImportati fisierul de limbase va deschide fereastra.

5. Navigati la fisierul de importat si faceti clicimport.
Administratorii pot dezactiva fisierele de limba din VideoManager. Daca o limba a fost dezactivata, utilizatorii nu pot

selectati-I din meniul lommerulant. Cu toate acestea, o limba dezactivata poate fi setata in continuare ca limba pentru serverul
VideoManager sau ca limba pentru sesiunea unei persoane, dinAdminfila. Pentru a dezactiva un fisier de limba:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati ) Interfata utilizatorpanou.
3. Faceti clic pe - Limbasectiune.

4. Langa fisierul de limba relevant, faceti clic d Activati/dezactivati limba.

5. SetatiActivati limbalaNu.
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9.5.7 Activati si configurati harti

VideoManager permite administratorilor sa activeze sau sa dezactiveze hartile, sa aleaga intre furnizorii de harti si furnizorii
de cautare a locatiei si sa stabileasca locatia implicita pentru filmarile inregistrate fara traseu GPS. Acest lucru se face din
Hartisectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

Daca administratorul va folosi serviciul privat ArcGis, trebuie mai intai sa inregistreze VideoManager ca aplicatie in
serviciu.

a shisaisihaii _

>

Enatie maps | I|

B Devices 3
= Connectivity » P
Map provider penStreetiap o
M Policies H =
Location lnokup provider Google Places =
W User Interface >
B Fumware ¥
B Fumware Googe AP hey
= System >
C56d lile senver URL * hitg:
a6 Legal » w & ist of frag tite providers. Plesse ensure that

e senver selected

Pentru a utiliza maparea:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati [~ [ utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe n Hartisectiune.
4, SetatiActivati hartilelaPe.

5. DinFurnizor de hartimeniu derulant, selectati furnizorul de harti. Acest lucru va permite administratorilor sa
efectueze actiuni precum utilizarea Tactical VideoManager, addugarea de date despre locatie la videoclipuri si

filtrarea videoclipurilor pe baza acestor date de locatie. Optiunile sunt urmatoarele:

I Google Locatii-daca este selectat, administratorii trebuie sa introduca o cheie API in Cheia API

Googledomeniu.

O cheie API poate fi generata de pe pagina dezvoltatorilor Google.

1 OpenStreetMap-daca este selectat, administratorii trebuie sa introducd o adresd URL a serverului in

Adresa URL a serverului de placi OSMdomeniu.

| ArcGIS-daca este selectat, administratorii trebuie sa introduca o adresa URL a serverului inAdresa URL a serverului

ArcGIS tiledomeniu.

-Q‘- Daca administratorul foloseste un serviciu ArcGis privat, copiati ID-ul clientului si inserati-I inID-
ul clientului ArcGIScamp, copiati secretul clientului si inserati-l inSecretul clientului ArcGIS
cdmp si copiati adresa URL de autentificare si inserati-o inAdresa URL de autentificare ArcGIS
domeniu.
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6. DinFurnizor de cautare a locatieimeniu derulant, selectati furnizorul de cautare a locatiei. Acest lucru le
permite administratorilor sa introduca adrese si coduri postale specifice atunci cand filtreaza videoclipuri
in functie de locatia lor si editeaza datele despre locatia video. Optiunile sunt urmatoarele:

1 Google Locatii-daca este selectat, administratorul poate folosi aceeasi cheie API introdusa

mai devreme.

i Nominatim-daca este selectat, administratorul trebuie sa introducd adresa URL a serverului inNom-
URL server inatimdomeniu.

Furnizorii Nominatim pot, de asemenea, instrui administratorii sa introduca o cheie API in Cheia API Nominatim
domeniu.

I ArcGIS-daca este selectat, administratorul trebuie sa introduca o adresa URL a serverului din contul sau
ArcGis inAdresa URL a serverului de cautare ArcGISdomeniu.

| = =-daca este selectat, nu trebuie introduse alte detalii. Cu toate acestea, daca aceasta este selectata,
administratorii nu pot introduce adrese si coduri postale specifice atunci cand seteaza datele de locatie

pentru videoclipuri. Ei vor putea doar sa trage si sa plaseze un indicator de locatie.

7. DinUnitati de distantameniul derulant, selectati unitatea de masura care va fi utilizata de
VideoManager la prezentarea hartilor. Optiunile suntImperial (ft/mi)siMetric (m/km).

8. InLocatie implicitacamp, administratorii pot seta o locatie implicitd pentru videoclipurile care nu au
date GPS (de exemplu, deoarece camera purtata pe corp pe care au fost inregistrate).

ded nu este activat pentru GPS). ClicSetpentru a confirma alegerea sau perm a sterge campul.

9. Faceti clicSalvati setarile.
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9.5.8 Configurare miniaturi

Administratorii pot utiliza markdown pentru a crea o expresie care va aparea in locul unei miniaturi pentru materialele
care au fost importate fara o miniatura incorporata. Acest lucru se face dinMiniaturisectiunealnterfata utilizator
panou, inAdminfila.

» 5 A i " 4
For files without a visual element to use as a thumbnail, expressions can be written using properties of the file. These expressions

will then appear alongside a relevant icon in place of a thumbnall for these files.

> Audia file expression “Audiotn” + fileName + "n" + formatintervaliduration)
A Folicies »
ORI + fleName
W User Interface >
B Fumware »
= System L4
& Legal ¥

Administratorii pot edita miniaturile personalizate pentru materialele importate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati W oo utilizatorpanou.

3. Faceti clic pe B3 Miniaturisectiune.

4. Administratorii pot edita urmatoarele campuri:
I Expresia fisier audio-aceasta dicteaza miniatura implicita pentru materialele audio.
| Expresie fisier PDF-aceasta dicteaza miniatura implicita pentru materialele PDF.

I Alte expresii de fisiere-aceasta dicteaza miniatura implicita pentru alte tipuri de
active.

Exista cateva functii specifice pentru miniaturi pe care administratorii le pot introduce. Acestea sunt dupa cum urmeaza:

I \n-aceasta va crea o intrerupere de linie.
I+ - aceasta va insira mai multe valori impreuna.

| text() -aceasta va returna o reprezentare in sir a oricarei date de intrare. Acesta
poate fi un numar sau date.

i formatlnterval() -aceasta va rearanja un numar de secunde ntr-un format mai
lizibil.
De exemplu,formatlnterval(100)s-ar intoarce 7m40s.

0 Expresia introdusa va fi formatata cu markdown.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.5.9 Configurati setarile incidentului

Daca VideoManager a fost actualizat la 15.0, videoclipurile care au fost addugate la un incident (adica clipuri incidente) sunt
prezentate implicit ca clipuri separate in cadrul incidentului respectiv, indiferent de inregistrarea din care provin. Cu toate

acestea, administratorii pot configura, de asemenea, VideoManager pentru a prezenta clipuri incidente ca copii ai nregistrarii
originale din care provin. Acest lucru le permite altor utilizatori din sistem sa compare direct inregistrarea originala cu clipurile

de incident redactate si scurtate.

Daca VideoManager a fost instalat cu 15.0, clipurile incidente vor fi prezentate implicit ca copii ale inregistrarii originale din
care provin. Cu toate acestea, administratorii pot, de asemenea, configura VideoManager sa prezinte clipuri incidente ca clipuri
separate in cadrul incidentului respectiv, indiferent de inregistrarea din care provin.

Ambele actiuni pot fi finalizate dinIncidentesectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

£ Administration E Incidents

¥

Group inokent ciips oy recording

Ganced Save sethings
M Poices »

W Usel Interface
B Fimware L

B Lega »

Pentru a configura modul in care sunt prezentate clipurile incidentelor in incidente:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati W ocerraa utilizatorpanou.

[
3. Faceti clic pe E Incidentesectiune.
4. SetatiGrupati clipurile incidentelor prin inregistrarela oricare DalaNu.

5. Faceti clicSalvati setarile.

sl ~ Iy~ . . . . . .
'Q' Aceastd modificare se va aplica retroactiv tuturor incidentelor din sistem.
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9.6 Firmware

inFirmwarepanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de firmware-ul camerei purtate pe
corp.

T D

ol >

i
& Firmware Seftings
@ Devices *
B Davice Images
= Connectivity ¥
B DockConlrolier Images
M Policies >
B EdgeConiroller Images

Pentru a accesaFirmwarepanou:
1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati E Firmwarepanou.

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

¥ setsri firmware

Modificati setarile globale de firmware, in ceea ce priveste upgrade-urile automate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de firmware la pagina 332

[
I B Imagini dispozitiv

Importati, editati si stergeti imaginile camerelor purtate pe corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Importarea, editarea si stergerea imaginilor dispozitivului la pagina 334

. B Imagini DockController

Importati, editati si stergeti imaginile DockController.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Importarea, editarea si stergerea imaginilor DockController la pagina 336

[ E Imagini EdgeController

Importati, editati si stergeti imaginile EdgeController.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea, editarea si stergerea imaginilor EdgeController la pagina 338
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9.6.1 Configurarea setarilor firmware-ului

VideoManager poate actualiza automat camerele purtate pe corp atunci cand este lansat un nou firmware. Acest lucru
elimind nevoia utilizatorilor de a-si actualiza manual camerele purtate pe corp de laDispozitivefila. Acest lucru se face
din Setari firmwaresectiuneaFirmwarepanou, inAdminfila.

3 Administration ) Firmware Settings
o >

Auto-upgrade

@ Devices *
= Connectivity » AaD-upgrade devices @ :
» Policies » Aul-upgrade DOCKCLAOIETS ] (1] m 600 AN 0

= EdgeContraliers

= System ¥ Default firmware

=g [atest inmware 35 defal

Pentru a accesaSetari firmwaresectiune:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.

3. Faceti clicpe MF Setdri firmwaresectiune.
Exista mai multe sectiuni pe care administratorii le pot configura:

InActualizare automatasectiunea, administratorii pot configura daci camerele lor purtate pe corp,
DockControllers si EdgeControllers vor fi actualizate automat de VideoManager sau nu:

I DacdActualizare automataeste setat laPe, camerele purtate pe corp vor fi actualizate
automat la orice firmware a fost setat ca implicit.

Daca este setat laOff, camerele purtate pe corp trebuie sa fie actualizate manual de laDispozitivefila.

i DacaActualizati automat DockControllerseste setat laPe, toate DockControllerele
conectate la VideoManager vor fi actualizate automat la orice firmware a fost setat ca
implicit.
inDinziPand:campurile, administratorii pot introduce orele intre care DockControllers vor incerca s3 facd
upgrade. Acest lucru minimizeaza intreruperile sistemului.

Daca un DockController este in curs de modernizare, toate camerele purtate pe corp conectate la acesta
Caution . . A s A . . s = ,
vor fi inaccesibile pdna cdnd se va termina. Aceasta inseamnd ca nu pot fi alocate sau alocate.

Daca este setat laOff, DockControllerele trebuie actualizate manual de laDockControllerspanou.

I DacaActualizati automat EdgeControllerseste setat |laPe, toate EdgeController-urile conectate la
VideoManager vor fi actualizate automat la oricare dintre firmware-ul a fost setat ca implicit.

Daca este setat laOff EdgeControllers trebuie sa fie actualizate manual de laSite-uripanou.
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inFirmware implicitsectiunea, administratorii pot configura ce firmware din VideoManager este setat ca
implicit:

1 DacaUtilizati cel mai recent firmware ca impliciteste setat laPe, imaginile implicite pentru
camerele purtate pe corp, DockControllers si EdgeControllers vor fi setate automat lacel mai
recent(de exemplu, daca VideoManager are atat imagini 14.3, cat si 15.0, 15.0 va fi implicit).

Efectul pe care 1l are depinde de modul in careActualizare automatasectiunea a fost configurata:

1 Daca actualizarea automata a fost activata pentru dispozitive, atunci acestea vor fi
actualizate automat la cel mai recent firmware.

| Daca upgrade-ul automat a fost dezactivat pentru dispozitive, atunci cel mai recent firmware va fi
prezentat ca implicit atunci cadnd un utilizator incearca sa le actualizeze manual din Dispozitive/

DockControllers/ Site-uripanou. Cu toate acestea, utilizatorii pot, de asemenea, sa anuleze aceasta valoare

implicita.

ClicSalvati setarile.
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9.6.2 Importati, editati si stergeti imaginile dispozitivului

Este posibila modificarea imaginilor dispozitivului in cazul actualizarilor necesare. Acest lucru se face dinImagini
dispozitiv sectiunea Firmwarepanou, inAdminfila.

L Administration

By Device images

& Peaople > MHame
I8 Devices T Busltin dr VB0 V4.6 2-betad - 41113 >
= Connectity ’ Bultin dr VFS01VTH00 V14,6 2-betad - 41035 >
& Policies * Busit-in VE400 V146 2-betal - 40988 |
B User Inierface ¥ Busltin VTS0 VT100 VA48 200l - 40988 T
IR Firmware ¥ Bislt-in YE400 VA4 6 0-betald - 40737 |
= System » Buslt-in WE400 V1452 - 40643 | 1 >
B Legal :4 Built-in WVE400 W14 5 2-hetaf - 40571 | 1 >
Bisl in T4 V1A 5 0 - 40380 . 3

Odata ajuns in sectiunea relevanta, administratorii pot alege fie sa importe, sa editeze sau sa sterga imaginile camerelor
lor purtate pe corp.

Pentru a importa o imagine de dispozitiv:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.
e
3. Faceti clic pe E Imagini dispozitivsectiune.
e
4. Faceti clic Import imagine.
5. Alegeti un fisier de importat ca imagine noua.

6. DacaImagine implicitaeste setat laPe, aceasta imagine a dispozitivului va deveni implicita. Cand utilizatorii fac
upgrade la o camera purtata pe corp de laDispozitivefila, aceasta imagine a dispozitivului va fi prezentata mai intai.

Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba imaginea dispozitivului care va fi utilizata.

Aceasta setare este disponibila numai dacaUtilizati cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffin

Setari firmwaresectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de firmware la pagina 332

7. Faceti clicBinepentru a confirma alegerea.

Odata ce o imagine a dispozitivului a fost importatd, unele dintre atributele acesteia pot fi editate. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.

[
3. Faceti clic E Imagini dispozitiv.

4, Faceti clic ) Accesati imaginea dispozitivuluianga imaginea dispozitivului care urmeazs sé fie editata.
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5. InNMumecamp, administratorii pot schimba numele imaginii dispozitivului.

6. DacaImagine implicitaeste setat |laPe, aceasta imagine a dispozitivului va deveni implicitd. Cand utilizatorii fac
upgrade la o camera purtata pe corp de laDispozitivefila, aceastd imagine a dispozitivului va fi prezentata mai intai.

Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba imaginea dispozitivului care va fi utilizata.

Aceasta setare este disponibild numai daca Utilizati cel mai recent firmware ca implicita fost setat la Offin
Setari firmwaresectiune.

7. Faceti clicMai multe detaliipentru a afla mai multe despre tipul de imagine si hardware-ul pe care
imaginea il poate suporta.

8. Faceti clicconfirmapentru a confirma modificarile.

Pentru a sterge o imagine a dispozitivului:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.

B
3. Faceti clic Imagini dispozitiv.

4. Langa imaginea dispozitivului care urmeaza sa fie stearsa, faceti . Stergeti imaginea dispozitivului.

clic pe O imagine implicita nu poate fi stearsa.

-Q- Camerele purtate pe corp isi vor pdstra imaginile dispozitivului, chiar daca imaginea dispozitivului in cauza a
fost stearsd.

5. Faceti clicBinepentru a confirma stergerea.
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9.6.3 Importati, editati si stergeti imaginile DockController

Este posibil sa modificati imaginile DockController in cazul upgrade-urilor necesare. Acest lucru se
face din Imagini DockControllersectiuneaFirmwarepanou, inAdminfila.

L Administration

& Pant

By DockController Images

Hame
I8 Devices T Busltin dr DackCantroller V4.6 2-betad - 41113 3 >
= Connectivy ’ 1444 DockControllss V144439986 3 T >
¥ s ’ Built-in DockController V144330677 ¥
W User Interface » Bult-in DackController V1442 39421 > |
W Firmware ¥ Bislt-in DeckController V1431 - 38054 > |
= System ¥ Besl-in DockControlles V1216-37260 3 5
B Legal :4 Busilt-in DeckConroller V1202 -35880 A | 1 >

Biet n gkt atntar VATg4 oA w >

Odata ajuns in sectiunea relevanta, administratorii pot alege fie sa importe, sa editeze sau sa sterga imaginile
DockController-urilor lor.

Pentru a importa o imagine DockController:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.
e
3. Faceti clic pe a Imagini DockControllersectiune.
e
4. Faceti clic Import imagine.
5. Alegeti un fisier de importat ca imagine noua.

6. DacaImagine implicitaeste setat laPe, aceasta imagine DockController va deveni implicita. Cand utilizatorii
fac upgrade la un DockController de laDockControllerspanoul, aceasta imagine DockController va fi

prezentata mai intai. Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine DockController va fi utilizata.

Aceasta setare este disponibila numai daca Utilizati cel mai recent firmware ca implicita fost setat la Offin

Setari firmwaresectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de firmware la pagina 332

7. Faceti clicBinepentru a confirma alegerea.

Odata ce o imagine DockController a fost importata, unele dintre atributele acesteia pot fi editate. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.

[
3. Faceti clic pe a Imagini DockControllersectiune.

4. Faceti clic ) Accesati imaginea DockControllenanga imaginea DockController care urmeaza sa fie editata.

Motorola Solutions 336



VideoManager - Ghid de administrare

9 Admin

5. InNMumecamp, utilizatorii pot schimba numele imaginii DockController.

6. DacaImagine implicitaeste setat laPe, aceasta imagine DockController va deveni implicita. Cand utilizatorii
fac upgrade la un DockController de laDockControllerspanoul, aceasta imagine DockController va fi
prezentatd mai intdi. Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine DockController va fi utilizata.

Aceasta setare este disponibila numai daca Utilizati cel mai recent firmware ca implicita fost setat la Offin
Setari firmwaresectiune.

7. Faceti clicMai multe detaliipentru a afla mai multe despre tipul de imagine si hardware-ul pe care

imaginea il poate suporta.

8. Faceti clicconfirmapentru a confirma modificarile.

Pentru a sterge o imagine DockController:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati E Firmwarepanou.

.
3. Faceti clic pe E Imagini DockControllersectiune.

4. Langa imaginea DockController care urmeaz sa fie stearsa, faceticlic Wl Stergeti DockController
imagine.

O imagine implicita nu poate fi stearsa.

in cauza a fost stearsa.

Q DockControllers isi vor pastra imaginile DockController, chiar dacd imaginea DockController

5. Faceti clicBinepentru a confirma stergerea.
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9.6.4 Importati, editati si stergeti imaginile EdgeController

Este posibil sa modificati imaginile EdgeController in cazul upgrade-urilor necesare. Acest lucru se

face din Imagini EdgeControllersectiuneaFirmwarepanou, inAdminfila.

By EdgeController Images

L Administration

& Pant

Hame
B Devices ¥ 145 2-betad img v EdgeControlier
= Connectivity ’ 14.5.0-beta1? EdgeControter
» Policies " 14.5 0-betald EdgeControtier
B User > 14 5-013 EdgeControlier
B Firmware ¥ 14 5.{0-batal? EdgeControlier
= System » 1243 EdgeController

B Legal 2

Odata ajuns in sectiunea relevanta, administratorii pot alege fie sa importe, sa editeze sau sa sterga imaginile

EdgeController-urilor lor.

Pentru a importa o imagine EdgeController:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati E Firmwarepanou.

[
4. Faceti clic Import imagine.

5. Alegeti un fisier de importat ca imagine noua.

Setari firmwaresectiune.

e
3. Faceti clic pe B Imagini EdgeControllersectiune.

V145 2-betat - 40571

V14.50-beta1? - 40349

V14.5.0-betald - 40253

V14.5.0-betald - 40254

V14.50-beta12 - 40150

V1442 -38433

Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine EdgeController va fi utilizata.

Aceasta setare este disponibila numai dacaUtilizati cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffin

6. DacaImagine implicitaeste setat laPe, aceasta imagine EdgeController va deveni implicita. Cand utilizatorii fac
upgrade la un EdgeController de laSite-uripanoul, aceasta imagine EdgeController va fi prezentata mai intai.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de firmware la pagina 332

7. Faceti clicBinepentru a confirma alegerea.

Odata ce o imagine EdgeController a fost importata, unele dintre atributele acesteia pot fi editate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati E Firmwarepanou.

e
3. Faceti clic pe B Imagini EdgeControllersectiune.

4. Faceti clic > Accesati imaginea EdgeControllenanga imaginea EdgeController de editat.
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5. InNMumecamp, utilizatorii pot schimba numele imaginii EdgeController.

6. DacaImagine implicitaeste setat laPe, aceasta imagine EdgeController va deveni implicita. Cand utilizatorii fac
upgrade la un EdgeController de laSite-uripanoul, aceasta imagine EdgeController va fi prezentata mai intai.
Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine EdgeController va fi utilizata.

Aceasta setare este disponibild numai daca Utilizati cel mai recent firmware ca implicita fost setat la Offin

Setari firmwaresectiune.

7. Faceti clicMai multe detaliipentru a afla mai multe despre tipul de imagine si hardware-ul pe care

imaginea il poate suporta.

8. Faceti clicconfirmapentru a confirma modificarile.

Pentru a sterge o imagine EdgeController:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati E Firmwarepanou.

.
3. Faceti clic pe B Imagini EdgeControllersectiune.

4. Langa imaginea EdgeController care urmeaz s fie stearsa, faceti clic 1l Stergeti EdgeController
imagine.

O imagine implicita nu poate fi stearsa.

Q EdgeControllers isi vor pdstra imaginile EdgeController, chiar daca imaginea
EdgeController in cauza a fost stearsa.

5. Faceti clicBinepentru a confirma stergerea.
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9.7 Sistem

inSistempanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de stocare si configurarea serverului. Acest

panou nu ar trebui sa fie de obicei accesat decat daca administratorul are cunostinte de lucru despre computerul sau.

&% People

B Devices

= Connectivity
A Folicies

W User Interface
B Firmware

= Sysmm

& Legal

>

Pentru a accesaSistempanou:

[

Backup Dalabases

icenses

& Computer Analysis

& Advanced o3 File
22 import'Export System Config

& Pr:

Features

1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati

De aici, administratorii pot accesa urmatoarele sectiuni:

= o
+— Sistempanou.

A . . .. x . .
=D Depozitare-administratorii pot efectua urmatoarele actiuni:

Configurati containerele de fisiere, daca administratorul va folosi S3 Object Storage sau
Azure Blob Storage n loc de un sistem de fisiere.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea containerelor de fisiere la pagina 342

1 Configurati spatii pentru fisiere si eliberati spatiu pe o instanta a VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea spatiilor de fisiere la pagina 344

Configurati avertismentele privind spatiul de fisiere, care apar atunci cand unul dintre spatiile de fisiere ale

VideoManager este aproape plin.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea avertismentelor privind spatiul de fisiere la pagina 348

-]
I == Server Web

Configurati setdrile serverului web si descoperiti adresa de ascultare si adresa publica a serverului.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea serverului web la pagina 349

* Backup baze de date
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Configurati cat de des sunt efectuate copiile de rezerva.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea bazelor de date de rezervd la pagina 351

Y
| Licente
Importati sau reinnoiti licente. Licentele determina ce actiuni pot efectua utilizatorii pe VideoManager - de
exemplu, Tactical VideoManager este o caracteristica licentiata.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea si stergerea licentelor la pagina 353

Nl - 3
 [# Setdriavansate

Configurati fisierul cu setari avansate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor avansate la pagina 355

- - Import/Export System Config

Importati sau exportati aspecte cheie ale configuratiei VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Importarea sau exportarea configuratiei VideoManager la pagina 356

|
I 0 Controale server

Reporniti serverul. Acest lucru va permite anumite modificari sa intre in vigoare - de exemplu, daca
administratorul a schimbat VideoManagerAdresa de ascultare a serverului.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Repornirea serverului la pagina 358
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9.7.1 Creati, editati si stergeti containere de fisiere

Daca filmarile si alte date vor fi stocate in stocarea obiectelor in loc de un sistem de fisiere, administratorii trebuie sa creeze
containere de fisiere pe VideoManager care sa contina informatii despre depozitul de obiecte. Acest lucru permite spatiilor de
fisiere din VideoManager sa se conecteze la cloud. Aceasta configuratie este finalizata din Depozitaresectiunea Sistempanou, in

Adminfila.

'ﬁ'+ Create file container

Name™®

Type S3 Object Storage -

Bucket name”

Endpoint*
Key®
Secret” ®
Use hitps? l No
20 Acesti pasi pot fi ignorati de administratorii care nu au cumpdrat Amazon S3 Object Storage sau Azure

Blob Storage si vor folosi in schimb stocarea sistemului de fisiere.

Pentru a crea un container de fisiere pentru utilizare cu spatii de fisiere:
1. Navigati laAdminfila.

. =
2.Selectati == Sistempanou.

A
3. Faceti clicpe & Depozitaresectiune.

4. Faceti clic = Creati container de fisiere.

5. iInNMumecamp, introduceti un nume pentru containerul de fisiere. Acesta va fi identificarea containerului
de fisiere pe VideoManager.

6. Din Tipmeniu derulant, selectati oricareDepozitarea obiectelor S3sauAzure Blob Storage.

Urmatorii pasi difera, in functie de tipul de spatiu de stocare achizitionat de administrator.

Daca administratorul foloseste S3 Object Storage:
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1. InNumele géletiicamp, introduceti numele compartimentului. Motorola Solutions sugereazi utilizarea
numelui unic de domeniu complet calificat al VideoManager.

2. InPunct finalcdmp, introduceti punctul final al containerului de fisiere.

Pentru a verifica aceste informatii, deschideti consola AWS, navigati laProprietatifila si selectati
Prezentare generald a gdletiipanou. inRegiunesectiunea, notati regiunea. Introduceti-l inPunct
final cdmp, cu formatuls3.region code.amazonaws.com (undecod de regiuneeste inlocuita cu
regiunea).

e

Q- Punctul finalnecesitatepotriviti cu regiunea in care a fost creata gdleata.

3. InCheijesiSecretcampurile, introduceti cheia si, respectiv, secretul utilizatorului IAM.

Administratorul poate obtine aceste informatii numai imediat dupa crearea unui utilizator IAM cu acces
S3. Daca administratorul nu are cheia si secretul pentru utilizatorul IAM, trebuie sa creeze un alt
utilizator si sa noteze informatiile cheii si secretului care sunt prezentate atunci cand utilizatorul este
salvat.

Daca administratorul foloseste Azure Blob Storage:

1. InNumele containeruluicdmp, introduceti numele containerului.

Administratorul poate fie sa introduca numele unui container care exista deja in contul sau Azure,
fie sa introduca numele unui container nou. Daca este introdus un nou nume de container, Azure
Blob Storage va crea automat containerul - pentru a verifica daca acesta a avut succes, pe Azure,
navigati laConturi de stocarefila, selectatiCont de stocarepanoul si faceti clic pe Containere
sectiune. Noul container ar trebui sa fie vizibil.

2. InPunct finalcdmp, introduceti punctul final al containerului de fisiere.

Pentru a verifica aceste informatii, inPuncte finalefila, faceti clic peServiciu blobpanoul si copiati si lipiti
valoarea dinCdmp de serviciu blob.

3. InContcamp, introduceti numele contului Azure Blob Storage.

4. inSecretcamp, introduceti secretul containerului.

Pentru a verifica aceste informatii, pe Azure, navigati laChei de accesfila, faceti clicAfisati cheilesi copiati si
lipiti oricare dintre chei.

Clicconfirma.
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9.7.2 Creati, editati si stergeti spatii de fisiere

Spatiile de fisiere determina unde sunt stocate informatiile din VideoManager - acestea ar putea fi pe computerul utilizatorului, o
baza de date in retea sau Amazon S3 Object Storage (daca a fost achizitionata).

Pentru a crea un spatiu pentru fisiere:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.

9
3. Faceti clicpe @& Depozitaresectiune.

4. Faceti clic E Creati spatiu pentru fisiere. The Creati spatiu pentru fisierese deschide fereastra.

5. Introduceti calea pentru noul spatiu de fisiere.

O baza de date de retea cu un sistem de rezerva este Tncurajata daca utilizatorii au acest lucru. Daca
utilizatorul a achizitionat Amazon S3 Object Storage, ar trebui sa introduca numele unui folder in
compartiment, care va fi apoi creat.

6. DinCategoriemeniu derulant, selectati o categorie pentru spatiul de fisiere.

Categoriile sunt urmatoarele:

i Filmare-aici vor fi stocate toate filmarile descarcate.
i Exporturi-aici vor fi stocate toate exporturile incidentelor.

i Backup-uri-aici vor fi stocate informatiile bazei de date VideoManager din copiile
de rezerva.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea bazelor de date de rezerva la pagina 351

1 Rapoarte-aici vor fi stocate toate rapoartele.

1 Raportare copiere automata-aici vor fi copiate automat toate rapoartele programate.
Daca aceasta optiune este selectata, nu mai este necesara configurarea din acest panou, iar
utilizatorul poate face clicconfirma.

7. InDimensiune maximacamp, introduceti dimensiunea maxima a spatiului de fisier. Din meniul
derulant, alegeti o unitate in care vor fi numadrate datele - aceasta ar putea fiocteti,Kiloocteti,
Megaocteti,Gigaocteti,Teraocteti, sauPetabytes.

Motorola Solutions recomanda ca dimensiunea maxima sa fienusetata la limita superioara absoluta a discului/
unitatii.

Daca fiecare spatiu de fisiere de un tip este plin, functiile sistemului nu vor mai functiona (de exemplu, dacd toate
Cauthon

Filmare spatiile de fisiere sunt pline, camerele purtate pe corp nu vor putea descdrca imagini in VideoManager atunci

cdnd sunt andocate si vor intra intr-o stare de eroare).

8. DinStatmeniu derulant, selectati o stare pentru spatiul de fisiere. In cele mai multe cazuri, acest lucru va fi Online

. Cu toate acestea, utilizatorii pot selecta si:
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(Invechit-acest lucru este util daci utilizatorii doresc s& pastreze un spatiu pentru fisiere pe VideoManager, dar

nu doresc sa fie trimise imagini sau alte date acolo.

1 Offline-acest lucru este util daca baza de date in retea sau stocarea locala este oprita
intretinere. Totusi, daca spatiul fisierului este marcat caOffline, toate informatiile care se
aflau in spatiul de fisiere vor fi indisponibile pana cand revin din nou online.

1 Evacuez-aceasta va muta automat toate datele din spatiul de fisier in celalalt fisier
spatiu(e) de acelasi tip. Acest lucru este util daca un spatiu de fisier vechi ar trebui sters, dar
datele din acesta ar trebui pastrate.
Daca un alt utilizator de pe sistem vizualizeaza, editeaza sau exporta datele intr-un spatiu de fisiere
care este evacuat, evacuarea va fi fortata sa astepte pana cand celelalte actiuni se vor termina.

9. DinCriptaremeniu derulant, selectati un tip de criptare (daca este relevant). Optiunile sunt
NICI UNUL,AES-128,AES-192, SiAES-256.

Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior. Dacd se alege un mod de criptare, utilizatoriinecesitatedescarcati cheia de criptare
dupa creare si stocati-o Tn afara locatiei. Acest lucru asigura ca datele pot fi recuperate ulterior in caz de dezastru. Pentru a face

acest lucru:

1 Clic ) Accesati spatiul de fisierelanga spatiul de fisier a carui cheie de criptare ar trebui sa fie
descarcat.

1 Clic * Descdrcati cheia.

Cheia va fi descarcata in locatia implicita de descarcare a computerului. Ar trebui sa fie transferat intr-o locatie

securizata in afara site-ului.

-Q’- Daca nu sunteti sigur, Motorola Solutions recomanda utilizatorilor sa aleagdPAES-256.

10. DacaPreferateste setat laDa, toate filmarile/exporturile/rapoartele/backup-urile vor fi trimise Tn acest spatiu de fisiere
pana cand este plin.
Daca mai multe spatii de fisiere au Preferatsetat laDa, VideoManager va alterna intre acele spatii de fisiere
atunci cand stocheaza resurse.

Daca nu exista spatii pentru fisiere Preferatsetat laDa, VideoManager va alterna intre toate spatiile de fisiere atunci

cand stocheaza resurse.

11. Faceti clicconfirmapentru a salva modificarile.

Odata ce spatiile de fisiere au fost create, cdile acestora pot fi modificate. Motorola Solutions recomanda crearea unui spatiu de fisiere

complet nou cu calea actualizata si migrarea tuturor fisierelor din spatiul de fisiere vechi la acesta. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.

M-
3. Faceti clicpe & Depozitaresectiune.

—

4. Faceti clic Creati spatiu pentru fisiere. The Creati spatiu pentru fisierese deschide fereastra.
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5. Introduceti calea pentru noul spatiu de fisiere.

6. Configurati restul setarilor dupa cum doriti si asigurati-va ca Preferateste setat laDa.
7. Faceti clicconfirma.

8. Faceti clic ) Accesati spatiul de fisierelanga vechiul spatiu de fisier a carui cale trebuie schimbata.

9. DinCategoriemeniu derulant, selectatiEvacuez.
Datele din vechiul spatiu de fisiere vor fi evacuate in spatiul de fisiere cu noua cale. Vechiul spatiu de

fisier poate fi acum sters, facand clic W scergeri spatiul fisierutui

Ca alternativa, administratorii pot schimba calea spatiului de fisier original in sine. inainte de a face acest lucru,
trebuie sa opreasca serviciul VideoManager si sa mute manual fisierele in noua locatie. Apoi, pe VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
. — .
2.Selectati == Sistempanou.
9
3. Faceti clicpe & Depozitaresectiune.

4. Faceti clic ) Accesati spatiul de fisiere,
5. Faceti clicSchimba.

6. Efectuati modificarile necesare si faceti clicconfirma.

Daca utilizatorul doreste sa modifice dimensiunea spatiului de fisier deoarece acesta devine plin, pasii pe care trebuie sa-i faca sunt

urmatorii:

1. Navigati laAdminfila.
. — .
2.Selectati == Sistempanou.
9
3. Faceti clicpe @& Depozitaresectiune.

4. Faceti clic ) Accesati spatiul de fisierelanga spatiul de fisier a carui dimensiune ar trebui modificata.

5. InDimensiune maximacamp, efectuati modificarile relevante.

6. Faceti clicconfirma.

Poate deveni necesar sa stergeti complet un spatiu de fisiere. Pentru a face acest lucru, utilizatorii trebuie mai intai sa se asigure catoatedatele din spatiul

de fisiere au fost evacuate intr-un alt spatiu de fisiere adecvat. Pentru a face acest lucru:

1. Asigurati-va ca exista cel putin un alt spatiu de fisier pe VideoManager al caruiCategorie se
potriveste cu cel al spatiului de fisier care este sters si al caruiStateste setat laOnline.

2. Faceti clic ) Accesati spatiul de fisierelanga spatiul de fisier care urmeaza sa fie sters.
3. DinCategoriemeniu derulant, selectatiEvacuez.

4. Faceti clicconfirma.
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Datele din spatiul de fisiere sters vor fi evacuate in celalalt spatiu de fisiere.

5. Langa spatiul de fisier acum gol, faceti clic W scergetispatiul fisierului
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9.7.3 Configurati avertismente privind spatiul de fisiere

Administratorii pot configura avertismente privind spatiul de fisiere, care apar atunci cand spatiile de fisiere ating un anumit
prag. Acestea sunt utile deoarece asigura ca administratorii pot lua masuri inainte ca spatiile de fisiere sa fie complet pline.

A File space warnings

Wam when footage storage i above threshald

Warn when export storage is above threshoid

A S -
by
[=]

Vram when backup storage s above thieshald

Pentru a configura avertismentele privind spatiul de fisiere:

1. Navigati laAdminfila.
. —_ .
2.Selectati == Sistempanou.
A
3. Faceti clicpe @& Depozitaresectiune.

4.1n A Avertismente privind spatiul de fisieresectiunea, activati alarmele relevante.

Acestea sunt dupa cum urmeaza:

i DacdAvertizati cand stocarea imaginilor este peste praguleste setat |laPe,
administratorului i se va solicita sa introduca un procent (intre 1 si 100%), peste care
va fi declansata o alarma.

i DacdAvertizati cand stocarea de export este peste praguleste setat laPe,
administratorului i se va solicita sa introduca un procent (intre 1 si 100%), peste care
va fi declansata o alarma.

i DacdAvertizati cand stocarea de rezerva este peste praguleste setat laPe,
administratorului i se va solicita sa introduca un procent (intre 1 si 100%), peste care
va fi declansata o alarma.

5. Faceti clicSalvati setarile.

De acum Tnainte, ori de cate oriFilmare,ExporturisauBackup-urispatiile de fisiere cresc mai mari decat cele specificate
=

procent, va apdrea un avertisment de sistemin Y= Notificdripanoul de pe pagina de pornire a administratorului si
celSistempanoul deStarefila.

Motorola Solutions 348



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9.7.4 Configurati serverul web

TheServer Webpanoul este utilizat pentru a controla modul in care VideoManager ofera utilizatorilor interfata de utilizator
bazatda pe browser. Acest lucru se face dinServer WebsectiuneaSistempanou, inAdminfila.

>

1% People

Web server settings

B Devices >
ety » Sanver listen acddeess
# Polcies * Forl
W UsarInterface » Use 5517
B Femware ¥ SSL caniicats
= System *
& Legal » Sy address 10242 224 Guess public address

Pentru a configura interfata bazata pe browser:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.

-]
3. Faceti clic pe == Server Websectiune.
4. Introduceti urmatoarele informatii:

| Adresa de ascultare a serverului-adresa pe care ar trebui sa o introduca utilizatorii pentru a
ajunge la VideoManager. Aceasta ar trebui sa fie, de obicei, adresa IP locald a serverului care
ruleaza VideoManager. Daca administratorul nu stie aceasta adresa, ar trebui sa faca clicGhici
adresa publica

| Port-portul pe care VideoManager va asculta. in mod implicit, acesta este 9080.

I Folositi SSL?-daca este activata, conexiunile dintre browserul utilizatorului vor fi securizate
cu SSL.

Certificatul SSL folosit pentru a securiza conexiunea poate fi incarcat selectand Configurati. Clic
Alegeti Fisiersi apoi selectati certificatul. Fraza de acces corecta trebuie introdusa in Fraza de acces
cutie. Dupa ce este introdus, Deblocativa debloca certificatul. Odata deblocat, selectatiBinepentru a
salva aceste detalii.

Setat optional Activati protocoalele vechilaPe. Clic e pentru mai multe informatii.

ClicStergepentru a sterge certificatul SSL actual, in cazul in care ar trebui incarcat un nou certificat.

I Adresa publica-aceasta este adresa pe care utilizatorii o pot folosi pentru a accesa
VideoManager daca nu se afld in aceeasi retea cu serverul.Ghici adresa publica va incerca
sa ghiceasca care ar trebui sa fie aceasta adresa.

I Port-portul pe care VideoManager il foloseste pentru a asculta traficul, inclusiv dock-

Controller si informatii despre camera purtata pe corp.
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I Folositi SSL?-daca este activat, atunci SSL va fi utilizat pentru a securiza conexiunile laAdresa
publica.

w e

Q- Adresa de ascultare si adresa publica a serverului sunt afisate in partea de jos a panoului.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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9.7.5 Creati baze de date de rezerva

VideoManager ofera un serviciu de baza de date de rezerva pentru a ajuta la prevenirea pierderii fisierelor cruciale in cazul unei
defectiuni IT. O copie de rezerva contine metadate ale bazei de date, cum ar fi jurnalul de audit, configuratii personalizate si descrieri ale
videoclipurilor, incidentelor si exporturilor. Aceste copii de siguranta vor fi folosite de Motorola Solutions pentru a restabili o instanta de
administrator a VideoManager. Backup-urile sunt configurate dinBackup baze de datesectiunea Sistempanou, inAdminfila.

% Administration “m Backup Databases

& People »
Initite Immeciate catabase teckup Backup now
B Devices 5
= Cannectivity »
Enabied auicmaiic database backups

M PoBlies » )

Re1ain the most recent” 4 daily backups
@ User Interface » | v

ReTain INg mOost recent” 34 hourl L bacl Lps.
B Fiermware » 5

Aot busy tires @ | |
= System ®
aryal H
& Lega Current backup status:
* Succesdedd Seetpd: (15 April #1271 12°43:35  Fnded: 15 Apnl 2021 174337

Functia de backup face doar copii de rezerva ale starii sistemului - nu face copii de rezerva ale continutului materialului, exporta sau raporteaza

spatii de fisiere.Backup-urile ar trebui sa fie transferate in mod regulat intr-o locatie securizata n afara site-ului.

Administratorii pot initia o copie de rezerva imediata. Aceasta va surprinde starea VideoManager la momentul in care a fost creata
copia de rezerva imediata. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.

3. Faceti clic pe * Backup baze de datesectiune.

4. Faceti clicFaceti backup acum.

Backup-ul va fi trimis oriunde a fost configurat din & pepozitaresectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea spatiilor de fisiere la pagina 344

Administratorii pot configura, de asemenea, copii de rezerva recurente, care ruleaza automat la fiecare ord. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.

. =
2.Selectati == Sistempanou.

3. Faceti clic pe * Backup baze de datesectiune.

4. SetatiBackup-uri automate ale bazei de date activatelaPe.

Acest lucru va permite administratorului sa configureze mai multe setdri in legatura cu backup-urile automate.

5. Introduceti numarul celor mai recentezilnicsiorarcopii de rezerva care vor fi pastrate.
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Ozilnicbackup este ultimulorarbackup intr-o fereastra de 24 de ore. Este recomandat sa configurati

ambele setari

6. DacaEvita vremurile aglomerateeste setat laPe, backup-urile vor avea loc numai atunci cand nu are loc activitate sau

nu are loc pe VideoManager, pentru a minimiza incarcarea sistemului.

7. Faceti clicSalvati setarile.

Backup-ul va fi trimis oriunde a fost configurat din & pepozitaresectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea spatiilor de fisiere la pagina 344

Starea actuala a copiei de rezerva va fi afisata in partea de jos a panoului, precum si data de Inceput si de sfarsit a copiei de

rezerva.
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9.7.6 Importati si stergeti licente

v v

TheLicentepanoul permite administratorilor sa licentieze functii ale VideoManager care altfel ar fi inaccesibile. De
asemenea, permite administratorilor sa vada licentele pe care le-au cumparat deja, datele de expirare ale
licentelor si numarul de camere din seria VB si camerele din seria VT pe care le accepta licentele lor. Acest lucru se
face dinLicenta de importsectiuneaSistempanou, inAdminfila.

& People L

Overall licence status

»

Licensed features : Licence expires in a month
Object storage capacity | 2 TB (allocated none)

iz ’ | Antivirus | -
Software assurance ends in
i ko Aszet
W User Interface ’ a month
K Famware L4
= Syater * ;
e Central VidecManager Middle Tier 1 Devices
& Legal 4 VE200 / 300 / VB400 : 198 (D cumrently

HE
L)

‘CommandCentral Vault Upload assigned)

Pentru a importa o licenta:
1. Navigati laAdminfila.
.
2.Selectati == Sistempanou.
|~ 3 .
3. Faceti clic pe Licentesectiune.

4. Faceti clic + Licenta de import.

5. Faceti clicAlegeti Fisier.

Administratorii trebuie sa selecteze licenta furnizata de Motorola Solutions.

—Q— Pentru mai multe informatii, va rugam sd contactati Motorola Solutions Support.

6. inCheie de activarecamp, introduceti cheia furnizati de Motorola Solutions in e-mailul de
licenta.

& Dacd cheia introdusa aici nu se potriveste cu cheia setata de Motorola Solutions, licentanu va
Caullon R
functiona.

7. Faceti clicimport.

Daca reuseste, licenta ar trebui sa apara ca Valabil. Toate licentele sunt activate si activate in mod implicit odata

importate.

O licenta importata va avea de obicei o data de expirare. Pe VideoManager va apdrea un avertisment cand exista o
licenta o saptamanadeparte de expirare. Cand licenta expira, VideoManager va reporni.

Poate fi necesar sa stergeti o licenta odata ce aceasta a expirat. Pentru a face acest lucru:
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1. Navigati laAdminfila.
. — .
2.Selectati == Sistempanou.
3 . .
3. Faceti clic pe Licentesectiune.
4.raceti clic Wl Stergeti licenta.

Daca licenta este inca valabild, VideoManager va prezenta o lista cu toate functiile care nu vor mai functiona
atunci cand licenta este stearsa.

5. Faceti clicBifati pentru a confirma.

6. Faceti clicDa.

& Daca licenta era incd valabilda la momentul stergerii, toate functiile VideoManager asociate cu aceasta vor fi
Cautlon
valabileimediatinceteaza sa lucreze.
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9.7.7 Configurati setarile avansate

Fisierul de setari avansate permite administratorilor sa configureze functii specializate, pentru o demonstratie
sau tutoriale. Acest lucru ar trebui facut numai daca administratorul a primit permisiunea explicita de la
Motorola Solutions Support si nu trebuie Tncercat altfel. Toate editarile acestui fisier sunt efectuate dinSetari
avansatesectiuneaSistempanou inAdminfila.

1% People ¥

A Changing these settings incomectly can leave your system inoperable or cause data |oss. Only change these seitings as

B Devices » recommended by your suppert provider.
T Connectivity }

¥ Pobcies ¥ #Vide

#Fr

W Usar Interfacs »

B Farmware *

= System L

B Legal ¥
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9.7.8 Importati sau exportati configuratia VideoManager

Poate fi necesar ca administratorii sa importe sau sa exporte configuratia VideoManager - de exemplu, daca
VideoManager a fost configurat pe un server de testare, iar rezultatele ar trebui importate intr-o versiune live,

functionala. Acest lucru se face dinImport/Export System ConfigsectiuneaSistempanou inAdminfila.

1% People

B Devices

= Conneclivity

A Pobcies

B Furmware

= System

B Legal

Export system config

Pa=sword complexity

W Usar Interfacs ¥
Merge this configuration with target system +

»
w

Export profiles

Device profiles L ]

Pentru a crea si apoi a exporta o configuratie de sistem:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.

3. Faceti clic pe *: Import/Export System Configsectiune.

4. Dinfnlocuiti aceastd configuratie pe sistemul tintdmeniul derulant, administratorii pot selecta
ce politici vor fi addugate la fisierul de configurare a sistemului.

% Import/Export System Config 5N

»
Replace this configuration on target system +

»
E]

Politicile importate vorsuprascriepoliticile existente anterior pe VideoManager.
Caution

Clic + pentru a adauga un set de informatii la configuratia exportata. Optiunile sunt urmatoarele:

i Complexitatea parolei-politica de complexitate a parolei va fi exportata.
I Politica de stergere-politica de stergere va fi exportata.

5. Dinfmbinati aceastd configuratie cu sistemul tintdmeniul derulant, administratorii pot selecta
ce roluri, campuri si profiluri vor fi adaugate la fisierul de configurare a sistemului.

Dacd oricare dintre rolurile, cdmpurile sau profilurile importate din VideoManager original are

Cautlon . . a . . . . . . ~
aceleasi nume ca rolurile, cdmpurile sau profilurile existente anterior pe noua instantd a

VideoManager, acesta din urma va fisuprascris.

Clic + pentru a adauga un set de informatii la configuratia exportata. Optiunile sunt urmatoarele:

i Roluri-rolurile vor fi exportate.

| Chei de dispozitiv care pot fi partajate-cheile de control acces vor fi exportate.
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i Importa profiluri-profilurile de import vor fi exportate.
I Exportati profiluri-profilurile de export vor fi exportate.

| Campuri definite de utilizator-Campurile de incident definite de utilizator, cdmpurile media definite de utilizator si

campurile pentru motivul redarii definite de utilizator vor fi exportate.
I Profiluri de dispozitiv-profilurile dispozitivelor vor fi exportate.
i Profiluri WiFi-Profilurile WiFi vor fi exportate.

6. Faceti clicSalvati setarile.

7. Faceti clic c* Exportati configuratia sistemului.

Configuratia exportata va fi descdrcata in locatia implicita de descdrcare a computerului.

Pentru a importa o configuratie de sistem creata anterior intr-o instanta de VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.
3. Faceti clic pe °§ Import/Export System Configsectiune.

4. Faceti clic +J Importati configuratia sistemului.
5. Selectati configuratia de sistem descarcata anterior.

6. Faceti clicconfirma.
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9.7.9 Reporniti serverul

n anumite circumstante sau atunci cAnd asistenta Motorola Solutions este sfatuitd, poate fi necesara repornirea
serviciului VideoManager. Acest lucru se poate face dinControale serversectiuneaSistempanoul deAdmin fila.

% Pecple L

B Devices » Restant VideoManager serve
= Conneclivity }
A Pobcies

W Usar Interfacs
2 Farmware

= System

B Legal b4
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9.8 Vizualizati informatii juridice

Este posibil ca administratorii sa fie nevoiti sa vada informatii despre VideoManager legate de legalitate si termenii si conditiile.
Acest lucru se face dinLegafanou inAdminfila.

& Peopls Product

B Devices ¥ Product name Matorola Solutions VideoManager
T onnectnly ’ Praduct version V14.5.4 - 40058

& Puobries ’ Copyright notice Copynght @ 2007-2020 Edesix Ltd
W UszrInterfacs *

& Frmware > Software licence agreement

= System ? View licencs agreement

& Legal Le

Pentru a vedea informatiile juridice ale VideoManager:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati a Legalpanou.

3. Faceti clic 0 Despre.

Aici, administratorii pot vizualiza urmatoarele campuri:

i Numele produsului-numele sistemului.
i Versiunea produsului-numarul versiunii sistemului.
I Notificare privind drepturile de autor-cine are drepturi de autor asupra sistemului si pentru cat timp.

i Vedeti acordul de licenta-facand clic Vedere, administratorii pot verifica
acordul de licenta. Acest lucru va fi deja agreat atunci cand va conectati
initial la sistem.
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9.9 Creati o verificare a starii sistemului

n mod normal, departamentul IT va fi capabil s& monitorizeze computerele si s se asigure c functioneaza corect. Cu toate
acestea, Tn unele scenarii de implementare, poate fi util sa configurati o verificare automata a starii computerului si sa avertizati
utilizatorii c3 ar trebui sa contacteze asistenta dacd ceva nu este in regula. In acest caz, administratorul poate crea un script
pentru a verifica starea computerului local (de exemplu, verificati daca matricea RAID de disc functioneaza corect) si, daca nu,
poate furniza un mesaj de eroare adecvat pentru a fi afisat utilizatorului.

48 People L

& Devices ¥ Restart VideaManager server

»

= Connactivity

system healin check @

= System *

& Legal »

Pentru a crea un script de verificare a starii de sanatate a sistemului:

1. Navigati la VideoManager configpliant.

in mod implicit, acesta va fi in cale C:\ProgrambData\Motorola Solutions\VideoManager.

Q- Daca ProgramData nu este vizibil, navigati laVederedin partea de sus a panoului si bifati Articole
ascunsecaseta de selectare.

2. Inconfigfolder, creati un fisier numitcontro/ de sdnétate.bat.

3. Scriptul ar trebui sa returneze un cod de iesire de1pentru a indica faptul ca un avertisment trebuie
afisat utilizatorilor si2pentru a indica ca exista o eroare si ca utilizatorii ar trebui sa fie impiedicati sa
foloseasca VideoManager. Daca scriptul scoate un inceput de linieMesaj:apoi mesajul va fi afisat
utilizatorilor.

De exemplu, urmatorul script de fisier batch ar afisa mesajulAceasta este o eroarepentru utilizatori si
dezactivati VideoManager:

echo Mesaj: Acesta este un avertisment

iesire /b 1

Salvati fisierul si reporniti VideoManager din Controale serversectiune.

Este posibil sa configurati cand verificarea sanatatii este rulata automat pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
.=
2.Selectati = Sistempanou.

3. Faceti clic pe E'f Setari avansatesectiune.
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4. In fisier, introduceti urméatoarele:

sanatate.check.period.secs=numar de secunde

Acest lucru va seta intervalul dintre verificarile de sanatate in timp ce este sanatos la numarul de secunde specificat.

health.check.error.period.secs=numar de secunde

Acest lucru va seta intervalul dintre verificarile de sanatate in timpul unei stari de eroare la numarul de secunde
specificat.

-Q’- Perioada de timp implicitd pentru o verificare repetata a sistemului sdnatos este de o ora. Perioada de timp
implicita pentru o verificare a sistemului de erori repetate este de trei minute.

Desi verificarea ruleaza automat, este posibil sa o rulati si manual. Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.

Lo
2.Selectati == Sistempanou.
—
=

3. Faceti clic pe Server Websectiune.

4. Faceti clicExecutati verificarea starii de sanatate.

Motorola Solutions 361



VideoManager - Ghid de administrare 10 Profilul contului

10 Profilul contului

inProfilul contuluipanoul, utilizatorii pot edita aspecte ale profilului lor VideoManager.

& Account Profile & Update password

Cument password @
Username Administrater
e passivord @
Display name
Confirm new password @
Last logged in 10 November 2020 1243 & Log out

= WiFi networks

A Mo WiFi networks found.

e
Pentru a accesa profilul contului utilizatorului:

1. Faceti clic pe @& pictograma utilizator din coltul din dreapta sus al ecranului.

2. SelectatiProfilul contuluidin meniul derulant.

Din panoul de profil al contului, utilizatorii pot:

1 Editati numele lor afisat.

inNumele de afisarecamp, introduceti noul nume afisat si faceti clicSalvati modificarile.

o Actualizati-le parola.

InActualizati parolapanoul, introduceti parola curent a utilizatorului, apoi parola noua. Clic
Salvati parola nouda salva.

+ Creati, editati si stergeti retele WiFi specifice utilizatorului.

Acest lucru este necesar daca un utilizator doreste sa transmita in flux imagini printr-un hotspot personal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea retelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

ﬂ Vizualizati setdrile de autentificare cu doi factori. Acest lucru

este acoperit InProcese in mai multe etapesectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Procese in mai multi pasi la pagina 363
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11 procese in mai multe etape

Exista unele procese pe VideoManager care acopera mai multe sectiuni ale interfetei de utilizare - din acest motiv,
acestea au fost compilate aici.

1 Configurati streaming.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea redarii in flux la pagina 364

Configurati site-urile.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor la pagina 374

Configurati escaladarea privilegiilor.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurati escaladarea privilegiilor la pagina 390

Utilizati inregistrarea asistata de egali (PAR) cu VB400s.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Utilizarea Bluetooth cu inregistrarea asistata de egali (PAR) la pagina
394
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11.1 Configurati Streaming

Camerele purtate pe corp pot fi configurate pentru a trimite un flux live catre VideoManager in timpul inregistrarii. Administratorii pot urmari

apoi streamul live in timp real. Pentru a face acest lucru:

1. Configurati firewall-uri.

Acest pas este necesar numai daca VideoManager este configurat sa foloseasca altceva decat portul implicit
saudaca VideoManager este configurat intr-o retea publica.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea paravanelor de protectie la pagina 365

2. Configurati adresa publica a VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea adresei publice a VideoManager la pagina 366

3. Creati o retea WiFi specifica utilizatorului, daca utilizatorul va transmite live streaming printr-un hotspot
personal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea retelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

4. Creati un profil WiFi care poate fi folosit pentru streaming.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea unui profil WiFi la pagina 369

5. Atribuiti camera purtata pe corp unui utilizator si incepeti redarea n flux.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea unei camere purtate pe corp pentru redare in flux la pagina 371

6. Vizualizati fluxul live.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea fluxurilor live la pagina 373

Daca utilizatorii intdmpina probleme la configurarea streamingului, ar trebui s& vada sectiunea intrebéri frecvente.

Motorola Solutions 364



VideoManager - Ghid de administrare 11 procese in mai multe etape

11.1.1 Configurati firewall-uri

Uneori, camerele purtate pe corp nu vor putea transmite in flux catre VideoManager fara configurarea anterioara a
firewall-ului. Existd doua motive pentru care configurarea firewall-ului ar putea fi necesara: utilizatorul fie a schimbat
portul implicit al VideoManager, fie |-a conectat la o retea publica. Pasii de mai jos difera, in functie de situatia care se
aplica instantei VideoManager a utilizatorului.

Dacd utilizatorul a schimbat portul implicit al serverului web al VideoManager, trebuie sa creeze o noua reguld de intrare. Pentru a face acest lucru:

1. In meniul Windows, navigati laPanoul de controfila.
2. SelectatiSistem si securitatepanou.

3. Faceti clic pe Windows Defender Firewalkectiune.

4. Tn panoul de meniu din stanga, faceti clic L Setari avansate.
5. SelectatiReguli de intrare.

6. In panoul de meniu din dreapta, faceti clicReguld noud....

7. Setati tipul de regula laPort, si faceti clicUrmatorul.

8. InPorturi locale specificesectiunea, introduceti portul VideoManager si faceti clicUrmdatorul.

Acesta poate fi gasit pe VideoManager, inServer WebsectiuneaSistempanou, in Admin
fila.

9. Asigurati-va caPermite conexiuneaeste bifat si faceti clicUrmatorul.
10. Verificati profilurile relevante pentru aceasta reguld. Daca aveti indoieli, Idsati toate bifate si faceti clicUrmatorul.

11. Introduceti un nume pentru regula si faceti clicTermina.

& Daca utilizatorul are alte firewall-uri sau routere NAT in reteaua dintre VideoManager si reteaua
Cauthon . . .
WiFi la care se vor conecta camerele purtate pe corp, acestea trebuie, de asemenea, configurate
pentru a permite conexiuni TCP intre camera purtata pe corp si serverul VideoManager.

Daca utilizatorul a conectat VideoManager la o retea publica:

1. In meniul Windows, navigati laPanoul de controfila.

2. SelectatiSistem si securitatepanou.

3. Faceti clic pe Windows Defender Firewalkectiune.

4. n panoul de meniu din stanga, faceti clic . Setari avansate.

5. SelectatiReguli de intrare, si derulati in jos pana cand VideoManager Webregula este vizibila.

6. Faceti dublu clic pe regula si inAvansatsectiune, asigurati-va caPubliceste verificat.

7. Faceti clicBine.
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11.1.2 Configurati adresa publica a VideoManager

Cand o camera purtata pe corp se conecteaza la VideoManager, o face folosind adresa publica a VideoManager. Daca
camerele purtate pe corp se conecteaza la aceeasi retea IP ca VideoManager, utilizatorii pot utiliza aceeasi adresa IP ca
si aparatul VideoManager.

i Pecple ¥

Web Server Settings
= Devices *
= Connectvity ) SERVER LISTEN ADDRESS
A Policies » PORT HOBD
& Firmwae ? 551 CERTIFICATE
= Syslem »
& Lagal 3 PUBLIC ADDRESS 182.188.86.25 ‘GUESS PUBLIC ADDRESS

PORT 9080

Pentru a configura o adresa publica:
1. In VideoManager, navigati laAdminfila.
2. Selectati = Sistempanou.

-—
3. Faceti clicpe @8 Server Websectiune.

4. inAdresd publicicamp, fie introduceti adresa publica, fie faceti clicGhici adresa publicd
pentru a ghici care ar trebui sa fie aceastd adresa.

5. Faceti clicSalvati setarile.

VideoManager ar trebui sa fie configurat sa utilizeze infrastructura LAN cu adresa fixa si sa functioneze pe aPrivatsau
Domeniuretea, acolo unde este posibil.
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11.1.3 Creati retele WiFi specifice utilizatorului

Este posibil ca utilizatorii sa creeze retele WiFi specifice utilizatorului, care vor aparea doar pe profilul lor si nu pot fi vizualizate de alti
utilizatori din sistem. Acestea pot fi addugate la profilurile WiFi mai tarziu, dar vor ramane in continuare private. Acest lucru este util
daca utilizatorul a creat un hotspot pentru telefonul mobil pentru streaming.

E]+ New user-specific WiFi network

Security type

Passphrase *

Band

Use static IP

Disconnect on low signal

Hidden network

Cancel

e il e i

Pasii pentru crearea unei retele WiFi specifice utilizatorului difera, in functie de faptul daca utilizatorul creeaza
reteaua pentrualt utilizator pe VideoManager sau pentru ei insisi.

Daca utilizatorul configureaza o retea WiFi specifica utilizatorului pentru un alt utilizator, pasii sunt urmatorii:

1. Navigati laAdminfila.
. .0 .
2.Selectati  *s® Oamenipanou.
- ®
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.
4. Langa utilizatorul care urmeaza sa fie editat, faceti clic ) Accesati utilizatorul.

P~ - - S
5.In “ Retele WiFipanou, faceti clic h Addiugati o retea.

6. InNNumele retelei (SSID)camp, introduceti numele retelei WiFi sau hotspot-ului. Acest lucru nu

poate fi schimbat ulterior.

7. DinTip de securitatemeniu derulant, selectati ce configuratie de securitate va folosi reteaua WiFi
specifica utilizatorului. Optiunile suntWPA2-PSK,WPA-PSK,WEP, sauDeschide.
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8. InFraza de accescamp, introduceti fraza de acces a retelei WiFi sau a hotspot-ului.

9. DinBandameniu derulant, selectati la ce frecvente vor incerca sa se conecteze camerele purtate
pe corp. Optiunile sunt urmatoarele:

| Orice-aceasta optiune este potrivita pentru toate camerele purtate pe corp.
Doar 2,4 GHz-aceastd optiune este potrivitd pentru toate camerele purtate pe corp.
| Doar 5GHz-aceasta optiune este potrivita numai pentru VB400.
10. DacaUtilizati IP staticeste setat laPe, utilizatorul trebuie sa introduca detaliile IP statice corespunzatoare.

11. DacaDeconectati la semnal scazuteste setat laPe, camerele purtate de corp care incearca sa transmita in flux prin

aceasta retea se vor deconecta de la ea daca semnalul este slab.
Utilizatorii vor avea optiunea de a defini semnalul ,slab” ca procent si timpul in secunde in care

camera purtata pe corp trebuie conectata la nivelul de semnal specificat, dupa care camera purtata
pe corp se va deconecta.

12. Faceti clicAdaugapentru a salva reteaua.
Daca utilizatorul creeaza singur reteaua WiFi specifica utilizatorului:
N . . - o
1. In coltul din dreapta sus al VideoManager, faceti clicpe & scogama.

2. SelectatiProfilul contuluidin meniul derulant.

A ~ ~
3.In “* Retele WiFi specifice utilizatoruluipanou, faceti clic Addiugati o retea.

4. inNumele retelei (SSID)camp, introduceti numele retelei WiFi sau hotspot-ului. Acest lucru nu

poate fi schimbat ulterior.

5. DinTip de securitatemeniu derulant, selectati ce configuratie de securitate va folosi reteaua WiFi
specifica utilizatorului. Optiunile suntWPA2-PSK,WPA-PSK,WEP, sauDeschide.

6. InFraza de accescamp, introduceti fraza de acces a retelei WiFi sau a hotspot-ului.

7. DinBandameniu derulant, selectati la ce frecvente vor incerca sa se conecteze camerele purtate
pe corp. Optiunile sunt urmatoarele:

| Orice-aceasta optiune este potrivita pentru toate camerele purtate pe corp.
Doar 2,4 GHz-aceasta optiune este potrivita pentru toate camerele purtate pe corp.
| Doar 5GHz-aceasta optiune este potrivita numai pentru VB400.
8. DacaUtilizati IP staticeste setat laPe, utilizatorul trebuie sa introduca detaliile IP statice corespunzatoare.

9. DacaDeconectati la semnal scazuteste setat laPe, camerele purtate de corp care Tncearca sa transmita in flux prin

aceasta retea se vor deconecta de la ea daca semnalul este slab.
Utilizatorii vor avea optiunea de a defini semnalul ,slab” ca procent si timpul in secunde in care
camera purtata pe corp trebuie conectata la nivelul de semnal specificat, dupa care camera purtata
pe corp se va deconecta.

10. Faceti clicAddugapentru a salva reteaua.
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11.1.4 Creati un profil WiFi

Administratorii trebuie sa creeze un profil WiFi care este potrivit pentru fluxurile live. Un profil WiFi este o colectie de retele WiFi, una dintre

acestea la care trebuie sa se conecteze o camerd purtata pe corp Thainte de a putea transmite in flux live.

4 Back WiFi profile actions = -
2 Create WiFi Profile
Details

Hame:
Cefaull profle
Wireless Networks

User-specific networks

MNetworks
Pentru a crea un profil WiFi:
1. Navigati laAdminfila.
2.Selectati  * Conectivitatepanou.
H e . e .
3.Faceticlicpe % Profiluri WiFisectiune.

Y
4. Faceti clic Creati un profil wifiin coltul din dreapta sus.

5. Introduceti urmatoarele informatii pentru profilul WiFi (acest lucru se va aplica tuturor camerelor purtate pe

corp care utilizeaza profilul in cauza):
i InNumecamp, introduceti un nume pentru profilul WiFi.
I Asigurati-va caProfil impliciteste setat laPe.

i Daca administratorul a creat deja retele WiFi specifice utilizatorului, acestea pot fi
adaugate la profilul WiFi prin setare Retele specifice utilizatoruluiaPe.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea retelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

Y
i Pentru a adduga o noua retea la profilul WiFi, faceti clic Adaugati o retea.
Administratorul ar trebui sa introduca informatiile retelei WiFi. Spre deosebire de retelele WiFi
specifice utilizatorului, aceasta retea WiFi va fi utilizata de toate camerele purtate pe corp din acest
profil WiFi, indiferent de utilizatorii carora le-au fost alocati.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea profilurilor WiFi si Efectuarea actiunilor profilului WiFi la

pagina 221

i Daca VB100s, VB200s, VB300s sau VB400s vor fi transmise n flux, derulati in jos la
VB300/VB400set de sectiuniActivati streaminglaPe.
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I Daca camerele din seria VT vor fi transmise in flux, derulati in jos la * VT50/VT100sec-

sectiune si setatiActivati streamingiaPe.

s

Q- Setdrile de streaming ale camerei din seria VT trebuie configurate pentrufiecare retea
intr-un profil Wifi.

6. Faceti clicSalvati setarile.
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11.1.5 Atribuiti o camera purtata pe corp pentru redare in flux
Utilizatorii pot utiliza acum o camera purtata pe corp si pot transmite n direct filmarile inapoi la VideoManager.

Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laDispozitivefila.
2. Selectati Q Ciutati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGasiti dispozitive.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cautare camere purtate pe corp la pagina 122

o « « . - ] . e s o
4. Gasiti camera relevanta purtata pe corp si faceti clic -’ Atribuiti dispozitivianga el.

w e

Y

Aceastd camerd purtatd pe corp trebuie sa fie conectatd la VideoManager si nealocata. Pentru a anula atribuirea unei

camere purtate pe corp, faceti clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiti dispozitivse deschide dialogul.

5. InNumele operatoruluicamp, introduceti numele utilizatorului care va inregistra cu aceastd camera
purtata pe corp. Acesta trebuie sa fie un nume de utilizator valid pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul si stergerea rolurilor la

pagina 182

6. Selectati careModul de atribuirecamera purtata pe corp va folosi.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

DacdAlocarea permanentaa fost ales, utilizatorul o va facenusa poata selecta profilul dispozitivului si profilul WiFi relevante.
Cu toate acestea, aceasta nu este o problema - profilul implicit al dispozitivului VideoManager este potrivit pentru streaming,
iar profilul WiFi ar fi trebuit deja setat ca implicit.

ol

0" Daca profilul WiFi nu a fost deja setat ca implicit, navigati laAdminfila, selectati

-

L~ . ™ ,
Conectivitatepanoul, faceti clicpe = Profiluri WiFisectiune, faceti clic > Accesati profilalaturi de nou
a creat un profil WiFi si a setatProfil implicitiaPe.

“

DacdO singura problemasauProblema permanentaau fost alese, utilizatorul trebuie sa faca urmatoarele:

1. DinProfilul dispozitivuluimeniu derulant, selectati profilul implicit al dispozitivului.
2. DinProfil WiFimeniul derulant, selectati profilul WiFi creat anterior.

3. Faceti clicAtribuiti dispozitiv.
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Asteptati pana cand starea camerei purtate pe corp se schimba inGata. In acest moment, camera purtata pe corp poate fi
deconectatd, iar utilizatorii pot incepe transmiterea de pe camera purtata pe corp.
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11.1.6 Vizualizati fluxuri live

Odata ce o camera purtatd pe corp a fost atribuita unui utilizator si are un profil WiFi care permite streaming, acesta
poate incepe Tnregistrarea si vizualiza fluxul live care este creat in acelasi timp. Fluxurile live sunt difuzate numai in timp
ce camera purtata de corp n cauza inregistreaza.

4 Back DEVICE LIVE VIEW ACTIONS ; (7] ®
 LIVE STREAM .
N 1 Device Live View Details
A Inuse (Liva | Rec |
Live streaming

Stream staned: 51s ago

Pentru a vedea fluxul live al unei camere purtate pe corp:

1. Navigati laDispozitivefila.

2. Langa camera de streaming purtata pe corp, vor exista doua alerte - unul va spuneRecsi unul va
spune Trai. ClicVizualizati live.

3. Acest lucru va duce utilizatorul la o pagina unde poate vizualiza fluxul live.

Numai utilizatorii cu permisiunea de a vedea in direct camerele purtate pe corp pot vedea fluxurile live. Cu toate
Cauthon

acestea, chiar si cu aceastd permisiune, ei pot vedea numai fluxuri live de la camerele purtate pe corp pe care au

permisiunea de a le viziona (aceasta ar putea fi camerele purtate pe corp pe care le detin, camerele purtate pe

corp pe care le supravegheazd sau toate camerele purtate pe corp).

4. Odata ce un flux live s-a oprit, ecranul va deveni albastru si va fi citit un mesaj
Dispozitivul nu este transmis in flux.
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11.2 Configurarea site-urilor

Un VideoManager central actioneaza ca un ,hub” pentru alte instante de VideoManager la care sa se conecteze. Aceste
alte instante ale VideoManager actioneaza ca site-uri si pot fi accesate prin VideoManager central.

Q‘ Este foarte recomandat ca aceste computere sd ruleze aceeasi versiune de VideoManager - in caz contrar
pot aparea probleme la sincronizarea configuratiei. Daca versiunile de VideoManager nu sunt aceleasi,
computerul cu versiunea mai recentd trebuie sd actioneze ca VideoManager central. Verificati notele de
lansare pentru care versiuni de VideoManager sunt compatibile.

Pasii pentru configurarea unui VideoManager central sunt urmatorii:

1. Activati si configurati Central VideoManager.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea unui VideoManager central la pagina 376

2. Configurati modul in care sunt tratate filmarile de pe site-uri (adica daca sunt sau nu incarcate automat
in Central VideoManager).

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea replicarii metadatelor/filmului la pagina 377

3. Configurati modul in care sunt tratate alte informatii de pe site-uri (adica daca sunt replicate
automat din VideoManager central pe site-uri sau nu).

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea replicarii configuratiei la pagina 379

Odata ce Central VideoManager a fost configurat, site-urile pot fi conectate la acesta. Pasii pentru configurarea unui site difera,
n functie de tipul de site care urmeaza sa fie utilizat.

Daca administratorul va conecta o alta instanta a VideoManager la VideoManager central:

1. Creati profiluri de site din VideoManager central. Aceste
profiluri vor mapa site-urile pe Central VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de site-uri in VideoManager central la pagina 381

2. Activati si configurati site-urile.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea site-urilor la pagina 383

Daca administratorul va conecta un EdgeController la VideoManager central:

1. Activati si configurati site-urile.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea EdgeControllers la pagina 384
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Odata ce EdgeController a fost configurat sa actioneze ca site, acesta poate fi administrat prin WiFi.

>> Pentru mai multe informatii, vezi la pagina 388

Unele configuratii necesita o configurare a site-ului pe trei niveluri. Motorola Solutions trebuie contactat mai intai.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea site-urilor pe trei niveluri la pagina 389
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11.2.1 Activati si configurati un VideoManager central

Un VideoManager central actioneaza ca un ,hub”, la care alte site-uri se pot conecta.

€ Administration &= Web Server
& People ¥

Web server settings

@ Dewces ¥

& Gonnactivity s Server listen andress

M Folicies » Pt 180

W User Interface * s 5617 m

8 Fimware i St cenifcate

= System *

& s 5 ik agyiss | 10242224 Guess public address

Pentru a activa Central VideoManager pe o instanta de VideoManager a unui utilizator:
1. Navigati laAdminfila.

A
2.Selectati == Sistempanou.

-—
3. Faceti clicpe == Server Websectiune.

4. SetatiModul Central VideoManagena Pe.

5. Faceti clicSalvati setarile.

Instanta VideoManager actioneaza acum ca un VideoManager central si pot fi adaugate site-uri la acesta.
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11.2.2 Configurati replicarea metadatelor/filmului

Este posibil sa incarcati automat videoclipuri de pe un site intr-un VideoManager central, precum si metadatele acestuia.
intr-un VideoManager central, aceste setéri pot fi controlate dinReplicare metadate/filmaresectiuneaConectivitate
panou inAdminfila. The Replicare metadate/filmaresectiunea este vizibila numai dintr-un VideoManager central - daca
VideoManager este configurat ca site, acesta nu este vizibil.

£ Administration L! Metadata/Footage Replication

¥

Video distribution auto-fetch settings

@ Devices > — ']
Auto-fetch wideo and audit metadata '
= Connectivily *
Autg-tetch Tootage Auto-upload event footage -
A Policies ¥
lser Interace 3 . . . . . .
W User interface Video distribution monitor settings
% -
B Fimmaan Congestion wammg @ | Show waming after 24 hours
>
Audo-Cancel @ =] 1 Auto-cancel aftar 4% hours

Utilizatorii ar putea dori sa partajeze automat videoclipuri cu un VideoManager central, deoarece, in caz contrar, fiecare
videoclip ar trebui sa fie trimis sau comis manual de pe site sau, respectiv, din Central VideoManager.

Pentru a ajunge laReplicare metadate/filmaresectiune:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati < Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe - Replicare metadate/filmaresectiune.

Exista mai multe categorii pe care utilizatorii le pot configura:

Replicare metadate/filmare-aceste setari controleaza daca filmarile vor fi incarcate automat de pe un site intr-
un VideoManager central.

| DacaPreluare automata a videoclipurilor si metadate de auditareeste setat laPe, toate metadatele
pentru filmarile site-ului vor fi transferate in Managerul video central. Aceste metadate vor fi afisate in

VideoManagerul central.

| De laPreluare automata a imaginilormeniu derulant, selectati modul in care materialul video este incdrcat de pe

un site intr-un VideoManager central. Optiunile sunt urmatoarele:

I Nufncarcati automat imagini-nicio inregistrare de pe un site nu va fi incarcata automat. Acest

lucru este util daca Central VideoManager al utilizatorului nu are mult spatiu de stocare.

i Incarcati automat imaginile incidentului-numai filmérile care fac parte dintr-un incident
vor fi incdrcate automat (aceasta include intregul videoclip daca materialul video a fost
decupat pentru incident), de Indata ce incidentul a fost creat.

i Incarcati automat imagini din incidentele comise-numai filméri care fac parte
dintr-un incident atunci cand au fostmanualpreluat controlul va fi incarcat automat.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Comitarea incidentelor la pagina 98

i Incarcati automat toate filmarile-toate filmdarile de pe site vor fi incdrcate automat, indiferent
daca se afla sau nu intr-un incident. Acest lucru este recomandat numai daca Central

VideoManager al utilizatorului are mult spatiu de stocare.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de site-uri in VideoManager central la pagina 381

Setarile monitorului de distributie video-aceste setari controleaza modul in care materialul video este incarcat de pe site-uri in Central

VideoManager.

I DacdAvertizare de congestieeste setat laPe, VideoManager va afisa un avertisment daca
incdrcarea unui videoclip de pe un site in VideoManager central dureaza mai mult de o
perioada definitd. Durata reala de timp, dupa care va fi afisata avertismentul, poate fi
configurata odata ce a fost setata laPe.

i DacdAnulare automataeste setat laPe, VideoManager va anula automat o incarcare daca
incdrcarea de pe un site in VideoManager central dureaza mai mult decat un timp configurabil.
Durata reala, dupa care incarcarea va fi anulatd, poate fi configurata odata ce a fost setatd laPe.

ClicSalvati setarile.
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11.2.3 Activati replicarea configuratiei

Este posibil s& partajati configuratia unui Central VideoManager cu toate site-urile care se conecteaz la acesta. intr-
un VideoManager central, aceste setari pot fi controlate dinReplicarea configuratieisectiunea Conectivitatepanou
inAdminfila. The Replicarea configuratieisectiunea este vizibilda numai dintr-un VideoManager central - daca
VideoManager este configurat ca site, acesta nu este vizibil.

£ Administration L! Configuration Replication

¥

L4

@ Devices » Weis
= Connectivity * Rales & password rules i
M Pulicies ¥ T &
W User Interface ¥ =
ki i i Defeton palice:

Fimware and Upgrads policy

Utilizatorii ar putea dori sa partajeze configuratia unui Central VideoManager cu toate site-urile sale conectate, deoarece va permite
replicarea automata a unei varietati de setari - in loc sa creeze manual roluri si reguli de parole, utilizatorii isi pot configura Central
VideoManager pentru a trimite automat aceste informatii catre site-uri. Aceasta inseamna, de asemenea, ca administratorii nu trebuie
sa exporte manual profilurile individuale ale dispozitivului si cdmpurile de incident definite de utilizator. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati 0 Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe - Replicarea configuratieisectiune.
4. Configurati urmatoarele setari:

I DacacCheieste setat laPe, Central VideoManager va partaja cheile de control al accesului cu site-
urile sale, permitand camerelor purtate pe corp alocate la un site sa fie andocate in oricare altul,
daca este necesar.
Acest lucru va replica, de asemenea, configuratia de semnare a fisierelor VideoManager, inclusiv autoritatile de
certificare: aceasta Inseamna ca toate videoclipurile care pot fi verificate de Central VideoManager pot fi verificate

si pe site-uri.

-Q‘- Din motive de securitate, cheia privatd estenureplicat pe site-uri.

1 DacaRoluri si reguli de parolaeste setat laPe, Central VideoManager va partaja toate
rolurile cu site-urile sale, permitand utilizatorilor sa aiba aceleasi roluri pe toate dispozitivele
dintr-o organizatie.

I DacaUtilizatorieste setat laPe, toti utilizatorii vor fi partajati pe site-uri. Aceasta Tnseamna ca,
daca un utilizator se poate conecta la un VideoManager central, se poate conecta si la site-ul

corespunzator.
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Este cea mai buna practica sa le impartasiti pe ambeleRoluri si reguli de parolasi Utilizatori, sau niciunul.

| DacaProfiluri de dispozitiveste setat laPe, Central VideoManager va partaja profilurile dispozitivelor cu

site-urile sale.

1 DacaPolitici de stergereeste setat laPe, Central VideoManager isi va impartasi politica de stergere

cu site-urile sale.

I DacaCampuri definite de utilizatoreste setat laPe, Central VideoManager va partaja cdmpuri de

incident definite de utilizator cu site-urile sale.

i DacaPolitica de firmware si upgradeeste setat laPe, Central VideoManager va
sincroniza firmware-ul si politicile de upgrade configurate din panoul Firmware
Settings.

i DacaSincronizati ceasurileeste setat laPe, toate EdgeControllerele care nu sunt
conectate la internet vor fi sincronizate cu ceasul Central VideoManager.

-Q- Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot face in continuare modificari acestor setari pe site-ul lor (de exemplu,
modificarea profilului implicit al dispozitivului). Cu toate acestea, de indata ce setarea relevantd este
modificata in Central VideoManager, orice modificari facute pe site vor fi suprascrise.

5. Faceti clicSalvati setarile.
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11.2.4 Creati site-uri in VideoManager central

Administratorii ar trebui sa creeze profiluri de sitedin VideoManagerul centralinainte de a conecta orice site. Acest lucru este
necesar numai daca site-urile sunt instante ale VideoManager,nuEdgeControllers.

Profilurile site-ului mapeaza site-urile Tn sine in VideoManager central.

[‘j+ Create Site

Name* =nter Nz

Identifier® =nter

Password Enter

Confirm password Enter password

St Fp~“lad -
Pentru a crea site-uri pe Central VideoManager:

1. Navigati laStarefila.

2. SelectatiSite-uripanou.

.

0 Acest panou nu va fi vizibil decdt daca administratorul a activat defa aceastd instanta a
VideoManager sa actioneze ca un VideoManager central.

>> Pentru mai multe informatii, consultatiActivati si configurati un VideoManager central la
pagina 376

3 . .
3. Faceti clic Creati site.

4. inNumecamp, introduceti numele afisat al site-ului.

Acest lucru va ajuta administratorii sa faca diferenta intre diferitele site-uri si poate fi schimbat ulterior.

5. InIdentificatorcamp, introduceti un nume unic pentru site. Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

6. inParolacamp, introduceti o parola pentru site.

NotatiIdentificatorsiParola-acestea vor fi necesare pentru autentificare la conectarea
site-urilor la Central VideoManager.
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7. DinStatmeniu derulant, selectati starea site-ului. Optiunile sunt urmatoarele:

i Activat-daca un site este activat, acesta va functiona normal. Poate fi configurat
din Central VideoManager si va incarca automat imagini si incidente.

I Dezactivat-daca un site este dezactivat, acesta nu va transfera imagini si incidente catre
Managerul video central. De asemenea, orice setari care au fost configurate din
VideoManagerul centralReplicare metadate/filmaresiReplicarea configuratiei
panourile nu se vor aplica pana cand starea site-ului nu a fost schimbata in Activat.

Un site a carui stare a fost setata laDezactivatpoate fi inca accesat ca o instanta
normala a VideoManager. Totusi, dacd site-ul nu este conectat la Central
VideoManagerin decurs de doua saptamani, licentele sale vor expira.

Cauthon

8. DinPreluare automata a imaginilormeniu derulant, selectati ce se va intdmpla cu filmarile
incarcate pe acest site. Desi implicit a fost deja configurat dinReplicarea configuratiei
sectiunea, poate fi suprascris pentru site-ul specific aici. Optiunile sunt urmatoarele:

i Nufncarcati automat imagini-filmarile nu vor fi trimise automat de pe site catre
Managerul video central.

i Incarcati automat imaginile incidentului-filmérile vor fi trimise automat citre Managerul
video central numai daca fac parte dintr-un incident.

i Incarcati automat toate filmarile-toate filmarile vor fi trimise automat catre
Managerul video central, indiferent daca fac parte sau nu dintr-un incident.

I Implicit {0}-aceasta va fi setarea implicita de preluare automata, asa cum este configurata din
Replicarea configuratieisectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea replicarii configuratiei la pagina 379

i Incarcati automat imagini din incidentele comise-filmarile vor fi trimise
automat la VideoManager central numai daca fac parte dintr-un incident
care a fost comis (adica trase de pe site la Managerul video central).

9. DinRegula latimii de bandameniul derulant, selectati ce regula de latime de banda creata anterior se va

aplica acestui site. Daca nu au fost create reguli de latime de banda, administratorul trebuie sa selecteze

Fara restrictie.
Regulile Iatimii de banda dicteaza momentul in care materialul video este incarcat de pe site-uri in Central VideoManager si, de
asemenea, cat de mult este incarcat simultan. O latime de banda mai mica inseamna ca filmarile si metadatele vor fi

transferate mai lent, dar vor fi, de asemenea, mai putin perturbatoare pentru alti utilizatori ai sistemului.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, copierea, editarea si stergerea regulilor de latime de banda la pagina 226

10. Faceti clicCreati site.

Acest proces ar trebui repetat pentru fiecare instanta de VideoManager care va deveni un site.
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11.2.5 Activarea si configurarea site-urilor

Odata ce profilurile de site au fost create din VideoManager central, administratorul trebuie sa converteasca instantele
relevante ale VideoManager in site-uri. Acest lucru se face dinManager de sitesectiunea Conectivitate panou, inAdmin
fila.

£ Administration ;:1 Site Manager

& People »
onnect o a-server? O l
@ Devices >

= Connectivity >

Sener addrass” Fort* 8080 351
A~ Falicies >
This site's identifier
W User Interface =
This site's passwerd @
$ Firmwars >
Basestaton T
= System >
& Legal » _
A\ Connection to server has not been confgured

Pentru a configura o instantd a VideoManager pentru a deveni un site:

1. Pe instanta VideoManager care va deveni un site (nuCentral VideoManager), navigati
laAdminfila.

. N ..
2.Selectati % Conectivitatepanou.

3. Faceti clic pe i""u Manager de sitesectiune.
4, SetatiConectati-va la un server?aPe.

5. Introduceti adresa serverului si numarul portului Central VideoManager.

Acesta se gaseste pe Central VideoManager, de laServer WebsectiuneaSistempanou, inAdmin
fila.

6. Introduceti identificatorul si parola acestui site, care a fost deja creat din Central
VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de site-uri in VideoManager central la pagina 381

7. Faceti clicSalvati setarile.

Daca are succes, site-ul ar trebui sa apara inSite-urifila din Managerul video central.
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11.2.6 Configurati EdgeControllers

Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot genera fisiere de configurare, care la randul lor pot fi utilizate pentru a configura
un EdgeController sa actioneze ca site. Pentru a configura un EdgeController, este necesar sa aveti un stick USB si
EdgeController in sine. Fisierul de configurare trebuie generat din VideoManager central.

System  Manage Exporis  Reporis Site Uploads  Grid  Audit Log  Statistics Imports

$ Generate EdgeController config EEdgetantioker Conng Inio

The EdgeCentroller can be configured using a file delivered by USB.
Sarial Number © nter 3 Se . Use this form to generate the configuration file which can then be
transfemred onto your EdgeController.

Use stalic |P m ot

Setwit config M 3

Daca EdgeController nu a fost deja conectat la retea, ar trebui sa fie conectat acum. Pentru a face acest lucru:

1. Despachetati sursa de alimentare a EdgeController-ului.

2. Tineti sursa de alimentare astfel incat cablul sa fie pe partea inferioara a incarcatorului si
indreptat cdtre podea.

3. Glisati in sus capacul mic de plastic de pe fata frontala a blocului de incarcare si scoateti-I.
4. Selectati stecherul relevant, in functie de regiune, si glisati-l in jos In spatiul in care era
capacul din plastic.

5. Conectati sursa de alimentare la retea. Conectati celalalt capat in portul de pe spatele dispozitivului
EdgeController marcat19v.

6. Conectati un capat al cablului Ethernet RJ45M in portul de pe spatele EdgeController-
ului marcatLAN. Conectati celalalt capat la router.

7. Porniti EdgeController, folosind butonul Ll) butonul din partea de sus a dispozitivului.

Odata ce EdgeController a fost conectat la retea, fisierul sau de configurare poate fi generat pe VideoManager si
livrat prin USB. Pentru a face acest lucru:

1. In VideoManager central, navigati laStarefila.
2. SelectatiSite-uripanou.

3. Faceti clic i""u Generati configuratia EdgeController.

4. Introduceti numarul de serie al EdgeController-ului utilizat. Acesta se

gaseste in coltul din dreapta fata al EdgeController.

5. Se recomanda ca EdgeControllers sa obtina reteaua prin DHCP - daca acest lucru nu este posibil,
setatiUtilizati IP staticlaPe.

Motorola Solutions 384



VideoManager - Ghid de administrare 11 procese in mai multe etape

Acest lucru este necesar numai daca un EdgeController nu poate obtine configuratia de retea prin DHCP.

6. Se recomanda ca EdgeControllerele sa fie conectate la retele prin ethernet - daca acest lucru nu este
posibil, setatiSetati configuratia WiFia Pe.

Acest lucru este util daca EdgeController-ul utilizatorului se va conecta la VideoManager prin WiFi. Utilizatorii

trebuie sa introduca SSID-ul si fraza de acces ale retelei WiFi.

7. Faceti clicDescarcati configuratiapentru a crea fisierul.

Fisierul va fi salvat in locatia implicita de descarcare a computerului.

8. Conectati unitatea USB la acelasi computer.

Unitatea USB trebuie sa aibaformat FAT32.

9. Trageti si plasati fisierul de configurare EdgeController in folderul radacina al unitatii USB.

10. Scoateti in siguranta unitatea USB.

11. Conectati unitatea USB la unul dintre porturile USB ale EdgeController.

Daca are succes, site-ul ar trebui sa apara inSite-urifila din Managerul video central.
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11.2.6.1 Editati configuratia de retea a unui EdgeController

Ocazional, poate fi necesar sa actualizati modul in care un EdgeController se conecteaza la un VideoManager
central - de exemplu, daca reteaua WiFi a administratorului s-a schimbat sau daca EdgeController ar trebui
mutat dintr-o retea WiFi pe Ethernet.

;%.}‘ Edit Network Config

A WARNING: Misconfiguring an EdgeController will cause it to go offline and require recovery. To
recover you will need an offline network config and access to the device.

Change wired network configuration l

Change wifi Configuration l

Cancel

T W W R
Pentru a accesa EdgeController relevant:

1. In VideoManager central, navigati laStarefila.

2. SelectatiSite-uripanou.

3. Langa EdgeController relevant, faceti clic > Vizualizati site-ul.

Urmatorii pasi difera, in functie de starea EdgeController.

Daca EdgeController este online:

1. Faceti clic ;‘"u Editati configuratia retelei.

2. DacaModificati configuratia retelei cu fireste setat laPe, administratorii pot configura
daca EdgeController va avea sau nu o adresa IP statica.

3. DacaSchimbati configuratia WiFieste setat laPe, vor aparea urmatoarele setari:

1 DacaSetati configuratia WiFieste setat laPe, administratorii pot modifica detaliile
retelei WiFi la care este conectat EdgeController.

AN Daca detaliile introduse aici sunt incorecte si EdgeController este conectat la
cosen Central VideoManager prin WiFi (in loc de Ethernet), EdgeController va fi offline
si trebuie reconfigurat prin USB.
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i DacaStergeti configuratia WiFieste setat laPe, configuratia WiFi a EdgeController
va fi stearsa.

Acest lucru ar trebui sa fie setat doar laPedaca administratorul isi transfera EdgeController-ul de la
o retea WiFi la o conexiune Ethernet.

4. Faceti clicAplica Imediat.

in momentul in care se face clic pe acesta, noua configuratie a EdgeController va fi aplicat.

Daca EdgeController este offline:

1. Faceti clic i""u Generati configuratia retelei offline.

2. DacaModificati configuratia retelei cu fireste setat laPe, administratorii pot configura
daca EdgeController va avea sau nu o adresa IP statica.

3. DacaSchimbati configuratia WiFieste setat laPe, vor aparea urmatoarele setari:

i DacaSetati configuratia WiFieste setat laPe, administratorii pot modifica detaliile
retelei WiFi la care este conectat EdgeController.

Daca detaliile introduse aici sunt incorecte si EdgeController este conectat la
Central VideoManager prin WiFi (in loc de Ethernet), EdgeController va fi offline
si trebuie reconfigurat prin USB.

Cautlan

i DacaStergeti configuratia WiFieste setat laPe, configuratia WiFi a EdgeController
va fi stearsa.

Acest lucru ar trebui sa fie setat doar laPedaca utilizatorul isi transfera EdgeController de la o retea WiFi
la o conexiune Ethernet.

4. Faceti clicDescdrcati configuratia.

Fisierul va fi salvat Tn locatia implicita de descarcare a computerului.

5. Conectati unitatea USB la acelasi computer.

Unitatea USB trebuie sa aibaformat FAT32.

6. Trageti si fixati fisierul de configurare EdgeController in folderul radacina al unitatii USB.

7. Scoateti in siguranta unitatea USB.

8. Conectati unitatea USB la unul dintre porturile USB ale EdgeController.
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11.2.6.2 Efectuati solicitari de modificare a platformei EdgeController

Ocazional, poate fi necesar sa incdrcati un fisier de configurare direct din interfata de utilizare a EdgeController-ului,
daca Motorola Solutions va solicita acest lucru.

£ Administration () server Controls

& People »
H Devices » Restan Videahanager server Restart

»

Ao »
Platform Change Requests

i s »

P , _
Most recent Platform Change Request

= System >
There are no current Platform Ch,

i Legal »

Creale a new Platlonm Ghange Regesst

Pentru a incarca un fisier de configurare dintr-un EdgeController:
1. In VideoManager central, navigati laStarefila.
2. SelectatiSite-uripanou.

3. Langa EdgeController relevant, faceti clic 9 Deschideti interfata web a site-ului.

Acest lucru va duce administratorul la interfata de utilizare a EdgeController.

4. 1n interfata de utilizare a EdgeController, navigati laAdminfila.
. =

5.Selectati == Sistempanou.

6. Faceti clic pe Controale serversectiune.

7. inSolicitari de schimbare a platformeipanou, faceti clic L Incarcati.

Aceastd actiune este posibild numai daca administratorul are Permiteti solicitarile de schimbare a platformei

permisiunea activata.

8. Faceti clicAlegeti Fisier, si selectati fisierul furnizat de Motorola Solutions.

9. Faceti clicfncarcati.
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11.2.7 Configurati site-uri pe trei niveluri

Administratorii pot crea o configurare a site-ului pe trei niveluri. Acesta este structurat ca o piramida:

1VideoManager central in partea de sus.

i Oinstanta a VideoManager care actioneaza atat ca sitesiun VideoManager central la
mijloc.

1 Site-uri in partea de jos.

Administratorul trebuie sa aiba cel putin trei instante separate de VideoManager, o licenta pentru o singura instanta
Manager video central, si o licenta pe alta instanta pentru Central VideoManager Middle Tier.

Configuratia initiald urmeaza pasii detaliati anterior in acest capitol:

1. Configurati VideoManager Mid-tier ca un VideoManager central normal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea unui VideoManager central la pagina 376

2. Configurati site-urile si adaugati-le la Central VideoManager Mid-tier.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea de site-uri in VideoManager central la pagina 381 si
Activarea si configurarea site-urilor la pagina 383

3. Configurati Central VideoManager de nivel superior ca un Central VideoManager normal.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea unui VideoManager central la pagina 376

4. Adaugati VideoManager Mid-tier la nivelul superior Central VideoManager ca pe un site normal, prin
intermediulManager de sitesectiuneaConectivitatepanou.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Activarea si configurarea site-urilor la pagina 383

s

Q- Un VideoManager central obisnuit nu se poate conecta la un alt VideoManager central - de aceea
VideoManager Mid-tier trebuie sa aiba unCentral VideoManager Middle Tierlicenta.

Central VideoManager de nivel superior poate prelua controlul asupra incidentelor de la ambele site-uri si VideoManager Mid-tier.
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11.3 Configurati escaladarea privilegiilor

Escalarea privilegiilor este mecanismul prin care administratorii se pot asigura ca exista un pas suplimentar de
responsabilitate Thainte ca actiunile importante (de exemplu, stergerea incidentului) sa fie luate pe VideoManager.

Pasii de urmat atunci cand activati si configurati escaladarea privilegiilor sunt urmatorii:

1. Configurati setarile globale legate de escaladarea privilegiilor.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea cresterii privilegiilor pentru VideoManager la pagina
391

2. Configurati escaladarea privilegiilor rol cu rol.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea cresterii privilegiilor pentru roluri la pagina 392

3. Utilizati escaladarea privilegiilor.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Utilizarea escaladarii privilegiilor la pagina 393
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11.3.1 Configurati escaladarea privilegiilor pentru VideoManager

Desi escaladarea privilegiilor nu trebuie sa fieactivatpentru intregul VideoManager, cum ar fi autentificarea cu doi factori,
ar trebui sa fieconfiguratinainte ca utilizatorii sa aiba capacitatea de a-si escalada privilegiile.

Privilege Elevation

Reqguires re-authentication

Timeout @ ‘ 5

Pentru a configura escaladarea privilegiilor pentru VideoManager:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati W ocerraa utilizatorpanou.

[ ]
3. Faceti clicpe @ Setari de conectaresectiune.
4. Derulati in jos pana laElevatie de privilegiisectiune.

5. DacaNecesita re-autentificareeste setat laPe, utilizatorii trebuie sa-si introduca din nou parola
fnainte de a-si putea escalada privilegiile.

Daca este setat laOff; utilizatorii nu trebuie sa-si introduca din nou parola atunci cand isi escaladeaza privilegiile.

6. DacaPauzdeste setat laPe, utilizatorul va fi revenit automat la rolul sau neescalat dupa ce a
trecut numarul specificat de minute. Daca rolul escaladat este al utilizatorului numairol, ei
trebuie sa-si re-escaleze privilegiile inainte de a putea efectua orice actiune pe
VideoManager.

7. Faceti clicSalvati setarile.
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11.3.2 Configurati escaladarea privilegiilor pentru roluri

Odata ce escaladarea privilegiilor a fost configurata pentru intregul VideoManager, acesta poate fi configurat pe baza de
perrole.

. Roleactions: (% - L] | |
. 14 (14}
B Edit Role: Administrator § =y penmEsals
Logn -
Mame Administrator

Login to Videohiarager website
Deseriplion Recorder and Manager administrators |
Login to ViceoManager application

Defaun gevice profies e Access Videohanager website with single sign-on

Audit -

A new users to this role?

=

\iew auditing information

[ ]
I

Use allemale password complexdly? Download system logs

Optional = Export b

Pentru a activa escaladarea privilegiilor:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati - Oamenipanou.
3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

[
4. Faceti clic Creati un rokau > Du-tela rol, daca se editeaza un rol deja existent.

5. SetatiNecesita cresterea privilegiilorAaDa.

De acum Tnainte, toti utilizatorii cu acest rol trebuie sa aleaga manual sa ridice acest rol Thainte de a putea
efectua actiuni controlate de permisiunile din acest rol.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Utilizarea escaladarii privilegiilor la pagina 393

0 Daca exista utilizatori carenumaiapartin acestui rol, ei nu vor putea efectua nicio actiune
pe VideoManager pdnd cadnd nu isi vor ridica privilegiile.

6. Faceti clicSalvati rolul.

Pentru toti utilizatorii care ocupa acest rol, aceastd modificare va intra in vigoare data viitoare cand se conecteaza.
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11.3.3 Utilizati escaladarea privilegiilor

Odata ce escaladarea privilegiilor a fost configurata, utilizatorii isi pot escalada privilegiile pe VideoManager atunci
cand doresc sa efectueze o actiune care, de obicei, le-ar fi indisponibila.

| Elevated privilege: Sysiem supervisor

ideos Incidents Devices Status Tactical Admin Administrator &~

ji

Recording date =

My Videos  Shared Videos X Impert View options - | BE

Include incident videos Location honse search locatio Set location X
Include non-incident videos
Only bookmarked videos
Include deleted videos Earkest dale &
Onlv videos that have location data

Pentru a escalada privilegiile:

1. In coltul din dreapta sus al VideoManager, faceti clic pe 2. pictograma.

2. Faceti clicRidicati privilegiul.
Rolurile disponibile utilizatorului vor apdrea ca o lista. Utilizatorul ar trebui sa aleaga rolul relevant din aceasta
lista.

Q" DacaRidicati privilegiulnu este disponibil, utilizatorul nu ocupd un rol care necesita
escaladarea privilegiilor.

3. DacaNecesita re-autentificarea fost setat laPe, cel y 4 Validati parolafereastra

se va deschide. Utilizatorul trebuie sa-si introduca din nou parola si sa faca clic Valida.

Privilegiile utilizatorului vor fi escalate. Un banner portocaliu va aparea in VideoManager, care va revoca
imediat privilegiile utilizatorului daca se da clic.
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11.4 Utilizati Bluetooth cu inregistrare asistata de egali (PAR)

Acest mod necesita doua sau mai multe VB400. Cand o camera purtatd de corp incepe sa inregistreze, oricarei camere purtate
de corp din apropiere li se va solicita sa inceapa si inregistrarea.

Aceasta sectiune este conceputa ca o perspectiva scurta asupra modului in care administratorii pot configura PAR pentru utilizare
imediata. Pentru informatii mai aprofundate despre posibilele optiuni de configurare (de exemplu, cum sa utilizati PAR cu grupuri), va
rugdm si contactati support@edesix.com si sa solicitati documentul tehnicinregistrarea asistatd de colegi explicatd [ED-009-056].

Bluetooth Settings

Yardamm ™ Holster Aware™ penipherals None >
Peer-Assisied recording
Enable Motorola Radio BT Smart Ready Conneclion

Motorola radio integration None o=

Pentru a configura inregistrarea asistata de colegi cu camere purtate pe corp:

1. Asigurati-va ca exista cel putin doi utilizatori care au un rol cu Operati dispozitivul
permisiunea activata.

Navigati laAdminfila, selectati a Oamenipanoul si faceti clic pe 8 Rolurisectiune. Clic >
Du-te la rolénga rolul relevant si setatiOperati dispozitivula Pe.

. . P . (1.1 . . . [
Navigati laAdminfila, selectati ‘@ Oamenipanoul si selectati e Utilizatorisectiune. Clic >
Accesati utilizatorulanga utilizatorul relevant si setati rolul relevant laPe.

2. Asigurati-va c& exista un profil de dispozitiv pe VideoManager care arelnregistrare asistata de colegi
setat laPe.

[
Navigati laAdminfila, selectati © Dispozitivepanoul si faceti clic pe B profituri dispozitiv

sectiune. Clic 2 Accesati profilanga profilul de dispozitiv relevant. inSetdri Bluetooth
sectiune, setinregistrare asistatd de colegilaPe.

DacaSuprimati PAR dupa deconectareeste setat laPe, utilizatorul poate introduce numarul de secunde dupa
atribuire, timp 1n care un VB400 vanusolicitati altor VB400 sa inceapa inregistrarea.

DacaSuprimati PAR dupa deconectareeste setat la Off, VB400 va putea solicita altor VB400 sa
fnceapa inregistrarea de indata ce a fost alocat si deconectat.

3. Atribuiti VB400-urile utilizatorilor. Asigurati-va ca este ales profilul de dispozitiv creat
anterior.

Navigati laDispozitivefila. Clic at Atribuiti dispozitiianga VB400 relevant. in Operator
numecamp, introduceti numele utilizatorului care va opera VB400. Selectati profilul de dispozitiv creat
anterior dinProfilul dispozitivuluiscapa jos. Repetati acest pas pentru celalalt VB400.

Ori de cate ori un VB400 incepe inregistrarea n vecindtatea altuia, celuilalt VB400 va fi solicitat sa inceapa si inregistrarea.
Cu toate acestea, nu este posibil sa opriti Tnregistrarea cu Bluetooth a mai multor camere purtate pe corp - utilizatorii
trebuie sa opreasca inregistrarea individual si manual.
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12.1 Intrebari frecvente video

1. Dupa Tnregistrare, cum pot descarca videoclipuri de pe camera mea purtata pe corp in
VideoManager?

A. Pentru a descarca videoclipuri de pe camera dvs. purtata pe corp:

1. Fie conectati camera dvs. purtata pe corp, fie conectati-o la computer folosind un cablu USB.
2. Navigati laDispozitivefila.

3. Localizati camera purtata pe corp pe care tocmai ati conectat-o. Faceti clic > izualizati i iile despre di

4. InStarefereastra, ar trebui sa vedetiDescarcaresemn. Videoclipul ar

trebui sa fie acum disponibil pentru vizionare sub Videoclipurifila.

i. De ce unele dintre titlurile videoclipurilor mele sunt albastre?

A. Daca un videoclip face parte dintr-un incident, titlul acestuia va deveni albastru in loc de gri. Va avea si o stea * Urmitoru
la numele ei. Puteti face clic peAcest videoclip este in {0} incidentbutonul, care va va duce la incidentul din care face parte.

1. Pot partaja videoclipuri cu persoane care nu sunt in VideoManager?

R. Daca trebuie sa partajati un videoclip cu cineva din afara VideoManager, 1l puteti partaja ca parte a unui incident, folosind un
link prin e-mail.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Partajare externa a incidentelor utilizdnd o legatura” la pagina 91

De asemenea, puteti descdrca videoclipul direct pe computer.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Efectuati actiuni video” la pagina 30

1. Care este diferenta dintre operator si proprietarul unui videoclip?

A. Operatorul unui videoclip este cel care I-a Inregistrat fizic pe camera purtata de corp. Proprietarul are control administrativ
deplin asupra videoclipului. In mod normal, aceasta va fi aceeasi persoani - totusi, daci filmarea in cauzi este prea sensibild
pentru ca mai multi utilizatori juniori sa-si pastreze controlul, poate fi necesar sa se realoceze cine este proprietarul.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Partajarea videoclipurilor si a materialelor” la pagina 41

1. Nu pot vedea unele dintre videoclipurile de pe VideoManager. De ce este asta?

R. Exista doua motive posibile pentru aceasta - permisiunile si politicile de stergere.
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I Permisiuni-VideoManager oferd administratorilor mult control asupra actiunilor care pot fi
efectuate de alti utilizatori pe site. Face acest lucru prin roluri - acestea afecteaza cat de mult
privilegii are un utilizator pe site. Este posibil ca atunci cand va creati utilizatorul admin dupa
prima conectare, sa nu i-ati atribuit privilegiile care va vor permite sa vedeti videoclipurile
filmate de dvs. si de altii in sistem. Pentru a remedia acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati a Oamenipanou.

3. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.
4. Faceti clicDu-te la robutonul de langa rolul dvs.
5. Derulati in jos pana laPermisiuni videofereastra.

6. Langa permisiunile relevante, setati fiecare buton laPe.

Amintiti-va ca aceste permisiuni se aplica fie videoclipurilor dvs., videoclipurilor care au fost partajate cu dvs.,

videoclipurilor care au fost inregistrate de persoanele pe care le supravegheati, fie tuturor videoclipurilor din sistem.

I Politici de stergere-poate doriti sa verificati configuratia politicii dvs. de stergere, in cazul in care este
configurata pentru a sterge materialul aproape imediat. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati > Politicipanou.

Y
3. Faceti clic pe Lo politica de stergeresectiune.

4. Schimbati numarul de zile pentru care materialul video este pastrat dupa ce au fost inregistrate si

descarcate.

1. De ce unele dintre videoclipurile mele au un simbol nor in loc de o miniatura?

A. Un simbol nor indica faptul ca un videoclip nu este disponibil pe instanta dvs. de VideoManager deoarece:

i Sunteti intr-un VideoManager central si videoclipul este pe site. Trebuie sa preluati
videoclipul de pe site Thainte de a-l putea viziona.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Editarea in bloc a videoclipurilor si a materialelor” la pagina 45

1 Sunteti pe un site si videoclipul a fost preluat din VideoManager central. Aceasta

inseamna ca nu mai puteti viziona videoclipul de pe site.

1. Am sters accidental un videoclip. Pot anula aceasta actiune?

R. Puteti restabili un videoclip sters, atata timp cat politica dvs. de stergere a fost configurata pentru a pastra videoclipurile sterse pentru
o perioada scurta de timp dupa stergeresisunteti intr-un rol care a avutAnulati stergereapermisiunea setatd laPe. Pentru a restabili un

videoclip:
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1. Navigati catre Videoclipuriffila.

2. Selectati Q Cautati videoclipuripanou.

3. VerificatiIncludeti videoclipurile sterse.

c Reinstalati videoclipul.

4. Videoclipul sters va aparea cu un titlu rosu. Clic

5. Faceti clicDa.
Videoclipul va fi reinstalat si poate fi vizionat ca de obicei.
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12.2 intrebiri frecvente privind incidentele

1. Care este diferenta dintre un link de export si un link incident?

A. Un link de export vadescarcarefilmarea direct pe PC-ul destinatarului - un link incident va oferi destinatarului
doar acces la filmare bazat pe browser, care va fi dezactivat dupa o perioada de timp stabilita.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Partajare externa a incidentelor utilizdnd o legatura” la pagina 91

1. De ce titlurile incidentelor mele au culori diferite?

R. Daca ati activat ca instanta dvs. de VideoManager sa fie un VideoManager central sau un site, incidentele dvs. pot
avea culori diferite in functie de starea lor.

In Managerul video central:

i Incidentele care au fost facute automat vizibile pentru Central VideoManager, dar nu au
fost Tnca preluate controlul, sunt coloratealbastru.

i Incidentele care au fost sterse de pe site inainte de a fi preluate controlul sunt colorate
albastrucurosutext.

Daca un incident a fost sters de pe site, VideoManagerul Central nu poate prelua controlul asupra acestuia.

In site:

i Incidentele care au fost transmise la Central VideoManager sunt colorateverde.

i Incidentele care au fost sterse de pe site-ul propriu-zis sunt coloraterosu.

1. De ce nu mi lasa VideoManager sa export un incident?

R. Nu puteti exporta un incident care nu contine niciun material. Odata ce filmarea a fost adaugata la un incident,

veti putea sa le exportati. Puteti crea in continuare linkuri pentru incidente fara inregistrare.

> > Pentru mai multe informatii, consultati ,Partajare externd a incidentelor utilizand o legdturad” la pagina 91

Alternativ, este posibil sa nu puteti exporta un incident daca acesta nu indeplineste regulile configurate pentru profilul de export.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Configurarea exporturilor de incidente” la pagina 244

1. Am sters accidental un incident. Pot anula aceasta actiune?

R. Puteti restabili un incident sters, atata timp cat politica dvs. de stergere a fost configurata pentru a pastra incidentele sterse
pentru o perioada scurta de timp dupa stergeresisunteti intr-un rol care a avutReintroducetipermisiunea setata laPe. Pentru a
restabili un incident:
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1. Navigati catreIncidentefila.

2. Selectati Q Cautare Incidentepanou.

3. VerificatiAfisati incidentele sterse recent.

4. Incidentul sters va aparea cu un titlu rosu. Clic c Restabiliti incidentul.

5. Faceti clicDa.
Incidentul va fi restabilit si poate fi editat ca de obicei.
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12.3 Intrebiri frecvente despre dispozitiv

1. De ce VB300-ul meu nu este andocat?
A. Pentru a reporni VB300:
1. Tineti camera purtata pe corp astfel incat sa fie orientata spre dvs.

2. Simultanapasati si mentineti apasatcele doud butoane de plastic din colturile din stanga sus si din dreapta
jos ale camerei purtate pe corp timp de 5 pana la 10 secunde.

3. Toate luminile de pe camera purtata pe corp ar trebui sa se aprinda si sa inceapa sa clipeasca.

4. Eliberati cele doud butoane.

5. Odata ce luminile au Tncetat sa mai clipeasca, incercati sa re-andocati camera purtata pe corp din nou.

Daca procedura de mai sus nu functioneaza, lasati camera purtata pe corp departe de baza de incarcare pana cand bateria este complet

descdrcata (acest lucru ar putea dura peste 24 de ore). Odata ce bateria este descarcata, incercati sa re-andocati camera purtata pe corp.

Daca niciuna dintre aceste proceduri nu functioneazd, camera purtata pe corp trebuie returnata la Motorola Solutions pentru intretinere sau reparare. Pentru

a face acest lucru:

1. Navigati la motorolasolutions.com/en_xu/support.html si selectatiRetururi de servicii din
meniul derulant.

2. Completati formularul introducand numele companiei, adresa de e-mail, numarul de telefon si
detaliile adresei de retur.

Lasati numele reseller-uluinecompletat.

3. Selectati modelul corect de camera din lista verticala de sub ,parte”.
4. Introduceti numadrul de serie al camerei dvs. defectuoase purtate pe corp.

5. Descrieti defectiunea inDescrierea defectiuniicutie. Lasa

restul cdmpurilornecompletat.

6. Daca returnati mai mult de o camera purtata pe corp, faceti clicAdaugati o linie pentru fiecare returnare

suplimentardasi completati formularul asa cum este detaliat mai sus.

7. Faceti clicCrea.

i. De ce VB100/VB200 nu este andocat?

A. Pentru a reporni VB100 sau VB200:

1. Intoarceti camera purtata pe corp cu susul in jos.

2. Trageti usor capacul de incarcare din cauciuc n sus si rotiti-l in lateral, astfel incat sa puteti vedea
portul de incarcare/docking.

3. 1n dreapta portului de incdrcare/docking, exista un mic comutator din plastic. Apdsati acest comutator in jos

timp de 5 pana la 10 secunde.
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4. Continuati sa priviti partea de sus a camerei purtate pe corp. Ledul verde de alimentare se va stinge. Apoi va
straluci portocaliu si rosu, iar celelalte lumini din partea de sus a camerei purtate pe corp vor straluci in
verde.

Acest lucru indica faptul ca camera purtata pe corp se reporneste.

5. Odata ce luminile au incetat sa mai clipeasca, incercati sa re-andocati camera purtata pe corp din nou.

Daca procedura de mai sus nu functioneazd, lasati camera purtatd pe corp departe de baza de incarcare pana cand bateria este complet

descdrcata (acest lucru ar putea dura peste 24 de ore). Odata ce bateria este descarcata, incercati sa re-andocati camera purtata pe corp.

Daca niciuna dintre aceste proceduri nu functioneazd, camera purtata pe corp trebuie returnata la Motorola Solutions pentru intretinere sau reparare. Pentru

a face acest lucru:

1. Navigati la motorolasolutions.com/en_xu/support.html si selectatiRetururi de servicii din
meniul derulant.

2. Completati formularul introducand numele companiei, adresa de e-mail, numarul de telefon si
detaliile adresei de retur.

Lasati numele reseller-uluinecompletat.

3. Selectati modelul corect de camera din lista verticala de sub ,parte”.
4. Introduceti numadrul de serie al camerei dvs. defectuoase purtate pe corp.

5. Descrieti defectiunea inDescrierea defectiuniicutie. Lasa

restul cdmpurilornecompletat.

6. Daca returnati mai mult de o camera purtata pe corp, faceti clicAddugati o linie pentru fiecare returnare

suplimentarasi completati formularul asa cum este detaliat mai sus.

7. Faceti clicCrea.

1. Imi pot muta camerele purtate pe corp de la un sistem VideoManager la altul?

A. Da. Inainte de a incepe acest proces, asigurati-va ca:

I Toate filmadrile de pe camera purtata pe corp au fost descarcate in instanta VideoManager cu
care a fost asociata initial - odata ce camera purtata pe corp a fost resetata din fabrica, toate
filmarile care nu au fost deja descarcate se vor pierde.

i Ati importat cheia de control al accesului camerei purtate pe corp din vechea instanta a
VideoManager in noua instanta.

> > Pentru mai multe informatii, consultati ,Creati, importati si exportati chei de control al accesului” la

pagina 213

in plus, dacé ati activat semnarea fisierelor, ar trebui s& v exportati autoritatea de certificare. Daca autoritatea dvs. de
certificare nu este exportatd, videoclipurile inregistrate de camerele purtate pe corp mutate nu pot fi verificate pe noua
instantd a VideoManager.
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216

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Crearea, importarea, exportul si stergerea autoritatilor de certificare pentru dispozitive” la pagina

Pentru a muta o camera purtata pe corp de la o instanta a VideoManager la alta:

veche a VideoManager.

2. Conectati camera purtata pe corp la PC sau la DockController asociat cu
VideoManager in care ar trebui mutat.

camera uzata.

VideoManager.

1. Deconectati camera dvs. purtata pe corp de pe computer sau DockController asociat cu versiunea

3. Navigati laDispozitivefila si faceti clic pe ) Vizualizati informatiile despre dispozitiianga organismul relevant-

Dacd nu ati importat cheia de control acces a camerei purtate pe corp, aceasta va aparea caincuiat. Trebuie sa
faceti clicResetati din fabrica acest dispozitivpentru a asocia camera purtatd de corp cu noua instanta a

1. De ce apare camera mea purtata pe corp ca ,blocat” pe VideoManager?

A. Camera dvs. purtata pe corp va aparea ca blocata daca a fost dezamoata dintr-o instanta de VideoManager si
reandata la un alt VideoManager care nu are cheia de control al accesului. Aceasta inseamna ca toate filmdrile de pe

camera purtata pe corp vor fi inaccesibile.

Camera purtata pe corp va fi deblocata imediat daca exportati cheia de control al accesului din
VideoManager original la VideoManager la care camera purtata pe corp este conectata acum.

1. VB400-ul meu este stricat. Cum impiedic alti operatori de pe VideoManager sa-l
foloseasca accidental?

A. Puteti schimba starea VB400-ului inServiciu necesar. Acest lucru il va elimina din pool (adica nu poate fi atribuit sau alocat),

iar LED-urile sale A, B si C se vor aprinde galben. Pentru a face acest lucru:

1. Navigati laDispozitivefila.

2. Selectati Q Cautati dispozitivepanou.

3. Filtrati camerele purtate pe corp dupa cum este necesar si faceti clicGdsiti dispozitive.

4. Faceti clic ) Vizualizati informatiile despre dispozitinanga camera purtata pe corp care urmeaza sa fie editata.
5. Faceti clic ’ Editati proprietatile dispozitivului.

6. SetatiServiciu necesanaDa.

7. Faceti clicsalvati modificarile.

VB400 va fi inutilizabil pana cand 1l setatiServiciu necesanaNu.

1. Pot returna camerele rupte purtate pe corp?

A. Da. Motorola Solutions are un portal de autoservire care va permite sa returnati camerele dvs. purtate pe corp.
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Pentru a face acest lucru:

1. Navigati la motorolasolutions.com/en_xu/support.html si selectatiRetururi de servicii din
meniul derulant.

2. Completati formularul introducand numele companiei, adresa de e-mail, numarul de telefon si
detaliile adresei de retur.

Lasati numele reseller-uluinecompletat.

3. Selectati modelul corect de camera din lista verticala de sub ,parte”.
4. Introduceti numarul de serie al camerei dvs. defectuoase purtate pe corp.

5. Descrieti defectiunea inDescrierea defectiuniicutie.

6. Lasati restul campurilornecompletat.

7. Daca returnati mai mult de o camera purtatd pe corp, faceti clicAddugati o linie pentru fiecare

returnare suplimentarasi completati formularul asa cum este detaliat mai sus.

8. Faceti clicCrea.

1. Ce inseamna pictogramele de 1dnga camerele mele purtate pe corp?

R. Puteti configura VideoManager astfel incat sa fie posibil sa atribuiti doar o camera purtata pe corpO singura problemasi RFID

daca bateria sa a fost ncarcatd la un anumit nivel. VideoManager afiseaza pictograme langa camerele tale purtate pe corp, in
functie de starea lor de Incarcare si daca au indeplinit acest nivel configurat. Combinatiile potentiale de pictograme sunt dupa
cum urmeaza:

1 Fara pictograma - camera purtata pe corp nu este conectata la VideoManager.

Acest lucru ar putea fi pentru c& este atribuit si in cAmp (In uz) sau nealocate si ih caAmp (
Necunoscut).

L camera purtatd pe corp se incarca, dar nu a Indeplinit criteriile minime de incdrcare pentru

cu o singura problema si RFID.

MV camera purtata pe corp se incarca si a indeplinit criteriile minime de incarcare pentru
o singura problema si RFID, dar atribuirea RFID a fost dezactivata pentru aceasta camera purtata pe corp.

epoca din I Editati proprietatile dispozitivuluipanou.
P ‘) - camera purtata pe corp se incarca, a indeplinit criteriile minime de incarcare pentru
o singura emisiune si RFID, iar atribuirea RFID este activata pentru aceasta camera purtata pe corp. Este

gata pentru a fi atribuit cu o singura emisiune si RFID.

E v -camera purtata pe corp este complet incarcatd, dar alocarea RFID a fost anulata

capabil pentru aceasta camerad purtata pe corp de la ’ Editati proprietatile dispozitivuluipanou.

= ‘) - camera purtata pe corp este complet incarcata si atribuirea RFID este activata

acest aparat foto purtat pe corp. Este gata pentru a fi atribuit cu o singura emisiune si RFID.
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. IN - camera purtata pe corp nu se incarca. Poate fi necesar service - verificati auditul
log dinStarefila.
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12.4 Intrebiri frecvente pentru administratori

1. imi pot schimba numele de utilizator dupa ce mi-am creat utilizatorul?

R. Nu va puteti schimba numele de utilizator dupa ce ati creat si salvat utilizatorul. Puteti, totusi, sa va schimbati
Numele de afisare-asta este ceea ce alti utilizatori vor vedea pe VideoManager - dinUtilizatorisectiunea Oameni
panou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Crearea, editarea si stergerea utilizatorilor” la pagina 165

1. Imi pot schimba parola dupa ce mi-am creat utilizatorul?

A. Da. Va puteti schimba parola dinUtilizatorisectiunea Oamenipanou, inAdminfila. inParoldsectiunea, stergeti
vechea parola si introduceti una noua. Reintroduceti-I in Confirmati parola campul de mai jos. Facand clic
Salvati utilizatorula confirma alegerea.

. . , - - ®
Alternativ, daca nu aveti acces laAdminfila, faceti clic pe & pictograma utilizator din coltul din dreapta sus

ecran si selectatiProfilul contuluidin meniul derulant. in & Actualizati parolapanoul, introduceti dvs
parola curentd, introduceti o noua parola, reintroduceti-o in Confirmati noua parolacamp si faceti clicSalvati parola
noua.

1. Daca sterg un utilizator, ce se intampla cu filmarea acestuia?
R. Daca stergeti un utilizator, niciunul dintre filmarile, exporturile sau incidentele acestuia nu vor fi sterse din VideoManager.

Puteti realoca materialul, exporturile si incidentele unui utilizator inainte sau dupa ce acestea sunt sterse. Acest lucru le va transfera
datele unui alt utilizator.

Daca datele lor nu sunt reatribuite si numele de utilizator este reutilizat ulterior pentru un utilizator nou, datele vor fi
reatribuite automat acelui utilizator - chiar daca numele de utilizator nu mai apartine aceluiasi lucrator.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Realocarea unui utilizator” la pagina 170

1. Mi-am uitat parola pe VideoManager - cum o pot reseta?

A. Motorola Solutions nu va poate schimba parola pentru dvs., decat daca serverul dvs. este gazduit de noi. Un alt
utilizator administrator trebuie sa va resetati parola.

Pentru a face acest lucru:
1. Navigati laAdminfila.
. ol .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.
- ®
3. Faceti clicpe @ Utilizatorisectiune.

4. Faceti clic pe ) Accesati utilizatorubutonul de 1anga utilizatorul dvs.
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Aici, utilizatorul administrator va poate schimba parola pentru dvs.

5. Faceti clicSalvati utilizatorul.

Q- Daca esti celnumaiadministrator al sistemului dvs., trebuie sa contactati Motorola Solutions pentru mai multe
informatii. Acest lucru se poate face trimitand un e-mail la support@edesix.com .

Alternativ, dacaNotificari prin e-mailau fost licentiati, puteti primi o adresa URL de resetare a parolei.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Permiteti utilizatorilor sa isi resetati propriile parole” la pagina 196

1. Ce sunt licentele?

A. Motorola Solutions vinde licente, care pot fi folosite pentru a activa functionalitati in VideoManager care nu sunt
altfel disponibile.

Aceste licente includ:

1 Clipuri compozite

Acest lucru permite utilizatorilor sa creeze clipuri compuse ntr-un incident. Clipurile compuse arata toate videoclipurile dintr-

un incident simultan.

1 Depozitarea obiectelor

Acest lucru le permite utilizatorilor sa creeze containere de fisiere cloud S3.

1 ONStream

Utilizatorii pot conecta VideoManager la VMS-ul lor daca ONStream este activat.

i Notificari text si e-mail

Utilizatorilor li se va oferi posibilitatea de a-si introduce adresele de e-mail si numerele de telefon.
Utilizatorii pot configura cand aceste notificari sunt trimise de laRolurial Adminfila.

i. Exista vreo modalitate de a seta mesaje pe care le vor vedea toti utilizatorii de pe VideoManager?

A. Da. Navigati laAdminfila, selectatiInterfata utilizatorpanoul si faceti clic pe Mesajesectiune. Puteti seta aici un
mesaj pe care toti utilizatorii il vor vedea in tabloul de bord de acasa.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Crearea, editarea si stergerea mesajelor” la pagina 317

1. Cum pot vedea informatiile legale ale VideoManager?

A. Navigati laAdminfila si faceti clic peLegalpanou. Facand clicDespresi selectand Vedere, Acordul
de licenta al VideoManager va fi vizualizat.
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i. De ce nu functioneazi autentificarea cu doi factori cand incerc sd ma autent?

A. Codurile de autentificare cu doi factori depind de timp - expira dupa o anumita perioada de timp, iar unul nou este
re-emis. Aceasta inseamna cd, daca instanta dvs. de VideoManager are o ora diferita de cea a telefonului dvs., codul va
fi desincronizat si va fi redat invalid.

1. Pot muta un EdgeController de la un sistem VideoManager la altul?

A. Din cauza riscurilor de securitate, nu puteti transfera un EdgeController odata ce acesta a fost asociat cu un anumit

sistem VideoManager.

Pentru a contacta Motorola Solutions pentru mai multe informatii si sfaturi, va rugam sa trimiteti un e-mail la support@edesix.com .
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12.5 Intrebari frecvente despre streaming

1. De ce sunetul meu nu functioneazi cu fluxul meu live?

A. Din cauza limitarilor tehnice, Internet Explorer nu accepta audio cu fluxuri live. Ar trebui sa utilizati un alt
browser, cum ar fi Google Chrome.

1. De ce camera mea purtata pe corp nu este difuzata in flux?
R. Exista o varietate de motive pentru care camera dvs. purtatd de corp ar putea sa nu trimita un flux live Tnapoi la

VideoManager:

i Asigurati-va ca ati selectat profilul WiFi corect. Profilul WiFi trebuie sa aiba streaming
activat.

I Incercatemporardezactivarea paravanului de protectie pe masina care ruleaza VideoManager. Daci aceasta rezolva

problema, trebuie sa reporniti paravanul de protectie si sa configurati o regula pentru paravanul de protectie.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Configurarea paravanelor de protectie” la pagina 365

1 Verificati daca profilul dispozitivului camerei purtate pe corp ii permite sa se conecteze automat la
WiFi. Este posibil sa fi fost configurat, asa ca trebuie sa apdsati un buton Thainte de a se conecta la
WiFi.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Profil dispozitiv VB400" la pagina 444
si ,Profil dispozitiv VB100/VB200/VB300” la pagina 451

1 Camera purtata pe corp nu are cel mai recent firmware. Pentru a remedia acest lucru:
1. Asigurati-va ca camera purtata pe corp este andocata.

2. Navigati laDispozitivefila.

3. Langa camera purtata pe corp, faceti clic pe > izualizati informatiile despre di

4. Faceti clic # Actualizati acest dispozitiv.

5. Selectati cel mai nou firmware si faceti clicActualizati dispozitivul.
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12.6 Intrebiri frecvente generale

1. Nu ma pot conecta la VideoManager. De ce este asta?

A. Este posibil ca utilizatorii sa nu se poata conecta la VideoManager din mai multe motive -

Utilizatorul dvs. nu a fost activat. Pentru a remedia acest lucru, un administrator trebuie sa ia urmatoarele

actiuni:

1. Navigati laAdminfila.
. 10 .
2.Selectati  "®' Oamenipanou.
- ® i
3. Faceti clic pe & Utilizatorisectiune.

4. Faceti clic ) Accesati utilizatorulanga utilizatorul dvs.
5. SetatiActivatiaPe.

6. Salvati utilizatorul.

Ati introdus gresit datele de conectare. VideoManager tine cont de majuscule si minuscule - numele de
utilizator si parolele trebuie introduse exact asa cum au fost configurate.

Utilizatorul dvs. nu are permisiunile corecte pentru a se conecta. Pentru a remedia acest lucru, un administrator trebuie

sa Intreprinda urmdtoarele actiuni:

1. Navigati laAdminfila.
. 11 .

2.Selectati  "®' Oamenipanou.

- e .
3. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.
4. Faceti clic ) Accesati utilizatorulanga utilizatorul dvs.
5. Verificati rolul(ele) carora le apartin.
6. Faceti clic pe 8 Rolurisectiune.

7. In dreptul rolului de editat, faceti clic > Dpu-telarol.

8. InPermisiuni de sistemsectiunea, verificati daci toate permisiunile de conectare sunt setate
laPe.

9. Faceti clicSalvati rolul.

1. Nu pot vedea unele aspecte ale interfetei de utilizator VideoManager. De ce este asta?

R. Exista doua motive posibile pentru aceasta - permisiuni si licentiere.

Permisiuni-VideoManager ofera administratorilor mult control asupra actiunilor care pot fi efectuate
de alti utilizatori pe site. Face acest lucru prin roluri - acestea afecteaza ce aspecte ale interfetei de
utilizator pot fi vizualizate si editate de un utilizator. Este posibil ca atunci cand ai fost
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creand utilizatorul administrator dupa prima conectare, nu i-ati atribuit privilegiile corecte.
Pentru a remedia acest lucru:

1. Deconectati-va de la VideoManager.
2. Conectati-va din nou ca administrator.

3. Navigati laAdminfila.
. 1 I .
4, Selectati  “« Oamenipanou.
- ® —
5. Faceti clic pe @ Utilizatorisectiune.

6. Faceti clic ) Accesati utilizatorulanga utilizatorul dvs.

7. SeteazaAdministrator de sistemlaPe.

Acum ar trebui sa puteti vedea toate videoclipurile si incidentele in VideoManager, impreuna cu diverse
alte panouri.

I Licentiere-unele aspecte ale VideoManager (cum ar fi ONStream) sunt disponibile pentru vizualizare numai
daca au fost licentiate de organizatia dvs. Pentru mai multe informatii, vd rugam sa contactati Motorola

Solutions Sales.

1. Pot schimba siglele pe care le vad utilizatorii pe VideoManager?

A. Da. Navigati laAdminfila, selectatiInterfata utilizatorpanoul si faceti clic peResurse tematicesectiune. Puteti
descarca siglele companiei dvs. aici si sa le utilizati in schimb.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Schimbarea si resetarea resurselor temei” la pagina 320

1. Pot schimba schema de culori a VideoManager?

A. Da. Navigati laAdminfila, selectatiInterfata utilizatorpanoul si faceti clic pe Resurse tematicesectiune. Puteti
schimba schema de culori a VideoManager aici pentru a se potrivi cu propriul brand corporativ.

>> Pentru mai multe informatii, consultati ,Schimbarea si resetarea resurselor temei” la pagina 320

1. Pot alti utilizatori sa vada parolele retelelor WiFi pe care le-am adaugat la
VideoManager?

R. Alti utilizatori nu pot vedea parolele retelelor WiFi pe care le-ati adaugat la VideoManager.
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13.1 Anexa A: Permisiuni

Un rol este o colectie de permisiuni din VideoManager, care pot fi apoi atribuite utilizatorilor. Fiecare utilizator
poate avea mai multe roluri atribuite.

Grupurile de permisiuni pot fi vizualizate TnRolurisectiunea Oamenipanou, inAdminfila.

Daca au fost achizitionate licente de la Motorola Solutions, noi permisiuni vor fi disponibile in consecinta.
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13.1.1 Permisiuni de sistem

The Permisiuni de sistemsectiunea ofera control asupra logarii in VideoManager, jurnalele de audit si abilitatile de
export.

14 (14)

& System permissions

Login »
Audit ]
Export 2

Log in-aceste permisiuni afecteaza modul in care utilizatorii se conecteaza la VideoManager.

I Conectati-va la site-ul VideoManager-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa se conecteze
la interfata web VideoManager.

I Conectati-va la aplicatia VideoManager-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa se conecteze la
aplicatia desktop de administrator VideoManager. Ei pot folosi aceleasi acreditari pe care le-ar folosi pentru a
se conecta in mod normal la VideoManager.

I Accesati site-ul web VideoManager cu conectare unica-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa se
autentifice Tn VideoManager prin contul lor de desktop. Daca este activata, conectarea unica va fi disponibila

pentru utilizatori.

Audit-aceste permisiuni controleaza daca utilizatorii pot vizualiza informatiile de audit si pot descarca jurnalele de sistem.

1 Vizualizati informatiile de auditare-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze VideoManager
jurnalele de audit de laStarefila. Un jurnal de audit este o lista a tuturor actiunilor intreprinse pe

VideoManager.

Acest lucru nu se aplica jurnalelor de audit video individuale. Capacitatea de a vizualiza jurnalele de audit video este
dictata deVizualizati jurnalul de auditpermisiunea in Permisiuni videosectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Permisiuni video la pagina 417

1 Descarcati jurnalele de sistem-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa descarce jurnalele de sistem

din tabloul de bord.

Solutions, care poate diagnostica problema.

Export-aceste permisiuni controleaza daca utilizatorii pot vizualiza, partaja si sterge exporturile si pot vizualiza intrarile din
jurnalul de audit pentru exporturi. Exista comutatoare care insotesc fiecare permisiune. Ei stabilesc pentru ce exporturi se
aplica permisiunile:Detinut(exporturi create de utilizator),Supravegheat(exporturi care au fost create de

Acest lucru este util pentru depanare - daca este necesar, jurnalele de sistem pot fi trimise la asistenta Motorola
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alti utilizatori din sistemul pe care utilizatorul 7l supravegheaza) siOrice(orice exporturi pe sistem, indiferent de cine
le-a creat).

1 Vizualizati/stergeti-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd vizualizeze si sa stearga exporturile finalizate.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces laExporturile mele(in conformitate cuDetinutcomuta),
Exporturi supravegheate(in conformitate cuSupravegheatcomutati) siGestionati exporturile(in
conformitate cuOricecomuta) panouri, inIncidentefila.

| Vizualizati jurnalul de audit-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vada jurnalul de audit al tuturor exporturilor. Aceste

jurnale de audit cuprind doar un incident fiecare.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces la ﬁ Vizualizati jurnalul de audit de exportcontrol la vizualizarea lor

exporturi.

I Distribuie extern-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa partajeze incidente in exterior. Aceasta
inseamna ca lucratorii care nu au acces la VideoManager pot vizualiza incidentele, fie pentru o
perioada de timp predeterminata, fie permanent.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces la 4 Legaturipanoul la vizualizarea exporturilor acestora.
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13.1.2 Permisiuni video

The Permisiuni videosectiunea ofera control asupra diferitelor operatiuni care pot fi efectuate pe videoclipuri.

@& Video permissions 96 (126)

Video

Video-exista patru comutari care insotesc fiecare permisiune. Ei stabilesc pentru ce videoclipuri se aplica permisiunile:
Detinut(videoclipuri create de utilizator),Partajat(videoclipuri care au fost partajate unui utilizator de catre alti
utilizatori din sistem),Supravegheat(videoclipuri care au fost create de alti utilizatori pe sistemul pe care utilizatorul il
supravegheaza) siOrice(orice videoclipuri de pe sistem, indiferent de cine le-a creat).

1 Acces-aceasta permisiune controleaza ce videoclipuri pot vedea utilizatorii pe Videoclipurifila.

I Lista-aceasta permisiune controleaza daca utilizatorilor li se prezinta Videoclipurile mele, Videoclipuri

partajate, siVideoclipuri supravegheatesectiuni in Videoclipurifila.

Aceasta controleazd, de asemenea, dacd utilizatorii pot vedea materialele importate recent si videoclipurile descarcate pe pagina
lor de pornire.

I Accesul a fost sters-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa caute videoclipuri sterse,

verificdndIncludeti videoclipurile stersecaseta in Q Cautati videoclipuripanou.

I Juca-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa redea videoclipuri inregistrate anterior

pe VideoManager.

| Sterge-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga videoclipuri din VideoManager.

Videoclipurile sterse vor fi pastrate in conformitate cu politica de stergere a VideoManager. Chiar daca utilizatorii au
aceasta permisiune, einu poatestergeti videoclipurile care au fost adaugate la un incident.
| Stergeti pentru totdeauna-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga definitiv filmarile,

le vor elimina imediat din sistem, indiferent de politica de stergere a VideoManager. Acest lucru il va
face irecuperabil.

Pentru a sterge definitiv un videoclip, utilizatorul ar trebui sa aiba siLista,Acces, siAccesul a fost sters
permisiunile activate. Dupa ce au filtrat incidentele cuIncludeti videoclipurile stersecaseta in

Q Cautati videoclipuripanoul, filmarile sterse vor apdrea cu un banner rosu. Apoi utilizatorul poate face clic Sterge
i— videoclipul pentru totdeaunapentru a sterge definitiv filmarea.

| Anulati stergerea-aceasta permisiune permite utilizatorului sa ,anuleze stergerea” inregistrarilor sterse anterior, atata timp

cat acestea au fost pdstrate in conformitate cu politica de stergere a VideoManager.
Pentru a anula stergerea unui videoclip, utilizatorul ar trebui sa aiba siLista,Acces, siAccesul a fost sters
permisiunile activate. Dupa ce au filtrat incidentele cuIncludeti videoclipurile stersecaseta in
Q Cautati videoclipuripanoul, filmarile sterse vor aparea cu un banner rosu. Apoi utilizatorul poate face clic
C' Reinstalati videoclipulpentru a anula definitiv stergerea filmarii.
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1 Adaugati la incident-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa adauge videoclipuri direct la deja-
a creat incidente.

Sunt necesare si alte permisiuni pentru a utiliza aceasta permisiune - suntCreati incident din filmare,

Folositi un singur videoclip ca dovada, Folositi intreaga inregistrare ca dovada, siAdaugati imagini
la incidentul existent.

| Vizualizati jurnalul de audit-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada jurnalul de audit al unui anumit videoclip.
Actiunile Tnregistrate includ addugarea unui videoclip la un incident si eliminarea unui videoclip dintr-un incident.

Acest lucru nu se aplica jurnalului de audit VideoManager. Capacitatea de a vizualiza jurnalul de audit
VideoManager este dictata de Vizualizati informatiile de auditarepermisiunea inLog insectiune.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Permisiuni de sistem la pagina 415

| Descarcati-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa descarce un videoclip din VideoManager
direct la PC-ul lor.

Singurul mod in care utilizatorii pot partaja videoclipuri cu persoane care nu sunt in VideoManager este prin
descarcarea unui videoclip folosind Descarcatipermisiunea si fie sa-| puneti pe un stick USB, fie sa il trimiteti prin e-mail
persoanelor relevante.

Odata ce un videoclip a fost descarcat pe un computer, VideoManager arenici un controlpeste ea.
Caution

| Editati lista de distribuire-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze .c Partajareapanou, care
dicteaza dacd videoclipul este partajat cu alti utilizatori pe VideoManager.

I Vizualizati lista de distribuire-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vgliﬁaﬁtajareapanou, care

emisiunile dacd videoclipul este partajat cu alti utilizatori pe VideoManager.

| Schimbati proprietarul-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe proprietarul unui videoclip, de la

celPartajareapanou.

Acest lucru este util daca, de exemplu, videoclipurile unui eveniment au fost surprinse pe mai multe camere purtate de
corp, dar un utilizator creeaza si administreaza incidentul.

| Restrictionati-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa restrictioneze un videoclip. Acest lucru 7l face de nevazut
alti utilizatori, cu exceptia cazului in care aulisteaza videoclipuri restrictionatesiRedati videoclipuri restrictionate

permisiunile activate.

1 Incdrcati de pe site-aceastd permisiune permite utilizatorilor si incarce videoclipuri de pe un site pe un
Central VideoManager, daca instanta lor de VideoManager a fost configurata sa actioneze ca
site.

| Setati locatia-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa seteze date despre locatie pentru
videoclipurile care nu au deja asociate date despre locatie.

Acest lucru este posibil numai daca utilizatorii au activat deja hartile din Hartisectiune.

| Editati locatia-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd suprascrie datele de locatie pentru videoclipuri. Ei

pot suprascrie numai datele care au fost setate dupa inregistrarea videoclipului - einu poate suprascrieti

datele care au fost Tnregistrate Tmpreuna cu un videoclip.
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Acest lucru este posibil numai daca utilizatorii au activat deja hartile din Hartisectiune.

| Editati dispozitivul-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa schimbe numele inregistrat al corpului-

camera uzata pe care a fost inregistrat un videoclip.

Acest lucru se face din & Editati proprietatipanou.

| Editare operator-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe numele inregistrat al utilizatorului

care a inregistrat un videoclip.

Acest lucru se face din j Editati proprietdtipanou.

| Editati marcajele de timp-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa modifice timpul inregistrat de a

video.

Acest lucru se face din ’ Editati proprietatipanou.

| Editati proprietati-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze cdmpurile media definite de utilizator

pentru un videoclip/activ odatd ce acesta a fost descarcat.

Acest lucru se face din & Editati proprietatipanou.

I Vedeti data de stergere programata-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada data stergerii
videoclipului/activului lor din acestaProprietatipanoul, pe baza politicii de stergere a VideoManager.

1 Vedeti locatia-aceasta permisiune permite utilizatorului sa vizualizeze informatii despre inregistrarea locatiei

asociat cu un videoclip pe care il vizioneaza.

| Rotiti/Intoarceti-aceasta permisiune le permite utilizatorilor s& roteascé si sa rastoarne videoclipurile in redactare

editor.

1 Verifica-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa compare un videoclip cu baza de date a VideoManager,

pentru a se asigura ca nu a fost corupt.

| Pregatiti media-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa pregateasca un activ in acelasi mod
ca ar redacta filmarile intr-un incident.

Spre deosebire de filmari, activele pot fi pregatite chiar daca nu fac parte dintr-un incident.

1 Importa videoclipuri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd importe videoclipuri capturate pe corp
alte camere decat camerele din seria VB sau camerele din seria VT in VideoManager.

| Permite incarcari mari de pe site-aceasta permisiune permite utilizatorilor pe o centrala

VideoManager pentru a incarca mai mult de o ora de filmare de pe un site la un moment dat.

Acest lucru se aplica atat pentru mai multe videoclipuri a caror durata totala este mai mare de o ora, cat si pentru videoclipurile individuale a

caror durata este mai mare de o ora.

| Editati in bloc videoclipuri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze Tn bloc mai multe videoclipuri
.
simultan. Actiunile care pot fi efectuate pe mai multe videoclipuri simultan includ Crea

incidentsi [ ] Sterge.

Acest lucru este util deoarece permite utilizatorilor sa efectueze imediat actiuni in multe videoclipuri.
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| Cautati dupd locatie-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa filtreze materialul in functie de datele de

inregistrare a locatiei atasate acestora.

Acest lucru este posibil numai daca utilizatorii au activat deja hartile din Hartisectiune.

1 Cautati folosind filtrul avansat-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri si
active cu limbajul predicat personalizat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

| Cautati dupd data de stergere programata-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa filtreze videoclipuri si

materiale Tn functie de momentul in care sunt setate sa fie sterse prin politica de stergere a VideoManager.

1 Controlati calitatea reddrii-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa modifice calitatea
videoclipurile pe care le vizioneaza din Videoclipuriffila. Acest lucru le va permite sa inlocuiasca
calitatea implicitd setata din Playersectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.

1 Faceti o capturd de ecran-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa faca capturi de ecran pentru un videoclip sau un material in timp ce acesta

este vizualizat.

Aceasta captura de ecran va fi descdrcata direct pe computerul utilizatorului.

| Listeaza videoclipuri restrictionate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze videoclipuri restrictionate n

Videoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri supravegheategeamuri.

| Redati videoclipuri restrictionate-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa redea videoclipuri care au fost

restrictionat de alti utilizatori.

| Control deplin al videoclipurilor restrictionate-aceastd permisiune permite unui utilizator sa trateze un videoclip

restrictionat exact asa cum ar face-o cu unul nerestrictionat.

| Afiseaza jurnalul de audit al videoclipurilor restrictionate-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze

intrari din jurnalul de audit pentru videoclipuri restrictionate.

| Descdrcati videoclipuri restrictionate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa descarce un videoclip

restrictionat, utilizand * Descarcati fisierul originalcontrola.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Efectuarea actiunilor video la pagina 30

| Addugati videoclipuri restrictionate la incidente-aceastd permisiune le permite utilizatorilor s adauge videoclipuri

restrictionate la un incident.

1 Cautati videoclipuri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa caute anumite videoclipuri din Q
Cautati videoclipuripanoul de Videoclipurifila.

| Cautati numai dupa videoclipuri partajate-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa caute videoclipuri

care au fost Impartasite fie de ei, fie cu ei, din Q Cautati videoclipuripanoul de

celVideoclipuriila.

I Creatiincident din filmare-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa creeze un incident dintr-un

videoclip pe care il vizioneaza in prezent.
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| Creati incident cu selectia in bloc-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze un incident
cuprinzand videoclipuri alese prin selectie in bloc.

Acest lucru este util daca utilizatorii doresc sa creeze un incident care contine un numar mare de videoclipuri.

| Folositi un singur videoclip ca dovada-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa adauge un singur videoclip
de la o inregistrare mai lunga la un incident.
Administratorii pot configura modul in care o camera purtata pe corp va imparti o inregistrare lunga de profilul dispozitivului
sau. In mod implicit, daca o inregistrare dureazi mai mult de 15 minute, aceasta va fi impartita in videoclipuri de 15 minute la

descarcare.

| Folositi intreaga inregistrare ca dovada-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa adauge un intreg

inregistrarea unui incident, in loc de videoclipuri individuale.

1 Adaugati imagini la incidentul existent-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa adauge videoclipuri la

incidente deja existente, in loc de incidente noi.

1 Adaugati filmari suplimentare de la acelasi operator ca dovada-aceasta permisiune permite
utilizatorii sa adauge filmari de la acelasi operator la un incident, daca exista deja filmari
apartinand acelui operator in incident.
VideoManager va oferi doar adaugarea de filmari de la acelasi operator numai daca timpii de inregistrare a videoclipurilor se

suprapun.

| Vizualizati videoclipurile programate pentru a fi sterse pe tabloul de bord-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa

vada care dintre videoclipurile lor sunt setate pentru a fi sterse intr-un anumit interval de timp, prin intermediul lor

personal A Acasdfila.

| Vizualizati videoclipuri in modul de vizualizare mare-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze

videoclipuri din Videoclipuritila in modul mare daca a fost setatd ca implicita de sistem.

< . 0 i, . (T o e L .
Cu aceasta permisiune, utilizatorii pot selecta si manual m®m Maredin Vizualizati optiunilemeniu. Acest
schimba Videoclipurifila la modul mare daca nu a fost setat ca implicit.

| Vizualizati videoclipuri in modul de vizualizare a galeriei-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze
videoclipuri din Videoclipurifila in modul galerie daca a fost setata ca implicita de sistem.
L1
Cu aceasta permisiune, utilizatorii pot selecta si manual &&& Galeriedin Vizualizati optiunilemeniu.
Acest lucru schimba Videoclipurifila la modul galerie daca nu a fost setat ca implicit.

| Vizualizati videoclipuri in modul de vizualizare lista-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze videoclipuri
din Videoclipurifila in modul listd dacd a fost setatd ca implicita de sistem.

L]
Cu aceasta permisiune, utilizatorii pot selecta si manual && Listadin Vizualizati optiunilemeniu. Acest
schimba Videoclipuritab la modul lista daca nu a fost setat ca implicit.
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13.1.3 Permisiuni de incident

ThePermisiuni de incidentsectiunea ofera control asupra diferitelor operatiuni care pot fi efectuate asupra
incidentelor.

@ Incident permissions

Incident

Incident clips

Incident-exista patru comutari care insotesc fiecare permisiune. Ei determina incidentele carora

permisiunile:Detinut(incidente create de utilizator),Partajat(incidente care au fost partajate unui utilizator de
catre alti utilizatori din sistem),Supravegheat(incidente care au fost create de alti utilizatori In sistemul pe care

utilizatorul il supravegheaza) siOrice(orice incidente din sistem, indiferent de cine le-a creat).

1 Acces-aceasta permisiune controleaza ce incidente pot vedea utilizatorii peIncidentefil

75 (139)

li se aplica

a.

-Q‘- Daca aceasta permisiune este setatd 1aOff, vor fi setate si orice alte permisiuni de incident din aceeasi

coloandOff. Acest lucru se datoreazd faptului ca toate permisiunile urmatoare necesita acces la incident.

i Lista-aceasta permisiune controleaza daca utilizatorilor li se prezintaIncidentele mele,
Incidente partajate, silncidente supravegheatesectiuni inIncidentefila.

Aceasta controleazd, de asemenea, dacd utilizatorii pot vedea incidentele editate si create recent pe pagina |

I Accesul a fost sters-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa caute incidente

1 Juca-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa redea videoclipuri inregistrate anterior
VideoManager, atata timp cat fac parte dintr-un incident.

incident care contine acelasi material, inregistrarea locatiei si titlul.

| Sterge-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga incidente din VideoManager.

Incidentele sterse vor fi pastrate in conformitate cu politica de stergere a VideoManager.

I Reintroduceti-aceasta permisiune permite utilizatorului sa ,anuleze stergerea” incidentelor sterse ante

timp cat acestea au fost pastrate in conformitate cu politica de stergere a VideoManager.

Pentru a restabili un incident, utilizatorul ar trebui sa aiba siLista,Acces, siAccesul a

or de pornire.

sterse, verificandAfisati incidentele sterse recentcaseta in Q Cautare Incidentepanou.

I Duplicat-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa dubleze incidente - va fi creat un nou

rior, atata

fost sters

permisiunile activate. Dupa ce au filtrat incidentele cuAfisati incidentele sterse recent
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casetain Q Cautare Incidentepanoul, incidentele sterse vor apdrea cu un banner rosu. Utilizatorul

apoi pot face clic C' Restabiliti incidentulanga incidentul relevant.

Adaugati la colectia de incidente-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa adauge un incident la o
colectie de incidente, atata timp cat aulncidente imbricatede asemenea licenta.

Aceasta permisiune controleazacare incidenteutilizatorii pot adauga colectii de incidente. Aceasta permisiune
trebuie utilizata in tandem cuCreati o colectie de incidentesiAdaugati incidentul la colectia de incidente
existentapermisiuni pentru a crea efectiv colectii de incidente.

| Edita-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze incidentele la care au acces.

Este posibil sa activati aceastd permisiune numai daca este corespunzatoareAccespermisiunea a fost de
asemenea activata.

| Export-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa creeze exporturi. Exporturile, impreuna cu incidentul
link-uri, permite utilizatorilor sa partajeze incidente cu persoane care nu sunt deja in VideoManager.

Chiar daca un utilizator nu are aceasta permisiune, exporturile automate vor fi create in continuare daca sunt
activate.

Odata ce un incident a fost exportat, VideoManager a facut-onici un controlpeste ea.
Caution

1 Vizualizati jurnalul de audit-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada jurnalul de audit al incidentelor pe care le au

poate accesa deja.

| Editati lista de distribuire-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze 4 Partajareapanou, care
dicteaza daca incidentul este partajat cu alti utilizatori pe VideoManager.

| Vizualizati lista de distribuire-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze 4 Partajareapanou, care
arata daca incidentul este partajat altor utilizatori pe VideoManager.

| Distribuie extern-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze legdturi incidente. Link-uri incidente,
fmpreund cu exporturile, permiteti utilizatorilor sa partajeze incidente cu persoane care nu sunt deja pe

VideoManager.

Linkurile de incident ofera acces la incident doar pentru o perioada limitata de timp. Odata ce linkul expira,
persoanele din afara VideoManager nu vor mai avea acces la incident.

I Schimbati proprietarul-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa schimbe proprietarul unui incident, din
Partajareapanou.

Acest lucru este util daca utilizatorul care a creat un incident nu ar trebui sa-1 mai detina.

1 Trimiteti-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa incarce incidente de pe un site intr-o centrala
VideoManager, daca instanta lor de VideoManager a fost configuratd sa actioneze ca site.

Acest lucru este util dacd, din cauza limitarilor latimii de banda, utilizatorii nu pot incdrca automat incidente intr-
un VideoManager central folosind Metadate/Footage Replication. in schimb, utilizatorii pot alege manual sa
incarce incidente de pe site-ul lor.

| Preia controlul-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa incarce incidente de pe un site pe un
Central VideoManager, dacad instanta lor de VideoManager a fost configurata sa actioneze ca
Central VideoManager.
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Acest lucru este util daca, din cauza limitarilor latimii de banda, utilizatorii nu pot incarca automat incidente intr-
un VideoManager central folosind Metadate/Footage Replication. In schimb, utilizatorii pot alege manual s3
incarce incidente Tn Managerul video central.

| Restrictionati-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa restrictioneze un incident. Dacd a fost un incident
restrictionat, numai utilizatorii cu corespunzatoare Vizualizati orice incident restrictionatpermisiunea il poate

vizualiza.

| Adaugati atasamente-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa adauge atasamente non-video la un

incident, cum ar fi fisiere PDF sau JPG.

I Vizualizati atasamentele-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada orice atasamente non-video

care au fost addugate la un incident.

1 Eliminati atasamentele-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga orice non-video
atasamente dintr-un incident.

| Editati locatia-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze datele despre locatie pentru un videoclip

care apartine incidentului pe care 1l editeaza.

Acest lucru este valabil numai pentru videoclipurile care au fost inregistrate fara date despre locatie. Utilizatorii nu pot
suprascrie datele de locatie inregistrate anterior - pot edita doar datele de locatie care au fost adaugate la videoclip in

VideoManager.

I Vedeti locatia-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada datele despre locatie pentru toate

videoclipurile din incidentul pe care 1l vizioneaza.

Daca la un incident a fost adaugat mai mult de un videoclip cu date de locatie, datele de locatie vor
fi suprapuse una peste alta.

I Trimiteti incidentul la CommandCentral Vault-aceasta permisiune le permite utilizatorilor
sa comite incidente de la VideoManager la CommandCentral Vault.

| Derestrict-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa anuleze un incident. Daca un incident are
a fost anulat, toti utilizatorii cu corespunzatoareAccespermisiunile il pot vizualiza.

| Cautare Incidente-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa caute orice incidente din
Q Cautare Incidentepanoul delIncidentefila.

| Creati incident fara filmari-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze un incident
fara videoclipuriin el.

I Creati o colectie de incidente-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze colectii de
incidente care contin incidente.

Aceasta permisiune nu va fi vizibila decat daca utilizatorul arelncidente imbricatelicenta.

I Addugati incidentul la colectia de incidente existenta-aceasta permisiune permite utilizatorilor s adauge

incidente la colectiile de incidente existente.

Aceasta permisiune nu va fi vizibila decat daca utilizatorul arelncidente imbricatelicenta.

1 Vizualizati orice incident restrictionat-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze restrictionate

incidente.
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1 Creati un link personalizat pentru incident-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze linkuri personalizate.
Linkurile personalizate, impreuna cu exporturile, permit utilizatorilor sa partajeze incidente cu persoane care
nu sunt deja pe VideoManager.
Linkurile de incident ofera acces la incident doar pentru o perioada limitata de timp. Odata ce linkul expira, persoanele
din afara VideoManager nu vor mai avea acces la incident. Spre deosebire de linkurile incidente, linkurile personalizate
nu pot fi trimise prin e-mail. Ele pot fi doar copiate.

i Incidente de editare in bloc-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze in bloc incidentele.

—
Utilizatorii cu aceasta permisiune pot sterge un numar mare de incidente simultan, folosind || Sterge.

| Cautati numai dupd incidente partajate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa
caute incidente care au fost partajate fie cu ei, fie de cdtre ei.

| Cautati numai dupa incidente legate extern-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa caute incidente
care au fost partajate fie cu un link pentru incident, fie cu un link personalizat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Partajare externa a incidentelor folosind o legatura la pagina 91

| Cautati folosind filtrul avansat-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa caute incidente
folosind caseta de cdutare avansata si limbajul predicat personalizat al VideoManager.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

| Poate folosi cautarea de incident salvat-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa caute incidente
Cu o cdutare salvata.

Acest lucru este util daca exista cateva cautari repetate care sunt efectuate in mod regulat.

| Creati cautarea incidentelor salvate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa-si creeze propria

cautare salvata.

| Editati cautarea incidentului salvat-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze cautarile

salvate create anterior.

| Stergeti cautarea incidentului salvat-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga cautarile

salvate.

| Efectuati o analiza computerizata-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze analize
computerizate.

Aceasta este o parte integrantd a crearii unei redactari asistate, in care fetele sau corpurile sunt redactate
automat.

| Utilizati analiza computerizatd-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa utilizeze analize computerizate pe

videoclipuri in cadrul unui incident. Procedand astfel, se vor elimina automat fetele sau corpurile.

| Utilizati orice profil de export-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa foloseasca toate profilurile de export
atunci cand creeaza un export, nu doar profilele de export pentru cineSelectabila fost setat laPe.

Profilurile de export pot fi configurate din Exporturi de incidentesectiuneaPoliticipanou, in Admin
fila.
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Clipuri de incidente-odata ce un videoclip a fost adaugat la un incident, acesta devine un clip incident. The Clipuri de
incidente permisiunile determind ce actiuni pot efectua utilizatorii asupra acestor clipuri incidente. Exista trei comutari care
insotesc fiecare permisiune. Ei determina pentru ce clipuri incidente se aplica permisiunile:Nou,Existent, siDuplicat.

| Editati timpii clipurilor-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa editeze orele de inceput/terminare a unui clip,

folosind x Editati ora de incepere/terminare a clipului.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Cliparea inregistrarii intr-un incident la pagina 58

1 Redact clip-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa efectueze redactari pe clipurile lor incidente.

Acest lucru este util daca o fatd sau o placuta de inmatriculare ar trebui sa fie ascunsa din motive GDPR sau dacd un
anumit aspect al filmarii ar trebui evidentiat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Redactarea unui clip de incident la pagina 59

| Editati notele clipului-aceastad permisiune le permite utilizatorilor sa editezeNotesectiune in timpul editarii
un incident.

Aici, utilizatorii pot introduce comentarii despre clipul incident relevant.

| Editati marcajele clipurilor-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze marcajele unui clip

incident.

Marcajele evidentiaza parti deosebit de relevante ale filmarii - acest lucru este util dacd un clip incident este prea lung pentru

a fi vizionat in intregime.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea marcajelor la pagina 86

| Stergeti clipul-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga clipuri incidente dintr-un incident.

Aceasta vanustergeti videoclipul original.

I Poate duplica videoclipul incidentului-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa dubleze un

clip de incident intr-un incident, facand clic l! Clip duplicat. Un clip de incident duplicat va fi
pastreaza aceleasi efecte de redactare ca si clipul incident original.

| Se poate adauga un nou clip pentru inregistrare in editorul de incidente-daca Grupati clipurile incidentelor prin
inregistrarea fost setat laDadinIncidentesectiunea, aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa adauge o inregistrare
completa, neredacatd la un incident. Pentru a face acest lucru, utilizatorii trebuie sa faca clic

[
l_- Addugati un nou clip pentru inregistrare.
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13.1.4 Permisiunile dispozitivului

ThePermisiunile dispozitivuluisectiunea ofera control asupra atribuirii si operatiunii camerelor purtate pe corp.

& Device permissions

27 (57)

Device »
Management »
VB Companion »
ONStream »
Assignment »

Dispozitiv-exista comutatoare care insotesc fiecare permisiune. Acestia determina pentru ce camere foto purtate pe corp se aplica

permisiunile:Utilizator(camere purtate pe corp alocate utilizatorului),Supravegheat(camere purtate pe corp alocate utilizatorilor

supravegheati de utilizator) siOrice(toate camerele purtate pe corp vizibile pentru VideoManager).

| Vedeti dispozitivele-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada o listd de camere purtate pe corp

detectat de VideoManager, de laDispozitivefila.

Vizualizati dispozitivul pe tabloul de bord-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada camerele purtate pe

corp care le-au fost atribuite personal 'ﬂ Acasadfila.

Operati dispozitivul-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa opereze camere purtate pe corp (adica
sa le fie atribuite camere purtate pe corp, sa decupleze camerele purtate pe corp si sa inregistreze
imagini folosind camerele purtate pe corp).

Vedeti dispozitivele nealocate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada camerele
purtate pe corp care nu au fost inca alocate utilizatorilor, din Dispozitivefila.

Vedeti dispozitivele pe site-uri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor a caror instanta de
VideoManager este configurata ca VideoManager central sa vada camerele purtate pe corp care sunt

conectate la site-urile lor.

Pentru a gdsi aceste camere purtate pe corp, navigati laDispozitivefila, selectati Q Cautati dispozitive
panoul si verificati - Includeti dispozitive la distanta. Odata ce utilizatorul da clic Gasiti dispozitive, purtat pe corp
camerele asociate site-urilor Central VideoManager vor fi returnate, precum si camerele
purtate pe corp asociate direct cu Central VideoManager.

Vezi dispozitivele uitate-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze camerele
purtate pe corp care au fost uitate. Camerele uitate purtate pe corp sunt camere purtate pe
corp care inainte erau conectate la VideoManager, dar au fost eliminate manual de
utilizatori deoarece sunt redundante.
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Pentru a gdsi aceste camere purtate pe corp, navigati laDispozitivefila, selectati Q Cautati dispozitive

panoul si verificati - Includeti dispozitivele uitate. Odata ce utilizatorul da clicGdsiti dispozitive, purtat pe corp
camerele asociate site-urilor Central VideoManager vor fi returnate, precum si camerele
purtate pe corp asociate direct cu Central VideoManager.

1 Uitati de dispozitive-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa ,uite” camerele purtate pe corp care
au fost conectate candva la VideoManager, dar acum sunt deconectate - fie pentru ca
sunt in uz, fie pentru ca au fost inlocuite/nu mai sunt in circulatie.

camer3 relevanta purtata pe corp si faceti clic @ Uitati dispozitivufin coltul din dreapta sus. ClicDala
confirma.

| Dispozitive de editare in bloc-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze Tn bloc camerele purtate pe
corp. Utilizatorii cu aceasta permisiune pot efectua o varietate de probleme pe un numar mare de camere purtate pe

-~ PR .
corp, inclusiv ~ Upgradesi si @ vita.

| Descdrcati jurnalele de auditare a dispozitivului-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa descarce jurnalele de

audit ale unei anumite camere purtate pe corp pe computer.

infolanga camera relevantd purtata pe corp si faceti clic ﬁ Vizualizati jurnalul de audit al dispozitivuluiin dreapta sus-

coltul mainii. ClicFiltrati jurnalul de audit.

management-aceste permisiuni controleaza setdrile camerei purtate pe corp si resetarea din fabrica si actualizarea firmware-ului
camerelor purtate pe corp, precum si gestionarea, vizualizarea si stergerea DockController-urilor.

| Schimbati starea personalizata a dispozitivului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe un corp purtat

starea personalizata a camerei, de laStare personalizatacamp in ’ Editati dispozitivul
proprietatipanou.

| Resetarea din fabrica a dispozitivelor-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa resetati din fabrica camerele purtate

pe corp andocate.

Cand o camerd purtata pe corp este resetata din fabrica, cheia de control al accesului si orice material care nu
a fost deja descarcat in VideoManager vor fi sterse.

I Aplicati upgrade-uri de firmware pentru dispozitiv-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa actualizeze

camerele purtate pe corp, daca a devenit disponibil un firmware nou.

| Gestionati DockControllers-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa configureze, sa reporneasca si sa

actualizeze DockControllerele conectate.

I Vizualizati DockControllers-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada lista de
DockController vizibile in prezent pentru VideoManager dinStarepanoul, inclusiv starile acestora (
Online,Offline, siDezactivat).

1 Stergeti DockControllers-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa elimine DockControllers
care nu mai sunt conectate la VideoManager dinDockControllerspanoul de
Dispozitivefila.

I Editati in bloc DockControllers-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze in bloc
DockControllers dinDockControllerspanoul de Dispozitivefila.

Pentru a uita un aparat foto purtat pe corp, navigati laDispozitivefila, faceti clic ) Vizualizati informatiile despre dispozitiianga

Pentru a descarca jurnalul de audit al unei camere purtate pe corp, navigati laDispozitivefila, faceti clic ) Vizualizati dispozitivul
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Asociati camera prin codul QR-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa atribuie un cod QR unei
camere din seria VT, in loc sa fie nevoie sa o andocheze mai intai.

Schimbati numele dispozitivului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe numele unei camere

purtate pe corp, dinNumele dispozitivuluicamp in , Editati proprietatile dispozitivuluipanou.

Schimbati upgrade automat-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe un corp purtat

starea de actualizare automatd a camerei, utilizandActualizare automatacomutati in I Editati dispozitivul
proprietatipanou.

Schimbati IP-ul static-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa modifice setarile IP statice ale unei

camere purtate pe corp, folosind Utilizati IP staticcomutati in , Editati proprietatile dispozitivuluipanou.

Schimbati atribuirea atingerii-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe camera foto purtatd pe corp
atingeti atribuiti setari, folosind Atingeti atribuiticomutati in ’ Editati proprietatile dispozitivului

panou.

Setati serviciul necesar-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe camera foto purtata pe corp

starea laServiciu necesar, folosindServiciu necesarcomutati in 4 Editai dispozitivul
proprietatipanou.

Este necesar un serviciu clar-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa schimbe starea unei
camere purtate pe corp de laServiciu necesaia normal, folosindServiciu necesarcomutati

cel ’ Editati proprietatile dispozitivuluipanou.

Companion VB-aceste permisiuni controleaza ce actiuni poate efectua un utilizator atunci cand configureaza sau foloseste VB

Companion.

Configurati aplicatia Companion Services pentru mine-aceasta permisiune le permite
utilizatorilor sa configureze VB Companion pentru ei insisi.

Configurati aplicatia Companion Services pentru utilizatorul supravegheat-aceasta permisiune le permite

utilizatorilor sa configureze VB Companion pentru utilizatorii pe care ii supravegheaza.

Configurati aplicatia Companion Services pentru orice utilizator-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa

configureze VB Companion pentrutoateutilizatorii pe VideoManager.

Utilizati VB Companion-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa utilizeze VB Companion pe
telefoanele lor mobile.

Utilizati vizualizarea VB Companion-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa
utilizeze functia de vizor a VB Companion. Functia de vizor permite utilizatorilor sa vada ce
vede camera lor purtata pe corp si sa verifice daca camera lor purtata pe corp a fost
montata corect.

Redati videoclipuri in VB Companion-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizioneze videoclipuri in VB

Companion.

Vizualizati/Editati metadatele VB Companion-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze si sa

editeze metadatele videoclipurilor pe care le-au inregistrat in camp.
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Vizualizati pagina de sistem in VB Companion-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa
acceseze Sistempagina VB Companion. TheSistempagina afiseaza starea VB400 (adica daca

inregistreaza sau nu) si numarul sdu de serie.

ONStream-aceste permisiuni controleaza ce actiuni poate efectua un utilizator in timpul unui flux live cu camera purtata de

corp.

| Vizualizare live prin RTSP-aceasta permisiune permite utilizatorului sa vizualizeze fluxul live al unei camere

purtate pe corp, folosind un VMS.

| Vizualizare live-aceasta permisiune permite utilizatorului sa vizualizeze fluxul live al unei camere purtate pe corp,
folosind VideoManager.
Misiunea-aceste permisiuni controleaza capacitatea utilizatorului de a atribui camere purtate pe corp, atat pentru ei insisi, cat si

pentru alti utilizatori din sistem.

| Retur dispozitive-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa anuleze atribuirea camerelor purtate pe

corp detectate de VideoManager.

| Atribuiti dispozitivul-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa aloce camerelor purtate pe corp vizibile pentru

VideoManager. Camerele purtate pe corp trebuie sa fie atribuite utilizatorilor Tnainte ca acestia sa poata inregistra filmari.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea camerelor purtate pe corp si inregistrarea filmarilor la

pagina 110

a e ~ . . ~ . ~ . . . oo . ~
- Aceasta permisiune trebuie sa fie combinatd cu oricareAlocati manual un dispozitiv pentru o singura
utilizare, Alocati manual un dispozitiv pentru utilizare permanenta, siAlocati manual un dispozitiv.

| Atribuiti dispozitivul utilizdnd atribuirea tactild RFID-aceastd permisiune permite utilizatorilor sa atribuie

camere purtate pe corp vizibile pentru VideoManager folosind atribuirea tactila.

| Atribuiti mai multe dispozitive utilizand atribuirea prin atingere RFID-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa
atribuie mai mult de o camera purtatd pe corp unui utilizator, utilizand atribuirea tactila.
Acest lucru poate fi necesar daca existd un singur utilizator caruia ar trebui sa i fie atribuite toate camerele purtate pe corp in caz
de urgentd, astfel incat multi operatori sa poata dezamorsa - si sa utilizeze - camerele purtate pe corp rapid. Cu toate acestea,

acest lucru inseamna, de asemenea, ca filmarea nu poate fi urmarita pana la un anumit operator.

| Atribuiti toate dispozitivele disponibile utilizdnd atribuirea tactild RFID-aceasta permisiune le permite

utilizatorilor sa puna la dispozitie toate camerele andocate purtate pe corp pentru inregistrare cu atribuire tactild.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Atribuirea tactild in bloc la pagina 120

I Selectati profilul dispozitivului la alocare-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa selecteze
profilul dispozitivului pentru camera purtata pe corp pe care o atribuie. Daca utilizatorii nu au
aceasta permisiune, VideoManager va folosi profilul implicit al dispozitivului, asa cum este setat in
Profiluri dispozitivsectiuneaDispozitivepanou, inAdminfila sau profilul dispozitivului care a fost

atribuit rolului utilizatorului.
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| Pre-alocati dispozitivul-acest lucru va permite utilizatorilor sa pre-atribuie o camera purtata pe corp inainte ca
aceasta sd fie andocata la VideoManager.
Acest lucru este util daca unui lucrator de la distanta i se trimite o camera noua purtata pe corp, dar nu are acces la interfata de utilizare a
site-ului sau. Preatribuirea permite administratorului de sistem sa aloce camera purtata pe corp din interfata de utilizare a site-ului, astfel

incat sa fie gata de utilizare cand ajunge la domiciliul lucratorului de la distanta.

| Gdasiti si colectati dispozitivul alocat utilizdnd atribuirea prin atingere RFID-aceasta permisiune le

permite utilizatorilor sa colecteze o camera purtata pe corp care le-a fost atribuita utilizand atribuirea tactila.

I Alocati un dispozitiv nou utilizand atribuirea prin atingere RFID-aceasta permisiune le permite
utilizatorilor fara o camera alocata purtata pe corp sa-si atribuie permanent o camera purtata pe corp din
piscina utilizdnd atribuirea tactila.

| Alocati manual un dispozitiv pentru o singura utilizare-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa atribuie unui

utilizator o camera purtatd pe corp pentru o calatorie.

Aceasta Tnseamna cd, odata ce camera purtata pe corp a fost reandata, aceasta va fi nealocata si
returnata la piscina.

Daca utilizatorii doresc sa activeze aceasta permisiune, trebuie sa o activezeAtribuiti dispozitivul.

| Alocati manual un dispozitiv pentru utilizare permanenta-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa atribuie o

camera purtata pe corp unui utilizator in mod permanent, pana cand aceasta este anulata manual.

Aceasta inseamna ca, odata ce camera purtata pe corp a fost reandata, aceasta va ramane atribuita aceluiasi
utilizator.

Daca utilizatorii doresc sd activeze aceasta permisiune, trebuie sd o activezeAtribuiti dispozitivul.

I Alocati manual un dispozitiv-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa atribuie o camera purtata pe corp
unui utilizator In mod permanent, pana cand aceasta este anulatd manual. Utilizatorul trebuie sa decupleze
camera purtata pe corp utilizdnd atribuirea tactila.

Aceasta inseamna cd, odata ce camera purtata pe corp a fost reandata, aceasta va ramane atribuita aceluiasi
utilizator. Daca utilizatorii doresc sa activeze aceasta permisiune, trebuie sa o activezeAtribuiti dispozitivul.

| Anularea atribuirii fortate-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa anuleze atribuirea camerelor purtate pe corp
n timp ce acesta se afla pe teren, de la ’ Editati proprietatile dispozitivuluipanou.
Acest lucru nu va anula atribuirea camerei purtate pe corp in timp ce operatorul inca o foloseste - in schimb, de indata ce

camera purtata pe corp este reandata, aceasta va deveni nealocata (chiar daca initial a fost atribuita cu o problema
permanenta).
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13.1.5 Permisiuni utilizator

ThePermisiunile utilizatoruluisectiunea ofera control asupra puterii pe care o are un utilizator pentru a schimba informatiilealte
utilizatorii si grupurile din sistem.

& User permissions

User »
Account b
User group »

Utilizator-aceste permisiuni controleaza capacitatea utilizatorului de a crea, edita si sterge alti utilizatori pe VideoManager.

Vedere-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada profilurile altor utilizatori.
| Sterge-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa sterga alti utilizatori.

| Schimbati atribuirea atingerii-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze valoarea de atribuire a atingerii pentru
alti utilizatori din sistem. Daca aceasta permisiune nu este activata, un utilizator poate vedea in continuare Atingeti

Atribuiti IDcamp dinEditati utilizatorulpanoul, dar nu poate modifica valorile din acesta.

| Permite-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa activeze alti utilizatori. Cand un utilizator este activat, acesta se

poate autentifica.

| Dezactivati-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa dezactiveze alti utilizatori. Cand un utilizator este dezactivat, nu se

poate conecta.

| Editati numele afisat-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa schimbe numele afisat al altora

utilizatorii.

| Fortati schimbarea parolei-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa forteze alti utilizatori
schimba parola data viitoare cand se conecteaza la VideoManager, prin intermediul Utilizatorul trebuie sa
schimbe parolacomutati.

I Anulati schimbarea fortata a parolei-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa anuleze
efectele permisiunii anterioare.

| Addugati retele WiFi specifice utilizatorului-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa-si creeze propriile

retele WiFi specifice utilizatorului.

| Editati retele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor s editeze retelele WiFi

existente specifice utilizatorului.

| Eliminati retelele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa elimine

retelele WiFi existente specifice utilizatorului.
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1 Schimbati parola-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa schimbe parola altora

utilizatorii.

| Setati parola pentru utilizatorul nou-aceasta permisiune permite unui utilizator sa seteze parola pentru un

utilizator nou Tnainte de a se conecta pentru prima data.

| Editati distribuirea-aceasta permisiune determina daca utilizatorii pot modifica sau nu
setarile de partajare ale altor utilizatori, cum ar fi daca filmarile si incidentele lor sunt
partajate automat cu alti utilizatori din sistem.

| Editati roluri-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa editeze ce roluri locuiesc alti utilizatori.

| Editati grupuri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze ce utilizatori sunt supravegheati de

grupuri.

| Editati configuratia aplicatiei externe-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa configureze modul in care

camerele din seria VB interactioneaza cu aplicatia VideoBadge View.
1 Crea-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa creeze alti utilizatori.

I Stergeti autentificarea cu doi factori-acest lucru ofera unui utilizator posibilitatea de a sterge cheia de
autentificare cu doi factori pentru un alt utilizator, din Editati rolulpanou.

Acest lucru este util daca un utilizator a pierdut telefonul pe care este configurat codul de autentificare cu
doi factori, deoarece acesta va fi blocat in VideoManager pana cand cheia este resetata.

| Editati e-mailul utilizatorului-aceasta permisiune permite unui utilizator sa editeze adresa de e-mail fie a
utilizatorilor pe care 1i supravegheazd, fie a tuturor utilizatorilor din sistem. Aceastd permisiune va fi vizibila numai

daca notificarile prin e-mail au fost licentiate de la Motorola Solutions.

| Editati utilizatorul mobil-aceastd permisiune permite unui utilizator sa editeze numarul de telefon fie al
utilizatorilor pe care 1i supravegheazd, fie al tuturor utilizatorilor din sistem. Aceasta permisiune va fi vizibila numai

daca natificarile prin SMS au fost licentiate de la Motorola Solutions.

| Testati e-mailul utilizatorului-aceasta permisiune permite unui utilizator sa trimita un e-mail de testare fie
utilizatorilor pe care 7i supravegheaza, fie tuturor utilizatorilor din sistem. Aceasta permisiune va fi vizibila numai

daca notificarile prin e-mail au fost licentiate de la Motorola Solutions.

| Testeaza utilizatorul mobil-aceasta permisiune permite unui utilizator sa trimita un SMS de testare fie
utilizatorilor pe care 1i supravegheazd, fie tuturor utilizatorilor din sistem. Aceasta permisiune va fi vizibila numai

daca natificarile prin SMS au fost licentiate de la Motorola Solutions.

| Vedeti raportul de permisiuni-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada permisiunile efective ale

unui utilizator, utilizand Q Vedeti permisiunile efectivecontrola.

| Vizualizati imperecherea Bluetooth-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze camerele purtate pe corp

care au fost asociate cu un anumit utilizator, utilizand 9 Vizualizati dispozitivul Bluetooth
perechicontrola.

I Eliminati asocierea Bluetooth-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa elimine Bluetooth

—
Periferice si alte camere Bluetooth purtate pe corp de la utilizatori, care utilizeaza |
Eliminati asociereacontrola.

| Vedeti afinitatea dispozitivului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada afinitatile dispozitivului pentru alti

utilizatori.
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Cont-aceste permisiuni controleaza ce actiuni poate intreprinde un utilizator asupra lor, de la

| Stergeti afinitatea dispozitivului utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga afinitatile dispozitivului

pentru alti utilizatori.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Vizualizarea si stergerea afinitatilor dispozitivului pentru un utilizator la pagina 174

| Reatribuiti utilizatorul-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa reatribuie un utilizator. Aceasta va transfera
dreptul de proprietate asupratoateincidente, videoclipuri si exporturi de la un utilizator la altul. Incidentele si
videoclipurile partajate cu primul utilizator vor fi acum distribuite celui de-al doilea utilizator.
Acest lucru este util daca un utilizator urmeaza sa fie sters si un alt utilizator ar trebui sa preia proprietatea asupra
filmarilor si incidentelor sale. Utilizatorii pot fi reatribuiti chiar si dupa ce au fost stersi.

I Atribuiti privilegii mai mari-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa se adauge pe ei insisi
si pe alti utilizatori la un rol care are permisiunile utilizatoruluinu are deja.
Daca aceasta permisiune este setata laOff, utilizatorul nu poate adauga alti utilizatori la un rol daca rolul are permisiuni

pe care utilizatorul nu le are deja.

‘(;';.’- Chiar si utilizatorii cuAtribuiti privilegii mai maripermisiunea nu va putea adauga alti utilizatori la

roluri care se afld la un nivel mai inalt decat propriul lor rol.

| Exportati utilizatori-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa exporte intreaga baza de date a utilizatorilor

VideoManager intr-un fisier CSV.

I Importd utilizatori-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd importe o baza de date de utilizatori in
VideoManager, printr-un fisier CSV.

:- Cont

Profilpanou.

Grup deu

I Vizualizati retele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa-si vada

[ ] .
propriile retele WiFi specifice utilizatorului din @ Profilul contuluipanou.

| Editati retele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd-si editeze propriile

[_] . .
retele WiFi specifice utilizatorului din & Profilul contuluipanou.

I Editati propriul nume afisat-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa-si schimbe propriul

[_] . .
nume afisat din & Profilul contuluipanou.

tilizatori-aceste permisiuni controleaza capacitatea utilizatorului de a crea, edita si sterge grupuri pe VideoManager.

1 Vedere-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze GrupurisectiuneaOamenipanou, in

celAdminfila.
| Sterge-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa stearga grupuri.

I Editati numele afisat-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa schimbe numele afisat al unui grup.

TheNumele grupuluinu poate fi schimbat odata ce a fost setat, darNumele de afisarepoate fi schimbat de

cate ori este necesar.

Motorola Solutions

434



VideoManager - Ghid de administrare 13 Anexe

| Adadugati retele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune permite utilizatorilor sd adauge o retea

WiFi specifica utilizatorului la un grup.

| Editati retele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze o retea

WiFi specifica utilizatorului care a fost adaugata la un grup.

I Eliminati retelele WiFi specifice utilizatorului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa stearga
o retea WiFi specifica utilizatorului care a fost adaugata la un grup.

= - “ A
Dac3 este activatd, utilizatorii vor avea accesla = Retele WiFipanou In Grupurisectiune.

| Editati distribuirea-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa configureze ce utilizatori sau grupuri
vor avea acces la videoclipurile si incidentele grupului.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces la < Partajareapanou In Grupurisectiune.

| Editati roluri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze rolurile pe care un grup le va mosteni.

Dac3 este activatd, utilizatorii vor avea acces la = Roluripanou InGrupurisectiune.

| Editati grupuri-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze ce grupuri sunt supravegheate
de alte grupuri.

L ~ . .
Dacé este activata, utilizatorii vor avea acces la %% Apartenenta la gruppanou in Grupurisectiune.

1 Crea-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa creeze un grup nou.

I Vedeti raportul de permisiuni-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada raportul de permisiuni

pentru un grup, utilizand 0 Vedeti permisiunile efectivecontrola.
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13.1.6 Permisiuni de notificare

Daca notificdrile au fost licentiate, aplicatiaNotificaresectiunea controleaza cand utilizatorii primesc notificari. De obicei,
utilizatorii pot primi notificari fie prin SMS, fie prin e-mail - acest lucru este configurat dinUtilizatorisectiunea Oameni
panou, inAdminfila.

& Notification

Receive notifications on »

Primiti notificari pe-aceste permisiuni controleaza ce actiuni efectuate de utilizatori pe VideoManager vor
solicita o notificare.

1 Conectare pentru prima data-aceasta permisiune inseamna ca utilizatorii vor primi o notificare cand

alti utilizatori se conecteazad mai intéi la VideoManager.

+ Incepe fluxul pe dispozitivul personal-aceasti permisiune inseamnd c& utilizatorii vor primi un
notificare cadnd o camera purtata pe corp care le este atribuita incepe difuzarea.

I Incepe fluxul de dispozitiv supravegheat-aceasta permisiune inseamna ca utilizatorii vor primi o notificare

atunci cand o camera purtata pe corp, atribuita utilizatorilor pe care 1i supravegheaza, incepe sa difuzeze.

| Avertismente privind pragul de stocare a fisierelor-aceasta permisiune inseamna ca utilizatorii vor primi o

notificare atunci cand VideoManager are spatiu de stocare redus.
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13.1.7 Raportarea permisiunilor

Aceste permisiuni controleaza daca utilizatorii pot vizualiza aspecte ale VideoManager legate de rapoarte si
statistici live.

& Report permissions

Reports L

Live stats L4

Rapoarte-aceste permisiuni controleaza daca utilizatorii pot efectua actiuni asupra rapoartelor.

1 Vizualizati rapoarte-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze rapoartele dinRapoartepanoul de

celStarefila.
| Creati rapoarte-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa creeze noi rapoarte dinRapoarte
panoul deStarefila.

Daca este activatd, utilizatorii vor avea acces la 8 Creati un raport noucontrola.

DacaCreati rapoarte programatenu a fost activat, de asemenea, utilizatorii nu vor avea posibilitatea de a-si face
rapoartele programate.

I Vizualizati rapoartele programate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze
rapoartele programate dinRapoartepanoul deStarefila.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces la C' Rapoarte programatepanou.

I Creati rapoarte programate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa creeze rapoarte
programate dinRapoartepanoul deStarefila.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces la E Creati un raport noucontrola.

DacaCreati rapoartenu a fost activat, de asemenea, utilizatorii nu vor avea posibilitatea de a face un
raport unic. inProgramadropdown, nu va exista unNuoptiune.

Statistici live-aceasta permisiune dicteaza daca utilizatorii pot vizualizaStatisticipanou in Starefila.

1 Vezi statistici live-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada statistici legate de
instanta de VideoManager, de laStatisticipanou.
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13.1.8 Permisiuni de camp

ThePermisiuni de cAmpsectiunea ofera control asupra grupurilor de acces la care apartin utilizatorii.

@& Field permissions

Permissions 3

Exista doudzeci de permisiuni - una pentru fiecare grup de acces. Grupurile de acces determina ce campuri de incident definite de
utilizator si cautari salvate pot vedea utilizatorii.
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13.1.9 Permisiuni avansate

ThePermisiuni avansatesectiunea ofera control asupra cheilor de control al accesului, vizualizarea site-urilor si modificarea

setarilor managerului.

6 (157)

& Advanced permissions

Settings [
Accessibility »
VB-Patrol ]
Computer Analysis »
Tactical Video Manager »
Asset imports »

Setari-prima jumatate a acestor permisiuni controleaza ce panouri aleAdminutilizatorii de fila pot accesa. Existd o
permisiune pentru fiecare panou dinAdminfila. Prin setare VederelaPe, utilizatorii pot vizualiza panoul relevant. Prin
setare EditalaPe, utilizatorii pot efectua actiuni in panoul relevant. Nu se poate avea Vederesetat |aOffsi EditalaPe.

A doua jumatate a acestor permisiuni controleaza actiunile avansate:

I Modificati setarile managerului-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze intrequlAdmin
fila In site-urile care ruleaza instante de VideoManager mai vechi decat versiunea 10.1.

| Exportati cheile de control al accesului-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa exporte chei de control al

accesului dintr-o instanta a VideoManager.

| Stergeti cheile de control acces-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa stearga cheile de control al

accesului.

Daca camerele purtate pe corp de pe VideoManager foloseau cheia de control al accesului acum stearsa,
acele camere purtate pe corp vor apdrea caBlocatsi orice filmare de pe ele care nu fusese Inca descarcata in
VideoManager la momentul stergerii se va pierde pentru totdeauna.

| Exportati cheile de spatiu pentru fisiere-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa exporte cheile utilizate pentru

decriptarea spatiilor de fisiere.

| Selectati Limba pentru sesiunea de conectare-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd aleaga
in ce limba va fi prezentata instanta lor de VideoManager. Limba se va aplica
numai sesiunii personale - cand se deconecteaza, va fi resetata la valoarea
implicita specificata dinLimbasectiunealnterfata utilizatorpanou, inAdminfila.
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| Listeaza site-urile conectate la Manager-aceasta permisiune le permite utilizatorilor de pe un VideoManager

central sd vada o lista a tuturor site-urilor conectate la acesta.

Dac3 este activata, utilizatorii vor avea acces laSite-uriilncdrcdri de sitepanouri inStarefila.

| Vizitati site-urile conectate la Manager-aceastd permisiune le permite utilizatorilor sa acceseze interfata de

utilizare a unui site prin VideoManager central.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces la ) Vizualizati site-ulcontrol inSite-uripanou.

| Editati configuratia retelei EdgeController-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa editeze
o configuratie EdgeController generata anterior.

I Generati configuratia retelei EdgeController-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa
creeze o configuratie EdgeController.

| Exportati profilul dispozitivului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa exporte un profil de dispozitiv
din instanta lor de VideoManager.

Acest lucru este util daca profilurile dispozitivului de la un VideoManager central nu sunt replicate automat pe site-urile lor din
cauza problemelor de latime de banda - in schimb, utilizatorii pot exporta manual profilurile relevante si, daca Importati profilul
dispozitivuluia fost de asemenea activat, importati profilurile pe site-urile lor.

I Importati profilul dispozitivului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa importe un profil de dispozitiv
n instanta lor de VideoManager.

Acest lucru este util daca profilurile de dispozitiv de la un VideoManager central nu sunt replicate automat pe site-urile lor din
cauza problemelor de latime de banda - in schimb, dacaExportati profilul dispozitivuluia fost de asemenea activat,

utilizatorii pot exporta manual profilurile relevante si pot importa profilele pe site-ul lor.

Exportati profilul wifi-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa exporte un profil WiFi din
instanta lor de VideoManager.

FAN Facand acest lucru, se va exporta si fisierulparoleleasociat cu retelele WiFi din
I profilul Wi,

I Importati profilul wifi-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa importe un profil WiFi din instanta
lor de VideoManager.

I Exportati setarile de autoservire-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa exporte o
configuratie de autoservire creata anterior de utilizator, dinSelf Service utilizatorsectiunea
Oamenipanou, inAdminfila.

1 Importati setarile de autoservire-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa importe o
configuratie de autoservire creata anterior de utilizator, dinSelf Service utilizatorsectiunea
Oamenipanou, InAdminfila.

I Reporniti serverul-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa-si reporneasca serverul
VideoManager.

Exista multe situatii in care acest lucru ar putea fi necesar - de exemplu, daca a fost descarcata o noua
licentd, daca adresa publica a VideoManager s-a schimbat etc.

I Vedeti starea sistemului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada starea
sistemului lor dinStarefila.
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Daca exista avertismente de sistem, acestea vor fi vizualizate aici.

| Exportati baza de date-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa exporte intreaga baza de date

VideoManager.

I Permiteti solicitarile de schimbare a platformei-aceasta permisiune le permite
utilizatorilor sa schimbe configuratiile EdgeController din EdgeController insusi prin WiFi,
n loc sa fie nevoie sa livreze configuratia fizic prin USB.

I Vedeti starea grilei-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vada starea grilelor lor, daca grilele
sunt utilizate.

Daca este activata, utilizatorii vor avea acces laGrilapanou inStarefila.

| Vedeti fila de configurare a interfetei de utilizare-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa
vizualizezeConfigurare Ulfila din aplicatia de administrator VideoManager.

| Vizualizati fila mod de conectare ULaceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizezeModul de conectare UI
fila din aplicatia de administrator VideoManager.

I Vedeti despre pagina legala-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze Legalpanou in
Adminfila.

Acest panou ofera utilizatorilor o perspectiva asupra termenilor si conditiilor VideoManager.

I Export profiluri de import-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa-si exporte profilul de import
dintr-o instanta a VideoManager.

I Importati profiluri de import-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa-si importe profilul de import in
instanta lor de VideoManager.

1 Importati configuratia sistemului-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa importe o noua

configurare de sistem pentru VideoManager, dinImport/Export System ConfigsectiuneaSistem
panou inAdminfila.

I Exportati configuratia sistemului-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa exporte intreaga

configuratie a sistemului VideoManager, dinImport/Export System Configsectiunea Sistempanou
inAdminfila.

Accesibilitate-aceste permisiuni controleaza tiparirea si copierea textului de pe interfata web.

1 Imprimati de pe site-dacd este activata, aceasta permisiune permite utilizatorilor sa imprime pagini de
VideoManager.

Desi utilizatorul va avea in continuare capacitatea de a utilizaC7RL + Pca de obicei, daca aceasta permisiune nu este
activata, pagina va aparea ca goala.

| Copiati textul de pe site-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa copieze text din
VideoManager.

Desi utilizatorul va avea in continuare capacitatea de a utilizaCTRL + Cca textul normal si evidentiati
daca aceasta permisiune nu este activata, nu vor putea lipi rezultatele.

Analiza computerizata-aceste permisiuni sunt vizibile numai daca analiza computerului a fost licentiata de la
Motorola Solutions.
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I Vizualizati/stergeti-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze si sa stearga analizele
computerului dinAnaliza computerizatasectiuneaSistempanou, inAdminfila.

Manager video tactic-aceste permisiuni sunt vizibile numai daca Tactical VideoManager a fost licentiat de la
Motorola Solutions.

1 Accesati modul tactic-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa vizualizeze Tacticfila.

| Vizualizati Tactical Video Wall-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze peretele

Tactical VideoManager.

I Actualizati Tactical Video Wall-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa adauge si sa
elimine fluxuri live din peretele Tactical VideoManager.

Importurile de active-aceste permisiuni sunt vizibile numai daca functiile activelor au fost licentiate de la Motorola
Solutions.

Vizualizati/stergeti-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vada si sa stergad active.
Vizualizati jurnalul de audit-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sd vada jurnalele de audit ale activelor relevante.

| Utilizati importurile de active-aceasta permisiune permite utilizatorilor sa importe fisiere non-video (de

exemplu, imagini statice, PDF-uri), folosindImport avansatcaracteristica.

| Vizualizati/stergeti importurile automate-aceasta permisiune le permite utilizatorilor sa vizualizeze si sa

stearga importurile automate din Videoclipuritila.
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13.2 Anexa B: Profiluri dispozitiv

Un profil de dispozitiv determina comportamentul unei camere purtate pe corp atunci cand inregistreaza. Exista un profil diferit
de dispozitiv pentru fiecare tip de camera purtata pe corp.

1 VB400

>> Pentru mai multe informatii, consultati Profilul dispozitivului VB400 la pagina 444

1 VB100/VB200 /VB300

>> Pentru mai multe informatii, consultati Profilul dispozitivului VB100/VB200/VB300 la pagina 451

i Camere din seria VT

>> Pentru mai multe informatii, consultati Profilul dispozitivului camerei din seria VT la pagina 455

Motorola Solutions

443



VideoManager - Ghid de administrare 13 Anexe

13.2.1 Profil dispozitiv VB400

Sectiunea de profil de dispozitiv pentru un VB400 este impartita in urmatoarele sectiuni: Detalii, Notificari si
alarme, Managementul energiei,Comportamentul de inregistrare, Setari video,Setari Bluetooth,Setari VB
Companion, siControale.

B New Device Profile

Details

Name”

Device family VB400 T
Notifications & Alarms

Sound alamn when starage nearty Tull

Sound slarm when battery kevel critical

Pentru a vizualiza setdrile relevante:
1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.
e
3. Faceti clic pe b Profiluri dispozitivsectiune.

[
4. Faceti clic Creati un profil.

5. InNumecamp, introduceti un nume pentru profilul dispozitivului.

6. DinFamilia de dispozitivemeniul derulant al Detaliipanou, selectatiVB400.
Urmatoarele setdri sunt acum disponibile:

Notificari si alarme-aceasta sectiune le permite administratorilor sa personalizeze modul in care VB400 Tsi alerteaza operatorul cu

privire la diferite stari si evenimente.

| DacdAlarma sonora cand spatiul de stocare este aproape plineste setat laDa, VB400 va emite un

bip periodic cand spatiul sau de stocare este redus.

1 DacaSuna alarma cdnd nivelul bateriei este criticeste setat laDa, VB400 va emite un bip
periodic cand nivelul bateriei este extrem de scazut (mai putin de 10 minute de inregistrare
ramase).

1 DacaPersonalizati modelele LEDeste setat laDa, administratorul poate personaliza modul in
care se vor comporta LED-urile unui VB400 la inregistrare si preinregistrare, folosindLa
inregistraresiLa pre-inregistraremeniuri derulante, respectiv. Optiunile pentru ambele liste
derulante sunt urmdtoarele:

| Rosu continuu

Verde solid
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1 Rosu intermitent

1 Rosu intermitent (numai lumina de sus).

Daca este setat laNu, VB400 va folosi LED-urile implicite.

Administratorul poate personaliza modul in care un VB400 se va comporta Tn modul normal si modul
silentios, folosind Cdnd se afla in modul normakiCand sunteti in modul silentiosranduri, respectiv.
Optiunile pentru randuri sunt urmatoarele:

| DacdActivati LED-urileeste setat laPe, LED-urile vor indica cdnd o camera purtata pe corp porneste si se

opreste inregistrarea/preinregistrarea.

| DacdActivati semnalele sonoreeste setat laPe, sunetele vor indica cand porneste si opreste

inregistrarea/preinregistrarea o camera purtata pe corp.

I DacdActivati vibratiaeste setat |laPe, feedback-ul haptic va indica cand porneste si opreste
inregistrarea/preinregistrarea o camera purtata pe corp.

| DacaActivati LED-urile din seria Xeste setat laPe, orice camere din seria X conectate la VB400 din
acest profil de dispozitiv vor avea LED-urile activate pentru a indica momentul in care
inregistreaza.

I DacaActivati vibratia X-Serieseste setat laPe, orice camere din seria X conectate la VB400 din
acest profil de dispozitiv vor avea feedback haptic activat pentru a indica momentul in care incep
inregistrarea.

Administratorul poate personaliza daca un VB400 va alerta utilizatorul periodic in timp ce
inregistreaza, folosindAlarma de inregistrarerand. Optiunile pentru rand sunt urmatoarele:

1 DacaActivati semnalele sonoreeste setat |laPe, VB400 va emite un bip Tn timpul inregistrarii.

1 DacdActivati vibratiaeste setat laPe, VB400 va suna in timpul inregistrarii.

insecundecamp, administratorii pot configura intervalul la care va suna alarma (intre 5 si 600 de
secunde). Acest lucru se va aplica atat bipurilor, cat si feedback-ului haptic, in functie de ceea ce a
fost activat.

DacadActivati semnalele sonoresiActivati vibratianu au fost, de asemenea, setate laPeinCand se afld in
Cauthon
modul normalsauCand sunteti in modul silentiosranduri, niciuna din configuratia din Alarma de

inregistrarerdndul va avea efect.

Managementul energiei-aceasta sectiune le permite administratorilor sa configureze gestionarea avansata a duratei de viata a bateriei.

De laComportament atunci cdnd este inactivmeniu derulant, selectati cum se va comporta VB400 cand

este inactiv (alocat si deconectat, dar nu inregistreaza). Optiunile sunt urmatoarele:

I Dispozitivul intra in modul standby-camera purtata pe corp va intra in standby. VB400 va parasi

starea de asteptare de indata ce i se va solicita sa Tnregistreze din nou.

i Dispozitivul se opreste-camera purtata pe corp se va inchide. VB400 se va porni la
cateva secunde dupa ce i se solicita sa inregistreze.
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Q DacaDispozitivul se opresteeste selectat, bateria VB400 va dura mai mult intre
incdrcari.

Comportamentul de inregistrare-aceasta sectiune controleaza modul in care va actiona un VB400 atunci cand inregistreaza.

1 DacaAfisati suprapunerea metadatelor videoeste setat laDa, metadatele vor fi afisate peste toate
videoclipurile inregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Ce
metadate precise sunt afisate pot fi configurate dinSetdri pentru suprapunerea metadatelor video

sectiuneaDispozitivepanou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

| DacaSuprascrie cele mai vechi inregistrari cand sunt plineeste setat laDa, camera purtata pe corp va

suprascrie cea mai veche inregistrare cu imagini mai noi dacad a ramas fara spatiu de stocare.

Daca este setat laNu, camera purtata pe corp va opri inregistrarea odata ce a ramas fara spatiu de stocare.

I DacaPermite inregistrarea in modul silentioseste setat laDa, camera purtata pe corp poate inregistra
filmari Tn modul silentios. Camera purtata pe corp poate intra si in modul silentios in timpul inregistrarii.

Daca este setat lalNMu, daca camera purtata pe corp este in modul silentios si operatorul efectueaza gestul care i
solicita camerei purtate pe corp sa inceapa inregistrarea, camera purtata pe corp va iesi din modul silentios.
Daca camera purtata pe corp inregistreaza si operatorul efectueaza gestul care i solicita camerei purtate pe corp
sa intre Tn modul silentios, camera purtata pe corp va opri inregistrarea.

- Q— Preinregistrarea va functiona in continuare in modul silentios, chiar dacaPermite inregistrarea in modul silentioseste setat la Nu.

1 DacaPre-inregistrareeste setat laDa, filmarile de preinregistrare vor fi activate.

Odata ce preinregistrarea a fost activatd, urmatoarele optiuni vor deveni disponibile:

i insecundecamp, introduceti numérul de secunde pentru care VB400 va preinregistra. Valoarea
implicita este de 30 de secunde, iar limita superioara este de 120 de secunde.

1 Din meniul drop-down, selectati cadnd va incepe preinregistrarea. Optiunile sunt urmatoarele:

i Intotdeauna preinregistrati cand nu se incarca-preinregistrarea va fi activata ca
imediat ce camera purtata pe corp este deconectata.

| Porniti/opriti manual preinregistrarea-administratorul trebuie sa fie manual
configurati o actiune care, atunci cand este efectuatd, va incepe preinregistrarea. Acest
lucru se face dinControalepanoul, tratat mai tarziu in acest capitol.

1 De asemenea, administratorii pot setaPost-inregistrarelaPe.

Insecundecamp, introduceti numarul de secunde pentru care VB400 va post-inregistra. Valoarea implicits este

de 30 de secunde, iar limita superioara este de 120 de secunde.
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I De lafnregistrati audiomeniul derulant, administratorii pot selecta dacd camerele lor purtate pe
corp inregistreaza audio sau nu. Optiunile sunt urmatoarele:

1 Da-audio va fi inregistrat atat in timpul preinregistrarii, cat si in timpul inregistrarii normale.

I Da (cu exceptia preinregistrarii)-audio va fi inregistrat numai in timpul inregistrarii
normale.

1 DacaActivati GPSeste setat laDa, datele de locatie GPS vor fi inregistrate alaturi de orice videoclip.

Daca este setat laNu, utilizatorul poate adauga in continuare date despre locatie la videoclipuri dupa ce acestea au fost descarcate in

VideoManager.

i inDurata videoclipuluicdmp, introduceti numéarul de minute pentru care un VB400 poate inregistra,
dupa care filmarea va fi impartita in mai multe videoclipuri.

Administratorul poate selecta intre 5 si 30 de minute.

i InSuprimatiinregistrarea la deconectarecamp, introduceti numarul de secunde pentru care camera
purtata pe corp va fi impiedicata sa inregistreze dupa ce a fost deconectatd. Aceasta inseamna ca, in

perioada de timp configurata, camera purtata pe corp va ignora orice gest care ar determina in mod
normal sa inregistreze.

Q Acest lucru se aplica si inregistrarilor care ar fi pornite de periferice Bluetooth.

Setari video-aceasta sectiune controleaza rezolutia video si rata de cadre.

I De laRezolutie videomeniul derulant, administratorii pot selecta rezolutia video a videoclipurilor

inregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Optiunile sunt
urmatoarele:

| Standard-1 GB/ora, aproximativ la 360p sau cea mai mica rezolutie disponibila pentru hardware,

oricare dintre acestea este mai mare.

I Ridicat-2 GB/ora, aproximativ la 720p sau cea mai mare rezolutie disponibila pentru hardware,

oricare dintre acestea este mai mica.

I Full HD-mai mare de 2 GB/ora, aproximativ la 1080p sau cea mai mare rezolutie disponibild pentru

hardware, oricare dintre acestea este mai mica.

De laRata de cadremeniul derulant, administratorii pot selecta rata de cadre n care vor inregistra

camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Exista doua optiuni:25 FPSsau 30
FPS.

Setari audio-aceasta sectiune controleaza optiunile audio ale VB400.

I De laCodec audiomeniul derulant, selectati tipul de sunet care va fi inregistrat de VB400s
cu acest profil de dispozitiv. Optiunile sunt urmatoarele:

1 AAC-aceasta va comprima audio si va avea ca rezultat dimensiuni mai mici ale fisierelor.

1 PCM-aceasta va inregistra sunet de Tnalta calitate, dar va avea ca rezultat fisiere de dimensiuni mai mari.

Setdri Bluetooth-aceasta sectiune controleaza daca Bluetooth poate fi utilizat cu un VB400.
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i De laPeriferice Yardarm™ Holster Aware™meniul derulant, administratorii pot selecta
cate periferice Bluetooth vor fi asociate cu camerele purtate pe corp in acest profil de
dispozitiv. Daca un VB400 din acest profil de dispozitiv nu poate gasi numarul de
periferice Bluetooth specificat aici cand este in cdmp, va suna o alarma.

Pentru mai multe informatii, va rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati documentul tehnicSenzorii care
constientizeazd tocul de la Yardarm cu probleme personale au fost explicati [ED-009-038auSenzorii care constientizeazd tocul

cu tocul de la piscind sunt explicati [ED-009-070].

i Dacadlnregistrare asistatd de colegieste setat laPe, un VB400 alocat sau alocat va incepe
automat inregistrarea daca un alt VB400 incepe inregistrarea in vecinatatea sa.
Pentru mai multe informatii, vd rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati documentul tehnic
Inregistrarea asistats de coleqgi explicatd [ED-009-056].

i De laIntegrare radio Motorolameniul derulant, administratorii pot configura ce radiouri vor
fi compatibile cu camerele purtate pe corp din acest profil de dispozitiv.
Pentru mai multe informatii, va rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati documentul
tehnic VideoManager si integrarea Tetra Radio explicatd [ED-009-062].

Setari VB Companion-aceasta sectiune controleaza daca VB Companion poate fi utilizat cu un VB400.

1 DacdActivati VB Companioneste setat laDa, VB400 va fi compatibil cu Motorola
Solutions VB Companion.

Controale-aceastad sectiune le permite administratorilor sa configureze butoanele si gesturile VB400-urilor.

I De laTineti cronometrareameniul derulant, selectati cat timp trebuie sa tina un operator apasat
butonul unui VB400 pentru ca camera purtata pe corp sa inregistreze gestul ca ,asteptare”. Optiunile

sunt Lung,Normal, sauScurt.

i DelaTimpul dublu cliemeniul derulant, selectati cat de repede trebuie un operator sa faca dublu clic
pe butonul unui VB400 pentru ca camera purtata pe corp sa inregistreze gestul ca ,dublu clic”.
Optiunile suntLung,Normal, sauScurt.

Administratorii pot mapa, de asemenea, butoanele VB400 (de exButon frontal) |a gesturi (exPresa) si actiunile care vor fi
efectuate ca urmare (exNicio actiune).

Pentru a mapa gestul unui buton pe o actiune, identificati butonul si gestul relevante din Controlacoloana. Folosind
corespunzdtoareActiunemeniurile derulante, selectati actiunea care va fi efectuata atunci cand este efectuat gestul
butonului. Optiunile sunt urmatoarele:

i Nicio actiune-gestul nu face nimic.

i Porniti/opriti inregistrarea-gestul schimba modul de inregistrare; daca VB400 inregistreaza deja,
inregistrarea se va opri cand este efectuat gestul. Daca VB400 nu inregistreaza cand este apdsat

butonul, incepe inregistrarea.

i Incepeti Tnregistrarea-gestul incepe inregistrarea. Daca inregistrarea este deja in curs,
gestul nu face nimic.

i Opriti Inregistrarea-gestul opreste inregistrarea. Daca inregistrarea nu este in curs, gestul nu
face nimic.

| Inchidere-VB400 va opri inregistrarea si se va opri.
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Afiseaza starea bateriei-gestul va face ca LED-ul C al VB400 sa reflecte starea bateriei camerei
purtate pe corp. Daca LED-ul esteverde, camera purtata pe corp mai are inca destula incarcare. Daca
LED-ul estegalben, bateria camerei purtate pe corp este descarcata si ar trebui sa fie reincdrcata cat
mai curand posibil. Daca LED-ul esterosu, camera purtata pe corp este pe cale sa se inchida din cauza
bateriei scazute.

inregistreaza marcaj-gestul va plasa un marcaj in videoclip. Odata ce videoclipul a fost
descarcat in VideoManager, utilizatorii pot sari direct la marcaj in timp ce il vizioneaza.

Acesta este singurul mod prin care utilizatorii pot plasa un marcaj direct intr-un videoclip. Utilizatorii pot plasa
marcaje in videoclipuri pe VideoManager, dar trebuie sa fie mai intai intr-un incident.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea marcajelor la pagina 86

Intrati in modul silentios-gestul intrd th modul liniste. In modul silentios, VB400 va respecta
setarile configurate inCdnd sunteti in modul silentiosrandul de Notificari si alarmepanou.

Iesi din modul silentios-gestul iese din modul silentios. Fara modul silentios, VB400 va
respecta setdrile configurate inCand se afla in modul normakandul de Notificari si
alarmepanou.

 Comutati modul silentios-gestul se schimba intre modul silentios si modul normal.

Asociati periferice Bluetooth-gestul va solicita VB400 sa se asocieze cu un nou periferic
Bluetooth. Perifericul Bluetooth trebuie sa fie conectat la alimentare in timp ce acest lucru se
intampla.

Bypass avertizare periferica-gestul va permite utilizatorilor sa opreasca un bip VB400
atunci cadnd nu poate gasi numarul necesar de periferice Bluetooth, asa cum se specifica
dinPeriferice Yardarm™ Holster Aware™scapa jos.

Intrati Tn modul de siguranta-gestul face ca VB400 si intre in modul de siguranta. in modul de
siguranta, VB400 va fi complet inert: gesturile de pornire/oprire a inregistrarii nu vor functiona, iar
camera purtatd pe corp nu se va conecta la retele WiFi/Bluetooth si nu va face zgomot.

Iesiti din modul de siguranta-gestul face ca VB400 sa iasa din modul de siguranta. Odata ce VB400 a iesit
din modul de siguranta, se poate inregistra, se poate conecta la retele WiFi/Bluetooth si poate face zgomot.

Comutati modul de siguranta-daca VB400 este deja in modul de siguranta, va iesi din modul de siguranta. Daca

VB400 estenuin modul de sigurantd, va intra in modul de siguranta.

Urmatoarele optiuni derulante sunt vizibile numai daca Pre-inregistrarea fost setat laDain Comportamentul de

inregistrarepanou:

incepeti preinregistrarea-gestul va incepe preinregistrarea. Lungimea preinregistrarii
depinde de configuratia dinComportamentul de inregistrarepanou.

Opriti preinregistrarea-gestul va opri preinregistrarea, iar filmarile preinregistrate vor fi
eliminate.
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I Comutati preinregistrare-daca camera purtata pe corp este deja in pre-inregistrare, gestul va opri
pre-inregistrarea. Daca camera purtata pe corp nu preinregistreazd, gestul va incepe
preinregistrarea.

inControalesectiunea, exista, de asemenea, o optiune de a face Conexiune WiFifieAutomatsauManual. Daca
este setat laAutomat, VB400 va cauta WiFi la pornire. Daca este setat laManual, VB400 trebuie comandat sa
caute WiFi folosind un gest de buton. Din acest motiv, mai multe optiuni vor aparea in meniul derulant care
dicteaza ce actiune va efectua butonul VB400:

1 Conectati-va la WiFi-gestul va solicita VB400 sa inceapa sa caute WiFi. Daca VB400
este deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

i Deconectati-va de la WiFi-gestul va deconecta VB400 de la WiFi. Daca VB400 nu este
deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

i Comutati conexiunea WiFi-gestul va schimba starea conexiunii WiFi - daca WiFi a
fost oprit, acesta va fi pornit si invers.

InX-100/X-200sectiunea, utilizatorii pot configura modul in care butonul camerei din seria X este mapat pe
gesturi (Presa, Tine, siFaceti dublu clic) si actiunile care vor fi efectuate ca urmare (exNicio actiune). Pentru a
mapa gestul gestului cu o actiune, utilizatiActiunedropdown - optiunile sunt aceleasi ca in sectiunea VB400.
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13.2.2 Profilul dispozitivului VB100/VB200/VB300

Sectiunea de profil de dispozitiv pentru un VB100, VB200 si VB300 este impartitd in urmdtoarele sectiuni:Deta///’
Notificari si a/arme, Managementu/ energie/, Comportamentu/ de inreg/strare,Setir/ v/deo, s\Controa/e.

B New Device Profile

Details

ew0n ATy V8200 / 300 -
Notifications & Alarms

seund-alarm-when-sterage nearly-'tny

Sound slam Aden battery level critical

Pentru a vizualiza setdrile relevante:
1. Navigati laAdminfila.

2. Selectati Dispozitivepanou.

3. Faceti clic pe Profi/uri dispozitivsectiunea.
4. Faceti clic & Creati un profi/.
5. InNumecamp, introduceti un nume pentru profilul dispozitivului.

6. DinFami/ia de dispozitivemen\u\ derulant a\Deta/iipanou, selectatiVvB200/300.

Urmatoarele setari sunt acum disponibile:

Notificdri si a/arme-aceasta sectiune le permite administratorilor sa personalizeze modul in care camera din seria VB
raspunde atunci cand sunt efectuate diferite actiuni.

| DacdA/arma sonora cand spatiu/ de stocare este aproape p/ineste setat laDa, camera din seria VB va emite un bip

periodic cand spatiul sdu de stocare este redus.

| DacdSund a/arma cadndnive/u/bateriei este criticeste setat laDa, va suna o alarma in plus fata de
avertismentul LED atunci cand bateria este extrem de scdzutd (mai putin de 10 minute de inregistrare

ramase).

| DacidA/arma sonoré cand incepe sau se opreste inregistrareaeste setat laDa, camera din seria VB va emite un

bip cand incepe inregistrarea.

| DacaSundregu/at a/arma in timpu/inregistréariieste setat laDa, camera din seria VB va emite un bip
regulat in timpul inregistrarii video.

Administratorii pot configura intervalul la care va suna alarma.

| DacdActivatia/arme/e in modu/si/entioseste setat laDa, toate alarmele care au fost configurate in

setdrile anterioare vor face in continuare zgomot atunci cand camera purtatd pe corp este in modul silentios.
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Managementul energiei-aceasta setare le permite administratorilor sa configureze managementul avansat al duratei de viatd a bateriei.

DacaLED intermitent in standbyeste setat laDa, o camera din seria VB va clipi cand se afla in modul
standby. Va intra in modul de asteptare cand a fost inactiv (alocat si deconectat, dar nu Tnregistreaza)
pentru o perioada de timp.

DacaAfisati LED-urile frontale cand inregistrati VB300este setat laDa, LED-urile camerei din
seria VB vor fi aprinse in timpul inregistrarii.

DacaAfisati LED-urile cadnd inregistrati X-100/X-200este setat laDa, LED-urile X-100/X-200 vor fi
aprinse in timpul inregistrarii.

DacdActivati soneria X-100/X-200este setat laDa, X-100s si X-200s vor avea feedback
haptic.

Daca Opriti cand este inactiveste setat laDa, administratorii pot configura pentru cate ore
camera din seria VB trebuie sa fie departe de incarcatorul sau, dupa care se va opri.

Acest lucru va pastra durata de viata a bateriei - cu toate acestea, camera purtata pe corp trebuie sa fie pornita manual

fnainte de a putea inregistra. Acest lucru se poate face apasand orice buton de pe camera purtata pe corp.

Comportamentul de inregistrare-aceastd sectiune controleazad modul in care o camera din seria VB va actiona atunci cand inregistreaza.

DacaAfisati suprapunerea metadatelor videoeste setat laDa, metadatele vor fi afisate peste toate
videoclipurile inregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Ce
metadate precise sunt afisate pot fi configurate dinSetari pentru suprapunerea metadatelor video
sectiuneaDispozitivepanou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

DacdSuprascrie cele mai vechi inregistrari cand sunt plineeste setat laDa, camera purtata pe corp va

suprascrie cea mai veche inregistrare cu imagini mai noi daca a ramas fara spatiu de stocare.

Daca este setat laNu, camera purtata pe corp va opri inregistrarea odata ce a ramas fara spatiu de stocare.

1 DacaPre-inregistrareeste setat laDa, filmarile de preinregistrare vor fi activate.

Odata ce preinregistrarea a fost activatd, urmatoarele optiuni vor deveni disponibile:

i insecundecamp, introduceti numérul de secunde pentru care VB300 va preinregistra. Valoarea
implicita este de 30 de secunde, iar limita superioara este de 120 de secunde.

1 Din meniul drop-down, selectati cadnd va incepe preinregistrarea. Optiunile sunt urmatoarele:

| intotdeauna preinregistrati cind nu se incarca-preinregistrarea va fi activata ca
imediat ce camera purtata pe corp este deconectata.

i Porniti/opriti manual preinregistrarea-administratorul trebuie sa fie manual
configurati o actiune care, atunci cand este efectuatd, va incepe preinregistrarea. Acest
lucru se face dinControalepanoul, tratat mai tarziu in acest capitol.

De lafnregistrati audiomeniul derulant, administratorii pot selecta dac camerele lor purtate pe
corp Tnregistreaza audio sau nu. Optiunile sunt urmatoarele:
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Da-audio va fiinregistrat atat in timpul preinregistrarii, cat si in timpul inregistrarii normale.
I Nu-nu va fi inregistrat niciun sunet.

i Da (cu exceptia preinregistrarii)-audio va fi inregistrat numai in timpul inregistrarii
normale.

Aceastad optiune va fi vizibilda numai daca administratorul a setatPre-inregistrarelaPe.

i Necesita dublu consimtamant-utilizatorul trebuie sa parcurga doi pasi Tnainte ca sunetul sa o faca
sa fie inregistrate - in primul rand, trebuie sa inceapa inregistrarea cu camera lor purtata pe corp si
apoi trebuie sa efectueze un alt gest (asa cum este definit in Controalepanoul) inainte ca sunetul sa

fie Tnregistrat impreuna cu un videoclip.

Setari video-aceasta sectiune controleaza rezolutia video si rata de cadre.

De laRezolutie videomeniul derulant, administratorii pot selecta rezolutia video a videoclipurilor
inregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Optiunile sunt
urmdtoarele:

| Standard-1 GB/ora, aproximativ la 360p sau cea mai mica rezolutie disponibila pentru hardware,

oricare dintre acestea este mai mare.

I Ridicat-2 GB/ora, aproximativ la 720p sau cea mai mare rezolutie disponibila pentru hardware,

oricare dintre acestea este mai mica.

I Full HD-mai mare de 2 GB/ora, aproximativ la 1080p sau cea mai mare rezolutie disponibild pentru

hardware, oricare dintre acestea este mai mica.

De laRata de cadremeniul derulant, utilizatorii pot selecta rata de cadre in care vor inregistra camerele

purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Exista doua optiuni:25 FPSsau 30 FPS.

Daca Vedere nocturna imbunatatitaeste setat laDa, rata de cadre a camerei purtate pe corp va fi redusa la
jumatate, iar timpul de expunere va fi dublat. Acest lucru produce imagini mai bine iluminate, dar ar trebui

utilizat numai daca camera din seria VB este montatd pe o suprafata stabila.

Controale-aceasta sectiune controleaza ce gesturi si actiuni sunt asociate cu butoanele unui X-100, X-200 si

VB300.

Pentru a mapa gestul unui buton pe o actiune, identificati butonul si gestul relevante din Controlacoloana. Folosind
corespunzatoareActiunemeniurile derulante, selectati actiunea care va fi efectuata atunci cand este efectuat gestul
butonului. Optiunile sunt urmatoarele:

i Nicio actiune-gestul nu face nimic.

Porniti/opriti inregistrarea-gestul schimba modul de inregistrare - daca VB300
inregistreaza deja, inregistrarea se va opri cand gestul este efectuat. Daca VB300 nu
inregistreaza atunci cand este efectuat gestul, incepe inregistrarea.

incepeti inregistrarea-gestul incepe inregistrarea. Dac3 inregistrarea este deja in curs,
gestul nu face nimic.

Opriti inregistrarea-gestul opreste inregistrarea. Daca inregistrarea nu este in curs, gestul nu
face nimic.
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i Inregistreaza marcaj-gestul va plasa un marcaj in videoclip. Odata ce videoclipul a fost
descarcat in VideoManager, utilizatorii pot sari direct la marcaj In timp ce il vizioneaza.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Crearea, editarea si stergerea marcajelor la pagina 86

i Intrati in modul silentios-VB300 va intra in modul silentios, ceea ce inseamna ca LED-urile se vor
stinge si alarmele nu vor suna. Daca VB300 este deja in modul silentios, gestul nu face nimic.

1 Iesi din modul silentios-VB300 va iesi din modul silentios, ceea ce inseamna ca LED-urile se vor aprinde si
alarmele vor suna normal. Daca VB300 nu este Tn modul silentios, gestul nu face nimic.

i Comutati modul silentios-daca VB300 este in modul silentios cand este efectuat gestul, va iesi din
modul silentios. Dacad VB300 nu este in modul silentios cand este efectuat gestul, va intra in modul
silentios.

Urmatoarele optiuni derulante sunt vizibile numai daca Pre-inregistrarea fost setat laDain
Comportamentul de inregistrarepanou:

i Incepeti preinregistrarea-gestul va incepe preinregistrarea. Lungimea preinregistrérii
depinde de configuratia dinComportamentul de inregistrarepanou.

1 Opriti preinregistrarea-gestul va opri preinregistrarea, iar filmarile
preinregistrate vor fi eliminate.

1 Comutati preinregistrare-daca camera purtata pe corp este deja in pre-inregistrare, gestul
va opri pre-inregistrarea. Daca camera purtata pe corp nu preinregistreaza, gestul va incepe
preinregistrarea.

in Controalesectiune, exista o Conexiune WiFimeniu derulant, din care administratorul poate selecta
daca conexiunea WiFi este fieAutomatsauManual. Daca este setat laAutomat, VB300 va cauta WiFi
la pornire. Daca este setat laManual, VB300 trebuie sa fie comandat sa caute WiFi folosind un gest de
buton. Din acest motiv, vor aparea mai multe optiuni in meniul derulant care dicteaza ce actiune va
efectua butonul VB300:

i Conectati-va la WiFi-gestul va solicita VB300 sa inceapa sa caute WiFi. Daca
VB300 este deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

i Deconectati-va de la WiFi-gestul va deconecta VB300 de la WiFi. Daca VB300
nu este deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

i Comutati conexiunea WiFi-gestul va schimba starea conexiunii WiFi -
daca WiFi a fost oprit, acesta va fi pornit si invers.

InX-100/X-200sectiunea, administratorii pot configura modul in care butonul camerei din seria X este mapat pe
gesturi (Presa, Tine, siFaceti dublu clic) si actiunile care vor fi efectuate ca urmare (exNicio actiune). Pentru a
mapa gestul butonului la o actiune, utilizatiActiunedropdown - optiunile sunt aceleasi ca in sectiunea VB300.
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13.2.3 Profilul dispozitivului camerei din seria VT

Sectiunea de profil de dispozitiv pentru o camera din seria VT are o sectiune: Comportamentul de inregistrare.

4 Back
B New Device Profile
Details
Mame*
Devica family VTS50 100 -
Recording Behaviour
Ehow vaden metadata overlay

Pentru a vizualiza setdrile relevante:

1. Navigati laAdminfila.
2. Selectati @ Dispozitivepanou.
e
3. Faceti clic pe b Profiluri dispozitivsectiunea.
e
4. Faceti clic Creati un profil.

5. SelectatiVT50/100din Familia de dispozitivemeniul derulant al Detalijpanou.

6. DacaAfisati suprapunerea metadatelor videoeste setat laPe, toate camerele din seria VT din acest profil de
dispozitiv vor Tnregistra videoclipuri cu metadate inscrise.

Administratorii pot configura ce informatii vor fi incluse in aceste metadate dinSetari pentru
suprapunerea metadatelor videosectiuneaDispozitivepanou, inAdminfila.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Configurarea setarilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210
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13.3 Anexa C: Tipuri de raport

VideoManager ofera multe tipuri de rapoarte. Urmatorul apendice acopera fiecare tip de raport care poate fi creat,
precum si coloanele si valorile corespunzatoare pe care le contin.

Site-uri

Daca VideoManager a fost configurat sa actioneze ca un VideoManager central, aceasta va returna o lista a tuturor site-
urilor conectate la acesta, precum si detalierea de cat timp site-urile au fost online/offline (in ore).

 Numele site-ului-numele site-ului, asa cum este configurat dinStarefila.

i Online-numarul de ore pentru care site-ul a fost online (in perioada acoperita de
raport).

1 Offline-numarul de ore pentru care site-ul a fost offline (in perioada acoperita de
raport).

i octeti-numarul de octeti transferati de pe acest site catre Managerul video central,
inclusiv filmari si metadate.

management
Aceasta va returna o imagine de ansamblu la nivel inalt a parametrilor cheie ai sistemului, inclusiv orele totale de

filmare Tnregistrate si numarul total de incidente si exporturi create, in perioada acoperita de raport.

i Inregistrari (total)-numarul total de inregistrari surprinse in perioada acoperita de
raport.

i Inregistrari (lungime)-lungimea totala a inregistrarilor surprinse in perioada acoperitd de
raport, in minute.

i Inregistrari (MB)-dimensiunea totald a inregistrarilor capturate in perioada acoperiti de
raport, in MB.

i Inregistrare medie (lungime)-durata medie a inregistrarii surprinsa in perioada
acoperita de raport, Tn minute.

i Inregistrare medie (MB)-dimensiunea medie a inregistrarii surprinsd in perioada acoperita de
raport, in MB.

i Elemente media (total)-numarul total de media. Acestea includ videoclipuri inregistrate pe
camere purtate pe corp, videoclipuri importate si active importate (in perioada acoperita de
raport).

1 Elemente media (lungime)-lungimea totald a suporturilor inregistrate sau importate in
perioada acoperitd de raport, in minute.

I Elemente media (MB)-dimensiunea totala a suporturilor inregistrate sau importate in perioada acoperita

de raport, in MB.
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i Stergeri media (manual)-numarul de elemente media pe care utilizatorii le-au
sters manual din VideoManager (in perioada acoperita de raport).

i Stergeri media (politica)-numarul de elemente media care au fost sterse automat
de VideoManager ca urmare a politicii sale de stergere (in perioada acoperita de
raport).

i Incidente-numarul de incidente create in sistem (in perioada acoperita de raport).

i Exporturi-numarul de exporturi create pe sistem (in perioada acoperita de raport).

i Operatori de dispozitiv activ-numarul de utilizatori carora le sunt atribuite camere
purtate pe corp (in perioada acoperita de raport).

i Esecuri de testare video a dispozitivelor active-numarul de videoclipuri care au fost
semnalate de VideoManager ca avand cadre scazute (in perioada acoperita de raport).

i Exporturi cheie dispozitiv-numarul de ori in care cheile de control acces au fost exportate (in
perioada acoperita de raport). Daca aceeasi cheie de control al accesului este exportata de mai

multe ori, aceasta va conta ca evenimente diferite in raport.

Rezumatul utilizatorului

Aceasta va returna valorile pentru un utilizator specificat, inclusiv numele de utilizator, numele afisat, daca sunt activate sau nu si
numarul de zile pentru care s-a conectat/nu s-a conectat. Daca nu este introdus niciun nume de utilizator, raportul va prezenta
informatiile pentrutoateutilizatorii din sistem. Daca este programat, acest raport poate fi copiat in Copiere automata a raportului
spatiu pentru fisiere.

I Nume de utilizator-numele de utilizator pentru utilizator, asa cum este configurat inNume utilizatordomeniu.
I Nume-numele afisat pentru utilizator, asa cum este configurat inNumele de afisaredomeniu.
| ID-ul de utilizator-ID-ul numeric al utilizatorului din baza de date VideoManager.

I Stat-daca utilizatorul este activat (adica se poate conecta la VideoManager) sau dezactivat (adica nu se poate
conecta la VideoManager).

i Data alocata cu inregistrarea-numarul de zile in care utilizatorului i s-a atribuit o
camera purtata pe corp si filmari inregistrate (in perioada acoperita de raport).

i Data atribuita fara inregistrare-numarul de zile in care utilizatorului i s-a atribuit o
camera purtata pe corp, dar nu a inregistrat filmari (in perioada acoperita de raport).

i Zile nealocate-numarul de zile in care utilizatorului nu i s-a atribuit o camera
purtata pe corp (in perioada acoperita de raport).

i Zile autentificate-numarul de zile in care utilizatorul sa conectat la VideoManager (in
perioada acoperita de raport).

i Zile neconectate-numarul de zile in care utilizatorul nu s-a conectat la
VideoManager (in perioada acoperita de raport).
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Incidente

Aceasta va returna o lista a tuturor incidentelor care au fost create Tn perioada acoperita de raport. De asemenea, va returna
detaliile pentru aceste incidente, inclusiv semnaturile, numele lor, cdnd au fost create si cand au fost editate ultima data (chiar
daca aceasta nu este in perioada acoperita de raport). Daca este programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a
raportuluispatiu pentru fisiere.

Coloanele pe care le vor vedea utilizatorii depind de modul in care au fost configurate cAmpurile de incident definite de utilizator. in mod
implicit, daca administratorul nu a editat campurile de incidente incorporate (adica nu le-a redenumit, reordonat sau sters), coloanele vor
fi dupa cum urmeaza:

i ID-ID-ul intern al incidentului in baza de date VideoManager.

i Incident creat-cand a fost creat incidentul.

I Ultima editare-cand incidentul a fost editat ultima data.

i Titlu-titlul incidentului.

I Ora incidentului-ora incidentului, asa cum este configurat in Ora incidentuluidomeniu.

I Cod de referinta-codul de referinta al incidentului, asa cum este configurat in Cod de referinta domeniu.

i Note-notele incidentului, asa cum sunt configurate in Notedomeniu.

i Orice alte cdmpuri de incident definite de utilizator pe care administratorul le-a creat vor
aparea ca coloane separate, indiferent daca campurile in sine au fost populate Tn incidente.

e

-Q- Cémpurile calculate vor fi afisate in continuare in raport, chiar daca conditiile lor nu au fost indeplinite.

| Alte domenii-daca un utilizator a completat un cdmp de incident definit de utilizator sters acum pentru acest
incident, aceasta coloana va afisa numele campului (cAmpurilor) de incident definit de utilizator sters si valoarea

(valorile) corespunzatoare.

1 Inregistrat de-daca incidentul include filmari, aceasta coloana va lista operatorul (operatorii) care a
inregistrat filmarea.

Videoclipuri

Aceasta va returna o lista a tuturor videoclipurilor care au fost inregistrate pe camerele purtate pe corp sau importate in VideoManager
in perioada acoperita de raport. De asemenea, va returna detaliile pentru aceste videoclipuri, inclusiv cine le-a inregistrat, cand a
Tnceput si s-a oprit inregistrarea, durata videoclipurilor si numerele de serie ale camerelor purtate pe corp care le-au inregistrat. Daca
este programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

I URNA-ID-ul unic al videoclipului.

| Identificator de Tnregistrare-ID-ul unic de inregistrare al videoclipului.
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i Index de inregistrare-daca videoclipul face parte dintr-o inregistrare mai lunga, aceasta coloana va
afisa pozitia sa In inregistrare (adica primul videoclip va fi 0, al doilea videoclip va fi 1 etc.).

1 Nume de utilizator-utilizatorul care a inregistrat sau a importat videoclipul.

i ID insigna-camera purtata de corp care a inregistrat videoclipul. Daca videoclipul a fost importat,
acesta va citi caimport.

| Ora de Tncepere-cand a inceput videoclipul.

| Ora de sfarsit-cand s-a terminat videoclipul.

i Durata-cat de lung este videoclipul.

1 Calitate-rezolutia videoclipului si FPS.

| Dimensiunea datelor (MB)-dimensiunea videoclipului in MB.

i Marcat?-daca videoclipul a fost marcat pe teren.
i Inincident?-dac videoclipul este intr-un incident.

1 Sters?-daca videoclipul a fost sters din VideoManager

i SHA-256-hash-ul SHA-256 al videoclipului.

Export utilizator

Aceasta va returna o lista a tuturor utilizatorilor de pe VideoManager la momentul in care a fost creat raportul. De asemenea, va returna
detaliile pentru acesti utilizatori, inclusiv numele de utilizator, numele afisate, ID-urile RFID si rolurile pe care le ocupa. Daca este

programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

I Nume de utilizator-numele de utilizator pentru utilizator, asa cum este configurat inNume utilizatordomeniu.
I Numele de afisare-numele afisat pentru utilizator, asa cum este configurat inNumele de afisaredomeniu.
i Parola-parola utilizatorului.

I Stat-daca utilizatorul este activat (adica se poate conecta la VideoManager), dezactivat (adica nu se
poate conecta la VideoManager) sau sters.

1 RFID-daca utilizatorul a fost asociat cu un card RFID, acesta este ID-ul lui Touch Assign.

i Adresa MAC BLE-daca este activata pentru raport, aceasta este adresa MAC BLE a
utilizatorului. Utilizatorii primesc automat o adresa de cdtre VideoManager la prima
utilizare Bluetooth (fie cu VB Companion, inregistrare asistata de colegi sau periferice
Bluetooth).

i Roluri-rolurile pe care le locuieste utilizatorul.

Operator Recorder Rezumat

Acesta va returna un rezumat al activitatii operatorului (adica cate videoclipuri au fost inregistrate in perioada acoperita
de raport), defalcat pe operator si data. De asemenea, va returna detaliile pentru fiecare excursie, inclusiv
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numerele de serie ale camerelor purtate pe corp si cate videoclipuri au fost inregistrate. Daca este programat, acest raport poate fi copiat in

Copiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

 Numele operatorului-numele operatorului care a inregistrat filmarea.

i Numarul dispozitivului-numarul de serie al camerei purtate pe corp care a fost folosita de
operator la data specificata.

1 Data-data (datele) cand operatorul a inregistrat filmarea.

i Numarul de videoclipuri-numarul de videoclipuri care au fost inregistrate de operator la data
specificata.

i Ora primului videoclip-ora de incepere a primei inregistrari la data specificata.
i Ora ultimului videoclip-ora de incepere a ultimei inregistrari la data specificata.

i Numar de videoclipuri < 20 sec-numarul de videoclipuri de la data specificatd, care sunt mai
scurte de 20 de secunde.

I % de videoclipuri < 20 sec-procentul de videoclipuri de la data specificata care sunt mai
scurte de 20 de secunde.

Echipamente

Aceasta va returna o lista cu toate echipamentele asociate cu aceastd instanta de VideoManager (adica camere purtate pe
corp, DockControllers, EdgeControllers, Central VideoManager, site-uri, grid masters si grid worker). De asemenea, va returna
detaliile pentru aceste echipamente, inclusiv tipul lor (de ex. VB400), cand au fost ,vazute” ultima data de VideoManager si
software-ul pe care 7l ruleaza. Daca este programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu
pentru fisiere.

i Numar de serie-numarul de serie al echipamentului Tn cauza.
i Tip-tipul de echipament (de ex. VB400, DC-200, grila).

i Identitate sau statut personalizat-informatiile prezentate aici depind de tipul de
echipament:

I Daca echipamentul este o camera purtata pe corp, acesta va fi starea personalizatd, asa cum este

configuratd dinStare personalizatddomeniu.
1 Daca echipamentul nu este o camera purtata pe corp, acesta va fi numele sau numarul de serie.
1 Vazut pentru prima data-cand echipamentul a fost conectat pentru prima data la VideoManager.

I Vazut ultima data-cand echipamentul a fost detectat ultima datad de VideoManager. Daca echipamentul
este Inca conectat la VideoManager, acest marcaj de timp va fi atunci cand a fost rulat raportul.

1 Ultima locatie-locul unde echipamentul a fost detectat ultima data de VideoManager. Daca site-
urile nu au fost configurate sau daca echipamentul a fost vazut ultima data la Central
VideoManager, acesta va citi caCentral.

i Ultima sublocatie-DockController unde echipamentul a fost detectat ultima data de
VideoManager. Daca camerele purtate pe corp sunt conectate direct la VideoManager prin USB,
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aceasta se va citi caUSB. Daca camerele purtate pe corp sunt conectate la VideoManager prin WiFi,
acesta va citi caRetea: [Numele retelei WiFi].

i Ultima versiune de software-versiunea software pe care o rula echipamentul cand a fost vazut
ultima data de VideoManager.

1 Ultima stare-ultima stare In care se afla echipamentul cand a fost vazut ultima data de
VideoManager.

i Informatii suplimentare-informatiile prezentate aici depind de starea
echipamentului:

I Daca camera purtata pe corp este atribuitd, aceasta se va citi ca operatorul caruia ii este atribuita.

i Daca camera purtata pe corp a fost uitata din VideoManager, aceasta va fi data
la care a fost uitata.

i Daca echipamentul a fost mutat din aceasta instanta a VideoManager, acesta va citi
ca Mutat in alta locatie.

i Daca site-ul a fost sters din VideoManager, aceasta va citi ca data la care a fost
sters.

Audit baterie

Acest raport detaliaza daca bateriile camerelor purtate pe corp s-au degradat. Acest lucru se poate datora faptului ca camera purtata pe

corp are o baterie defecta, s-a incarcat rapid odata ce a fost incarcata complet si inca andocat sau s-a oprit mai devreme decat se astepta

in timpul inregistrarii. Daca este programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

I Numele dispozitivului-ID-ul unic al dispozitivului camerei purtate pe corp, care se confrunta cu probleme legate de

baterie.

1 Data evenimentului-cand VideoManager a inregistrat prima data problema bateriei. Daca camera
purtata pe corp s-a oprit In mod neasteptat pe teren, atunci aceasta va fi atunci cand a fost reandata.

i Tip de eveniment-tipul specific de problema a bateriei cu care se confruntd camera purtata pe
corp:

| starea baterie-camera purtata pe corp a detectat o problema la incarcarea bateriei.

I autodescarcare maresauautodescdrcare-bateria camerei purtate pe corp s-a incarcat rapid in timp
ce este andocat dupa ce a fost incdrcata complet. Acest lucru se aplica numai camerelor VB100,
VB200 si VB300 purtate pe corp.

| capacitate limitatd a bateriei-camera purtatd pe corp a fost incarcata complet cand a fost deconectata, dar
a ramas fara incarcare in mod neasteptat in timp ce se afla in cdmp. Acest lucru se aplicd numai camerelor
VB100, VB200 si VB300 purtate pe corp.

1 Rezumat-aceasta ofera mai multe detalii despre problema bateriei:
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Daca problema aparatului foto purtat de corp estestarea bateriei, aceasta va oferi informatii
despre problema specifica a bateriei (de exemplu daca refuza sa se incarce, se incarca prea
lent sau nu a putut fi detectata).

Daca problema aparatului foto purtat de corp esteautodescarcare maresauautodescarcare, aceasta
va oferi informatii despre cat de multa tensiune a fost descarcata de la baterie in timpul incarcarii si
cand a facut acest lucru, masurata din momentul in care bateria a fost incarcata complet (de ex.3,89

V dupa o duratad de 6 oreinseamna c4, la 6 ore dupa ce bateria a fost incarcata complet, tensiunea

bateriei a scazut la 3,89 V).

I Daca problema aparatului foto purtat de corp estecapacitate limitatd a bateriei, aceasta va oferi informatii

despre momentul in care camera purtata pe corp s-a oprit in mod neasteptat, in comparatie cu durata de

viata estimata a bateriei.

Disponibilitatea dispozitivului

Aceasta va returna o lista de camere purtate pe corp in fiecare locatie (de exemplu, un DockController) la intervale de cinci minute, pe

durata perioadei acoperite de raport. De asemenea, va returna numarul de camere purtate pe corp care sunt ocupate, in incarcare sau

atribuite si numarul de camere purtate pe corp care sunt disponibile (gata pentru a fi atribuite) in fiecare locatie. Daca este programat,

acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

Locatie-DC-200 care este auditat. Daca camerele purtate pe corp sunt conectate direct la
VideoManager prin USB, acesta va citi caUSB. Daca site-urile au fost configurate, acesta va citi
canumele site-ului / numele DockController (sau USB).

Marca temporala-cand VideoManager a verificat locatia. Aceasta va fi la intervale de cinci
minute.

Ocupat-numarul de camere purtate pe corp din locatia care actualizeaza firmware-ul sau
descarca imagini.

1 Incarcare-numarul de camere purtate pe corp din locatia care se incarca.

MinimumbDisponibil-numarul minim de camere purtate pe corp disponibile pentru
atribuire pe parcursul intervalului de 5 minute.

Alocat-numarul de camere purtate pe corp din locatie care sunt atribuite utilizatorilor.

Excursie pe teren a dispozitivului

Aceasta va returna o listd a calatoriilor efectuate de camerele purtate pe corp in perioada acoperitd de raport. De asemenea, va returna

detaliile pentru aceste calatorii, inclusiv unde au fost andocate initial camerele purtate pe corp, unde au fost reandate dupa inregistrare

(de exemplu, daca o camera purtata pe corp a fost reandata la un alt DockController) si orele de inceput/sfarsit ale calatoriilor. Daca este

programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

1 Nume de utilizator-utilizatorul care a plecat in excursie.

Porniti site-ul-locul unde camera purtata pe corp a fost deconectata. Daca site-urile nu au fost
configurate sau daca camera purtata pe corp a fost deconectata de la Central VideoManager, acesta
va citi caCentral.
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i Incheierea site-ului-locul unde camera purtats pe corp a fost reandata. Dac site-urile nu au fost
configurate sau daca camera purtatd pe corp a fost deconectatd de la Central VideoManager, acesta
va citi caCentral.

I Locatia de pornire-DockController, unde camera purtata pe corp a fost deconectata. Daca
camerele purtate pe corp sunt conectate direct la VideoManager prin USB, acesta va citi ca
USB. Daca camerele purtate pe corp sunt conectate la VideoManager prin WiFi, acesta va citi
ca Retea: [Numele retelei WiFi].

i Locatia finala-DockController la care camera purtata pe corp a fost reandata. Daca camerele
purtate pe corp sunt conectate direct la VideoManager prin USB, acesta va citi ca USB. Daca
camerele purtate pe corp sunt conectate la VideoManager prin WiFi, acesta va citi ca Retea:
[Numele retelei WiFi].

i ID insigna-numarul de serie al camerei purtate pe corp si care a fost operata de utilizator.
I Ora de incepere-cand camera purtata pe corp a fost deconectata.

1 Ora de sfarsit-cand camera purtata pe corp a fost reandata. Daca camera purtata pe corp este inca
n cAmp, aceasta va citi caln Camp.

i Durata-durata excursiei pe teren, de la camera purtata pe corp fiind deconectata la
reancrocare.

Activitatea operatorului

Aceasta va returna o lista a fiecarui utilizator de pe VideoManager care a inregistrat cel putin un videoclip in perioada acoperita de
raport. De asemenea, va returna durata videoclipurilor (de la 30 de secunde pana la peste 40 de minute), daca acele videoclipuri sunt
sau nu Tn incidente, numarul total de videoclipuri inregistrate de un utilizator si durata combinata a videoclipurilor unui utilizator. Daca
este programat, acest raport poate fi copiat inCopiere automata a raportuluispatiu pentru fisiere.

1 ID operator-numele operatorului.

i Evidentiere 30 de secunde pana la 5 minute-numarul de videoclipuri inregistrate de
operator care indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o
durata cuprinsa intre 30 de secunde si 4:59 de minute si au fost addugate unui incident.

i Proba 5 minute pana la 15 minute-numarul de videoclipuri inregistrate de operator
care indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate Tn perioada vizata de raport, au o durata
cuprinsa intre 5 si 14:59 minute si au fost adaugate unui incident.

i Proba 15 minute pana la 30 de minute-numarul de videoclipuri inregistrate de operator care
indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o durata cuprinsa
intre 15 si 29:59 de minute si au fost adaugate unui incident.

i Evidenta 30 de minute pana la 40 de minute-numarul de videoclipuri inregistrate de
operator care indeplinesc trei criterii: au fost Tnregistrate in perioada vizata de raport, au o
duratd cuprinsa intre 30 si 39:59 de minute si au fost addugate unui incident.

i Proba peste 40 de minute-numarul de videoclipuri inregistrate de operator care
indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o durata
mai mare de 40 de minute si au fost adaugate unui incident.
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Fara evidenta 30 de secunde pana la 5 minute-numarul de videoclipuri inregistrate de
operator care indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o
durata cuprinsa intre 30 de secunde si 4:59 de minute si nu au fost adaugate la un incident.

Fara evidenta 5 minute pana la 15 minute-numarul de videoclipuri inregistrate de
operator care indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o
durata cuprinsa intre 5 si 14:59 minute si nu au fost adaugate la un incident.

Fara evidenta 15 minute pana la 30 de minute-numarul de videoclipuri inregistrate de
operator care indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o
durata cuprinsa intre 15 si 29:59 minute si nu au fost adaugate la un incident.

Fara evidenta 30 de minute pana la 40 de minute-numarul de videoclipuri inregistrate de
operator care indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o
durata cuprinsa intre 30 si 39:59 de minute si nu au fost adaugate la un incident.

Fara evidenta peste 40 de minute-numarul de videoclipuri inregistrate de operator care
indeplinesc trei criterii: au fost inregistrate in perioada vizata de raport, au o durata mai
mare de 40 de minute si nu au fost adaugate la un incident.

Numarul total de inregistrari-cate inregistrari au fost inregistrate de catre
operator (in perioada acoperita de raport).

Numarul total de inregistrari doveditoare-cate inregistrari ale operatorului care au fost
inregistrate n perioada acoperita de raport au fost adaugate la un incident.

Durata totala a inregistrarilor-lungimea totala a inregistrarilor operatorului care au fost
inregistrate in perioada acoperita de raport, in secunde.

Numarul camerelor rezervate-numarul de ori cand o camerad purtata pe corp,
atribuita acestui utilizator, a fost deconectata (in perioada acoperita de raport).

Export complet utilizator

Aceasta va crea un fisier CSV cu informatii despre toti utilizatorii din sistem, inclusiv rolurile, grupurile si (optional) retelele WiFi specifice

utilizatorului. Acest raport poate fi utilizat Tmpreuna cu instrumentul de importare a utilizatorilor pentru a importa toti utilizatorii dintr-un sistem

VideoManager in altul. Dacd este programat, acest raport poate fi copiat inCopie automata a raportului spatiu pentru fisiere.

Raportul este Tmpartit in diferite sectiuni, care corespund diferitelor informatii exportate.

The[UTILIZATORIsectiunea ofera informatii despre utilizatorii exportati din VideoManager:

Nume de utilizator-numele de utilizator pentru utilizator, asa cum este configurat inNume utilizatordomeniu.
Numele de afisare-numele afisat pentru utilizator, asa cum este configurat inNumele de afisaredomeniu.

Activat-daca utilizatorul este activat (adica se poate conecta la VideoManager) sau dezactivat (adica nu se
poate conecta la VideoManager).

E-mail-adresa de e-mail asociata utilizatorului.
Notificari prin e-mail-daca notificarile prin e-mail au fost activate pentru utilizator sau nu.

Mobil-numarul de mobil asociat utilizatorului.
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i Notificari pe mobil-daca notificarile mobile au fost activate pentru utilizator sau nu.

i Atingeti Atribuiti ID-daca utilizatorul a fost asociat cu un card RFID, acesta este ID-ul lui
Touch Assign.

The/GRUPURIJsectiunea ofera informatii despre grupurile exportate din VideoManager:

i Numele grupului-numele grupului.

i Numele de afisare-numele afisat al grupului.

The/ROLURIJectiunea ofera informatii despre rolurile care se aplica utilizatorilor/grupurilor exportate:

1 UserOrGroup-numele utilizatorului/grupului.

i Numele rolului-numele rolului din VideoManager pe care il locuieste utilizatorul/grupul.

The[RELATIIsectiunea ofera informatii despre relatiile dintre utilizatorii si grupurile exportate:

I UserOrGroup1-numele utilizatorului/grupului care are o anumita forma de supraveghere asupra
altui utilizator/grup.

1 Relatie-genul de supraveghere careUserOrGroup1are.

Acest lucru ar putea fiMembru al,Distribuire automata,Partajare video,Incidentshare, sauSupravegheaza.

1 UserOrGroup2-numele utilizatorului/grupului care este supus supravegherii de laUtilizator-
SauGrupul 1.

Daca este activat, /WIFISjkectiunea ofera informatii despre retelele WiFi exportate din VideoManager si despre utilizatorii

carora le sunt alocate:

UserOrGroup-numele utilizatorului/grupului caruia ii este atribuita aceasta retea WiFi.
i SSID-SSID-ul retelei WiFi.

i Tip de securitate-tipul de securitate al retelei WiFi. Acest lucru ar putea fiWPA2-PSK,WPA-PSK,
WEP,Deschide, sauWPA2-PEAP-MSCHAPV2.

I Identitate-aceasta coloana va fi goala, cu exceptia cazului in care utilizatorul a specificat ca reteaua WiFi
esteWPA2-PEAP-MSCHAPV2.

1 ParolaSau Cheie-parola retelei WiFi.

i Doar 24 Hz/Doar 5Hz-aceste coloane corespund retelei WiFiBandascapa jos. Aceste
coloane se exclud reciproc.

i Utilizati IP static,IP,Masca de retea,Poarta de acces,Server DNS 1,Server DNS 2-aceste informatii
sunt relevante doar pentru administratorul de retea.

i Pragul semnalului-aceasta corespunde cuDeconectati la semnal scazutcomutati. Va fi fie
adevdratsaufals.

i Semnal Procent-dacaPragul semnaluluicoloana a fost populata cuadevdrat, acesta este
nivelul de semnal corespunzator, sub care reteaua WiFi va fi deconectata de la camera
purtata pe corp.
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i Timp prag semnal-dacaPragul semnaluluicoloana a fost populata cu adevarat,

acesta este timpul corespunzator Tn secunde pentru care semnalul trebuie sa fie slab,
dupa care reteaua WiFi va fi deconectata.

i Retea ascunsa-aceasta corespunde cuRetea ascunsacomutati. Va fi fie adevarat
saufals.

Pentru mai multe informatii, vd rugam sa consultati documentul Ghid pentru instrumentul de import al utilizatorului incorporat [ED-012-229].
Acesta poate fi gasit in locatia de instalare a VideoManager, inuserimporttoolpliant.
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13.4 Anexa D: Comenzi rapide de la tastatura

Utilizatorii pot utiliza comenzile rapide de la tastatura pentru a localiza sectiunea relevanta dintr-un videoclip.

Urmatoarele comenzi rapide pot fi utilizate atunci cand vizionati un videoclip care face parte dintr-un incident:

I A-Comutatiintre adnotarile de pe ecran
I E-Editati adnotarea selectata

I K-Navigati la adnotarea urmatoare

1) -Navigati la adnotarea anterioara

Urmatoarele comenzi rapide pot fi utilizate fie cand vizionati un videoclip care face parte dintr-un incident, fie cand vizionati un
videoclip ca de obicei din Videoclipuripanou:

I Spatiu, redare/pauza -Redati/intrerupeti playerul video
i R-Redati playerul video

i P -Intrerupeti playerul video

| sdgeata stanga -Pas inainte

| sageata la dreapta -Faceti un pas inapoi

1 X -Salt inainte cu 5 secunde in clip

I Z-Sariinapoi cu 5 secunde in clip

1V -Salt inainte cu 60 de secunde in clip

1 C-Salt inapoi cu 60 de secunde in clip

| M-Dezactivati sunetul videoclipului

| F-Comutati ecranul complet pentru player

I T-Comutati modul teatru pentru jucator

| D-Comutati suprapunerea data si ora

I S-Descarcati o captura de ecran a cadrului curent din player
I 0-Salt la inceputul clipului

1 1-Salt 10% in clip

1 2-Salt 20% in clip

I 3-Salt 30% in clip

1 4 -Salt 40% in clip

1 5-Salt 50% in clip
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I 6-Salt 60% in clip
1 7-Salt 70% in clip

1 8-Salt 80% in clip

1 9-Salt 90% in clip
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13.5 Anexa E: Limbajul predicat personalizat

Limbajul predicat personalizat Motorola Solutions este utilizat pentru o varietate de functii avansate pe
VideoManager. Acest apendice va acoperi urmatoarele functii:

i Cautarea incidentelor folosind o cautare avansata, din Q Cautare Incidente
panou.
i Cautarea media utilizand o cautare avansata, din Q Cautati videoclipuripanou.

I Crearea automata a incidentelor, pe baza modului in care au fost populate campurile media definite de

utilizator ale unui videoclip/activ.

| Stergerea automata a incidentelor, in functie de modul in care au fost completate cdmpurile pentru incidente

definite de utilizator.

I Crearea de reguli pentru un profil de export, pe baza modului in care au fost populate campurile de incident definite de

utilizator ale unui incident.

I Crearea de campuri calculate, care apar si se modifica in functie de modul in care au fost populate alte

campuri de incident definite de utilizator intr-un incident.
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13.5.1 Limbajul predicat personalizat si cAmpurile pentru incident si media

Limbajul predicat personalizat Motorola Solutions se bazeaza pe cdmpurile incidente si media si modul in care acestea au fost
populate.

Pentru cautari avansate de incidente,VideoManager poate returna incidente in functie de modul in care au fost populate campurile

de incidente Tncorporate si definite de utilizator.

Pentru cautari media avansate,VideoManager poate returna materiale si videoclipuri in functie de modul in care au fost populate

campurile media ncorporate si definite de utilizator.

Pentru crearea automata a incidentelor,incidentele pot fi create pe baza modului in care au fost populate campurile de
incidente Tncorporate si definite de utilizator.

Pentru stergerea automata a incidentului,incidentele pot fi sterse in functie de modul in care au fost populate cdmpurile
lor si de cat de vechi au. Acest lucru este determinat de textul introdus InStergeti incidentul dacacamp si data introdusa in
Data stergerii automatedomeniu.

Pentru regulile profilului de export,exporturilor li se poate permite sa utilizeze profiluri de export in functie de modul in care au fost
populate cdmpurile incidentului incorporate si definite de utilizator. Regulile de profil de export sunt de obicei formatate ca functii CASE.
Toate exemplele de reguli de profil de export din aceasta documentatie vor fi formatate ca functii CASE.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Functiile CASE la pagina 478

Pentru campurile calculate, administratorii pot determina daca cdmpul apare pe baza modului in care au fost completate alte campuri
de incidente incorporate si definite de utilizator. Acestea pot fi formatate fie ca o functie booleana (care va prezenta campul calculat ca o
caseta de selectare - bifatd daca este adevdrata, debifatd daca este falsa), fie ca o functie CASE. Aceasta documentatie va oferi exemple

pentru ambele.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Functiile CASE la pagina 478

Exista doua tipuri de cdmpuri de text: campuri pentru incidente incorporate si definite de utilizator.

Campuri de text incorporate

Campurile incorporate vin cu VideoManager in mod implicit si pot fi folosite pentru a adduga mai multe informatii la incidente sau
active. Pentru un incident, cdmpurile de text incorporate includnotesiproprietar.

Campuri de text definite de utilizator

Campurile de text definite de utilizator nu vin cu VideoManager in mod implicit. In schimb, utilizatorii suficient de privilegiati
trebuie sa creeze aceste campuri manual. Acestea permit utilizatorilor sa-si clasifice incidentele si media intr-un mod mai
avansat, care se potriveste nevoilor unice ale organizatiei lor.
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13.5.2 Potrivirea operatorilor de text si a valorilor
Utilizatorii pot potrivi cAmpurile de text cu o anumita valoare (de exproprietar = test),folosind urmatorii operatori:
1= -campul de text se potriveste cu valoarea (de extitlu = ,Incident 0001").

1< >sau != - cdmpul de text nu se potriveste cu valoarea (de extitle != 'Incident
0001").

| ca -cdmpul de text se potriveste cu valoarea care face distinctie intre majuscule si minuscule.
| ilike -campul de text se potriveste cu valoarea care nu face distinctie intre majuscule si minuscule.

I contine() -aceasta este doar pentru campurile listei de etichete. Aici, utilizatorul trebuie sa introduca
identificatorul cdmpului listei de etichete si numele etichetelor specifice - de excontine ([nivel de prioritate],

Jprioritate ridicata”).

Pe langd potrivirea unui cdmp de text cu o anumita valoare (de exproprietar = test),utilizatorii pot utiliza, de asemenea, valorile wildcard care

potrivesc cdmpurile de text cu litere sau caractere. Valorile wildcard sunt dupa cum urmeaza:

a% -campul incepe cu ,a".

%a -campul se termina cu ,a".

"a

%a% -campul are ,,a” In orice pozitie.

"
1

_a% -campul are ,a" in a doua pozitie.

a_%_% -campul incepe cu ,a" si are cel putin trei caractere lungime.

1a%o -campul incepe cu ,a" si se termina cu ,0".

Utilizati cdmpurile de textidentificator, in locul lorNumele de afisare. Daca identificatorul este mai mult de un cuvant, fie incadrati-|

intre paranteze drepte (de ex. [gata de export])sau folositi carcasa pentru camila (de exgata de export).

Utilizaresi/saufunctii pentru a lega mai multe campuri.

Limbajul predicat personalizat estecaz sensibilpentruidentificatori-de exemplu, daca un administrator a creat
campul drop-down [motiv pentru creatie],VideoManager nu le-ar ldsa sa salveze urmatoarea intrare, deoarece nu
recunoaste campul.

[Reason-For-Creation] = furt

Limbajul predicat personalizat este, de asemeneacaz sensibilpentruvalorile-de exemplu, daca un
administrator a creat cdmpul drop-down [motiv pentru creatie]cu optiunileasaltsifurt, VideoManager
nu va aplica urmatoarea regula de profil de export, deoarece nu recunoaste valoarea.

caz
cand [reason-for-creation] = ,Furt”, apoi ,Nu puteti exporta acest incident”.

Sfarsit

Exemplu avansat de cautare a incidentelor

In exemplul urmétor, orice incident al carui proprietar esteadminar fi returnat:

proprietar = admin
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In urmétoarele exemple, orice incident al c3rui proprietar estenuadminar fi returnat:
proprietar != admin

proprietar <> admin

In exemplul urmaétor, orice incident al cdrui titlu a inceput cutar fi returnat:

titlu ca ,, t%"

In exemplul urmator, orice incident al cdrui titlu a inceput cutsauTar fi returnat:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu avansat de cautare media
n exemplul urmaétor, orice videoclip sau material al caruivehiculcampul listd de etichete includemasinaar fi returnat:
contine (vehicul, ,masina")

in exemplul urmator, orice videoclip sau material al ciruivehiculcdmpul listd de etichete includemasinasiautobuzar fi
returnat:

contine (vehicul, ,masina, autobuz”)

In exemplul urmaétor, orice videoclip sau material al carui titlu incepe cutar fi returnat:
titlu ca ,,t%"

In exemplul urmaétor, orice videoclip sau material al carui titlu incepe cutsauTar fi returnat:

titlu cum ar fi 't%’

Exemplu de creare a unui incident automat

In exemplul urmator, orice media al ciruiproprietaresteadmins-ar adauga la un incident:

proprietar = admin

in exemplul urmétor, orice media al c3ruiproprietaresteadminsial carui [incident automat]Campul media definit de

utilizator a fost setat laadevadrats-ar adauga la un incident:

proprietar = admin si [auto-incident] = adevarat

In exemplul urmator, orice media al c&rui titlu incepe cuts-ar adduga la un incident:

titlu ca ,, t%"

In exemplul urmator, orice media al c&rui titlu incepe cutsauTs-ar adduga la un incident:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu de stergere automata a incidentului

In exemplul urmaétor, orice incident al cirui [gata de stersjcampul incident definit de utilizator este setat laDa ar

fi eligibil pentru stergere:
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[ready-to-delete] = da

In exemplul urmaétor, orice incident al cdrui [revizuit-deja]si[gata de sters]cAmpurile de incident
definite de utilizator sunt setate laDaar fi eligibil pentru stergere:

[reviewed-already] = da si [ready-to-delete] = da
In exemplul urmaétor, orice incident al carui titlu a inceput cutar fi eligibil pentru stergere:

titlu ca ,, t%"

In exemplul urmator, orice incident al cirui titlu facenuincepe cutar fi eligibil pentru stergere:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu de profil de export

in exemplul urmator, orice incidente ale caror [gata de export]JcAmpul incident definit de utilizator este setat laNu nu a putut

utiliza profilul de export:

caz
cand [ready-to-export] = ,Nu”, atunci ,Acest incident nu este gata pentru a fi exportat”.

SEIS

in exemplul urmétor, orice incidente ale ciror [gata de export]cdmpul incident definit de utilizator este setat laDa ar putea
folosi profilul de export si incidentele ale caror [gata de export]Campul incident definit de utilizator este setat la orice altceva

nu ar putea:

caz
cand [ready-to-export] = ,Da", atunci ,Acest incident este gata pentru a fi exportat”.

else ,Acest incident nu este gata sa fie exportat”. Sfarsit

in exemplul urmétor, orice incidente ale cirorRevizuit deCampul incident definit de utilizator este populat cub% ar putea

folosi profilul de export:

caz

cand [revizuit-de] = 'b%' apoi " se incheie

Exemplu de camp calculat

In exemplul urmétor, cAmpul calculat [revizuitlar aparea ca o casetd de selectare bifatd in orice incidente
ale caror [referent]Campul incident definit de utilizator a fost setat laadministrator:

[reviewer] = ,administrator”

In urmatoarele exemple, cAmpul calculat [revizuit]ar aparea ca o casetd de selectare bifata in orice
incidente ale caror [note de recenzie]Campul incident definit de utilizator a fost completat:

[review-notes] ="

[note-recenzie] <>"
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in exemplul urmator, cdmpul calculat [revizuit]ar aparea cu text diferit, in functie de modul in care [note de
recenzie]Campul de incident definit de utilizator a fost completat in incidente:

caz

cand [review-notes] |=" apoi 'Acest incident a fost revizuit.' cand [review-notes] =" apoi
'Acest incident nu a fost examinat.'

Sfarsit

In exemplul urmétor, cAmpul calculat [revizuit-de-administrator]ar aparea ca o casetd de selectare bifata in orice
incidente ale caror [referent]Campul incident definit de utilizator a fost completat cuadmin%:

[reviewer] = ,admin%"

in exemplul urmator, campul calculat [revizuit]ar apdrea cu text diferit, Tn functie de modul in care [
referent]Campul de incident definit de utilizator a fost completat in incidente:

caz

cand [reviewer] = ,,admin%”, apoi ,Acest incident a fost examinat de un administrator”.

cand [reviewer] !='admin%' apoi 'Acest incident nu a fost examinat de un
administrator.'

SEIS
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13.5.3 Operatori si valori de potrivire a datei

Utilizatorii pot potrivi valorile unui cdmp de data incorporat sau unui cdmp de data definit de utilizator, utilizdnd urmatorii operatori:

i =-campul de data se potriveste cu valoarea (de ex. [timpul crearii] = 2019/12/11,cel Timpul
de creatiecampul are valoarea 11 decembrie 2019).

I <-campul de data este mai mic decat valoarea (de ex. [momentul crearii] < 2019/12/11,cel Timpul de
creatiecampul are o valoare care este anterioara datei de 11 decembrie 2019).

I <=-campul de data este egal cu sau mai mic decat valoarea (de ex. [momentul creadrii] <=
2019/12/11,cel Timpul de creatiecampul are o valoare care este fie 11 decembrie 2019, fie
anterioara).

I >-campul de data este mai mare decat valoarea (de ex. [timpul credrii] > 2019/12/11, cel
Timpul de creatiecampul are o valoare care este mai tarziu de 11 decembrie 2019).

1 >=-campul de data este egal cu sau mai mare decat valoarea (de ex. [timpul credrii] >=
2019/12/11,cel Timpul de creatiecampul are o valoare care este fie 11 decembrie 2019, fie
ulterioara).

in loc sa potriviti un cdmp de text incident cu o anumita valoare fixa (de ex. [creation-time] ='2020/04/01"),utilizatorii pot utiliza, de
asemenea, valorile wildcard care potrivesc campurile de date cu datele care sunt relativ la ziua de azi. Valorile wildcard sunt dupa
cum urmeaza:

acum() -aceasta este data si ora de astazi.
azi() -aceasta este data de azi.

1 dataAdd() -utilizatorii pot adauga intervale folosind trei formate: numar, interval si date
(de ex. >dataAdd(-7, zi, acum())ar seta ora la o saptamana inainte de acum).

Numarul poate fi pozitiv sau negativ (de ex7sau -7),iar intervalele suntzi, luna, an, ora, minut,
sidoilea.

Utilizati campul de dataidentificator, in locul lorNumele de afisare. Daca identificatorul este mai mult de un cuvant, fie incadrati-l intre

paranteze drepte (de ex. [timpul de creatie])sau folositi carcasa pentru camila (de excreationTime).

Formatati datele ca AAAA/LL/ZZ si impachetati-le intre ghilimele simple (de ex. ,2007/11/30").

Exemplu avansat de cautare a incidentelor

in exemplul urmator, orice incidente care au fost create Tnainte de 04/06/2020 vor fi returnate.

[timp-creare] < '2020-06-04'

Exemplu avansat de cautare a incidentelor

in exemplul urmator, toate incidentele care au fost create inainte de astazi vor fi returnate:

[timp-creare] < azi()

in exemplul urmétor, toate incidentele care au fost create cu o saptdmana inainte de ziua de astazi vor fi returnate:

[creation-time] > dateAdd(-7, zi, astazi())
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Exemplu avansat de cautare media

n exemplul urmaétor, orice videoclipuri/materiale ale carordata-incircareCampul media definit de utilizator a fost
completat cu o data anterioara datei de 04/06/2020 va fi returnat.

[data de incarcare] < '2020-06-04'

in exemplul urmaétor, orice videoclipuri/materiale ale caror [data-incircare]lCampul media definit de utilizator are o valoare inainte

ca ziua de azi sa fie returnata:

[data-incarcare] < astazi()

in exemplul urmétor, orice videoclipuri/materiale ale caror [data-incarcare]lCampul media definit de utilizator are o valoare in
saptamana nainte ca ziua de azi sa fie returnata:

[data-incarcare] > dateAdd(-7, zi, astazi())

Exemplu de creare a unui incident automat

n exemplul urmétor, videoclipuri/materiale ale cirordata-incircareCampul media definit de utilizator a fost
completat cu 24/07/2020 va fi adaugat la un incident.

[data-incarcare] = '2020-07-24'

in exemplul urmétor, orice videoclipuri/materiale ale caror [data-incarcare]lCampul media definit de utilizator are o valoare in
saptamana nainte ca ziua de azi sa fie adaugata unui incident:

[data-incarcare] > dateAdd(-7, zi, astazi())

Exemplu de stergere automata a incidentului

Campurile de stergere a incidentului corespund unei datevaloare, in loc de o anumita datd. Acest lucru asigura ca campul este

intotdeauna valid, indiferent cand a fost creat. In exemplul urmétor, orice incident care are o saptamanasiindeplineste cerintele

de stergere vor fi sterse:

dateAdd(7, zi, creationTime)

Exemplu de profil de export

iIn exemplul urmétor, numai incidentele care au fost create incepand cu 2020 ar putea utiliza profilul de export.

caz
cand [creation-time] < ,2020-01-01", atunci ,Incidentele create inainte de 2020 nu pot fi

exportate”
SEIS

n exemplul urmétor, numai incidentele ale ciror [creat-on]Campul de incident definit de utilizator a fost completat cu o data

cu cel putin 7 zile Tnainte ca astazi sa poata utiliza profilul de export:

caz
cand [created-on] > dateAdd(-7, zi, acum()), atunci ,Nu puteti exporta incidente

pana cand au o saptamana”
NEIS
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Exemplu de camp calculat

In exemplul urmétor, cAmpul calculat [recenzie-memento]ar apérea cu text diferit, in functie de
modul in care [data revizuita]Campul de incident definit de utilizator a fost completat in incidente:

caz
cand [data-revizuire] >,2020-01-01", apoi ,Acest incident a fost revizuit recent”.

cand [data-revizuire] < ,2020-01-01", atunci ,Acest incident nu a fost revizuit de ceva
timp si poate fi necesar sa fie revizuit din nou”.
SEIS

In exemplul urmétor, cAmpul calculat [recenzie-memento]ar apérea cu text diferit, in functie de
modul in care [data revizuitd]Campul de incident definit de utilizator a fost completat in incidente:

caz
cand [data-revizuita] < dateAdd(-7,day,now()) apoi ,Acest incident a fost revizuit in
ultima saptamana”.

cand [data-revizuita] > dateAdd(-7,day,now()), atunci ,Acest incident nu a fost examinat
in ultima saptamana”
SEIS
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13.5.4 Functii CASE

O functie CASE evalueaza conditiile si returneaza o valoare atunci candprimulconditia este Tndeplinita. Aceasta se comporta
la fel ca si functia caz SQL.

Sintaxa este urmatoarea:

caz
cand conditial atunci valoarea1

cand conditia2 atunci valoarea2
altfel fallbackValue

Sfarsit

Exemplu avansat de cautare a incidentelor

In exemplul urmétor, orice incidente care apartin utilizatorului conectat vor fi returnate dacé [nivel de prioritate]
campul a fost setat laridicat.Incidentele care nu apartin utilizatorului conectat vor fi returnate daca acestea [nivel
de prioritate]Jcampul a fost setat lamediu.

caz
cand proprietar = eu() atunci prioritate = ,inalta” cand

proprietar != eu() atunci prioritate = ,medie” sfarsitul

Exemplu avansat de cautare media

in exemplul urmator, orice videoclip/materiale care apartin utilizatorului conectat vor fi returnate daca sunt [nivel de
prioritate]Jcampul a fost setat laridicat.Videoclipurile/materialele care nu apartin utilizatorului conectat vor fi returnate
daca [nivel de prioritatelcampul a fost setat lamediu.

caz
cand proprietar = eu() atunci prioritate = ,inalta” cand

proprietar != eu() atunci prioritate = ,medie” sfarsitul

Exemplu de creare a unui incident automat

In exemplul urmaétor, orice videoclip/activ ar fi addugat la un incident daci estetitlucAmpul inceput cutsi
lor [gata pentru incident]a fost verificat si campul:

caz

cand titlu = 't%' si [pregatit pentru incident] = adevarat, atunci sfarsitul adevarat

Exemplu de stergere automata a incidentului
In exemplul urmétor, numai incidentele ale carortitlucAmpul inceput cutar fi eligibil pentru stergere numai:

caz

cand titlu = 't%' atunci sfarsitul
adevarat
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Exemplu de profil de export
Functiile CASE sunt mecanismul principal pentru crearea regulilor de profil de export.

Daca sunt indeplinite conditiile si existd un mesaj de eroare, profilul de export nu poate fi selectat. In exemplul
urmator, orice incidente ale caror [titlulcAmpul inceput cubnu a putut utiliza profilul de export:

caz
cand titlu = 'b%’, atunci 'Exporturile nu pot avea un titlu care sa inceapa cu

b.

SEIS

Administratorii pot folosi functiile CASEfallbackValuepentru a determina ce se intampla cu incidentele ale caror campuri
de incident definite de utilizator aunua fost populat in modul asteptat. in exemplul urméator,numai incidente ale c&ror [
titlulcdampul inceput cu ,b” ar putea folosi profilul de export.:

caz
cand titlu = 'b%' atunci "
else ,Nu puteti utiliza acest profil de export.” Sfarsit

Exemplu de camp calculat

in exemplul urmator, campul calculat [trimite e-mail catre examinator]ar aparea numai daca [e-mail-ul
recenzentuluilCampul de incident definit de utilizator a fost completat in incidente:

caz
cand [email] I=" apoi "mailto:" + encodeURIcomponent([revieweremail])

SES

Administratorul ar trebui, de asemenea, sa setezeCa URLlaPe. Acest lucru le permite sa seteze textul URL pe care utilizatorii il vor
vedea:

caz
cand [email] !=" apoi 'Trimite un e-mail la aceasta adresa' altfel 'Nici o
adresa de e-mail setata’

Sfarsit

In exemplul urméator, cdmpul calculat [ciutare-locatie]ar aparea numai daca [cod postal] CAmpul de
incident definit de utilizator a fost completat in incidente:

caz
cand [cod postal] =" apoi "https://www.google.com/search?q=" + [cod postal]

Sfarsit

Administratorul ar trebui, de asemenea, sa seteze Ca URLlaPe. Acest lucru le permite sa seteze textul URL pe care utilizatorii il vor
vedea:

caz
cand [cod postal] I=" apoi 'Cautati acest cod postal' altfel 'Niciun cod

postal selectat'
SEIS
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13.5.5 Alte functii de cautare

Daca un utilizator efectueaza un incident avansat sau o cdutare media, acesta poate utiliza, de asemenea, urmatoarele functii specifice de cautare

pentru a localiza incidente sau media:

1 eu() -aceasta se refera la utilizatorul conectat care efectueaza cautarea.

1 ownedByMe() -aceasta va returna incidente sau active care sunt detinute de utilizatorul conectat.

I supervisedByMe() -aceasta va returna incidente sau active care au fost create de utilizatorii
supravegheati de utilizatorul conectat.

i isShared() -aceasta va returna incidente sau active care au fost partajate Tn mod explicit cu alti
utilizatori din sistem, prin intermediul Partajareasectiunea.

AN Acest lucru nu va returna incidente care au fost partajate automat cu alti utilizatori.
Cauthon

1 isSharedWith('utilizator') -aceasta va returna incidente sau active care au fost partajate in mod
explicit cu utilizatorul specificat, prin intermediul Partajareasectiunea.

I isOwnedBy() -aceasta va returna incidente sau active care sunt fie detinute de utilizatorul
specificat, fie un grup caruia i apartine utilizatorul specificat.

Urmatoarele functii se aplica numai cautdrilor avansate de incidente:

i areExternalLink() -aceasta va returna incidente care au link-uri de acces externe
(inclusiv link-uri expirate).

i hasActiveExternalLink() -aceasta va returna incidente care autraiesclink-uri de acces
extern.

Urmatoarele functii se aplica numai cautarilor media avansate (de exnucautari incidente):

| operator -aceasta returneazi media al carui operator se potriveste cu utilizatorul introdus aici. in mod

implicit, acesta este cel care a inregistrat videoclipul sau a importat materialul.
rmediaType -aceasta returneaza medii cu acelasi tip de media ca cel specificat.
Tipurile posibile de media suntvideo, audio, imagine, pdf,sialte.

in exemplul urmator, vor fi returnate numai videoclipurile:
mediaType = ,video”

1 audioCodec -aceasta returneaza videoclipuri/materiale cu acelasi codec audio ca cel
specificat.
Codecuri audio posibile suntMP2, ULAW, ACC, MP3, PCM_S16LEsiVORBIS.

n exemplul urmétor, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele care au un codec audio MP3:

audioCodec = ,,MP3"

1videoCodec -aceasta returneaza active cu acelasi codec video ca cel specificat.
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Acestea suntH264, MPEG4, H265,siJPEG.

in exemplul urmator, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele care au un codec video H624:

videoCodec =, H624"

& Toate proprietdtile codecului audio si video sunt sensibile la majuscule si minuscule.
Caution

I latime -aceasta returneaza videoclipuri/materiale a caror latime n pixeli se potriveste cu cea specificata (daca
este cazul).
In exemplul urmaétor, vor fi returnate numai materialele care au o Iitime intre 320 si 768 de
pixeli:

l[atime »= 320 si latime < 768

I inaltime -aceasta returneaza videoclipuri/materiale a caror inaltime in pixeli se potriveste cu cea specificata (daca
este cazul).
n exemplul urmétor, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele care au o insltime mai mare de 740 de
pixeli:

=
Qi

naltime > 740

| startTime -aceasta returneaza videoclipuri/materiale a ciror ora de incepere se potriveste cu cea specificata. In exemplul

urmadtor, vor fi returnate numai activele a cdror ord de incepere se potriveste cu data de astazi:

startTime = azi()

& Dacd ora de incepere nu este aplicabild, aceasta va returna videoclipurile/materialele care au fost
Cauthon
adaugat la VideoManagerla data specificata.

I durata -aceasta returneaza videoclipuri/materiale a caror duratd, in secunde, se potriveste cu cea
specificata (daca este cazul).
n exemplul urmator, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele a ciror durata este mai mare de 120 de

secunde:

durata > 120

1 deviceld -aceasta returneaza videoclipuri care au fost inregistrate pe dispozitivul specificat.

In exemplul urmétor, doar videoclipurile inregistrate pe dispozitiv cu un ID 00:c0:d0:00:00:00va fi
returnat:

deviceld ='00:c0:d0:00:00:00'

.‘G‘. Utilizatorii pot gasi ID-ul unic al camerei purtate pe corp navigdnd laDispozitivefila, dand clic
) Vizualizati informatiile despre dispozitiv, si privind laDetalii despre dispozitivpanou. Sirul cu mai

multe cifre enumerat deDIDintrarea este ID-ul camerei purtate pe corp.
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I deviceName -aceasta returneaza videoclipuri/materiale care au fost inregistrate pe camera purtata pe corp
specificata. Aceasta foloseste numarul de serie al camerei purtate pe corp in loc de ID-ul acesteia. Daca
materialul in cauza a fost importat, utilizatorii pot specifica numele sursei fisierului.

In exemplul urmétor, doar videoclipurile inregistrate pe camera purtatd pe corp cu numarul de serie
467632va fi returnat.

deviceName = '467632'

In exemplul urmé&tor, numai activele importate din sursd cu numele LAPTOP-458823 va fi
returnat.

deviceName = ,LAPTOP-458823"

.

-Q- Utilizatorii pot edita numele camerei purtate pe corp pentru un material sau videoclip dinMai multe detalii panou.

>> Pentru mai multe informatii, consultatNizualizati si editati proprietatile activelor la pagina 37/

Vizualizati si editati proprietatile video la pagina 27

1 urna -aceasta returneaza videoclipuri/materiale al caror URN se potriveste cu cel specificat.

In exemplul urmétor, numai videoclipuri/materiale cu URN8e37d7f305792c6d7d68705cee864ae4 va fi
returnat:

urna = '8e31d1f305792c6d7d68705cee864ae4'

I nume de fisier -aceasta returneaza activele al caror nume de fisier original (asa cum a fost importat) se

potriveste cu cel specificat.

In exemplul urmétor, numai activele cu numele fisieruluiexemp/u.pdfva fi returnat:
nume fisier = ,exemplu.pdf”

I actualFilename -aceasta returneaza activele al caror nume de fisier din spatiile de fisiere ale VideoManager

se potriveste cu cel specificat.

actualFilename = 'example_wGzoSjCWxA_2.pdf'

-Q‘- Acesta poate fi gasit navigdnd la spatiul de fisiere video al VideoManager.

1extensie fisier -aceasta returneaza activele a cdror extensie de fisier se potriveste cu cea

specificata. In exemplul urmétor, numai activele cu extensia de fisierjpgva fi returnat:

fileExtension = 'jpg’

I semnatura de import -aceasta returneaza activele a caror semnatura de import se potriveste cu cea
introdusa aici.

In exemplul urmator, numai activele cu semnatura de importystkKH9cssCva fi returnat:
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semnaturd de import = ,ystKH9cssC”

:Q‘_ Acesta poate fi gasit navigand laStarefila.
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13.6 Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de export

Administratorii pot personaliza ce informatii sunt prezentate pe pagina de titlu pentru un clip incident atunci cand este
exportat. Existd mai multe modele, toate corespund unui aspect al exportului. Pentru a personaliza pagina de titlu, asigurati-
va caUtilizati sablon pentru pagina de titlua fost setat laPe.

Sintaxa de baza

Sintaxa care trebuie utilizata cu pagina de titlu personalizabila de export este urmatoarea:

| # lista -acest lucru este necesar daca un camp poate avea mai multe valori (de exemplu, un incident poate avea

mai multe marcaje).

Administratorii pot folosi si ![] cu #listafunctie, daca un camp cu valori multiple poate fi absent in
unele exporturi, dar prezent in altele (de exemplu, un incident poate sa nu aiba niciun marcaj).

| # daca -acest lucru este necesar daca un cdmp poate avea o valoare nuld (de exemplu, un incident poate sa nu

aiba neapdrat marcaje).
I ?string -acest lucru este necesar daca un camp are o valoare da/nu.
I ?datatime -aceasta formateaza o valoare ca valoare datetime (de ex. 20/03/21, 11:02:01).

i in mod prestabilit, VideoManager va prezenta cAmpuri de marcaj de timp cu ambele datesivaloarea
timpului. Alternativ, administratorii pot specifica daca este prezentata o singura valoare, folosind

urmatoarea sintaxa:
1 ?data -aceasta prezinta o valoare de datd (de ex. 20/03/21).

1 ?timp -aceasta prezinta o valoare de timp (de ex. 11:02:01).

Informatiile sunt prezentate in doua coloane: Tn mod implicit, prima este numele randului, iar a doua este
valoarea randului.

Modelele care pot fi utilizate cu aceasta sintaxa sunt urmatoarele:

1 Model de incident - acesta ofera informatii despre incidentele din export.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Modelul incidentului la pagina 486

Model clip incident - acesta ofera informatii despre clipurile incidentului din incidentul care este
exportat.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Modelul clipului de incident la pagina 488

Campuri de incident definite de utilizator si model de campuri media definite de utilizator - acesta ofera

informatii despre campurile din incident care este exportat.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Campuri de incident definite de utilizator si Model de cdmpuri media definite de

utilizator la pagina 489

1 Model de job de export - acesta ofera informatii despre jobul de export n sine.
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>> Pentru mai multe informatii, consultati Export model job la pagina 495

i Model de marcaj - acesta ofera informatii despre marcajele din clipurile incidente si
incidente care sunt exportate.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Model de marcaj la pagina 496
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13.6.1 Modelul incidentului

Acest model contine informatii despre incidentul care este exportat. Cdmpurile trebuie sa fie impachetate intre
paranteze si precedate deincident..Campurile potentiale sunt urmatoarele:

1 ${id} -ID-ul incidentului intern al VideoManager.

1 ${creationTimeStamp} -cand a fost creat incidentul. Acest camp

poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

${incident.creationTimeStamp?date}

${incident.creationTimeStamp?time}

1 ${editTimeStamp} -cand incidentul a fost editat ultima data.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

${incident.editTimeStamp?date}

${incident.editTimeStamp?time}

1 ${deletionTimeStamp} -daca este cazul, cand incidentul a fost sters. Acest

camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

${incident.deletionTimeStamp?date}

${incident.deletionTimeStamp?time}

1 ${clipCount} -numarul de clipuri incidente din incident.

1 ${semnatura} -semnatura incidentului, care este generata automat de
VideoManager la creare.

I ${displaySignature} -semndtura de afisare a incidentului, care poate fi diferita de ${semnatura}daca
este vorba despre un incident de copil intr-o colectie de incidente.

1 ${basestationID} -ID-ul statiei de baza a VideoManager unde a fost creat acest
incident.

I ${owner} -proprietarul incidentului. In mod implicit, acesta este utilizatorul care a creat acest
incident, dar administratorii pot schimba manual si proprietarul unui incident.

1 ${location} -latitudinea si longitudinea incidentului, daca a fost stabilita o locatie.

1 ${isIncidentCollection()} -daca acest incident este o colectie de incidente (adica un incident
parinte care contine alte incidente).

Acest cdmp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

${incident.isIncidentCollection()?string('da’,'nu')}

1 ${iswWithinIncidentCollection()} -daca acest incident face parte dintr-o colectie de incidente
(adica un incident pentru copii).
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Acest camp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

${incident.isWithinIncidentCollection()?string('da’,'nu")}
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13.6.2 Model Clip de incident

Acest model corespunde informatiilor despre clipurile incidente care sunt exportate. Valorile trebuie sa fie
cuprinse intre paranteze si precedate declip..Campurile potentiale sunt urmatoarele:

1 ${dispozitiv} -dispozitivul care a inregistrat clipul incident.

1 ${startTimeStamp} -ora de incepere a clipului incidentului.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.
${clip.startTimeStamp?date}

${clip.startTimeStamp?time}

1 ${endTimeStamp} -ora de incheiere a clipului incidentului. Acest

camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

${clip.endTimeStamp?date}

${clip.endTimeStamp?time}

1 ${note} -orice nota despre clipul incidentului.

1 ${creationTimeStamp} -cand clipul incidentului a fost addugat la incident. Acest

camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

${clip.creationTimeStamp?date}

${clip.creationTimeStamp?time}

I ${editTimeStamp} -cand clipul incident a fost editat ultima data (de exemplu, redactat sau decupat in
continuare).

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

${clip.editTimeStamp?date}

${clip.editTimeStamp?time}

1 ${mediaType} -daca clipul incident este un MP4, PDF, JPG etc.
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13.6.3 Campuri de incident definite de utilizator si Model de cdmpuri media definite de

utilizator

Folosindcampuri personalizatefunctia, administratorii pot afisa informatii despre cdmpurile de incident definite de utilizator ale
incidentului exportat si cdmpurile media definite de utilizator ale videoclipurilor exportate. Acest lucru necesita utilizarea #lista
functia si, optional, #dacafunctia (daca campurile pot fi lasate goale).

Campuri de incident definite de utilizator si Sintaxa campuri media definite de utilizator

in primul rand, administratorul trebuie sa decida ce cAmpuri de incident definite de utilizator si cAmpuri media definite de utilizator
vor fiincluse in sablon.

Aincludetoatecampuri de incident definite de utilizator din sablon, indiferent daca au fost completate in
incident:

<#list incident.customFields?keys as key> <#assign field =
incident.customFields[key]> | EXEMPLU NUME COLONA : |

EXEMPLU DE VALOARE COLONA | </#list>

A includenumaiCampuri de incident definite de utilizator care au fost completate in sablon:

<#if incident.customFields["custom-field-name"]??> <#assign field =
incident.customFields["custom-field-name"]> | EXEMPLU DE NUME COLONA: |
EXEMPLU DE VALOARE COLONA |

</#if>

Sintaxa este aceeasi pentru campurile media definite de utilizator, dar necesita utilizarea unui # suplimentarlistafunctie:

<#list clip.videoFiles ca video> |

<#list video.customFields?keys as key> <#assign field =
video.customFields[key]>>

| EXEMPLU DE NUME COLONA : | EXEMPLU DE VALOARE COLONA |
</#list>

</#list>

<#list clip.videoFiles ca video> |
<#if video.customFields["custom-field-name"]??> <#assign field =
video.customFields["custom-field-name"]>
| EXEMPLU NUME COLONA : | EXEMPLU DE VALOARE COLONA | </
#if>
</#list>

Valori campuri definite de utilizator si cAmpuri media definite de utilizator

Odata ce administratorul a configurat sablonul, acesta poate folosi urmatoarele valori pentru a prezenta informatii despre campurile
de incident definite de utilizator sau cdmpurile media definite de utilizator:

1 ${value} -valoarea campului personalizat.

<#daca incident.customFields[,nume-camp-personalizat”]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>

| ${field.name} : | ${field.value.text} | </#if>

1 ${name} -identificatorul cAmpului personalizat.
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<#daca incident.customFields[,nume-camp-personalizat”]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>

| Nume: | ${field.name} | </#if>

1 ${displayName} -numele afisat al cdmpului personalizat.

<#daca incident.customFields[,nume-cdmp-personalizat”]??> <f#fassign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| Nume | ${field.displayName} | </#if>

1 ${isText} -indiferent daca cdmpul personalizat este un cdmp text sau nu. Acest

cadmp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#daca incident.customFields[,nume-camp-personalizat”]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| ${field.name} : | ${field.isText?string('da’,'nu')} | </#daca >

1 ${isDate} -daca cdmpul personalizat este un cdmp de data sau nu. Acest

camp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#daca incident.customFields[,nume-camp-personalizat”]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| ${field.name}: | ${field.isDate?string(‘'da’,'nu")} | </#if>

1 ${isTimestamp} -daca campul personalizat este un marcaj temporal sau nu. Acest

camp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#dacs incident.customFields[,nume-camp-personalizat’]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| ${field.name}: | ${field.isTimestamp?string('da’,'nu")} | </#if>

${isBool} -Daca campul personalizat este un camp de casetd de selectare sau nu. Acest

cadmp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#daca incident.customFields[,nume-camp-personalizat”]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| ${field.name} : | ${field.isBool?string('da’,'nu')} | </#daca >

i ${obligatoriu} -daca campul personalizat este obligatoriu (adica utilizatorul nu poate salva
incidentul decat daca a completat campul).

Acest camp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#dacs incident.customFields[,nume-camp-personalizat’]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>

| ${field.name} | ${field.mandatory?string('da’,'nu")} | </#if>
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I ${fieldType} -tipul cdmpului incident definit de utilizator. Acest lucru ar putea fiUSER_DEFINED,
OWNER, CREATION_TIME, UPDATE_TIME, SIGNATURE,sauCLIP_COUNT.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#assign field = incident.customFields[key]> | $

{field.name} : | ${fieldType} |
</#list>

i ${scop} -scopul cdmpului personalizat. Acest lucru ar putea fiINCIDENT, INCIDENT_
DELETE, MEDIA, CC_VAULT,sauPLAYBACK_REASON.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#assign field = incident.customFields[key]> | $
{field.name} : | ${scop} |
</#list>

i ${derivat} -daca valoarea campului personalizat este calculata dinamic din alte informatii
(de exemplu, un camp calculat).

Acest cdmp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#daca incident.customFields[,nume-camp-personalizat”]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| ${field.name} : | ${field.derived?string('da’,'nu')} | </#daca >

1 ${defaultValue} -valoarea implicita a cdmpului personalizat, daca nu se introduce nimic altceva.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#tassign field = incident.customFields[key]> | $
{field.name} : | ${defaultValue} | </#list>

1 ${deleted} -daca cAmpul personalizat a fost sters sau nu din VideoManager. Acest camp

trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#dacd incident.customFields[,nume-camp-personalizat’]??> <#assign
domeniu = incident.customFields["custom-field-name"]>
| ${field.name} a fost sters?: | ${field.deleted?string ('da’,'nu’)} |

</#daca >

I ${permissionGroup} -Grupul de acces din care trebuie sa apartina utilizatorii pentru a vedea si edita acest
camp de incident definit de utilizator. Acest lucru ar putea fi0 (adica public),UNU, DOI,etc.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#tassign field = incident.customFields[key]>

| Care este grupul de permisiuni pentru ${field.name}?: | $
{permisiune} |
</#list>
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13.6.4 Model video

Acest model corespunde informatiilor despre videoclipurile care sunt exportate. (adica proprietatile videoclipurilor din
VideoManager, separate de proprietatile clipurilor incidente). Valorile trebuie impachetate intre paranteze. Acest lucru
necesita utilizarea #listafunctie.

Sintaxa video

Pentru a prezenta informatii despre videoclipuri, administratorii trebuie sa foloseasca #listasintaxa:

<#list clip.videoFiles ca video>

| EXEMPLU DE NUME COLONA | EXEMPLU DE VALOARE COLONA
| </#list >

Valori video

1 ${dispozitiv} -dispozitivul utilizat pentru inregistrarea videoclipului.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Dispozitiv: | ${video.device} | </#list >

1 ${name} -numele fisierului asa cum este stocat pe serverul VideoManager.

<#list clip.videoFiles ca video>

| Nume: | ${video.name} | </#list
>

i ${originalName} -numele fisierului original. Acesta va fi diferit de ${nume}daca
videoclipul este un material care a fost importat dintr-o sursa externa.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Nume: | ${video.originalName} | </#list >

i ${recordingStartTimeStamp} -cand a inceput inregistrarea careia ii apartine acest
videoclip.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Timp: | ${video.recordingStartTimeStamp} | </#list >

I ${startTimeStamp} -ora de incepere a videoclipului. Acesta poate fi diferit de ${
recordingStartTimeStamp}daca inregistrarea a fost impartita Tn mai multe videoclipuri.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

<#list clip.videoFiles ca video>

| Timp: | ${video.startTimeStamp} | </#list >

i ${endTimeStamp} -ora de incheiere a videoclipului. Acesta poate fi diferit de ${
recordingStartTimeStamp}daca inregistrarea a fost impartita in mai multe videoclipuri.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.
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<#list clip.videoFiles ca video>

| Timp: | ${video.endTimeStamp} | </#list >

1 ${isPreRecording()} -daca preinregistrarea a fost activata pentru acest videoclip. Acest

camp trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#list clip.videoFiles ca video>
| A fost pre-inregistrat? : | ${video.isPreRecording()?string (‘da’,'nu")} |

</#list >

i ${duration} -durata videoclipului, in secunde.
| ${operator} -operatorul videoclipului. In mod implicit, acesta este utilizatorul care a inregistrat-o.

1 ${deletionTimeStamp} -daca este cazul, cand videoclipul a fost sters. Acest

camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

<#list clip.videoFiles ca video>

| Timp: | ${video.deletionTimeStamp?date} | </#list >

I ${deletionRequestTimeStamp} -ora solicitata de stergere, daca politica de stergere a fost
configurata pentru a pastra videoclipurile dupa ce un utilizator a solicitat stergerea
acestora.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

<#list clip.videoFiles ca video>

| Timp: | ${video.deletionRequestTimeStamp?time} | </#list >

1 ${recordingldentifier} -identificatorul de inregistrare.

1 ${indexInRecording} -indexul (adica pozitia) acestui videoclip in cadrul inregistrarii. Daca

inregistrarea consta numai din acest videoclip, valoarea va fi0.

i ${downloadTimeStamp} -cand acest videoclip a fost descarcat in VideoManager de la o camera
purtata pe corp sau importat ca media extern.

Acest camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

1 ${editTimeStamp} -cand videoclipul a fost editat ultima data. Acest

camp poate utiliza optional ?datasau ?timpsintaxa.

1 ${frameWidth} -latimea cadrului acestui videoclip.
i ${frameHeight} -inaltimea cadrului acestui videoclip.

I ${videoCodec} -codecul video al acestui videoclip.

i ${audioCodec} -codecul audio al acestui videoclip.
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I ${urn} -identificatorul unic de resursa al acestui videoclip.
I ${owner} -proprietarul videoclipului.

1 ${restricted} -daca videoclipul este restrictionat. Acest camp

trebuie sa foloseasca ?sirsintaxa.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Afost pre-inregistrat? : | ${video.restricted?string (‘da','nu’)} |

</#list >

I ${size} -dimensiunea in octeti a videoclipului.
I ${customFields} -setul de campuri media definite de utilizator, daca exista.

I ${location} -latitudinea si longitudinea videoclipului, daca camera purtata de corp care l-a inregistrat
a fost activata pentru GPS.

i ${exportOriginalFileName} -

1 ${exportConvertedFileName} -
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13.6.5 Export Job Model

Acest model corespunde informatiilor despre exportul in sine. Valorile trebuie sa fie cuprinse intre paranteze si
precedate deexport job..Campurile potentiale sunt urmatoarele:

1 ${description} -titlul exportului.

${exportjob.description}

1 ${semnatura} -semnatura unica a exportului, generata automat de
VideoManager la creare.

${exportjob.signature}

1 ${jobCreationTimeStamp} -cand a inceput munca de export. Acest

campnecesitatefolosi?datetime, ?datasau ?timpsintaxa.

${exportjob.jobCreationTimeStamp?datetime}

${exportjob.jobCreationTimeStamp?date}

${exportjob.jobCreationTimeStamp?time}

1 ${owner} -care a creat exportul.

${exportjob.owner}

Daca administratorul previzualizeaza un sablon care contine aceste campuri, toate valorile vor fi prezentate caexemplu.
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13.6.6 Model de marcaj

Acest model contine informatii despre marcajele incluse fie in incident (care au fost addugate manual pe
VideoManager), fie videoclipuri individuale in cadrul incidentului (care au fost addugate in cGmp de camera purtata pe
corp care l-a inregistrat).

Sintaxa marcaj
In primul rand, administratorul trebuie si decidd ce marcaje vor fi incluse in sablon.

Pentru a prezenta informatii despre marcajele unui incident, administratorii trebuie sa foloseasca #listasintaxa si optional !
[1(daca nu toate incidentele au marcaje).

<#list incident.bookmarks![] ca marcaj >

| EXEMPLU DE NUME COLONA : | EXEMPLU DE VALOARE COLONA |
</#list>

Pentru a prezenta informatii despre marcajele unui videoclip individual, administratorii trebuie sa foloseasca mai intai #listasintaxa
pentru a lista videoclipurile. Apoi trebuie sa foloseasca #listasintaxa pentru a lista marcajele si optional ![] (daca nu toate videoclipurile
au marcaje).

<#list clip.videoFiles as video > <#list
video.bookmarks![] as bookmark >

| EXEMPLU DE NUME COLONA : | EXEMPLU DE VALOARE COLONA |
</#list>
</#list>

Valori marcate

Odata ce administratorul a configurat sablonul, acesta poate folosi urmatoarele valori pentru a prezenta informatii
despre marcajele lor:

nume -numele marcajului. Numele implicit al marcajului depinde daca acesta a fost adaugat in
VideoManager ca parte a unui incident sau daca a fost adaugat in cAmp de o camera purtata pe corp:

i Daca marcajul a fost creat odata ce videoclipul a fost adaugat la un incident, numele
implicit al marcajului este ora si data la care se refera in incident.

i Daca marcajul a fost creat in cdmp de camera purtata pe corp, numele implicit al
marcajului este ora la care se refera in videoclip.

i startTime -cand marcajul a fost plasat in videoclipul sau clipul incidentului. Acest

campnecesitatefolosi?datetime, ?datasau ?timpsintaxa.

${bookmark.startTime?date}
${bookmark.startTime?time}
${bookmark.startTime?datetime}
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13.7 Anexa G: Ierarhia profilurilor
Cand este atribuita o camera purtata pe corp, profilurile dispozitivului si profilurile WiFi pe care le are sunt definite de
ierarhii paralele.

O ierarhie defineste ce profil WiFi este ales pentru utilizarea camerei purtate pe corp si ce retele din acel
profil vor fi folosite pentru streaming.

>> Pentru mai multe informatii, consultati Ierarhia profilurilor WiFi la pagina 498

O ierarhie defineste ce profil de dispozitiv este ales pentru utilizarea camerei purtate pe corp.

> > Pentru mai multe informatii, consultati Ierarhia profilurilor dispozitivului la pagina 500
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13.7.1 Ierarhia profilurilor WiFi

Urmatoarea diagrama de flux demonstreaza modul in care VideoManager determina ce profil WiFi va fi ales atunci cand un utilizator

atribuie o camera din seria VB sau o camera din seria VT.

Does the user assigning the
body-worn camera have the

The body-worn camera is
assigned from the Devices
tab.

Is the body-worn camera
being assigned by RFID or
permanently allocated?

No

Yes

correct permissions fo select
the WiFi profile?

The WiFi profile selected by

the user will be used.

The default WiFi profile will be

used.

Motorola Solutions

498



VideoManager - Ghid de administrare 13 Anexe

Urmatoarea diagrama de flux demonstreaza cum VideoManager determina la ce retele individuale va avea acces
camera din seria VB sau camera din seria VT.

Far each network in the WiFi
profile

rin any groups?

The dusp
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13.7.2 Ierarhia profilurilor dispozitivului

Urmatoarea diagrama de flux demonstreaza modul in care VideoManager determina ce profil de dispozitiv va fi ales atunci cand un

utilizator atribuie o camera purtata pe corp.

igned from the Dcwct.;s

|5 the b

Does the user assigning the
body-worm camer; &

the user will be us

The default devie

tab.

dy-worn camera

be L

RFID or
d?

profile will

Is one of the specified des
profiles the default device
profile?

n be found by
o the: Admin tab

e Devices pane,
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14 Glosar

o)

Cheie de control acces
Mecanismul de securitate care impiedica conectarea camerelor neautorizate purtate pe corp la VideoManager -
in plus, daca o camera purtata pe corp este pierduta sau furatad, filmarea sa inregistrata nu poate fi recuperata
decat daca persoana care detine camera purtata pe corp are si cheia de control al accesului.

Grup de acces
Grupurile de acces determina ce campuri de incident definite de utilizator, cdmpuri media definite de utilizator si cautari
salvate pot vedea utilizatorii. Sunt douazeci.

Fisier cu setari avansate
O sectiune din fila Admin care permite utilizatorilor sa isi modifice serviciul VideoManager intr-un mod
foarte precis (doar cu recomandarea Motorola Solutions).

Complexitatea parolelor alternative
Un al doilea set de reguli pe care utilizatorii trebuie sa le respecte atunci cand creeaza o parola, in locul regulilor de
parola primara. Acest lucru este util daca administratorii ar trebui sa aiba parole mai complexe decat utilizatorii obisnuiti
din sistem.

Atu
Orice import non-video Tn VideoManager. Acesta poate fi un PDF, o imagine statica sau un fisier audio.

Atribuit/Neatribuit
Daca a fost atribuita o camera purtata pe corp, aceasta a fost asociata cu un utilizator si poate inregistra filmari. O
camera nealocata purtata pe corp nu a fost asociata cu un utilizator si nu poate inregistra imagini pana cand nu a fost
atribuita.

Jurnal de audit
Traseul de informatii care inregistreaza fiecare actiune din sistem. Aceasta include cdnd oamenii s-au conectat, s-au
deconectat, daca au andocat sau au deconectat camerele purtate pe corp, videoclipurile sterse etc. Acest traseu nu poate fi
sters.

Regula latimii de banda
O regula configurabilad care determind momentul in care materialul video este incarcat de pe site-uri in Central VideoManager. Acest lucru este

util daca lucratorii de la distanta nu doresc sa puna presiune pe conexiunea WiFi de acasa in timpul orelor cu trafic intens.

Periferic Bluetooth
Un dispozitiv care trimite o notificare cdtre camerele purtate pe corp atunci cand este detectata o schimbare a starii (de exemplu, un
pistol este dezfundat). Administratorii pot configura camerele purtate pe corp pentru a incepe inregistrarea atunci cand primesc
aceasta notificare. Pentru mai multe informatii, va rugam sa contactati asistenta tehnica si sa solicitati lucrarea tehnica , Explicarea
senzorilor care recunoaste problemele personale Yardarm Holster Explained [ED-009-038]" sau ,Explicarea senzorilor care
recunoaste problemele cu tocul Yardarm pentru piscine [ED-009-070]".
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Marcaj
Acest lucru atrage atentia asupra unei anumite parti a unui videoclip. Poate fi creat de camera purtata pe corp care
inregistreaza videoclipul In cdmp, daca operatorul apasa un buton configurat. Alternativ, utilizatorii pot adauga
marcaje la un videoclip intr-un incident, odata ce videoclipul a fost descarcat in VideoManager.

C

Manager video central
O instanta de VideoManager care actioneaza ca un ,hub”, la care se pot conecta alte instante de VideoManager
(cunoscute sub denumirea de site-uri), pentru a transmite materialul si metadatele lor.

D

Bord
Pagina de pornire a VideoManager, catre care toti utilizatorii sunt directionati automat la conectare. Daca un
administrator a creat un mesaj pentru utilizatori, acesta il va vedea aici.

Politica de stergere
O regula care determina daca inregistrdrile vechi sunt sterse automat din VideoManager si cat timp se
pastreaza materialul Tnainte de a putea fi sterse.

Dispozitiv
Echipamente Motorola Solutions care au fost asociate cu VideoManager (de exemplu, camere purtate
pe corp, DockControllers).

Afinitatea dispozitivului
Aceasta este creata atunci cand o camera purtata pe corp este atribuita unui utilizator cu o singura problema (fie cu
RFID, fie prin VideoManager), iar utilizatorul reandeaza apoi camera purtata pe corp la jumadtatea turei.
VideoManager fisi va aminti conexiunea, permitand utilizatorului sa decupleze aceeasi camera purtata pe corp mai
tarziu n tura.

Numele de afisare
Numele unui utilizator care va fi prezentat altora In sistemul VideoManager - acesta nu este
neaparat acelasi cu un nume de utilizator.

DockController
Un dispozitiv care converteste videoclipurile de la camerele purtate pe corp in date care pot fi trimise printr-o retea
sau prin internet - acest lucru permite utilizarea a pana la 84 de camere purtate pe corp cu un singur DockController si
permite instalarea acestor camere purtate pe corp departe de serverul fizic VideoManager.

EdgeController
Un computer mic incorporat cu stocare incorporatd, care ofera lucratorilor de la distanta sau de acasa o
locatie de andocare pentru camerele lor purtate pe corp. Sunt folosite exclusiv ca site, conectate la un
VideoManager Central.

Export
Incidente care au fost exportate din VideoManager pe computerul utilizatorului. O versiune a incidentului
va ramane pe VideoManager.

Motorola Solutions 502



VideoManager - Ghid de administrare 14 Glosar

eu

Incident
O colectie de dovezi - cum ar fi imagini, note si utilizatori - care pot fi exportate sau partajate cu persoane din afara
VideoManager. in unele linii de lucru, aceasta este cunoscuti ca expozitie sau eveniment.

Clip de incident
Orice videoclip care a fost adaugat la un incident.

L

Licenta
Unele functii de pe VideoManager nu sunt disponibile decat daca a fost obtinuta o licenta de la Motorola
Solutions. Astfel de caracteristici includ redactarea asistata, Tactical VideoManager si ONStream.

M

Media
Orice videoclipuri sau materiale care pot fi addugate la un incident in scopuri de proba.

o)

ONStream
O functie licentiata de la Motorola Solutions care permite camerelor purtate pe corp sa trimita un flux live catre
VideoManager prin WiFi.

Operator

in mod implicit, acesta este utilizatorul care a inregistrat videoclipul pe o camer& purtatd pe corp sau a importat
materialul in VideoManager (fie manual, fie configurat intr-un profil de import automat).

Proprietarul unui videoclip/activ
Acesta este utilizatorul care are control administrativ asupra unui videoclip/activ. in mod implicit, acesta este utilizatorul
care a inregistrat videoclipul pe o camera purtata pe corp sau a importat materialul in VideoManager (fie manual, fie
configurat intr-un profil de import automat). Cu toate acestea, aceasta poate fi schimbata la un utilizator senior cu mai
multe permisiuni.

Proprietarul unui Incident

Acesta este utilizatorul care are control administrativ asupra incidentului. in mod implicit, acesta este utilizatorul care a creat

incidentul. Cu toate acestea, aceasta poate fi schimbata la un utilizator senior cu mai multe permisiuni.

P

fnregistrare asistata de colegi (PAR)
Mecanismul care, atunci cand o camera purtata pe corp incepe inregistrarea, va anunta alte camere purtate pe corp
din apropiere ca a Inceput o inregistrare, prin Bluetooth Low Energy (BLE). Acest lucru permite camerei de receptie
purtate pe corp sa inceapa si inregistrarea, daca este cazul.

Alocarea permanenta
Daca o camera purtata pe corp a fost atribuita unui utilizator cu alocare permanentad, aceasta va fi atribuita utilizatorului in
mod permanent, chiar si atunci cand este reandata. Nu trebuie sa fie reatribuit de fiecare data cand utilizatorul
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doreste sa-| foloseasca. Spre deosebire de problema permanenta, utilizatorul poate deconecta doar camera purtata pe corp cu atribuire tactila

RFID.

Problema permanenta
Dacd o camera purtata pe corp a fost atribuitd unui utilizator cu o problema permanenta, aceasta va fi atribuita utilizatorului in
mod permanent, chiar si atunci cand este reandata. Nu trebuie sa fie reatribuit de fiecare data cand utilizatorul doreste sa-|

foloseasca.

Permisiune
O regula individuala care determina actiunile pe care utilizatorii le pot efectua pe VideoManager.

Post-inregistrare
Videoclipul imediat dupa un eveniment care este capturat automat, odata ce operatorul opreste
inregistrarea. Aceasta poate fi intre 1 si 120 de secunde.

Pre-inregistrare

Videoclipul care precede un eveniment care este capturat automat de indata ce un operator incepe
inregistrarea. Aceasta poate fi intre 1 si 120 de secunde.

R

inregistrare
Aceasta este filmarea completd inregistratd de o camera purtatd pe corp, din momentul in care i se cere sa inceapa inregistrarea pana
in momentul in care i se solicitd sd se opreasca (inclusiv orice perioade de pre- si post-inregistrare). O inregistrare va fi Impartita in mai

multe videoclipuri daca atinge o anumita lungime, asa cum este definitd in profilul dispozitivului camerei purtate pe corp.

ID de inregistrare
Un ID unic care identifica o anumita inregistrare. Daca o inregistrare a fost impartita in mai multe videoclipuri (datorita
profilului de dispozitiv al camerei purtate pe corp care a inregistrat-o), aceste videoclipuri vor avea toate acelasi ID de

inregistrare.

Dispozitive de la distanta
Camerele purtate pe corp care sunt conectate la un site si pot fi Inca configurate ca de obicei din
Central VideoManager.

Raport
in loc s& aplice permisiuni direct utilizatorilor, acestea sunt aplicate unui rol, care este apoi aplicat unui utilizator.
Aceasta inseamna ca mai multi utilizatori pot apartine aceluiasi rol.

Nivelul de atribuire a rolului
Fiecare rol din VideoManager apartine unui nivel de atribuire a rolului. Utilizatorii pot adauga alti utilizatori
numai la roluri care se afla intr-un nivel egal sau mai mic decat cel mai inalt nivel de atribuire al propriilor roluri.
Aceasta include orice rol pe care le obtin prin grupurile lor.

S

Modul de siguranta
in timp ce o camera purtata pe corp este in modul de siguranti, toate functionalitatile (LED-uri, semnale sonore, feedback haptic,
inregistrare, conexiune Bluetooth etc.) vor fi dezactivate. Pentru a restabili functionalitatea, operatorul trebuie fie sa efectueze gestul

asociat cu pdrdsirea modului de siguranta, fie sd conecteze camera purtatd pe corp la alimentare.
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Cautare salvata
VideoManager permite cautdrile incidentelor sa fie salvate si recautate de catre alti utilizatori din sistem
de cate ori este necesar.

0 singura problema
Dacd o camera purtata pe corp a fost atribuitd unui utilizator cu o singura problemd, aceasta va fi atribuitd utilizatorului doar
pentru o singura calatorie. Odata ce camera purtata pe corp este reandata, aceasta se va intoarce in piscina si poate fi atribuita

unui alt utilizator.

Site
O instanta de VideoManager care se conecteaza la o alta instanta de VideoManager (cunoscuta ca
~Central VideoManager”), pentru a transmite materialul si metadatele sale.

Administrator de sistem

Un rol care nu poate fi editat sau sters. Orice utilizator cu acest rol va putea accesa orice aspect al
VideoManager.

T

Autentificarea cu doi factori
Un alt nivel de securitate pe VideoManager - solicita utilizatorilor sa introduca un cod furnizat de o aplicatie de
autentificare, precum si o parold, atunci cand se conecteaza.

U

Utilizator

Fiecare persoana dintr-o instanta de VideoManager trebuie sa aiba propriul utilizator.

Camp definit de utilizator
Un camp creat manual care ajuta la filtrarea/clasificarea incidentelor intr-un mod mai avansat.

Retea WiFi specifica utilizatorului

O retea WiFi care apare doar pe tabloul de bord al utilizatorului care a configurat-o - de exemplu, un hotspot de
telefon mobil pentru streaming pe care alti utilizatori nu ar trebui sa-l poata accesa.

Vv

Companion VB
Motorola Solutions VB Companion le permite utilizatorilor care se afla inca pe teren sa-si foloseasca telefonul pentru a

vedea si a clasifica filmarile pe care le-au inregistrat recent.

VB200
O camera robusta, purtata pe corp, proiectata si vanduta de Motorola Solutions. Poate inregistra pana la 8 ore si
are 16 GB de stocare de inregistrare.

VB300
O camera robustad, purtata pe corp, proiectata si vanduta de Motorola Solutions. Poate inregistra pana la 8 ore in HD si are 32
GB de stocare de inregistrare. De asemenea, are capacitatea de a transmite imagini live catre VideoManager printr-o retea
WiFi.
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VB400
O camera robusta, purtata pe corp, proiectata si vanduta de Motorola Solutions. Poate inregistra pana la 8 ore in full HD si are
32 GB de stocare de inregistrare. Are, de asemenea, urmadrire prin GPS, functionalitate Bluetooth si poate transmite in direct

videoclipuri catre VideoManager printr-o retea WiFi.

Video
O sectiune a unei inregistrari, a carei lungime este determinata de profilul dispozitivului camerei purtate pe corp.

ID video
Un ID unic care identifica un anumit videoclip/activ. Este folosit in jurnalul de audit pentru a inregistra la ce videoclip/activ se refera o

intrare si poate fi folosit pentru a localiza videoclipuri/materiale.

VT100

Un VT100 este o camerad usoara, discretd, purtata pe corp, proiectata si vandutd de Motorola Solutions. Poate
inregistra pana la 4 ore si are capacitatea de a transmite imagini live catre VideoManager daca este conectat la WiFi.
Este prima camera purtata pe corp din gama de camere din seria VT a Motorola Solutions care are feedback haptic.

VT50
O camerad usoara, discretd, purtata pe corp, proiectata si vanduta de Motorola Solutions. Poate inregistra pana la 2
ore si are capacitatea de a transmite imagini in direct catre VideoManager daca este conectat la WiFi.

w

Profil WiFi
O colectie de retele WiFi individuale care este apoi aplicata unei camere purtate pe corp. Camera purtata pe corp
in cauza va fi transmisa n flux cdtre VideoManager prin aceste retele.
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