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Convenţie Descriere

► Pentru mai multe informatii... O referință încrucișată la un subiect înrudit sau mai detaliat.

[ ] Textul cuprins între paranteze pătrate indică calificative, 
argumente sau date opționale.

<> Textul cuprins între paranteze unghiulare indică argumente 
sau date obligatorii.

Text în cod Exemple despre cum ar putea arăta codul atunci când utilizați 
limbajul predicat personalizat.

Adresa de contact Motorola Solutions Ltd. Nova 
South, 160 Victoria Street Londra

SW1E 5LB
Regatul Unit

Notificări de siguranță
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1 Bun venit la VideoManager
Vă mulțumim că ați ales Motorola Solutions VideoManager ca agregator de filmări pregătite pentru dovezi. 
VideoManager este conceput ca un sistem intuitiv bazat pe browser, care necesită o pregătire minimă.

Capitolele sunt aranjate după filele corespunzătoare din VideoManager (Videoclipuri,Incidente,Dispozitive,
Stare, TacticşiAdmin). De acolo, subcapitolele sunt aranjate pe acțiuni pe care le puteți efectua în fiecare filă. 
Excepția pentru aceasta esteAdminfilă - aceasta este împărțită în panouri și secțiuni aleAdminUI.

Dacă nu puteți vedea aspecte ale interfeței cu utilizatorul (UI) sau nu puteți efectua anumite acțiuni, probabil că nu aveți suficiente 
permisiuni pentru a face acest lucru. Dacă acesta este cazul, contactați asistența Motorola Solutions sau discutați cu administratorul de 
sistem pentru instrucțiuni suplimentare.
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2 Configurare inițială
Acest document presupune că mediul de instalare VideoManager a fost furnizat ca parte a achiziției.

Pașii pentru descărcare diferă, în funcție de faptul dacă VideoManager este descărcat pentru prima dată sau dacă este 
re-descărcat (adică pentru a obține o versiune mai nouă a software-ului).

l Descărcați VideoManager pentru prima dată.

>> Pentru mai multe informații, consultați Descărcarea VideoManager la pagina 11

l Re-descărcați VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Redescărcarea VideoManager la pagina 13
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2.1 Descărcați VideoManager

Dacă aceasta este prima dată când administratorul instalează VideoManager pe computerul său:

1. Asigurați-vă că Software Assurance a fost obținută de la Motorola Solutions. Vă rugăm să 

contactați edesixsales@motorolasolutions.com pentru a obține Software Assurance.

2. Faceți dublu clic pe fișierul descărcatVideoManager-setup-15.0.exefişier.

3. Confirmați că programul de instalare poate face modificări la computer.

4. Se va deschide programul de instalare VideoManager. ClicUrmătorul.

5. Administratorului i se va oferi opțiunea de a schimba locul unde este instalat VideoManager pe 
computerul său - odată ce destinația a fost aleasă, faceți clic peInstala.

VideoManager va fi descărcat.

6. Faceți clicTermina.

7. Se vor deschide mai multe programe de instalare. Faceți clic pe fiecare făcând clicUrmătorulşiTermina.

8. Navigați la locația de instalare a VideoManager și faceți clicpss.exe.

9. Interfața de utilizare web va fi deschisă. ClicÎnființat.

10. Citiți acordul de licență și faceți clicAccepta.

11. Alegeți unde vor fi stocate utilizatorii, grupurile și incidentele. Opțiunile sunt următoarele:

l Utilizați serverul de baze de date încorporat (recomandat)-dacă aceasta este selectată, toți 
utilizatorii, grupurile, incidentele și alte date VideoManager vor fi stocate în baza de date implicită a 
VideoManager.

l Utilizați baza de date externă SQL Server (avansat)-dacă există un server SQL 
existent, administratorul îl poate conecta la VideoManager acum.

Dacă această opțiune este selectată, administratorul trebuie să introducă următoarele informații:

l Numele serverului-acesta trebuie să fie numele serverului SQL al administratorului.

Pentru a găsi aceste informații, deschideți Microsoft SQL Server Management Studio. Panoul de 
conectare va afișa numele SQL Server înNumele serveruluidomeniu.

l Numărul portului-acesta trebuie să fie numărul portului SQL Server.

Pentru a găsi aceste informații, deschideți Managerul de configurare SQL Server, selectați
Configurarea rețelei SQL Server, faceți clicProtocoale pentru SQLEXPRESS, și faceți clicTCP/IP
. Navigați laAdrese IPfila și derulați în jos laIPAll. Numărul portului este în Port TCPdomeniu.

l Numele bazei de date-acesta trebuie să fie numele unuigolbaza de date pe 
SQL Server.

Pentru a crea o nouă bază de date pe SQL Server, deschideți Microsoft SQL Server 
Management Studio, faceți clicInterogare nouăși inserați următorul cod:
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USE master;
MERGE

CREA
COLATEAZĂ

MERGE

ALTER DATABASE pss SETĂ ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION ON;

ALTERA BAZĂ DE DATE pss SETĂ READ_COMMITTED_SNAPSHOT 
ON;
MERGE

BAZĂ DE DATE [pss]
Latin1_General_100_CS_AS;

Clic Executa. Baza de date va fi creată automat.

l Șir de conexiune-aceasta este generată automat de VideoManager. Cu 
toate acestea, dacă SQL Server utilizează Autentificare server în loc de 
Autentificare Windows, faceți clicEditați șirul de conexiuneși ștergeți
integratedSecurity=true;.Înlocuiți-l cu următoarele informații:

username=[USERNAME];parolă=[PAROLA]

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați 
documentul tehnic VideoManager and SQL Server Explained [ED-009-032].

12. Administratorului i se va cere să creeze un utilizator VideoManager. Introduceți un nume de utilizator 
și o parolă și reintroduceți parola pentru a confirma.

13. Faceți clicconfirmaa salva.

14. Administratorului i se va cere să configureze unde sunt trimise inițial filmările:

l DacăCriptare filmareeste setat laPe, toate filmările vor fi criptate automat atunci când sunt 
trimise între camerele purtate pe corp și VideoManager.

l ÎnLocație de depozitarecâmp, introduceți calea către care vor fi trimise toate filmările. Acest lucru 

poate fi schimbat mai târziu.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea spațiilor de fișiere la pagina 344

15. Faceți clicconfirma.

16. Administratorul va fi conectat automat la VideoManager și poate începe să utilizeze 
sistemul.
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2.2 Re-descărcați VideoManager

Dacă VideoManager a fost instalat anterior pe computerul administratorului:

1. Asigurați-vă că Software Assurance a fost obținută de la Motorola Solutions. Vă rugăm să 

contactați edesixsales@motorolasolutions.com pentru a obține Software Assurance.

2. Faceți dublu clic pe fișierul descărcatVideoManager-setup-15.0.exefişier.

3. Confirmați că programul de instalare poate face modificări la computer.

4. Administratorului i se va cere să dezinstaleze versiunea veche a VideoManager. Aceasta va nuștergeți 
baza de date a administratorului, atâta timp cât administratorul face upgrade la o versiune mai 
nouă. ClicDa, atunciDezinstalează.

5. Se va deschide programul de instalare VideoManager. ClicUrmătorul.

6. Administratorului i se va oferi opțiunea de a schimba locul unde este instalat VideoManager pe 
computerul său - odată ce destinația a fost aleasă, faceți clic peInstala.

VideoManager va fi reinstalat.

7. Faceți clicTermina.

8. Se vor deschide mai multe programe de instalare. Faceți clic pe fiecare făcând clicUrmătorulşiTermina.

9. Lansați interfața web UI ca de obicei.

Încărcarea VideoManager poate dura câteva momente după actualizare - administratorul ar trebui 
să-și reîmprospăteze browserul dacă VideoManager nu se deschide prima dată.

10. Conectați-vă ca recorderadmin sau administrator creat anterior.
Dacă vă conectați ca recorderadmin, administratorului i se va cere imediat să seteze și să confirme o 
nouă parolă. Dacă recorderadmin a fost dezactivat anterior, acum a fost șters.
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3 Acasă
Când utilizatorul se conectează, prima filă pe care o va vedea este informațiile 
și filmările disponibile pentru utilizator pe VideoManager.

Acasăfila. Acesta oferă un rezumat al

Sunt afișate următoarele informații:

l Videoclipurile programate să fie șterse în termen de {0} zile-acest panou afișează toate videoclipurile deținute de 

utilizatorul conectat și care sunt programate să fie șterse într-un anumit interval de timp, așa cum este dictat de 

politica de ștergere.

Acest lucru este vizibil numai dacă utilizatorul conectat este într-un rol care areVizualizați videoclipurile programate pentru 
a fi șterse pe tabloul de bordpermisiunea activată.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicilor de ștergere la pagina 240

l Videoclipuri recente-acest panou oferă detalii despre videoclipurile descărcate cel mai recent de pe o 
cameră purtată pe corp. Utilizatorul poate naviga la un videoclip ales pentru mai multe detalii și funcții de 
editare.

l Incidente editate recent-acest panou oferă detalii despre incidentele cele mai recent 
create și editate. Utilizatorii pot naviga la un incident ales pentru mai multe detalii și funcții de 
editare.

l Dispozitive-acest panou arată ce camere purtate pe corp au fost atribuite utilizatorului curent. 
Utilizatorii pot crea, de asemenea, o configurație de cod QR pentru camerele din seria VT, prin

făcând clic Generați codul de configurare a dispozitivului.

> > Pentru mai multe informații, consultați Conectarea camerelor din seria VT la VideoManager de la distanță la pagina 

108
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l Rețele WiFi specifice utilizatorului-acest panou arată orice rețele WiFi specifice utilizatorului care 
aparțin utilizatorului. De asemenea, pot adăuga o nouă rețea WiFi specifică utilizatorului, făcând clic

Adăugați o rețea.

l Notificări-acest panou arată o listă de notificări de evenimente de la VideoManager.
Utilizatorii pot face clic Clarpentru a respinge notificările. Sesizările posibile sunt după cum urmează
minime:

l {0} media distribuite cu dvs-media a fost partajată cu utilizatorul conectat sau cu 
grupul utilizatorului conectat.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa conținutul media care a fost partajat.

l {0} media deținute acum de dvs-un videoclip/activProprietar:câmpul a fost 
modificat în utilizatorul conectat sau grupul de utilizatori conectat.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa media pe care utilizatorul le deține acum.

l {0} incidente distribuite cu dvs-incidentele au fost partajate cu utilizatorul 
conectat sau cu grupul utilizatorului conectat.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa incidentul care a fost distribuit.

l {0} incidente deținute acum de dvs-incidente'Proprietar:câmpurile au fost 
modificate în utilizatorul conectat sau grupul de utilizatori conectat.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa incidentul pe care utilizatorul îl deține acum.

l {0} media descărcate-videoclipurile înregistrate de camera purtată de corp a 
utilizatorului conectat au terminat descărcarea în VideoManager.

Numărul de notificări corespunde numărului de videoclipuri care au fost descărcate,nu
numărul de înregistrări. De exemplu, dacă camera purtată pe corp a capturat o 
înregistrare de o oră, dar profilul dispozitivului camerei purtate pe corp a fost configurat 
să împartă înregistrările în bucăți de 15 minute, VideoManager ar afișa 4 notificări - una 
pentru fiecare videoclip.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa media care tocmai a fost adăugată.

l Aveți exporturi pregătite pentru descărcare-exporturile utilizatorului conectat s-au 
terminat de procesat și pot fi descărcate pe computer.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa toate lucrările de export. Cel mai recent export
locurile de muncă vor fi prezentate în fruntea listei.

l {0} importuri sunt gata-lucrările de import ale utilizatorului conectat s-au terminat de 
procesare.

Dacă utilizatorul face clic

Vedeți activele, iar VideoManager va afișa însuși materialul importat.
Vedere, VideoManager va afișa lucrările de import. Apoi utilizatorul poate face clic
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l - dacă există avertismente de sistem (de exemplu, dacă o licență expiră într-o săptămână), acestea

va fi prezentat aici. Aceste notificări nu pot fi șterse.

Dacă utilizatorul face clic Vedere, VideoManager va afișa avertismentele.

l Licența dvs. va expira la această dată:-când vor expira licența(le) 
VideoManager. Această notificare nu poate fi ștearsă.

Dacă VideoManager are mai multe licențe, informații pentru licență care vor expira 
primuleste afișat aici.

l - ultima dată când utilizatorul s-a conectat. Această notificare nu poate fi ștearsă.

l Informații despre sistem-acest meniu derulant oferă informații despre versiunea de VideoManager pe care o 

folosește utilizatorul. De asemenea, oferă utilizatorilor opțiunea de a exporta jurnalele de sistem și listează toate 

funcțiile licențiate pe care utilizatorul le-a activat.

l Mesaje-acest panou afișează mesajele de sistem setate fie de utilizator, fie de un 
administrator.

Utilizatorii pot seta mesaje de laMesajesecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdmin fila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea mesajelor la pagina 317

Când numărul de notificări ajunge la 99, utilizatorii nu vor mai vedea notificări până când le vor șterge pe 
unele existente.
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4 videoclipuri

TheVideoclipurifila oferă acces la toate videoclipurile disponibile unui utilizator în VideoManager și la funcțiile conexe pe care 
le pot efectua în videoclipuri.

Dacă utilizatorii au permisiuni suficiente, pot:

l Căutați videoclipuri, filtrați-le după un număr de criterii și efectuați căutări avansate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

l Modificați aspectul implicit alVideoclipuripe VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Modificarea opțiunilor de vizualizare la pagina 22

l Importați videoclipuri externe în VideoManager.

Aceasta include orice videoclipuri care aunuau fost înregistrate pe o cameră Motorola Solutions purtată 
pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea videoclipurilor la pagina 24

l Vizionați videoclipuri care au fost înregistrate pe camere purtate pe corp sau importate în 
VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizionați videoclipuri la pagina 25

l Editați proprietățile video (de exemplu, cine deține videoclipul, ce cameră purtată pe corp a înregistrat 

videoclipul).

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea și editarea proprietăților video la pagina 27

l Adăugați informații despre locație la un videoclip care a fost înregistrat fără niciuna (de exemplu, deoarece 
GPS-ul a fost dezactivat sau deoarece camera purtată pe corp nu avea funcționalitate GPS).

>> Pentru mai multe informații, consultați Adăugarea informațiilor despre locație la un videoclip la pagina 29

l Efectuați acțiuni asupra unui videoclip, cum ar fi adăugarea acestuia la un incident sau rotirea acestuia.

>> Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea acțiunilor video la pagina 30

l DacăImport de activea fost licențiat, utilizatorii pot importa materiale în VideoManager.

Aceasta include videoclipuri care aunuau fost înregistrate pe o cameră Motorola Solutions purtată pe corp și pe 
alte suporturi, inclusiv fișiere PDF, JPEG și fișiere audio.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea activelor la pagina 33

l Vedeți materialele importate anterior.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare active la pagina 35

l Editați proprietățile materialului (de exemplu, cine deține materialul, ce cameră purtată pe corp este asociată cu 

materialul).

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea și editarea proprietăților activelor la pagina 37

l Efectuați acțiuni privind activele (de exemplu, rotiți un activ, vizualizați jurnalul de audit al unui activ etc.).

>> Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea acțiunilor asupra activelor la pagina 39

l Partajați un videoclip sau un material cu alți utilizatori pe VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajarea videoclipurilor și a activelor la pagina 41

l DacăPregătiri mediaa fost licențiat, utilizatorii pot redacta imagini statice ca și cum ar redacta 
videoclipuri într-un incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Pregătirea conținutului media la pagina 43

l Editați în bloc videoclipurile și orice materiale care au fost importate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea în bloc a videoclipurilor și a materialelor la pagina 45

Videoclipurile care au fost descărcate de pe o cameră purtată pe corp atribuită utilizatorului conectat sunt afișate sub
Videoclipurile melepanou. Videoclipurile care au fost partajate unui utilizator de către alt utilizator sunt afișate sub 
Videoclipuri partajatepanou.

Dacă un utilizator supraveghează alți utilizatori, videoclipurile utilizatorilor supravegheați sunt afișate subVideoclipuri supravegheatepanou.

Motorola Solutions 18



VideoManager - Ghid de administrare 4 videoclipuri

4.1 Căutați videoclipuri

Utilizatorii pot căuta videoclipuri individuale pe VideoManager. Acest lucru este util dacă există prea multe videoclipuri 
pe VideoManager pentru a le derula manual.

Videoclipurile pot fi căutate după mai multe criterii.

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați
Utilizatorii pot acum filtra videoclipurile după următoarele criterii:

Căutați videoclipuripanou.

l Locaţie-căutați videoclipuri care au fost înregistrate într-un anumit loc. Acest lucru se 
poate face făcând clicSetați locația. Utilizatorii pot alege apoi locația relevantă pe o 
hartă și pot seta o rază de căutare (rază minimă = 75 ft, rază maximă = 6,25 mile).

l Cea mai devreme datăşiUltima dată-căutați videoclipuri înregistrate între cele mai vechi și cele mai 

recente date stabilite. Utilizatorii pot alege, de asemenea, o anumită oră a zilei (în format de 24 de ore).

l Operator de dispozitiv-căutați videoclipuri descărcate de un utilizator specificat.

l Proprietar-căutați videoclipuri de la un proprietar specificat.

În mod normal, acesta este același utilizator cu operatorul camerei purtat pe corp, dar nu întotdeauna - de 
exemplu, dacă persoana care a înregistrat inițial videoclipul a părăsit organizația și utilizatorul său a fost 
realocat altcuiva, acel utilizator devine proprietarul tuturor înregistrărilor sale. De laDetalii videopagina, este 
de asemenea posibil să editați cine este proprietarul filmării.

ClicVideoclipurile melepentru a căuta videoclipuri pe care le deține utilizatorul conectat.

l Dispozitiv-căutați videoclipuri de la o cameră specificată purtată pe corp (sau altă sursă, dacă 
utilizatorul a activatImport de active). Acest lucru ar trebui făcut prin numărul de serie.

l Origine-aceasta va filtra videoclipurile în funcție de locația în care au fost descărcate. 
Acesta poate fi un DockController, un telefon mobil sau PC-ul pe care rulează 
VideoManager.

Pentru a găsi videoclipuri care au fost descărcate direct pe computerul utilizatorului, introduceți
local în caseta de căutare.
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l ID video sau înregistrare-căutați un videoclip după ID-ul său unic.

Alternativ, utilizatorul poate introduce un ID de înregistrare. Aceasta se va întoarcetoatevideoclipuri care fac parte din înregistrarea 

respectivă.

l Potriviți textul-căutați videoclipuri ale căror câmpuri media definite de utilizator se potrivesc cu textul 

introdus aici.

De exemplu, un câmp drop-down poate avea două opțiuni:Daşinu. Dacă utilizatorul intrăDaînPotriviți 
textulcâmp, toate videoclipurile al căror câmp drop-down a fost setatDava fi returnat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283

l Filtru avansat-utilizatorii cu cunoștințe despre utilizarea condițiilor de secvență pot introduce aici 
interogări de căutare mai avansate.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

Există și filtre care pot fi verificate:

l Includeți videoclipuri cu incidente-selectați dacă doriți să includeți videoclipuri care fac parte dintr-unul sau mai 

multe incidente.

l Includeți videoclipuri fără incidente-selectați dacă doriți să includeți videoclipuri care suntnu
parte a unuia sau mai multor incidente.

l Doar videoclipuri marcate-selectați dacă sunt afișate numai videoclipurile marcate.

Acest lucru va returna doar videoclipurile care au avut marcaje adăugate pe teren de camera purtată pe corp 
pe care au fost înregistrate. Se vanureturnați videoclipurile cărora li s-au adăugat marcaje într-un incident pe 
VideoManager.

l Includeți videoclipurile șterse-selectați dacă doriți să includeți sau nu videoclipurile șterse recent și 
videoclipurile care sunt programate pentru ștergere din cauza politicii de ștergere a VideoManager.

Dacă utilizatorii auAnulați ștergereapermisiunea setată laPe, pot restabili videoclipurile șterse. Pentru a face acest lucru, verificați

Includeți videoclipurile ștersecasetă și faceți clicGăsiți videoclipuri. Lângă videoclipul care urmează să fie

reinstalat, faceți clic Reinstalați videoclipul.

Videoclipurile șterse recent vor avea un titlu roșu.

l Doar videoclipurile care au date despre locație-selectați dacă sunt afișate numai videoclipurile cu date 

despre locație.

Aceasta include ambele videoclipuri cu date despre locație înregistrate alături de eleşivideoclipuri ale căror 
date de locație au fost adăugate în VideoManager după înregistrare.

>> Pentru mai multe informații, consultați Adăugarea informațiilor despre locație la un videoclip la pagina 29
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l Doar videoclipurile care au fost distribuite-selectați dacă sunt afișate numai 
videoclipurile care au fost partajate cu alți utilizatori din sistem.

l Doar videoclipurile care vor fi șterse în cadrul(0)zile-filtrați videoclipurile în funcție de momentul 
în care sunt programate pentru a fi șterse automat, pe baza politicii de ștergere a VideoManager.

Dacă politica de ștergere nu a fost configurată, acest filtru nu va face nimic.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicilor de ștergere la pagina 240

Aceste condiții au un efect cumulativ (de exemplu, dacă ambeleDoar videoclipuri marcate şi
Doar videoclipurile care au date despre locațiesunt bifate, apoi numai videoclipurile care 
sunt ambele marcateşivor fi afișate date despre locație).

3. Faceți clicGăsiți videoclipuripentru a afișa toate videoclipurile care corespund criteriilor setate anterior.

Utilizatorii pot căuta videoclipuri numai dacă au permisiunile corespunzătoare (Acces, sub
Permisiuni videopanou).

Dacă utilizatorul dorește să caute videoclipuri folosind diferiți parametri:

1. Faceți clic peFiltrarubrica. Aceasta va redeschide parametrii de căutare.

2. Faceți clic

Utilizatorii pot introduce acum criteriile actualizate.

Șterge filtrulpentru a șterge filtrele de căutare.

3. Faceți clicGăsiți videoclipuripentru a căuta videoclipurile relevante.

Odată ce utilizatorii și-au filtrat videoclipurile, aceștia pot schimba modul în care sunt prezentate acele videoclipuri.

> > Pentru mai multe informații, consultați Modificarea opțiunilor de vizualizare la pagina 22
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4.1.1 Modificați opțiunile de vizualizare

Utilizatorii pot schimba opțiunile de prezentare video. Acest lucru îi ajută pe utilizatori să găsească videoclipuri mai rapid și se face 
din Videoclipurifila. Utilizatorii pot schimba numai preferințele pentru propria lor sesiune pe VideoManager.

Alternativ, administratorii pot seta valoarea implicită pentrufiecareutilizator pe VideoManager, în loc să schimbe doar 
valoarea implicită pentru sesiunea lor. Acest lucru se face dinLista videosecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdmin fila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea listei de videoclipuri la pagina 316

Utilizatorii pot schimba modul în care sunt prezentate videoclipurile înainte sau după căutarea anumitor videoclipuri. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Căutați videoclipuripanou.

3. Selectați formatul relevant din partea dreaptă susVizualizați opțiunilemeniu. În funcție de 
permisiunile utilizatorului, opțiunile sunt următoarele:

l Mare-aceasta afișează primul cadru al fiecărui videoclip și permite redarea video. Sunt 
afișate informații de bază despre videoclip, cu o listă a acțiunilor video disponibile pentru 
acest videoclip.

l Galerie-aceasta afișează fiecare videoclip într-o grilă. Fiecare imagine din grilă este un 
cadru fix dintr-un minut al videoclipului. Faceți clic pe o imagine pentru a trece la acel punct din 
videoclip. Nu sunt afișate alte informații și singura acțiune care poate fi efectuată este ștergerea 
videoclipului.

l Listă-aceasta afișează informații detaliate despre fiecare videoclip:

l Stare-dacă videoclipul a fost încărcat de pe un site și dacă videoclipul 
a fost marcat (de un VB400 în câmp).

l Timp-când a fost înregistrat videoclipul (data și ore/minute/secunde).

l Durată-durata videoclipului (ore/minute/secunde).

l Operator-care a înregistrat videoclipul.
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l Sursă-care cameră purtată pe corp a înregistrat videoclipul și numărul de serie al 
acestuia.

Dacă videoclipul a fost importat,Sursăva fi afișat caImport.

l - câte incidente includ videoclipul în cauză. Făcând clic pe aceasta va
fie deschideți incidentul relevant (dacă videoclipul aparține doar unuia), fie 
prezentați lista incidentelor (dacă videoclipul aparține mai multor).

l Acțiuni video disponibile pentru acest videoclip.

>> Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea acțiunilor video la pagina 30

Utilizatorii pot schimba modul în care sunt comandate videoclipurile. Acest lucru va face mai ușor să găsiți videoclipuri care au fost fie înregistrate, fie 

descărcate mai recent. Pentru a modifica modul în care sunt ordonate videoclipurile:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Căutați videoclipuripanou.

3. Faceți clic pe filtrul relevant din meniul derulant din dreapta sus.

l Data inregistrarii-aceasta va prezenta videoclipuri de la cel mai recent înregistrat la cel mai 
puțin recent înregistrat.

l Data înregistrării (cel mai recentă)-aceasta va prezenta videoclipuri de la cel mai puțin 
recent înregistrat la cel mai recent înregistrat.

l Data adaugarii-aceasta va prezenta videoclipuri de la cel mai recent descărcat la cel mai puțin 
recent descărcat.
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4.2 Importați videoclipuri

Utilizatorii cuImportlicența poate importa videoclipuri în VideoManager. Acest lucru poate fi util dacă există videoclipuri de la alte 
sisteme de camere pe care utilizatorii doresc să le integreze cu VideoManager sau dacă există videoclipuri externe relevante care ar 
trebui adăugate la un incident.

Pentru a importa un videoclip:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Importpanou.

3. Faceți clicAlegeți Fișier.

Utilizatorii ar trebui să selecteze fișierul video relevant.

4. ÎnDispozitivcâmp, introduceți numărul de serie al camerei purtate pe corp care va fi asociat cu 
acest videoclip. Aceasta trebuie să fie o cameră purtată pe corp, care este asociată cu 
VideoManager.

Alternativ, utilizatorul poate introduce originea videoclipului. Aceasta ar putea fi o altă bază de date sau un nume de site 
web (dacă este relevant).

5. ÎnOperatorcâmp, introduceți numele operatorului care va fi asociat cu acest 
videoclip.

Dacă utilizatorul nu introduce numele unui utilizator creat anterior în VideoManager, 
videoclipul nu poate fi importat.

TheDurata inregistrarii,Înregistrarea sa încheiat, șiÎncărcați numelecâmpurile nu pot fi editate.

6. Faceți clicÎncepeți importul.

Odată ce au fost importate cu succes, aceste videoclipuri pot fi vizionate dinVideoclipurifilă ca de obicei.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19
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4.3 Vizionați videoclipuri

Odată ce un videoclip a fost descărcat în VideoManager - fie de la o cameră purtată pe corp, fie de la o sursă externă - 
utilizatorii îl pot viziona dinDetalii videopanou. Aici, ei pot configura, de asemenea, comenzile de redare - acest lucru permite 
utilizatorului să schimbe modul în care vizionează videoclipul.

Există câțiva pași opționali pe care administratorii îi pot parcurge înainte ca utilizatorii să vizioneze videoclipuri. Acestea sunt după cum 

urmează:

l Configurați politica de redare.
Acest lucru dictează dacă utilizatorii trebuie să înregistreze un motiv pentru vizionarea unui videoclip după o anumită perioadă de 

timp. De asemenea, dictează dacă toate videoclipurile au un filigran suprapus, asociat cu utilizatorul care îl vizionează.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicii de redare la pagina 305

l Configurați calitatea implicită a videoclipurilor care sunt redate pe VideoManager. Setarea 
implicită de calitate video esteScăzut.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea playerului la pagina 324

Pentru a viziona un videoclip pe VideoManager:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți videoclipul relevant și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, videoclipul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

3. Faceți clic

Videoclipul va începe să fie redat.

Redați videoclipul.

Dată
acțiuni din această bară de meniu de jos:

Redați videoclipula fost făcut clic, va apărea bara de meniu de jos. Utilizatorii pot efectua următoarele

l Pentru a pune videoclipulTeatrumodul (care va umple întreaga fereastră activă), faceți clic Teatru. 

Faceți clic din nou pe butonul pentru a reveni la dimensiunea normală a videoclipului.

l Pentru a pune videoclipulEcran completmodul (care va umple întregul ecran), faceți clic Ecran complet. 

Faceți clic din nou pe butonul pentru a reveni la dimensiunea normală a videoclipului.
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l Pentru a sări peste videoclip, utilizați următoarele comenzi:

l Mânerul cursorului-urmăriți înapoi și înainte prin videoclip.

Juca-redă sau întrerupe videoclipul.

Pas înapoi-face un pas înapoi prin videoclip, câte un cadru.

Pas înainte-face un pas înainte prin videoclip, câte un cadru.

l

l

l

l Viteza de redare-redă videoclipul la viteze diferite (fie1/4x,1/2x, 
Normal, sau2x).

l Pentru a deschideControale de redaremeniu, faceți 
clic pe Efectuați următoarele acțiuni:

Setări. De aici, utilizatorii pot

l Comenzi rapide de la tastatură-listează anumite comenzi rapide de la tastatură pe care utilizatorii le pot lua.

l Suprapunere metadate-afișează sau ascunde metadatele înregistrate alături de 
videoclip.

Administratorii pot configura tipul de metadate înregistrate alături de videoclipuri.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de suprapunere a metadatelor video la 

pagina 210

l Audio-pornește sau dezactivează audio.

l Faceți o captură de ecran-face o captură de ecran a videoclipului în redare.

Captura de ecran va fi descărcată automat pe computerul utilizatorului.

l Calitate video-modifică calitatea videoclipului în redare. Această opțiune este 
disponibilă numai pentru utilizatorii cu permisiunile corecte. Se recomandă ca Cel mai înalt
setarea este utilizată numai dacă există o conexiune bună de transfer de date.

Odată ce un utilizator a terminat de vizionat un videoclip, poate reveni la Căutați videoclipuripanoul dând clic
Spate.
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4.4 Vizualizați și editați proprietățile video

Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot edita proprietățile video.

Pentru a vizualiza proprietățile unui videoclip:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți videoclipul relevant și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, videoclipul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

3. În Proprietățipanoul, vor fi afișate următoarele informații:

l Durată:-lungimea clipului.

l Operator:-numele operatorului care a filmat filmarea.
Dacă videoclipul a fost importat, acesta va fi numele utilizatorului care a importat materialul video.

l Origine:-camera purtată pe corp pe care a fost filmat videoclipul.

l Nume-numele videoclipului în spațiul de fișiere al VideoManager.

l ID video-URN-ul unic atribuit acestui videoclip.

l ID de înregistrare-dacă videoclipul face parte dintr-o înregistrare mai lungă, acesta este URN-ul 
unic alocat acelei înregistrări.

l Timp adăugat:-ora și data la care videoclipul a fost descărcat în VideoManager 
(fie de la o cameră purtată pe corp, fie de la o sursă externă).

l Informații de codificare:-FPS-ul videoclipului.
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l Ștergere programată:-dacă politica de ștergere a fost configurată, acest câmp 
arată când videoclipul va fi șters automat de VideoManager.

Acest lucru se poate baza pe o serie de factori, inclusiv câte zile au trecut de când videoclipul a fost 
înregistrat pe o cameră purtată pe corp sau descărcat de pe o cameră purtată pe corp în 
VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicilor de ștergere la pagina 240

l Semnătura-dacă semnarea fișierelor a fost activată, VideoManager va verifica toate videoclipurile 
care au fost înregistrate pe un VB400 în raport cu certificatul VB400.

Dacă câmpul arată caSucces, VideoManager a verificat cu succes că videoclipul a fost înregistrat 
pe o cameră de încredere purtată pe corp și nu a fost modificat.

Dacă câmpul arată caCertificat neîncrezător, acest lucru se poate datora faptului că VideoManager nu 
recunoaște certificatul camerei purtate pe corp care a înregistrat videoclipul.

Dacă câmpul nu este prezent deloc, acest lucru se poate datora faptului că videoclipul a fost descărcat dintr-o 
sursă non-VB400 (de exemplu, a fost importat sau înregistrat pe un VT100) sau a fost descărcat într-o versiune 
mai veche a VideoManager.

Utilizatorii pot edita unele dintre proprietățile unui videoclip. Pentru a face acest lucru, faceți clic pe 

proprietăți:

Editați proprietăți. Utilizatorii pot edita următoarele

l Numele operatorului-care a înregistrat videoclipul.

Pentru a schimbaproprietara unui videoclip, administratorii trebuie să schimbe setările de partajare pentru acesta.

>> Pentru mai multe informații, consultațiPartajați videoclipuri și materiale la pagina 41

l Numele dispozitivului-care cameră purtată de corp a înregistrat videoclipul.

l Ora de începere-când videoclipul a fost adăugat inițial la VideoManager. Aceasta înseamnă fie când 
camera purtată de corp care a filmat videoclipul a fost reandata, fie când videoclipul a fost încărcat de pe 
computerul utilizatorului.

Asta facenuschimba momentul în care videoclipul a fost înregistrat efectiv.

l Orice câmpuri media definite de utilizator care au fost create.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283

Clicsalvați modificările.
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4.5 Adăugați informații despre locație la un videoclip

Utilizatorii suficient de privilegiați pot adăuga date despre locație la videoclipurile VideoManager care au fost înregistrate fără acestea. Acest 

lucru este util dacă videoclipul original a fost înregistrat pe o cameră purtată pe corp fără GPS, iar utilizatorul dorește să adauge retroactiv 

date despre locație. Utilizatorinu poateeditați datele despre locație care au fost înregistrate împreună cu un videoclip.

Pentru a adăuga date de locație la un videoclip sau pentru a edita datele de locație existente anterior:

1. Asigurați-vă că informațiile despre locație au fost activate pe VideoManager. Acest lucru se face 
dinHărțisecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea hărților la pagina 327

2. Navigați laVideoclipurifila.

3. Găsiți videoclipul relevant și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, videoclipul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

4. În Locaţiepanou, faceți clic Editați locația.

5. Faceți clic și trageți harta pentru a poziționa marcatorul în locația dorită.

Dacă utilizatorul a ales un furnizor de căutare dinHărțisecțiunea, înAdminfila, ei pot, de 
asemenea, să caute manual o locație.

6. Faceți clicconfirmaa salva.
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4.6 Efectuați acțiuni video
VideoManager oferă utilizatorilor opțiunea de a efectua acțiuni pe videoclipurile lor dinMai multe detaliipanou. Este 
posibil să efectuați majoritatea acestor acțiuni dinCăutați videoclipuripagina de asemenea.

De laMai multe detaliipanoul, utilizatorii suficient de privilegiați pot efectua o serie de acțiuni.

Pentru a ajunge la Mai multe detaliipanou:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți videoclipul relevant și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, videoclipul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

De aici, utilizatorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Pentru a crea un incident care include acest videoclip, faceți clic 

pe Acesta va crea un incident care conține videoclipul.

Creați un nou incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 
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l Pentru a adăuga un videoclip la un incident creat anterior, faceți clic 

ent. Clic Adăugați un videoclip la acest incidentlângă incidentul relevant.

Adăugați un videoclip la incidentul existent

l Pentru a verifica un videoclip, care indică dacă a fost modificat de când a fost încărcat de pe 

camera purtată de corp a unui utilizator, faceți clic pe Verificați integritatea fișierului.

Dacă a avut succes, o pictogramă verde va apărea înVerificare:secțiunea Proprietățipanou.

l Pentru a descărca un .zip care conține informații despre semnătura videoclipului, faceți clic 
Descărcați raportul de verificare a semnăturii.

.zip-ul descărcat conține următoarele informații despre videoclip:

l certificate-chain.pem - lista codificată PEM a certificatelor incluse în semnătură 
care a fost verificată de VideoManager.

l signature.jws - fișierul de semnătură brut preluat de pe camera purtată pe corp.

Motorola Solutions 30



VideoManager - Ghid de administrare 4 videoclipuri

l signed-payload.txt - manifestul din raport. Aceasta este o structură JSON cu camera DID 
purtată pe corp, numele fișierului, dimensiunea fișierului și SHA256.

l trust-root.pem - rădăcina de încredere codificată PEM din lanțul de certificate de semnătură.

l signature-info.txt - un raport privind verificarea semnăturii. Acesta conține informații 
despre fișier când a fost descărcat (comparativ cu semnătura în timpul verificării inițiale 
a semnăturii), informații despre semnătură, informații despre fișier așa cum este acum 
(comparativ cu semnătura când a fost descărcat raportul) și o descriere a lanțului de 
certificate, inclusiv seria, subiectul, emitentul și perioada de valabilitate a fiecărui 
certificat.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați documentul tehnic
Semnarea X.509 explicată [ED-009-069].

l Pentru a descărca fișierul video pe computerul utilizatorului, care este singura modalitate de a partaja un videoclip cu 

lucrătorii care nu sunt în VideoManager, faceți clic pe Descărcați fișierul original.

Videoclipul va fi salvat în locația implicită de descărcare a computerului.

l Pentru a vizualiza jurnalul de audit al videoclipului, care reflectătoateacțiunile întreprinse asupra videoclipului de când a avut

a fost adăugat la VideoManager, dați clic Vizualizați jurnalul de audit videoși filtrați jurnalul de audit

folosind următoarele câmpuri:

l Sursă-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra videoclipului de către sursa specificată (de 
exemplu, o cameră purtată pe corp pe VideoManager).

l Tipul evenimentului-aceasta va returna acțiuni specifice efectuate pe videoclip.

Dacă utilizatorul începe să introducă un eveniment, VideoManager va sugera diferite opțiuni de eveniment (de 
ex FOOTAGE_PLAY).

l Utilizator-aceasta va returna acțiunile efectuate pe videoclip de către utilizatorul specificat.

Dacă utilizatorul începe să introducă un nume de utilizator, VideoManager va sugera diverse nume de utilizator care să se potrivească cu acesta.

l Mesaj-aceasta va returna acțiuni specifice efectuate pe videoclip, ale căror detalii se 
potrivesc cu cuvintele cheie introduse aici.

De exemplu, celFOOTAGE_PLAYevenimentul vine cu mesajulVizualizați fișierul video.

l Semnătura-utilizatorul trebuie să introducă semnătura unui incident. Aceasta va returna 
acțiunile efectuate pe videoclip în legătură cu acest incident.

De exemplu, când videoclipul a fost adăugat la incidentul specificat.

l Locaţie-aceasta va returna acțiunile efectuate pe videoclip de la un anumit Dock-
Controller sau EdgeController.

l Client-aceasta va returna acțiunile efectuate pe videoclip de la o anumită adresă IP.

l Server-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra videoclipului de pe un anumit server care 
găzduiește VideoManager.
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l De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta intervalul de date pentru aceste 

acțiuni.

l Pentru a șterge videoclipul, care îl va elimina dinVideoclipurifila și VideoManager, faceți clic
Șterge videoclipul.

Pentru o scurtă perioadă de timp, un videoclip șters poate fi în continuare „neșters”, în funcție de modul în care a 
fost configurată politica de ștergere a VideoManager, folosindIncludeți videoclipurile șterseopțiune la căutare

din Căutați videoclipuripanou.

l Pentru a răsturna videoclipul, dați clic 

la dreapta sau pe orizontală.

Rotiși selectați dacă videoclipul va fi răsturnat la stânga,

În afară de jurnalele de audit, este posibil să efectuați aceste acțiuni dinCăutați videoclipuripagina de asemenea.
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4.7 Importați active

Utilizatorii cuImport de activelicența poate importa o varietate de fișiere în VideoManager, inclusiv imagini statice și PDF-uri. 
Acestea se numesc active. Acest lucru poate fi necesar dacă există fișiere externe care ar trebui adăugate la un incident (de 
exemplu, un PDF scanat al unui mandat sau o imagine statică CCTV a unui suspect).

Înainte ca un administrator să importe materiale pentru prima dată, există câțiva pași opționali pe care îi poate parcurge mai întâi:

l Creați un profil de import. Acest lucru dictează dacă câmpurile media definite de utilizator ale unui material vor fi 

completate automat pe măsură ce este importat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea profilurilor de import la pagina 300

l Activați și configurați politica antivirus a VideoManager. Acest lucru asigură că toate activele sunt 
scanate pentru viruși înainte de a fi importate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea politicii antivirus la pagina 302

l Configurați setările pentru miniaturi.

VideoManager va aloca o miniatură materialelor care sunt importate fără niciuna.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea miniaturilor la pagina 329

Pentru a importa un activ:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Importpanou.

3. Selectați profilul de import relevant din meniul drop-down.

4. Utilizatorii pot importa acum un material fie trăgând și plasând fișierul în VideoManager, fie făcând 
clicAlegeți Fișierepentru a selecta un fișier pe computerul lor.

Repetați acest pas pentru cât mai multe active este necesar.

5. Faceți clicÎncepeți importul.
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Utilizatorii pot vedea starea importului dinImporturilepanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea lucrărilor de import la pagina 156

Odată ce un material a fost importat cu succes, utilizatorii îl pot vizualiza dinVideoclipurifilă ca videoclipurile înregistrate pe camere 
purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19
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4.8 Vizualizare active

Dacă utilizatorul are licențăImport de active, pot vizualiza elementele în același mod în care ar viziona un videoclip. Cu toate 
acestea, există și câteva acțiuni specifice activelor pe care le pot întreprinde. Acțiunile în cauză depind de tipul de fișier care a 
fost importat.

Pentru a accesa comenzile de redare:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți activul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi activul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, activul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

Utilizatorii pot vizualiza acum activele importate.

Dacă utilizatorul a importat un fișier PDF, acțiunile pe care le poate întreprinde sunt următoarele:

l Vizualizați imaginea-PDF-ul se va deschide într-o filă nouă și poate fi vizualizat și descărcat ca 
de obicei.

l Descărcați fișierul-PDF-ul va fi descărcat în locația implicită de descărcare a computerului.

Dacă utilizatorul a importat un fișier audio, acțiunile pe care le poate întreprinde sunt următoarele:

l Redați videoclipul-va fi redat fișierul audio. Utilizatorii pot sări peste, întrerupe și parcurge fișierul ca 
un videoclip normal.

l Setări-aceasta este similară cuSetăricontrol pentru videoclipuri, dar are doar opțiuni pentru 
Comenzi rapide de la tastatură,Suprapunere metadate, șiCalitate audio.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizionați videoclipuri la pagina 25

Dacă utilizatorul a importat o imagine statică, acțiunile pe care le poate întreprinde sunt următoarele:

l Vizualizați imaginea-se va deschide bara de meniu de jos, iar utilizatorii pot efectua acțiuni specifice imaginii 

asupra materialului. Acestea sunt:

l Afișează/Ascunde panoul de zoom-modifică dacă panoul de zoom este vizibil sau nu. 
Dacă este setat laVizibil, glisorul alb poate fi folosit pentru a mări și micșora o anumită zonă a 
imaginii statice. Panoul poate fi mutat pentru a se focaliza pe diferite părți ale imaginii.
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l Pregătiri-comută între imaginea statică originală și versiunea pregătită.

>> Pentru mai multe informații, consultați Pregătirea conținutului media la pagina 43

l Setări-aceasta este similară cuSetăricontrol pentru videoclipuri, dar are doar opțiuni 
pentruComenzi rapide de la tastaturăşiFaceți o captură de ecran.

TheTeatruşiEcran completcomenzile funcționează normal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizionați videoclipuri la pagina 25

Dacă utilizatorul a importat un fișier al cărui tip de fișier este diferit de cele menționate mai sus, poate face clic Descărcați 
fișierulpentru a descărca fișierul în locația implicită de descărcare a computerului.
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4.9 Vizualizați și editați proprietățile activelor

Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot edita proprietățile activelor.

Pentru a vizualiza proprietățile unui activ:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți activul relevant și faceți clic

3. În

Mai multe detaliilângă el.

Proprietățipanoul, vor fi afișate următoarele informații:

Operator:-numele operatorului care a creat activul.

Origine:-camera purtată pe corp care este asociată cu acest activ.

ID video:-URN-ul unic alocat acestui activ.

l

l

l

l Timp adăugat:-ora și data la care materialul a fost încărcat în VideoManager.

l Ștergere programată:-dacă politica de ștergere a fost configurată, acest câmp 
arată când activul va fi șters automat de VideoManager.

Acest lucru se poate baza pe o serie de factori, inclusiv câte zile au trecut de când activele au fost 
descărcate pe computer sau încărcate în VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicilor de ștergere la pagina 240

Utilizatorii pot edita unele dintre proprietățile unui material. Pentru a face acest lucru, faceți clic pe 

proprietăți:

Editați proprietăți. Utilizatorii pot edita următoarele
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l Numele operatorului-care deține activul.

l Numele dispozitivului-care cameră sau sursă purtată pe corp este asociată cu materialul.

Aceasta nu trebuie să fie o cameră purtată pe corp asociată cu VideoManager - utilizatorii pot introduce 
numele site-ului web de pe care a fost descărcat sau preluat materialul sau computerul de pe care a fost 
încărcat.

l Ora de începere-când materialul a fost importat în VideoManager.

l Orice câmpuri media definite de utilizator care au fost create.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283

Clicsalvați modificările.
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4.10 Efectuați acțiuni privind activele

VideoManager oferă utilizatorilor opțiunea de a efectua acțiuni asupra activelor lor dinMai multe detaliipanou. Este 
posibil să efectuați majoritatea acestor acțiuni dinCăutați videoclipuripagina de asemenea.

De laMai multe detaliipanoul, utilizatorii suficient de privilegiați pot efectua o serie de acțiuni.

Pentru a ajunge la Mai multe detaliipanou:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți activul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi activul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, activul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

De aici, utilizatorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Pentru a crea un incident care să includă acest activ, faceți 

clic pe Acesta va crea un incident care conține activul.

Creați un nou incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 
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l Pentru a adăuga un activ la un incident creat anterior, faceți clic 

ent. Clic Adăugați un videoclip la acest incidentlângă incidentul relevant.

Adăugați un videoclip la incidentul existent

l Pentru a verifica un material, care indică dacă a fost modificat de când a fost încărcat în 
VideoManager, faceți clic pe Verificați integritatea fișierului.

Dacă a avut succes, o pictogramă verde va apărea înVerificare:secțiunea Proprietățipanou.

l Pentru a descărca fișierul cu material pe computerul utilizatorului, care este singura modalitate de a partaja un material cu 

lucrătorii care nu sunt în VideoManager, faceți clic pe Descărcați fișierul original.

Activul va fi salvat în locația implicită de descărcare a computerului.

l Pentru a vizualiza jurnalul de audit al bunului, care reflectătoateacțiunile întreprinse asupra activului din moment ce acesta are

a fost adăugat la VideoManager, dați clic Vizualizați jurnalul de audit videoși filtrați jurnalul de audit

folosind următoarele câmpuri:

l Sursă-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra activului de către sursa specificată (de 
exemplu, o cameră purtată pe corp pe VideoManager).
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l Tipul evenimentului-aceasta va returna acțiuni specifice efectuate asupra activului.

Dacă utilizatorul începe să introducă un eveniment, VideoManager va sugera diferite opțiuni de eveniment (de 
ex FOOTAGE_PLAY).

l Utilizator-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra activului de către utilizatorul specificat.

Dacă utilizatorul începe să introducă un nume de utilizator, VideoManager va sugera diverse nume de utilizator care să se potrivească cu acesta.

l Mesaj-aceasta va returna acțiuni specifice efectuate asupra activului, ale căror detalii se potrivesc 
cu cuvintele cheie introduse aici.

De exemplu, celFOOTAGE_PLAYevenimentul vine cu mesajulVizualizați fișierul video.

l Semnătura-utilizatorul trebuie să introducă semnătura unui incident. Aceasta va returna 
acțiunile efectuate asupra activului în legătură cu acest incident.

De exemplu, când activul a fost adăugat la incidentul specificat.

l Locaţie-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra activului de la un anumit Dock-
Controller sau EdgeController.

l Client-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra activului de la o anumită adresă IP.

l Server-aceasta va returna acțiunile efectuate asupra activului de pe un anumit server care găzduiește 
VideoManager.

l De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta intervalul de date pentru aceste 

acțiuni.

l Pentru a șterge activul, care îl va elimina dinVideoclipurifila și VideoManager, faceți clic
Șterge videoclipul.

Pentru o scurtă perioadă de timp, un material șters poate fi în continuare „neșters”, în funcție de modul în care a fost 
configurată politica de ștergere a VideoManager, folosindIncludeți videoclipurile șterseopțiune la căutare

din Căutați videoclipuripanou.

l Pentru a răsturna materialul, dați clic 

la dreapta sau pe orizontală.

Rotiși selectați dacă activul va fi răsturnat la stânga,

Acest lucru nu este posibil pentru toate activele (de exemplu, PDF-uri).

În afară de jurnalele de audit, este posibil să efectuați aceste acțiuni dinCăutați videoclipuripagina de asemenea.

Motorola Solutions 40



VideoManager - Ghid de administrare 4 videoclipuri

4.11 Partajați videoclipuri și active

Poate fi necesar ca utilizatorii să-și partajeze videoclipurile/materialele cu colegii lor, fără a avea posibilitatea de a vedea toate 
videoclipurile/materialele de pe sistem (de exemplu, dacă doresc o a doua opinie despre o procedură sau un eveniment). În acest caz, 
utilizatorii pot utiliza funcția de partajare a VideoManager pentru a oferi altor utilizatori acces la un videoclip/activ.

Este posibil doar să partajați videoclipuri/materiale individuale cu alți utilizatori pe VideoManager. Pentru a partaja videoclipuri/
materiale cu persoane care nu au un cont VideoManager, utilizatorii trebuie să partajeze un întreg incident.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor folosind o legătură la pagina 91

Pentru a partaja un videoclip/un material pe VideoManager:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți videoclipul/materialul relevant și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul/materialul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sau

Mai multe detaliilângă el.

Videoclipuri supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta videoclipul/materialul relevant din Căutați 
videoclipuripanou.

3. ÎnPartajareapanou, faceți clic Editați setările de partajare.

4. ÎnProprietar:câmp, administratorii pot schimba proprietarul videoclipului/activului.
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Acesta poate fi un utilizator sau un întreg grup. Dacă proprietarul videoclipului/materialului este un grup,toate
utilizatorii din acel grup vor putea procesa videoclipul ca și cum ar fi al lor (adică să-l adauge la incidente, să-l 
redacteze).

Dacă administratorii doresc să schimbeoperatorcare a înregistrat videoclipul/a importat activul, 
trebuie să facă acest lucru dinProprietățipanou în schimb.

5. DacăRestricţionat:este setat laDa, numai utilizatorii cuListează videoclipuri restricționatepermisiunea va 
putea căuta videoclipul/materialul. Doar utilizatorii cuRedați videoclipuri restricționatepermisiunea va 
putea viziona videoclipul/materialul.

6. ÎnPartajat:domeniulPartajareapanoul, introduceți numele utilizatorului căruia va fi distribuit acest 

videoclip/activ. Faceți clic lângă acest câmp pentru a adăuga acest utilizator la listă.

Dacă nu se face clic, utilizatorul nu va fi adăugat.

7. Faceți clicConfirmați modificările.

Videoclipurile/materialele partajate vor apărea în cele ale utilizatorului selectatVideoclipuri partajatelistă. În funcție de 
permisiunile care au fost activate subPartajatcoloana rolurilor din care fac parte, utilizatorul poate acum accesa videoclipul/
materialul ca de obicei.
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4.12 Pregătiți media

Pregătiri mediaeste o caracteristică licențiată care oferă utilizatorilor posibilitatea de a pregăti imagini statice în același mod în care ar 
redacta filmările într-un incident - cu toate acestea, spre deosebire de filmări, imaginile staticenutrebuie să facă parte dintr-un incident 
pentru a fi pregătit.

Pentru a pregăti mass-media:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți activul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi activul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, activul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Mai multe detaliilângă el.

3. Faceți clic Pregătiți Media.

4. Utilizatorul poate acum pregăti materiale în același mod în care ar redacta un videoclip.

> > Pentru mai multe informații, consultați Redactarea unui clip de incident la pagina 59

Dacă materialul pregătit este adăugat la un incident, va păstra redactările adăugate aici - utilizatorii pot adăuga 
redactări noi în același mod în care ar adăuga redactări la un videoclip. Cu toate acestea, dacă materialul este 
eliminat ulterior din această pagină din nou, materialul care a fost adăugat la incidente în prealabil va nufi 
actualizat în consecință. Activul trebuie șters și adăugat din nou la incident pentru ca noi modificări să apară.

Există câteva acțiuni exclusive pentru imagini pe care utilizatorii le pot întreprinde atunci când pregătesc conținut media. Acestea sunt:

l Decupați imaginea la dimensiune-trageți pătratul în jurul subiectului imaginii - 
nimic din secțiunea albastră nu va fi prezentat în media finală.

Versiunea decupată a imaginii nu va fi afișată până când utilizatorul nu a terminat cu 
pregătirea și clicurileconfirma.
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l Reglați imaginea-dacă utilizatorul face clic pe aceasta, un set de glisoare va apărea în meniul din 
dreapta. Aceste glisoare controleazăContrast,Luminozitate,Saturaţie, șiGamma.

Utilizatorii pot face clic Restabiliți valorile implicitepentru a restabili setările implicite pentru fiecare glisor.
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4.13 Editare în bloc a videoclipurilor și a materialelor

Editările în bloc permit utilizatorilor să efectueze acțiuni asupra mai multor videoclipuri/materiale simultan. Acest lucru este util dacă există prea multe 

videoclipuri/materiale de editat manual.

De asemenea, sunt utile dacă utilizatorul și-a activat VideoManagerul să acționeze ca un VideoManager central. În acest 
caz, fiecare videoclip păstrat pe site-urile conectate poate fi preluat automat în bloc. Aceasta înseamnă că acestea vor 
deveni editabile în Central VideoManager și nu vor putea fi vizualizate pe site-urile originale.

Pentru a edita în bloc videoclipuri:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Căutați videoclipuripanou.

3. Filtrați videoclipurile/materialele după cum este necesar și faceți clicGăsiți videoclipuri.

4. Opțional, selectați
Acest lucru va afișa mai multe rezultate pe pagină decâtMaresauGalerievederi.

ListădinVizualizați opțiunilemeniu.

5. Faceți clic

Apare interfața de utilizator pentru editare în bloc. Utilizatorul poate selecta acum videoclipurile care urmează să fie editate în bloc:

Editare în bloc.

l Pentru a selectaindividualvideoclipuri, faceți clic lângă rândurile lor.

l Pentru a selectatoatevideoclipuri pe ecran, faceți clic / Comutați selecția TOATE rândurile..

Dacă există un depășire de videoclipuri, VideoManager va oferi utilizatorilor și opțiunea de a selecta videoclipurile care 

nu sunt pe ecran. Pentru a deselecta manual videoclipurile individuale, dați clic pe rândul lor.

După ce utilizatorul a selectat videoclipuri pentru editare în bloc, sunt disponibile următoarele opțiuni:

l Roti-aceasta prezintă un meniu derulant care oferă utilizatorilor posibilitatea de a roti mai multe videoclipuri în sensul 

acelor de ceasornic, în sens invers acelor de ceasornic, la 180 de grade sau orizontal.

l Creați incident-aceasta oferă utilizatorilor posibilitatea de a crea un incident cu toate videoclipurile/
materialele selectate incluse.

l Editați proprietăți-aceasta oferă utilizatorilor posibilitatea de a edita câmpurile pentru toate videoclipurile/

materialele simultan.
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Pe lângă câmpurile implicite (Numele operatoruluişiNumele dispozitivului), utilizatorii pot edita și orice 
câmpuri media definite de utilizator care au fost create.

Dacă câmpurile sunt editate în bloc, orice configurație pe care o aveau anterior va fi suprascrisă.

l Editați distribuirea-acest lucru le oferă utilizatorilor posibilitatea de a partaja mai multe videoclipuri/materiale cu alți 

utilizatori în mod simulat.

l ÎnProprietar:câmp, administratorii pot schimba proprietarul videoclipurilor/materialelor.

Acesta poate fi un utilizator sau un întreg grup. Dacă proprietarul videoclipurilor/materialelor este un grup,toateutilizatorii 

din acel grup vor putea procesa videoclipurile/materialele ca și cum videoclipurile/materialele ar fi ale lor (adică adăugarea 

lor la incidente, redactarea lor).

l DacăRestricţionat:este setat laDa, numai utilizatorii cuListează videoclipuri restricționate
permisiunea va putea căuta videoclipuri/materiale. Doar utilizatorii cuRedați videoclipuri 
restricționatepermisiunea va putea viziona videoclipurile/materialele.

l ÎnPartajat:domeniulPartajareapanoul, introduceți numele utilizatorului cu care vor fi 
partajate aceste videoclipuri/materiale.

Clic
utilizatorul nu va fi adăugat.

lângă acest câmp pentru a adăuga acest utilizator la listă - dacă utilizatorul nu face clic , celălalt

l Şterge-aceasta oferă utilizatorilor posibilitatea de a șterge toate videoclipurile 
selectate simultan. Utilizatorului i se va cere să confirme alegerea.

l Preluare-această opțiune este disponibilă numai dacă VideoManager este activat ca VideoManager 
central. Le oferă utilizatorilor posibilitatea de a prelua toate videoclipurile selectate de pe site-urile lor 
simultan. Acest lucru este util dacă rețeaua utilizatorului este prea slabă pentru a menține preluarea 
automată activată în mod continuu. După ce au fost preluate, videoclipurile sunt editabile ca de obicei în 
Central VideoManager, dar nu pot fi vizualizate pe site-ul original.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

Pentru a ieși din modul de editare în bloc, faceți clic Anula.
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5 Incidente
TheIncidentefila oferă acces la toate incidentele disponibile pentru VideoManager și la funcțiile conexe pe care utilizatorii le pot 
efectua în cazul incidentelor. Utilizatorii pot:

l Creați, editați și ștergeți incidente.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 

49

l Creați, editați și ștergeți incidente automat.
VideoManager va crea incidente din videoclipuri pentru care câmpurile media definite de utilizator au fost 
populate într-un mod specific.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea automată a incidentelor la pagina 53

l Creați, editați și ștergeți incidente cu editare în bloc.

Utilizatorii pot selecta mai multe videoclipuri și le pot include pe toate într-un singur incident simultan.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de incidente cu editare în bloc la pagina 55

l Adăugați videoclipuri la un incident după ce acesta a fost creat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Adăugarea de videoclipuri la un incident existent la pagina 57

l Clipați imagini de probă într-un incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cliparea înregistrării într-un incident la pagina 58

l Redactați imaginile într-un incident.

> > Pentru mai multe informații, consultați Redactarea unui clip de incident la pagina 59

l Căutați incidente create anterior, creați căutări salvate și efectuați căutări 
avansate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

l Incidente de editare în bloc.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea în bloc a incidentelor la pagina 84
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l Creați, editați și ștergeți marcaje pentru videoclipuri în incidente. Acestea 

pot fi folosite pentru a evidenția porțiuni din materialul probator.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea marcajelor la pagina 86

l Distribuiți incidente (fie intern sau extern, folosind exporturi).

>> Pentru mai multe informații, consultați Partajarea incidentelor la pagina 89

l Vedeți exporturile create anterior.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare exporturi la pagina 96

l Comite incidente (dacă este configurat ca un VideoManager central sau site).

>> Pentru mai multe informații, consultați Comitarea incidentelor la pagina 98

l DacăIncidente imbricatea fost licențiat, utilizatorii pot edita și șterge colecțiile de incidente.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea colecțiilor de incidente la pagina 100
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5.1 Creați incidente manual și efectuați acțiuni pentru incidente

Incidentele sunt mecanismul prin care sunt adunate dovezile referitoare la un anumit eveniment. Aceste dovezi pot fi 
videoclipuri de la o cameră purtată pe corp, videoclipuri importate sau materiale importate. Videoclipurile dintr-un incident 
pot fi editate și redactate pentru a păstra integritatea probelor. Incidentele pot fi partajate cu utilizatorii fie în sistemul 
VideoManager, fie în afara acestuia.

Există câțiva pași opționali pe care administratorii îi pot parcurge înainte de a crea un incident pentru prima dată. Acestea sunt după 
cum urmează:

l Creați câmpuri de incident definite de utilizator.

Aceste câmpuri vor fi prezentate automat la crearea și editarea incidentelor și vor permite utilizatorilor să 
clasifice incidentele într-o manieră care se potrivește nevoilor unice ale organizației lor.

Dacă sunt create câmpuri de incident definite de utilizatordupăincidente au fost create, acele câmpuri vor fi 
adăugate laEditați incidentulformularul automat și poate fi populat atunci când utilizatorul editează un incident.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

l Importați videoclipuri în VideoManager, fie de la o cameră purtată pe corp, fie folosindImport 
licenţă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea videoclipurilor la pagina 24

l Importați active (media non-video, cum ar fi PDF-uri) în VideoManager, folosindImport de 
activelicenţă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea activelor la pagina 33

l Configurați dacă clipurile incidente sunt prezentate caversiunia înregistrării originale atunci când sunt 
redactate și editate într-un incident sau cavideoclipuri uniceîn dreptul lor propriu.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor pentru incidente la pagina 330

Există două moduri de a crea un incident.

Prima modalitate de a crea un incident este dinVideoclipurifila. Utilizatorii ar trebui să urmeze acești pași dacă există un anumit 
videoclip pe care știu că doresc să îl includă într-un incident.
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1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți videoclipul relevant și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri 

supravegheategeamuri. Ei pot căuta, de asemenea, videoclipul relevant din Căutați videoclipuripanou.

Creați un nou incidentlângă el.

3. Dacă videoclipul face parte dintr-o înregistrare mai lungă, deoarece camera purtată de corp care l-a 
înregistrat a fost configurată pentru a împărți înregistrările lungi în videoclipuri individuale (prin profilul său 
de dispozitiv), întreaga înregistrare poate fi adăugată și la acest incident. Pentru a face acest lucru, setați 
Adăugați întreaga înregistrare la incident?laPe.

4. Dacă operatorul care a înregistrat acest videoclip a înregistrat și alte videoclipuri în același timp (de exemplu, 
deoarece mai multe camere purtate pe corp au fost atribuite unui operator), acele videoclipuri pot fi 
adăugate și la acest incident. Pentru a face acest lucru, setațiAdăugați alte imagini de la același operator?
laPe.

5. Faceți clicCreați incident.

A doua modalitate de a crea un incident este dinIncidentepagină. Utilizatorii ar trebui să urmeze acești pași dacă nu 
sunt încă siguri ce videoclipuri vor include în incident.

1. Navigați laIncidentepagină.

2. Faceți clic

TheIncident noupagina se va deschide, fără videoclipuri atașate. Utilizatorii pot adăuga videoclipuri mai târziu până la

Creați incident.

navigând spreVideoclipurifila, găsind videoclipul relevant și făcând clic Adăugați un videoclip la asta

incidentlângă el.

> > Pentru mai multe informații, consultați Adăugarea de videoclipuri la un incident existent la pagina 57

De aici, procesul de completare a câmpurilor unui incident este identic, indiferent de modul în care a fost creat 
incidentul:

1. ÎnTitlucâmp, introduceți numele incidentului. Acest 

câmp este obligatoriu.

2. Opțional, completați următoarele câmpuri:

l TheTimpul de creațiecâmpul nu poate fi editat. Arată când a fost creat 
incidentul.

l TheActualizare Oracâmpul nu poate fi editat. Arată când incidentul a fost editat ultima 
dată.

l ÎnOra incidentuluicâmp, introduceți o oră pentru incident. Acesta ar putea fi momentul în care au fost 

înregistrate videoclipurile sau când a avut loc un anumit eveniment.

l ÎnNotecâmp, introduceți orice notă cu privire la incident.

l TheNumăr de clipuricâmpul nu poate fi editat. Acesta arată câte videoclipuri sunt în 
incident și este actualizat automat când un videoclip este adăugat sau eliminat.
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l TheProprietarcâmpul nu poate fi editat. Afișează numele de utilizator al celui care creează 
incidentul.

l TheSemnăturacâmpul nu poate fi editat. Este populat automat de 
VideoManager la creare.

3. Completați câmpurile de incident definite de utilizator, dacă acestea au fost configurate.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

4. Dacă este necesar, decupați videoclipurile care au fost adăugate la incident. Acest lucru le permite utilizatorilor să se 

concentreze asupra secțiunilor relevante ale videoclipului.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cliparea înregistrării într-un incident la pagina 58

5. Dacă este necesar, redactați videoclipurile care au fost adăugate la incident. Acest lucru le permite utilizatorilor să ascundă 

secțiuni ale videoclipului, în conformitate cu reglementările privind confidențialitatea.

> > Pentru mai multe informații, consultați Redactarea unui clip de incident la pagina 59

6. Faceți clicCreați incident.

Odată creat, există mai multe acțiuni care pot fi efectuate asupra unui incident.

l Editați un incident.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Editați incidentul, și faceți modificările relevante. ClicSalvați incidentulpentru a salva
incident.

Aici, utilizatorii pot adăuga atașamente incidente de pe computerul lor, dar einu poateadăugați 
videoclipuri din VideoManager. Acest lucru se face dinVideoclipurifila.

>> Pentru mai multe informații, consultațiAdăugați videoclipuri la un incident existent la pagina 57

l Duplicați un incident. Aceasta va copia clipurile incidentului (și orice redactări aplicate 
acestora),Titlu,Timp,Referinţă, șiNote. Cu toate acestea, incidentulSemnăturaiar timpul 
de creație va fi diferit. În plus, celProprietarpentru incidentul duplicat va fi cel care a 
duplicat incidentul,nucare a creat incidentul original.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Incident duplicat, și faceți orice modificări necesare copiei documentului
incident. ClicCreați incident.

l Ștergeți un incident. Aceasta vanuștergeți oricare dintre videoclipurile sau materialele din cadrul incidentului în 

sine.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Ștergeți incidentulși confirmați ștergerea făcând clicȘtergeți incidentul.
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Pentru o scurtă perioadă de timp, un incident poate fi încă „neșters”, folosindAfișați 
incidentele șterse recentopțiunea când căutați dinCautare Incidentepanou.

l Exportați un incident. Aceasta va crea o copie a incidentului care poate fi apoi partajată 
lucrătorilor care nu sunt pe VideoManager.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Incident de export, și faceți clicCreați Export.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor utilizând un export la pagina 93

l Creați un jurnal de audit pentru incident. Aceasta va afișa o listă a tuturor acțiunilor care au 
fost efectuate asupra unui incident și utilizatorii le-au efectuat.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Vedeți jurnalul de auditare a incidentelor, filtrați jurnalul de audit după cum este necesar și faceți clicAuditul filtrului

jurnal.
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5.2 Creați incidente automat
Precum și crearea de incidente manual dinIncidentefila, administratorii pot configura, de asemenea, VideoManager, astfel 
încât să creeze automat incidente din videoclipuri și materiale, în funcție de starea câmpurilor media definite de utilizator ale 
videoclipurilor/materialelor.

Dacă crearea automată a incidentelor ar trebui să fie activată, un administrator trebuie să parcurgă mai întâi următorii pași:

1. Creați câmpuri media definite de utilizator, dacă acestea nu există deja.

Modul în care aceste câmpuri sunt populate într-un videoclip/activ va determina dacă 
VideoManager creează automat un incident din videoclip/activ sau nu.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283

2. Configurați setările de creare automată a incidentelor.

Aceste setări determină ce câmpuri media definite de utilizator vor controla crearea automată a incidentelor.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea creării automate a incidentelor la 
pagina 255

Odată ce configurarea a fost finalizată, utilizatorii pot crea incidente din videoclipuri/materiale. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Găsiți videoclipul/materialul în cauză și faceți clic

Utilizatorii pot găsi videoclipul/materialul relevant navigând laVideoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sau

Mai multe detaliilângă el.

Videoclipuri supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta videoclipul/materialul relevant din Căutați 
videoclipuripanou.

3. În Proprietățipanou, faceți clic Editați proprietăți.
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4. Editați câmpul media definit de utilizator, așa cum este configurat dinCrearea incidentelor autosecțiune.

5. Faceți clicsalvați modificările.

6. Faceți clicconfirma.

Pentru a verifica dacă incidentul a fost creat corect, navigați laIncidentefila. Incidentul ar trebui să 
apară în Cautare Incidentepanou.
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5.3 Creați incidente cu editare în bloc

Dacă un utilizator dorește să adauge mai multe videoclipuri la un incident simultan, ar trebui să folosească funcția de editare în bloc. Acest 

lucru se face dinVideoclipurifila.

Există câțiva pași opționali pe care administratorii îi pot parcurge înainte de a crea un incident cu editare în bloc. Acestea sunt după cum 
urmează:

l Creați câmpuri de incident definite de utilizator.

Aceste câmpuri vor fi prezentate automat la crearea și editarea incidentelor și vor permite utilizatorilor să 
clasifice incidentele într-o manieră care se potrivește nevoilor unice ale organizației lor.

Dacă sunt create câmpuri de incident definite de utilizatordupăincidente au fost create, acele câmpuri vor fi 
adăugate laEditați incidentulformularul automat și poate fi populat atunci când utilizatorul editează un incident.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

l Importați videoclipuri în VideoManager, fie de la o cameră purtată pe corp, fie folosindImport 
licenţă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea videoclipurilor la pagina 24

l Importați active (media non-video, cum ar fi PDF-urile) în VideoManager, folosindImport de active 
licenţă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea activelor la pagina 33

Pentru a crea un incident cu editare în bloc:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Căutați videoclipuripanou.

3. Filtrați videoclipurile după cum este necesar și faceți clicGăsiți videoclipuri.

4. Opțional, selectați ListădinVizualizați opțiunilemeniul din colțul din dreapta sus.

Acest lucru va afișa mai multe videoclipuri pe pagină decâtMaresauGalerievizualizare, facilitând selectarea mai 
multor videoclipuri simultan.
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5. Faceți clic Editare în bloc.

6. Faceți clic

selectați toate videoclipurile.

lângă videoclipurile relevante sau dați clic Comutați selecția TOATE rândurile.la

7. Faceți clic Creați incident.
Toate videoclipurile selectate vor fi adăugate la incident ca clipuri incidente. Utilizatorii le pot rearanja în 
următoarele moduri:

l Pentru a aranja clipurile incidentului în funcție de timpul de înregistrare (cel mai devreme primul, cel mai recent ultimul), dați clic 

Sortați după timp.

l Pentru a aranja clipurile incidente într-o ordine personalizată, 
faceți clic pe clip în poziția dorită.

și trage incidentul

8. Completați câmpurile incidente ca de obicei și faceți clicCreați incident.
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5.4 Adăugați videoclipuri la un incident existent

Poate fi necesar să adăugați mai multe videoclipuri la un incident după ce acesta a fost salvat. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laVideoclipurifila.

2. Selectați Căutați videoclipuripanou.

3. Filtrați videoclipurile după cum este necesar și faceți clicGăsiți videoclipuri.

4. Lângă videoclipul care ar trebui adăugat la incident, faceți clic 
ing incident.

Adăugați un videoclip pentru a exista-

5. Filtrați incidentele după cum este necesar și faceți clicGăsiți incidente.

6. Faceți clic Adăugați un videoclip la acest incidentlângă incidentul relevant.

7. Dacă incidentul conține mai multe clipuri incidente, utilizatorii le pot rearanja acum în 
următoarele moduri:

l Pentru a aranja clipurile incidentului în funcție de timpul de înregistrare (cel mai devreme primul, cel mai recent ultimul), dați clic 

Sortați după timp.

l Pentru a aranja clipurile incidente într-o ordine personalizată, 
faceți clic pe clip în poziția dorită.

și trage incidentul

8. Faceți clicSalvați incidentul.
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5.5 Clipați filmări într-un incident

Videoclipurile dintr-un incident pot fi tăiate pentru a se concentra doar asupra aspectelor relevante ale dovezilor. Acest lucru este util 
dacă o cameră purtată pe corp a înregistrat multe ore de filmare, dintre care doar câteva minute sunt relevante. Cu toate acestea, 
videoclipul original nu este niciodată scurtat - doar versiunea videoclipului din incident.

Pentru a decupa imagini:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Faceți clic Editați ora de începere/terminare a clipuluilângă videoclipul relevant.

4. Pentru a scurta aproximativ videoclipul, selectați ora de început și de sfârșit a clipului trăgând 
comutatoarele întopbara de progres video.

5. Pentru o tăiere mai precisă, trageți comutatorul înfundbara de progres video la punctul relevant și 
faceți clicSetați începutul clipuluiîn colțul din dreapta jos. Acest lucru va scurta videoclipul la 
punctul specificat. Faceți același lucru pentru sfârșitul clipului, folosindSetați sfârșitul clipului.

6. Faceți clicconfirma.
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5.6 Redactarea unui clip de incident

TheIncident Clip Redactorpermite utilizatorilor să aplice o varietate de redactări, adnotări de text și efecte de redactare la un videoclip într-un 

incident. Acest lucru este util dacă legile privind protecția datelor impun ca anumite caracteristici ale videoclipului să fie ascunse (de exemplu, fețe) 

sau dacă utilizatorii doresc să evidențieze un aspect specific al filmării.

Pentru a deschideIncident Clip Redactor:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

Există mai multe tipuri de efecte de redactare disponibile în VideoManager:

Redactați părți din acest clip.

l Redacții din prim-plan.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea redacțiilor în prim-plan la pagina 61

l Redacții de fundal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea redacțiilor de fundal la pagina 63

l Redacții audio.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea redacțiilor audio la pagina 65

l Redactarea textului.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea adnotărilor de text la pagina 67

l Redacții de luminozitate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea redacțiilor de luminozitate la pagina 69

l Redacții cu zoom.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea redacțiilor cu zoom la pagina 71

l Subtitrări.

> > Pentru mai multe informații, consultați Adăugarea de subtitrări la un clip de incident la pagina 74

l Alte redactări, cum ar fi răsturnarea și rotirea unui clip.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea altor redactări la pagina 73

De asemenea, utilizatorii pot accesa redactareaAvansatscapă jos.

>> Pentru mai multe informații, consultați Accesarea meniului derulant Redaction Advanced la pagina 76

Odată ce o redactare a fost creată, pot fi efectuate următoarele acțiuni asupra acesteia:

l Editați o redactare.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Editați incidentul. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

clip. Treceți înainte prin videoclip până în punctul în care începe redactarea și selectați redactarea făcând clic pe 
el. Faceți modificările necesare, faceți clicconfirma, atunciSalvați incidentul.

Redactați părți din aceasta

l Ștergeți o redactare.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Editați incidentul. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

clip. Treceți înainte prin videoclip până în punctul în care începe redactarea și selectați redactarea
Redactați părți din aceasta

făcând clic pe el. În bara de meniu din dreapta, faceți clic Şterge. Clicconfirma, atunciSalvați incidentul.
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5.6.1 Creați redacții în prim-plan
O redare cerc, dreptunghi sau patrulater poate estompa, pixela sau acoperi solid focalizarea unui videoclip. Acest lucru permite 
utilizatorilor să redacteze fețe sau alte informații sensibile, în conformitate cu legile privind protecția datelor. De asemenea, este 
posibil să redactați fundalul și ca zona din interiorul redactării să arate videoclipul original.

Pentru a crea o redactare în prim-plan:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

4. Înaintați prin videoclip până în punctul în care redactarea ar trebui să înceapă.

Redactați părți din acest clip.

5. Faceți clic pe oricare Introduceți oval, Introduceți pătrat, sau Introduceți patrulater.

6. Desenați o formă în jurul zonei de redactat. Această formă va fi salvată imediat. 
Utilizatorul poate trage colțurile formei pentru a se potrivi zonei care trebuie redactată.

Va apărea un meniu din dreapta.

7. Dacă este relevant, utilizatorii pot schimba forma redactării dinFormăpanou.

8. Dacă este relevant, verificați

care va umple zona evidențiată.
caseta înRedactarepanoul și selectați tipul de redactare

Utilizatorii au de ales Estompa, Pixelat, și Solid.

9. Dacă este relevant, verificați 
redactarea folosind glisorul.

caseta înLuminozitatepanoul și reglați luminozitatea
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10. De aici, utilizatorul are două opțiuni:

l Dacă subiectul videoclipului se mișcă, treceți prin videoclipul cadru cu cadru și 
repoziționați manual forma pentru a vă asigura că este focalizată pe subiect.
ori, folosind Pas înapoi/ Pas înainte. Când utilizatorul ajunge
partea din videoclip în care ar trebui să se încheie redactarea, faceți clic Sfârşit.

Utilizatorii nu trebuie să redeseneze adnotarea, ci doar să o repoziționeze.

l Dacă subiectul videoclipului este static, treceți la partea din videoclip în care ar trebui să se încheie 

redactarea și faceți clic Sfârşit.

11. Repetați acest lucru pentru fiecare redactare nouă care urmează să fie adăugată.

12. Faceți clicconfirma.

13. Faceți clicSalvați incidentul.

Motorola Solutions 62



VideoManager - Ghid de administrare 5 Incidente

5.6.2 Creați redacții de fundal
Prin redactarea unui fundal, subiectul materialului probator devine singurul obiectiv. Toate redactările din prim-plan pot fi 
aplicate și pe fundalul unui videoclip, lăsând o zonă sau zone neafectate de redactare. Acest lucru permite utilizatorilor să 
estompeze locurile și împrejurimile, în conformitate cu legile privind protecția datelor.

Pentru a crea o redactare de fundal:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

4. Înaintați prin videoclip până în punctul în care redactarea ar trebui să înceapă.

Redactați părți din acest clip.

5. Faceți clic pe oricare Introduceți oval, Introduceți pătrat, sau Introduceți patrulater.

6. Desenați o formă în jurul zonei care va rămâneneredactat. Această formă va fi 
salvată imediat.

Utilizatorul poate trage colțurile formei pentru a se potrivi zonei care trebuie redactată.

Va apărea un meniu din dreapta.

7. Dacă este relevant, utilizatorii pot schimba forma redactării dinFormăpanou.

8. Pentru fiecare zonă de redactare, verificați 
dact.

caseta înRedactarepanoul și selectați Unre-

9. În meniul de sus, selectați tipul de redactare de fundal dorit.
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Utilizatorii au de ales Estompa, Pixelat, și Solid.

10. De aici, utilizatorul are două opțiuni:

l Dacă subiectul videoclipului se mișcă, treceți prin videoclipul cadru cu cadru și 
repoziționați manual forma pentru a vă asigura că este focalizată pe subiect.
ori, folosind Pas înapoi/ Pas înainte. Când utilizatorul ajunge
partea din videoclip în care ar trebui să se încheie redactarea, faceți clic Sfârşit.

Utilizatorii nu trebuie să redeseneze adnotarea, ci doar să o repoziționeze.

l Dacă subiectul videoclipului este static, treceți la partea din videoclip în care ar trebui să se încheie 

redactarea și faceți clic Sfârşit.

11. Faceți clicconfirma.

12. Faceți clicSalvați incidentul.

Pentru a șterge o redactare de fundal, schimbați redactarea de fundal înNici unul.
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5.6.3 Creați redacții audio
Utilizatorii pot dezactiva sunetul sau pot suna audio din videoclipuri pentru o perioadă de timp predeterminată. Acest lucru le permite utilizatorilor să 

redacteze voci și alte zgomote, în conformitate cu legile privind protecția datelor. Utilizatorii pot, de asemenea, să redacteze un videoclip, astfel încât să 

redea audio de la microfonul secundar al camerei purtate pe corp.

Pentru a crea o redactare audio:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic Redactați părți din acest clip.

4. Faceți un pas înainte prin filmare până în punctul în care redactarea ar trebui să înceapă.

5. Din bara de instrumente de sus, faceți clic pe 

vârstă.

Inserați efect audio, și trageți-l pe o zonă a piciorului-

Dacă nu se dorește nicio pictogramă, deselectațiAfișează pictogramasetarea de laOpțiunipanou.

6. În meniul din dreapta, selectați un anumit tip de redactare audio dinEfectsecțiune. 
Opțiunile sunt următoarele:

l Dezactivat-nu va fi redat niciun sunet pentru această secțiune a clipului incidentului.

l Canalul 2-dacă videoclipul a fost înregistrat pe un VB400, doar audio înregistrat de al 
doilea microfon al VB400 va fi redat pentru această secțiune a clipului incident.

Acest lucru este util dacă clipul incident prezintă un zgomot puternic; utilizarea celui de-al doilea microfon poate face
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alt sunet în video mai clar.

l Bip-un bip va masca sunetul pentru această secțiune a clipului incident.

7. Treceți înainte prin videoclip până la punctul în care redarea audio nu mai este 
necesară și faceți clic Sfârşit.
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5.6.4 Creați adnotări text
Adnotările text sunt casete de text care pot fi mutate și redimensionate în același mod ca și alte redactări. Acest lucru le permite 

utilizatorilor să furnizeze informații despre un subiect sau eveniment în cadrul videoclipului în sine.

Pentru a crea o adnotare text:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

4. Înaintați prin videoclip până în punctul în care redactarea ar trebui să înceapă.

Redactați părți din acest clip.

5. Faceți clic Inserați text.

6. Faceți clic pe zona cadrului video unde ar trebui să fie afișată adnotarea textului. 
TheTexteste afișat panoul.

7. În meniul din dreapta, introduceți textul care urmează să fie afișat. 

Clic pentru a mări adnotarea textului.

Clic pentru a micșora adnotarea textului.

Clic pentru a schimba culoarea unei adnotări de text.

Utilizatorii pot fie să aleagă o culoare din selecția prezentată de VideoManager, fie să introducă propria 
culoare folosind codul hexadecimal. Făcând clicC, culoarea codului hexadecimal va fi salvată și poate fi 
selectată din nou din rândul din partea de sus.
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De aici, utilizatorul are două opțiuni:

l Dacă subiectul videoclipului se mișcă, parcurgeți videoclipul cadru cu cadru și repoziționați 
manual textul pentru a vă asigura că este concentrat pe subiect în orice moment,

folosind Pas înapoi/ Pas înainte. Când utilizatorul ajunge la piesa
din videoclipul în care ar trebui să se încheie redactarea, dați clic Sfârşit.

Utilizatorii nu trebuie să redeseneze adnotarea, ci doar să o repoziționeze.

l Dacă subiectul videoclipului este static, treceți la partea din videoclip în care ar trebui să se încheie 

redactarea și faceți clic Sfârşit.

8. Faceți clicconfirma.

9. Faceți clicSalvați incidentul.

Motorola Solutions 68



VideoManager - Ghid de administrare 5 Incidente

5.6.5 Creați redacții de luminozitate
Redacțiile de luminozitate sunt folosite pentru a întuneca sau a lumina zonele videoclipului. Aceasta poate fi folosită 
pentru a evidenția părțile relevante ale unui material de probă și se aplică atât redactărilor din prim-plan, cât și din fundal.

Utilizatorii pot crea redactări de luminozitate din prim-plan. Acestea evidențiază o zonă specifică a videoclipului, pentru a atrage atenția asupra 

acesteia. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic Redactați părți din acest clip.

4. Faceți un pas înainte prin filmare până în punctul în care redactarea ar trebui să înceapă.

5. Faceți clic pe oricare

cursorul pentru a desena forma în jurul zonei care ar trebui să fie luminată sau întunecată.
Introduceți oval, Introduceți pătrat, sau Introduceți patrulater, și folosiți

6. Verificați
zona din interiorul redactării neredactate.

caseta înRedactarepanoul și selectați Neredactat. Aceasta va părăsi

7. Verificați caseta înLuminozitatepanou.

8. Folosiți glisorul pentru a regla luminozitatea necesară în interiorul zonei cu efecte de redactare.

Deplasarea cursorului spre va face zona mai întunecată. Deplasând cursorul spre face 
zona mai ușoară.

voinţă

De aici, utilizatorul are două opțiuni:
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l Dacă subiectul videoclipului se mișcă, treceți prin videoclipul cadru cu cadru și 
repoziționați manual forma pentru a vă asigura că este focalizată pe subiect.
ori, folosind Pas înapoi/ Pas înainte. Când utilizatorul ajunge
partea din videoclip în care ar trebui să se încheie redactarea, faceți clic Sfârşit.

Utilizatorii nu trebuie să redeseneze adnotarea, ci doar să o repoziționeze.

l Dacă subiectul videoclipului este static, treceți la partea din videoclip în care ar trebui să se încheie 

redactarea și faceți clic Sfârşit.

Utilizatorii pot crea un efect de redare a luminozității de fundal. Acest lucru va afecta orice zone ale videoclipului care nu sunt acoperite 
de redactări în prim-plan. Pentru a face acest lucru:

1. Selectați Luminozitatea fundaluluiopțiunea din bara de meniu de sus.

2. Din meniul derulant, alegeți nivelul de luminozitate dorit. Acest lucru se va aplica pentru întreaga 
durată a videoclipului. Opțiunile suntFoarte întunecat,Întuneric,Normal,Luminos, și Foarte 
Luminos.
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5.6.6 Creați redacții cu zoom
Efectele de redare prin zoom se concentrează pe aspecte specifice ale videoclipului. Ele pot fi folosite pentru a evidenția părțile relevante ale unei 

piese de material de probă.

Pentru a crea o redactare cu zoom:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

4. Treceți înainte prin videoclip până unde ar trebui să înceapă efectul de redactare.

Redactați părți din acest clip.

5. Faceți clic Măriți o zonă.

6. Desenați pătratul în jurul zonei videoclipului care ar trebui mărit (sau micșorat).

7. În meniul din dreapta, utilizați
mutați și scalați redactarea peste zona care va fi afectată.

Măriți, Micșorați, și Centru în cadrula

Efectul de redactare nu va apărea până când videoclipul este redat normal.

De aici, utilizatorul are două opțiuni:

l Dacă subiectul videoclipului se mișcă, treceți prin videoclipul cadru cu cadru și 
repoziționați manual forma pentru a vă asigura că este focalizată pe subiect.
timp, folosind Pas înapoi/ Pas înainte. Când utilizatorul ajunge la
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parte a videoclipului unde ar trebui să se încheie redactarea, dați clic pe 

Utilizatorii nu trebuie să redeseneze adnotarea, ci doar repoziționați-o.

Sfârşit.

l Dacă subiectul videoclipului este static, treceți la partea din videoclip în care ar trebui să se încheie 

redactarea și faceți clic Sfârşit.

8. Faceți clicconfirma.

9. Faceți clicSalvați incidentul.
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5.6.7 Crearea altor redactări
Există și alte efecte de redactare care pot fi efectuate pe un videoclip.

Celelalte efecte de redactare pot fi găsite în bara de meniu de sus. Acestea sunt după cum urmează:

l Rotiți în sensul acelor de ceasornic-aceasta rotește videoclipul cu 90 de grade la stânga.

Rotiți în sens invers acelor de ceasornic-aceasta rotește videoclipul cu 90 de grade spre dreapta.

- Flip orizontal-aceasta întoarce videoclipul pe orizontală.

l

l

l Afișați metadatele-aceasta afișează metadatele înregistrate alături de videoclip. Făcând clic pe această 

pictogramă de mai multe ori, se schimbă poziția textului suprapus, apoi îl ascunde complet.

Administratorii pot configura informațiile specifice metadatelor înregistrate alături de 
videoclipuri.

>> Pentru mai multe informații, consultațiConfigurați setările de suprapunere a metadatelor video la pagina 

210
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5.6.8 Adăugarea subtitrărilor la un clip de incident

Odată ce un videoclip a fost adăugat la un incident, utilizatorii pot importa un fișier .vtt, care va afișa subtitrări deasupra acestuia.

Pentru a importa subtitrări pentru un clip incident:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic Redactați părți din acest clip.

4. Faceți clic Subtitrări.

5. ÎnAcțiunicâmp, faceți clic Import.

6. Selectați fișierul .vtt creat anterior.
Dacă a avut succes, meniul din dreapta va afișa numărul de subtitrări care au fost importate cu 
succes.

Pentru a suprascrie subtitrările importate anterior cu un nou set de subtitrări, faceți clic pe 
fișierul .vtt dorit.

Importdin nou și selectați

Pentru a exporta un set de subtitrări dintr-un clip incident, faceți clic 

pe rularea VideoManager.

Export. Aceasta va descărca fișierul .vtt pe computer
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Acest fișier .vtt vanusă fie identic cu fișierul care a fost importat inițial - doar subtitrările vor fi 
exportate, fără nici un stil sau comentarii.

Pentru a șterge un set de subtitrări dintr-un clip incident, faceți clic Şterge.
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5.6.9 Accesați meniul derulant Redaction Advanced
Există unele acțiuni care pot fi efectuate asupra redactărilor odată ce acestea au fost create. Pentru a le accesa, 
faceți clicAvansatîn colțul din dreapta sus.

Pentru a accesa redactareaAvansatscapă jos:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. ÎnClipuri de incidentesecțiune, faceți clic

Utilizatorii pot acum să efectueze următoarele acțiuni:

Redactați părți din acest clip.

l Ajutor-acesta prezintă un scurt rezumat al modului de a crea un efect de redactare.

l Comutați dimensiunea mânerului-dacă este selectat un efect de redactare, mânerele de pe 
redactare vor deveni mai mari. Acest lucru este util dacă utilizatorul dorește să creeze o redactare mică 
care necesită parametri mai precisi.

l Comenzi rapide de la tastatură-aceasta va oferi utilizatorului informații despre posibilele comenzi 
rapide de la tastatură pe care le pot efectua pentru a trece mai rapid prin videoclip.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa D: Comenzi rapide de la tastatură la pagina 467

l Ciclul între adnotări-dacă este selectat un efect de redactare, făcând clic pe acesta, se vor 
parcurge toate efectele de redactare din videoclip, apoi se va întoarce la început și se va începe din 
nou.
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l Treceți la adnotarea următoare-dacă este selectat un efect de redactare, făcând clic pe acesta se va trece 

la următoarele efecte de redare unul câte unul, apoi se va opri la ultimul.

l Accesați adnotarea anterioară-dacă este selectat un efect de redactare, făcând clic pe acesta se va 
trece la efectele de redactare anterioare unul câte unul, apoi se va opri la primul.

l Ștergeți totul-aceasta va șterge toate redactările din videoclip.
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5.7 Incidente de căutare

Este posibil să utilizați funcțiile de căutare ale VideoManager pentru a localiza incidente înIncidentefila. Acest lucru permite utilizatorilor 
să filtreze rapid printr-un număr mare de incidente.

Incidentele pot fi căutate după mai multe criterii.

1. Navigați laIncidentefila.

2. Selectați
Utilizatorii pot acum filtra incidentele după următoarele criterii:

Cautare Incidentepanou.

l Căutări salvate

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea căutărilor salvate la pagina 80

l Titlu-caută incidente al căror nume se potrivește cu cel introdus.

l Timpul incidentului-folosindDin:şiLa:câmpuri, căutați incidente a căror oră se 
potrivește cu datele introduse aici.

Aceasta se referă la personalizareaOra incidentuluiutilizatorii de câmp pot popula atunci când 
creează un incident -nutimpul de creare a incidentului în sine.

l Cod de referință-caută incidente ale cărorCod de referințăcâmpul se potrivește cu 
textul introdus aici.

l Note-caută incidente ale cărorNotecâmpul se potrivește cu textul introdus aici.

l Cea mai devreme datăşiUltima dată-caută incidente ale căror videoclipuri au fost 
înregistrate între date stabilite.

l Operator de dispozitiv-căutați incidente care conțin filmări descărcate de un utilizator 
specificat.

l Proprietar-caută incidente deținute de un utilizator specificat.

ClicIncidentele melepentru a căuta numai incidentele pe care le deține utilizatorul conectat.

l Sursă-Căutați incidente care conțin videoclipuri de la camerele specifice purtate de corp 
sau surse de import.
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l Potriviți textul-căutați incidente al căror text (inclusiv titlu, cod de referință și note) se 
potrivește cu textul introdus aici.

Acest lucru se aplică și câmpurilor de incident definite de utilizator. De exemplu, un câmp drop-down poate 
avea două opțiuni:Daşinu. Dacă utilizatorul intrăDaînPotriviți textulcâmp, toate incidentele al căror câmp 
drop-down a fost setat laDava fi returnat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

l Filtru avansat-utilizatorii cu cunoștințe despre utilizarea condițiilor de secvență pot introduce aici 
interogări de căutare mai avansate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea căutărilor avansate la pagina 83

Există și filtre care pot fi verificate:

l Afișați incidentele curente-selectați dacă să includeți sau nu incidentele curente 
(adică neșterse).

l Afișați incidentele șterse recent-selectați dacă să includeți sau nu incidentele 
șterse recent.

Dacă utilizatorii auReintroducețipermisiunea setată laPe, pot restabili incidentele șterse. Pentru a face 
acest lucru, verificațiAfișați incidentele șterse recentcasetă și faceți clicGăsiți incidente. Alături de

incident pentru a fi restabilit, faceți clic Restabiliți incidentul.

Incidentele șterse recent vor avea un titlu roșu.

l Afișați numai incidentele partajate-selectați dacă să includeți sau nu incidentele care au 
fost partajate cu utilizatorii pe VideoManager.

l Afișați numai incidentele cu link-uri externe-selectați dacă doriți să includeți sau nu
incidente care au fost partajate extern, folosind link-uri incidente.

Dacă acest filtru este bifat, utilizatorilor li se va oferi și opțiunea de verificareNumai link-uri externe active. 
Aceasta va include numai incidentele ale căror linkuri incidente sunt active - adică lucrătorii din afara 
VideoManager pot accesa incidentul folosind link-ul acestuia.

3. Faceți clicGăsiți incidentepentru a afișa toate incidentele care corespund criteriilor stabilite anterior.

Dacă utilizatorul dorește să caute incidente folosind diferiți parametri:

1. Faceți clic peFiltrarubrica. Aceasta va redeschide parametrii de căutare.

2. Faceți clic

Utilizatorii pot introduce acum criteriile actualizate.

Șterge filtrulpentru a șterge filtrele de căutare.

3. Faceți clicGăsiți incidentepentru a căuta incidentele relevante.

Motorola Solutions 79



VideoManager - Ghid de administrare 5 Incidente

5.7.1 Creați, editați și ștergeți căutările salvate
Utilizatorii suficient de privilegiați pot crea căutări salvate pentru incidente. Acest lucru permite ca o interogare să fie salvată, căutată 
din nou și partajată cu ușurință. Căutările salvate sunt utile dacă există anumiți parametri pe care utilizatorii îi vor căuta în mod repetat.

Fiecare căutare salvată este potențial partajată cu fiecare utilizator din sistem - din acest motiv, VideoManager sortează aceste 
căutări după grup de acces și permite numai utilizatorilor din grupurile de acces atribuite rolurilor corespunzătoare să vadă 
căutările salvate care sunt relevante pentru ei.

Pentru a crea o căutare salvată:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Selectați Cautare Incidentepanou.

3. Introduceți termenii de căutare relevanți.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

4.Înaintecăutând, dați clic
TheSalvați căutarea incidentuluise deschide fereastra.

Salvați căutarea.

5. ÎnCăutați numelecâmp, introduceți numele căutării salvate.

6. ÎnCategoriecâmp, introduceți numele unei categorii existente anteriorsauintroduceți 
numele unei noi categorii, care va fi creată când această căutare salvată este salvată.

Acest lucru facilitează sortarea căutărilor salvate în conformitate cu fluxul de lucru - de exemplu, o categorie 
dedicată utilizatorilor care trebuie să se uite doar la incidente care au mai puțin de cinci zile.

7. DacăGrup de permisiunicâmpul este lăsat caPublic, oricine din VideoManager care are permisiunea 
de a folosi căutări salvate va putea vedea această căutare salvată. Dacă este schimbat la un grup de 
acces, numai utilizatorii ale căror roluri corespund acelui grup de acces îl pot vizualiza.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 186

8. Faceți clicconfirmapentru a salva căutarea.

Odată ce a fost creată o căutare salvată, aceasta poate fi utilizată atunci când se caută incidente. Pentru a utiliza o căutare salvată:
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1. Navigați laIncidentefila.

2. Selectați Cautare Incidentepanou.

3. DinCăutare salvatămeniu derulant, selectați căutarea salvată relevantă.

Utilizatorii pot extinde categoriile de căutare salvate folosind 
categoria respectivă.

. Aceasta va afișa toate căutările salvate

Odată ce utilizatorul a selectat o căutare salvată, aceasta va fi căutată automat. Dacă un utilizator dorește să schimbe 
căutarea salvată pe care o folosește sau nu dorește deloc să folosească o căutare salvată, ar trebui să

clic Șterge filtrul.

Utilizatorii pot edita proprietățile unei căutări salvate. Acest lucru poate fi necesar dacă utilizatorul dorește să schimbe numele 
căutării salvate sau grupurile de acces care o pot vedea. Pentru a edita proprietățile unei căutări salvate:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Faceți clic Cautare Incidente.

3. Faceți clic

4. SelectațiGestionați căutările salvate.

Avansatîn colțul din dreapta sus.

5. Aici, căutările salvate sunt sortate pe categorii, în ordinea creării.
Utilizatorii pot vizualiza numai căutările salvate pe care au permisiunea de a le vizualiza, așa cum este determinat de grupurile lor 

de acces.

6. Faceți clic

Utilizatorii pot editaCăutați numele,Categorie, șiGrup de permisiunicâmpuri.

Edita.

Utilizatorii pot edita configurația unei căutări salvate. Acest lucru poate fi necesar dacă filtrele care se aplică căutării s-au 
schimbat. Pentru a edita configurația unei căutări salvate:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Faceți clic Cautare Incidente.

3. Din meniul derulant al căutării salvate, selectați căutarea relevantă din meniu.
Căutarea va fi efectuată automat - faceți clic din nou peFiltrapanoul pentru a deschide din nou panoul de căutare 
salvat.

4. Faceți clic Editați căutarea.

5. Efectuați modificările necesare.

6. Faceți clicSalvați căutarea.

7. Utilizatorul va fi întrebat dacă dorește să suprascrie căutarea salvată curentă sau să 
creeze una nouă.
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8. Faceți clicActualizați căutarea existentă.

Căutarea salvată este salvată cu configurația actualizată.

Utilizatorii pot șterge o căutare salvată. Acest lucru poate fi necesar dacă căutarea salvată a devenit redundantă. Pentru a șterge 
o căutare salvată:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Faceți clic

3. Faceți clic

4. Selectați

Cautare Incidente.

Avansatîn colțul din dreapta sus.

Gestionați căutările salvate.

5. Lângă căutarea salvată relevantă, faceți clic

6. Confirmați alegerea făcând clicDa.

Şterge.

O categorie va fi ștearsă automat dacă toate căutările salvate din ea au fost 
șterse.
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5.7.2 Efectuați căutări avansate
O căutare avansată permite utilizatorilor să efectueze căutări complexe de incidente care nu pot fi exprimate altfel cu 
controalele simple ale filtrului. Căutarea se poate baza pe câmpuri de incident definite de utilizator și pe câmpuri încorporate 
(de ex Timpul de creațieşiProprietar). Acest lucru se face dinIncidentefila, înCăutare avansatăcutie.

Acest câmp va fi vizualizat numai dacă utilizatorii auCăutați folosind filtrul avansatpermisiunea activată.

Căutările avansate sunt complexe și trebuie efectuate numai de administratori.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469
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5.8 Incidente de editare în bloc

Editările în bloc permit utilizatorilor să efectueze acțiuni asupra mai multor incidente simultan. Acest lucru este util dacă există prea multe 

incidente de editat/șters manual.

De asemenea, este util dacă utilizatorul și-a activat VideoManagerul să acționeze ca un VideoManager central. În acest caz, 
fiecare incident deținut în site-urile conectate poate fi preluat automat în vrac. Aceasta înseamnă că acestea vor deveni 
editabile în Central VideoManager și nu vor putea fi vizualizate pe site-urile originale.

Pentru a edita incidente în bloc:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Selectați Cautare Incidentepanou.

3. Filtrați incidentele după cum este necesar și faceți clicGăsiți incidente.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

4. Faceți clic

Apare interfața de utilizator pentru editare în bloc. Utilizatorul poate selecta acum incidentele pentru a fi editate în bloc:

Editare în bloc.

l Pentru a selectaindividualincidente, faceți clic lângă rândurile lor.

l Pentru a selectatoateincidente pe ecran, faceți clic / Comutați selecția TOATE rândurile..

Dacă există un debordare de incidente, VideoManager va oferi utilizatorilor și opțiunea de a selecta 
incidentele care nu sunt pe ecran. Pentru a deselecta manual incidentele individuale, faceți clic pe rândul lor.

După ce utilizatorul a selectat videoclipuri pentru editare în bloc, sunt disponibile următoarele opțiuni:

l Preia controlul-dacă o instanță VideoManager a unui utilizator acționează ca un VideoManager 
central, această acțiune va prelua controlultoateincidente selectate de pe site-urile conectate.

l Trimiteți-dacă o instanță VideoManager a unui utilizator acționează ca un site, această 
acțiune va fi trimisătoateincidente selectate la Central VideoManager conectat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Comitarea incidentelor la pagina 98

l Creați o colecție de incidente-dacă utilizatorul are licențăIncidente imbricate, acest lucru 
le va permite să creeze o colecție de incidente care să conțină incidentele selectate.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea colecțiilor de incidente la pagina 100

l Şterge-utilizatorii pot șterge multe incidente simultan.

Pentru a ieși din modul de editare în bloc, faceți clic Anula.
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5.9 Creați, editați și ștergeți marcaje
Marcajele pot fi folosite pentru a marca o anumită oră într-un videoclip. Acest lucru este util atunci când un utilizator trebuie să 
evidențieze un anumit eveniment sau un element de interes - de asemenea, le permite administratorilor să sară direct la părțile 
necesare ale unui videoclip în scopul examinării. Deși VB400s poate fi configurat pentru a crea un marcaj în timp ce se află pe teren, 
utilizatorii pot crea și manual marcaje după ce videoclipul a fost încărcat în VideoManager și adăugat la un incident.

Pentru a adăuga un marcaj la un videoclip:

1. Asigurați-vă că videoclipul în cauză face parte dintr-un incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 

49

2. Navigați laIncidentefila.

3. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

4. Dacă există mai multe clipuri în incident, derulați în jos laClipuri de incidentesecțiunea și 
selectați clipul relevant la care va fi adăugat marcajul.

5. În panoul video, faceți clic Juca.

6. Trageți bara de progres a videoclipului în poziția în care va fi plasat marcajul. 
Videoclipul va fi întrerupt automat.

7. Faceți clic Marcaje.
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Dacă utilizatorii nu pot vedea

editandu-l. Pentru a trece în modul de editare, faceți clic

Marcajeopțiunea, ei văd doar incidentul, nu
Editați incidentul.

8. Faceți clicAdăugați marcaj aici. The

Adăugați un marcajse deschide fereastra.

Numele implicit pentru marcaj este poziția dată și oră pe videoclip. Utilizatorii pot suprascrie acest lucru cu 
propriul lor text.

9. Faceți clicconfirma. Marcajul va fi adăugat la videoclip.

10. Repetați acest proces pentru a adăuga mai multe marcaje.

11. Faceți clicSalvați incidentul.

Utilizatorii pot edita un marcaj. Acest lucru este util dacă numele marcajului ar trebui schimbat. Pentru a edita un marcaj:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Faceți clic

Sunt afișate comenzile de redare.
Juca.

4. Faceți clic Marcaje.

5. Lângă marcajul de editat, selectați The
Editați acest marcajse va deschide fereastra.

Edita.

6. Faceți modificările necesare.

7. Faceți clicconfirmapentru a salva marcajul actualizat.

Utilizatorii pot șterge un marcaj. Acest lucru poate fi necesar dacă marcajul a devenit redundant. Pentru a șterge un 
marcaj:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Editați incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Faceți clic

Sunt afișate comenzile de redare.
Juca.
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4. Faceți clic Marcaje.

5. Lângă marcajul de șters, selectați Marcajul 
va fi șters.

Şterge.

Pentru a sări imediat la un marcaj dintr-un videoclip, dă clic
marcaj în cauză. Acest lucru va sări peste videoclipul înainte sau înapoi la poziția marcajului.

Marcajesub videoclipul relevant și selectați
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5.10 Incidente de distribuire

Există multe modalități de a partaja incidentele - utilizatorii le pot partaja intern (cu alte persoane din sistemul 
VideoManager) sau extern (cu persoane care nu sunt în sistemul VideoManager) folosind un link sau un export.

Toate felurile de partajare au loc înIncidentefila.

l Partajați incidente intern, cu alți utilizatori pe VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajarea de incidente intern la pagina 90

l Distribuiți incidente în exterior utilizând un link.

Această metodă ar trebui utilizată dacă persoanele din afara VideoManager ar trebui să aibătemporaracces la un 
incident.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor folosind o legătură la pagina 91

l Partajați incidente extern folosind un export.

Această metodă ar trebui utilizată dacă persoanele din afara VideoManager ar trebui să aibăpermanentcontrol asupra 
unui incident.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor utilizând un export la pagina 93
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5.10.1 Distribuiți incidente la nivel intern

Este posibil să partajați incidente cu alți utilizatori pe VideoManager. Acest lucru permite utilizatorilor mai puțin privilegiați să 
partajeze incidente între ei, fără a le oferi posibilitatea de a vizualiza toate incidentele din sistem.

Pentru a partaja un incident intern:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Vezi incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Faceți clic Editați setările de partajare.

4. Aici, administratorii pot schimba proprietarul incidentului.
Acesta poate fi un utilizator sau un întreg grup. Dacă proprietarul incidentului este un grup,toateutilizatorii din 
acel grup vor putea accesa și edita incidentul.

5. DacăRestricţionat:este setat laDa, numai utilizatorii cuVizualizați orice incident 
restricționatpermisiunea va putea vedea incidentul atunci când îl caută.

6. ÎnPartajat:domeniulPartajareapanoul, introduceți numele unui utilizator căruia îi partajați incidentul. 
Este posibil doar să partajați incidente cu utilizatorii pe VideoManager.

7. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul în listă.

8. Faceți clicConfirmați modificările.

Utilizatorii pot găsi acum incidentul folosindAfișați numai incidentele partajatefiltru de laIncidente fila.
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5.10.2 Partajare externă a incidentelor utilizând o legătură

Utilizatorii pot partaja incidente cu persoane care nu se află în sistemul VideoManager, folosind link-uri. Aceste legături permit 
persoanelor din afara sistemului să vadă un incident fără a compromite securitatea VideoManager. Există două tipuri de 
legături:Link-uri incidenteşiLinkuri personalizate.

Înainte ca administratorii să creeze o legătură, aceștia pot configura opțional valorile implicite de partajare pentru incidente dinAdmin fila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicii de partajare la pagina 304

Pentru a partaja un incident extern folosind un link:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Vezi incidentullângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Faceți clic Creați un linkînLegăturipanou.

4. DinTip linkmeniu derulant, selectați tipul de link care trebuie creat. Opțiunile sunt următoarele:

l UnLink pentru incidentpoate fi oferit oricui nu are un cont VideoManager. Acesta 
va expira după o perioadă selectată de utilizator, implicit o săptămână.
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l OLink personalizateste la fel cu unLink pentru incident, dar utilizatorii au opțiunea de a 
adăuga și o descriere a incidentului, care poate fi vizualizată de către persoanele cărora le-a 
primit linkul. De asemenea, expiră.

5. ÎnTitlucâmp, introduceți titlul linkului.

6. Dacă anLink pentru incidenta fost selectat, înE-mailul destinataruluicâmp, introduceți adresa de e-
mail a destinatarului.

7. ÎnData de expirarecâmp, introduceți data de expirare a linkului.

După această dată, linkul va expira și incidentul va deveni inaccesibil.

8. Faceți clicCrea.

Odată creat, linkul poate fi văzut înLegăturipanou. Utilizatorii pot efectua o varietate de acțiuni:

l Trimite un mesaj de e-mail-dacă faceți clic, acesta va trimite destinatarului un mesaj de e-mail care 
conține linkul incidentului. Acest lucru este posibil doar pentruLink-uri incidente.

l Afișați linkul pentru a copia-aceasta arată linkul către incident, care poate fi copiat. Acesta este 
singurul mod prin care aLink personalizatpoate fi partajat.

l Actualizați acest link-aceasta permite utilizatorului să editeze linkul.

l Ștergeți linkul-aceasta șterge linkul. Acest lucru va invalida imediat linkul, iar 
incidentul nu va mai fi vizualizat prin acest link.
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5.10.3 Partajarea de incidente extern utilizând un export

După ce a fost creat un incident, poate fi necesar să fie împărtășit cu o altă persoană pentru revizuire sau ca dovadă. Spre deosebire 
de linkurile de incidente, un export este descărcat direct pe PC-ul lucrătorului și oferă destinatarului un control mai permanent 
asupra filmării. De asemenea, utilizatorii pot trimite exportul unei persoane din afara VideoManager folosind un link de export.

Utilizatorii pot exporta incidente în formate video comune. Următoarele profiluri de export sunt furnizate implicit:

l MP4-creează un videoclip standard codificat MP4. Acest format de videoclip este util dacă utilizatorii folosesc un 

sistem de partajare a fișierelor sau doresc ca alți utilizatori să poată vedea videoclipul pe o gamă largă de platforme 

- de exemplu, telefoane inteligente sau PC-uri.

l DVD-creează un fișier ISO în format PAL sau NTSC și compatibil cu o gamă largă de tipuri de media. 
După inscripționarea fișierului ISO pe un DVD, utilizatorul are o copie securizată, offline, a 
materialului video, care nu poate fi accesată decât dacă o persoană are suportul fizic.

l Export de dovezi-creează un MP4 al incidentului și include materialul sursă și toate metadatele 
aferente. Acest lucru este util dacă incidentul inițial trebuie extins sau sunt necesare mai multe 
informații despre filmare și originile acesteia.

Administratorii își pot crea și propriile profiluri de export dinAdminfila. Aceasta dictează ce informații vor fi incluse în 
exporturile unui utilizator.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea exporturilor de incidente la pagina 244

Pentru a crea un export:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Incident de exportlângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. DinProfilmeniu derulant, selectați oricareMP4,DVD, sauExport de dovezi.

4. Următorul pas diferă, în funcție de tipul de profil de export care a fost selectat.

DacăDVDa fost selectat:
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l SelectațiFormatde utilizat pentru fișierul ISO.

l PAL-comune în Europa și în părți ale Asiei. Oferă o rată de cadre de 25 fps cu 
625 de linii

l NTSC-comune în SUA și Canada. Oferă o rată de cadre de 30 fps cu 
525 de linii.

l SelectațiMedia de ieșireîn care fișierul ISO va fi ars.

Alegeți un tip de media de ieșire care se potrivește cel mai bine videoclipului exportat. De exemplu, 
utilizați discuri DL (dublu strat) pentru fișiere ISO mari (4,0 GB sau mai mult).

DacăExport de dovezia fost selectat:

l DacăIncludeți filmări originaleeste setat laPe, videoclipurile de lungă durată vor fi incluse 
alături de clipurile incidentului și incidentului.

l DacăIncludeți metadate confidențialeeste setat laPe, metadatele incidentului vor 
fi incluse alături de incident.

5. Dacă este configurat în profilul de export, utilizatorii pot acum selecta manual ce clipuri incidente 
vor fi incluse în export.

Dacă incidentul are un singur clip incident, acest clipnecesitatefie selectat înainte ca incidentul să 
poată fi exportat. Dacă sunt selectate mai multe clipuri incidente, atunci exportul le va include ca un 
singur videoclip continuu, cu un titlu și informații de identificare video adăugate la începutul fiecărui 
clip incident.

6. Faceți clicCreați Export, apoi faceți clicDapentru a confirma.

În timp ce exportul este creat, utilizatorii pot vedea progresul exportului dinStarefila. Odată ce exportul s-a terminat de 
procesat, utilizatorii îl pot partaja extern în unul din două moduri: fie prindescărcareexportul direct pe computerul care 
rulează VideoManager sau prin crearea unuilink de exportpentru a partaja cu alți lucrători care nu au acces la 
VideoManager.

Pentru a descărca un export:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Lângă exportul relevant, faceți clic pe Descărcați Export.
Dacă VideoManager a fost configurat să cripteze folderele de export .zip, utilizatorul trebuie să seteze o expresie de 
acces înFraza de accesdomeniu. Notați această expresie de acces - trebuie folosită mai târziu când utilizatorul extrage 
fișierul .zip.

3. Dosarul .zip va fi descărcat pe computerul care rulează VideoManager.

Dacă VideoManager a fost configurat să cripteze folderele .zip exportate, utilizatorul trebuie să descarce 
software care poate extrage fișierele .zip criptate. Li se va solicita să introducă expresia de acces setată 
anterior atunci când încearcă să extragă folderul .zip.

Pentru a crea un link de export:
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1. Navigați laIncidentefila.

2. SelectațiExporturipanou.

3. Faceți clic Vedeți Exportullângă exportul care va fi partajat.

4. ÎnLegăturipanou, faceți clic Creați un link.

5. ÎnTitlucâmp, introduceți un titlu pentru linkul de export.

6. ÎnE-mailul destinataruluicâmp, introduceți e-mailul către care va fi trimis acest link de export. 

Utilizatorii pot introduce o singură adresă de e-mail.

7. ÎnData de expirarecâmp, selectați când va expira linkul de export.

Destinatarul linkului de export trebuie să descarce exportul până la această oră, altfel linkul nu va mai funcționa. 
Cu toate acestea, odată ce destinatarul a descărcat exportul, va avea acces permanent la acesta - chiar și odată 
ce linkul de export a expirat.

8. Faceți clicCrea.

Exportul este gata pentru a fi partajat.

9. Ori faceți clic Trimite un mesaj de e-mailpentru a deschide un șablon de mesaj de e-mail cu 

Afișați linkul pentru a copiapentru a afișa legătura independentă care poate filink sau faceți clic

copiat manual.
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5.10.4 Vizualizare exporturi

Odată ce un export a fost creat, utilizatorii cu permisiunile relevante îl pot vizualiza dinIncidentefila.

Pentru a vizualiza un export creat anterior:

1. Navigați laIncidentefila.

2. SelectațiExporturile melesauExporturi supravegheatepanoul, în funcție de modul în care au fost 
configurate permisiunile utilizatorului.

3. Lângă exportul relevant, faceți clic

Utilizatorii vor putea vizualiza următoarele informații despre un export:

Vedeți Exportul.

l Semnătura-șirul unic de litere generate de VideoManager pentru a identifica 
exportul.

l Descriere-titlul exportului. În mod implicit, acesta este numele incidentului
în cadrul exportului.

l Creat-când VideoManager a început să creeze exportul.

l Tip-tipul de export. Acest lucru ar putea fiMP4,DVD, sauExport de dovezi.

l Stare-dacă exportul este gata pentru a fi descărcat sau este încă în curs de creare.

l Terminat-când VideoManager a terminat de creat exportul. Acest 

câmp va fi vizibil numai dacă exportul a fost complet finalizat.

Aici, utilizatorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Descărcați Export-aceasta descarcă exportul pe computerul utilizatorului.

Odată ce un export a fost descărcat pe un computer, VideoManager a făcut-onici un controlpeste ea.

l Vizualizați jurnalul de audit de export-aceasta descarcă jurnalul de audit al exportului pe computerul utilizatorului.

l Ștergeți exportul-aceasta șterge exportul din VideoManager.
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Aceasta vanușterge incidentul inițial.

Chiar și odată ce un export a fost șters din VideoManager, oricine l-a descărcat deja 
va avea acces la incidentul din acesta.
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5.11 Comite incidente
Dacă un utilizator a configurat VideoManager să acționeze ca un VideoManager central pentru diferite site-uri, acesta 
poate muta incidente de pe un site în VideoManager central dinIncidentefila. Deși incidentele sunt imediate vizibilăpe 
un VideoManager central atunci când sunt create într-un site, nu pot fieditatcu excepția cazului în care sunt mutate 
manual.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

Există două moduri de a comite un incident.

Prima modalitate este să-l trimiteți de pe site-ul însuși:

1. Navigați la site-ulIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Trimitețilângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Incidentul va fi mutat imediat în VideoManager central.

4. Reîmprospătați site-ul și incidentul va fi afișat caȘters. Nu mai poate fi editat din 
această instanță a VideoManager.

Odată ce a fost comis, jurnalul de audit al unui incident de pe site-ul inițial se va încheia imediat 
și orice modificări aduse incidentului în VideoManager central se vor încheia imediat.nu fi 
replicat pe site.

A doua modalitate de a comite un incident este prin preluarea controlului asupra acestuia de la Managerul video central:

1. Navigați la Managerul video centralIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic
Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau

Preia controlul asupra incidentuluilângă el.

Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Incidentul va fi transferat imediat la această instanță a VideoManager.

4. Actualizează VideoManager și incidentul va apărea înIncidentefila. Acum poate fi 
editat.

Dacă utilizați editarea în bloc,Preluarefuncția este sinonimă cu preluarea controlului asupra unui incident.

Deși transmiterea și preluarea controlului au același efect asupra unui incident, acțiunile vor arăta diferit într-un jurnal de 
audit.

În funcție de modul în care au fost configurate setările de preluare automată, videoclipurile din incident pot fi, de asemenea, 
transferate în VideoManager central.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea replicării metadatelor/filmului la pagina 377

Incidentele sunt codificate pe culori în funcție de starea lor.

În Managerul video central:

l Incidentele care au fost făcute automat vizibile pentru Central VideoManager, dar nu au 
fost încă preluate controlul, sunt coloratealbastru.

l Incidentele care au fost șterse de pe site înainte de a fi preluate controlul sunt colorate
albastrucuroşutext.

Dacă un incident a fost șters de pe site, VideoManagerul Central nu poate prelua controlul asupra acestuia.

In site:

l Incidentele care au fost transmise la Central VideoManager sunt colorateverde.

l Incidentele care au fost șterse de pe site-ul propriu-zis sunt colorateroşu.
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5.12 Creați, editați și ștergeți colecții de incidente

Incidente imbricateeste o caracteristică licențiată care permite utilizatorilor să creeze colecții de incidente. Acest lucru este util 
dacă mai mulți membri ai unei organizații au înregistrat toți același eveniment pe camere diferite purtate pe corp - o colecție 
de incidente adună aceste incidente individuale și le prezintă împreună pentru comoditate și ușurință de revizuire.

Există două moduri de a crea o colecție de incidente.

Prima modalitate de a crea o colecție de incidente este utilă dacă utilizatorul știe deja ce incidente dorește să includă în 
colecția de incidente. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Selectați Cautare Incidentepanou.

3. Filtrați incidentele după cum este necesar și faceți clicGăsiți incidente.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

4. Faceți clic Editare în bloc.

5. Selectați incidentele care vor face parte din colectarea incidentelor.

6. Faceți clic

TheIncident nouse deschide fereastra.

Creați o colecție de incidente.

7. Creați colecția de incidente ca un incident normal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 

49

8. Faceți clicCreați incidentpentru a salva modificările.

A doua modalitate de a crea o colecție de incidente este utilă dacă utilizatorul dorește să creeze o colecție în jurul unui incident în special, 

lăsând opțiunea deschisă pentru a adăuga mai multe incidente mai târziu. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul relevant și faceți clic Vezi incidentullângă el.
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Utilizatorii pot găsi incidentul relevant navigând laIncidentele mele,Incidente partajate, sau
Incidente supravegheategeamuri. De asemenea, pot căuta incidentul relevant din Căutare
Incidentepanou.

3. Faceți clic

TheIncident nouse deschide fereastra.

Creați o nouă colecție de incidente.

4. Creați colecția de incidente ca un incident normal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 

49

5. Faceți clicCreați incidentpentru a salva modificările.

Odată ce o colecție de incidente a fost creată, pot fi adăugate și alte incidente. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laIncidentefila.

2. Găsiți incidentul care va fi adăugat la o colecție de incidente și faceți clic 
incidentlângă el.

Vedere

3. Faceți clic Adăugați la colecția de incidente existentă.

4. Utilizatorului i se vor prezenta toate incidenteleşiculegeri de incidente.

Dacă utilizatorul adaugă un incident la un alt incident, acesta din urmă va deveni automat o colecție de 
incidente.

Este posibil să existe doar două niveluri într-o colecție de incidente: colecția de incidente în sine și orice incidente 
pe care le conține. Aceasta înseamnă că dacă utilizatorul adaugă o colecție de incidente (C1) la o altă colecție de 
incidente (C2), toate incidentele din C1 vor fi prezentate ca copii ai C2, împreună cu C1.

5. Faceți clic

colectare.
Adăugați la colecția de incidente existentelângă incidentul sau incidentul relevant

6. Faceți clicCreați incidenta salva.

Odată create, colecțiile de incidente pot fi editate, duplicate și șterse ca incidentele normale. Este important de reținut că o 
colecție de incidente este ca o „instantanee” a mai multor incidente - un incident dintr-o colecție de incidente nu este actualizat 
automat atunci când este editat. Dacă un utilizator dorește să actualizeze un incident, trebuie să-l adauge din nou la colecția de 
incidente.
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6 Dispozitive
TheDispozitivefila permite utilizatorului să-și administreze camerele și DockControllerele purtate pe corp. De aici, este posibil să 
vizualizați și să configurați toate camerele purtate pe corp și DockControllerele din rețea.

Dacă utilizatorii au permisiuni suficiente, pot efectua următoarele acțiuni:

l Conectați camerele purtate pe corp și DockControllerele la VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Conectarea camerelor purtate pe corp la VideoManager la pagina 104

l Alocați o cameră foto purtată pe corp. Acest lucru va permite utilizatorilor să înregistreze imagini.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

l Căutați camere purtate pe corp și filtrați-le după o serie de criterii.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

l Pre-alocați o cameră purtată pe corp. Acest lucru este necesar dacă un lucrător de la distanță 
primește camera foto purtată de corp acasă, dar nu poate accesa singur sistemul VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Pre-atribuirea unei camere purtate pe corp la pagina 126

l Editați proprietățile unei camere purtate pe corp, inclusiv numele acesteia, starea personalizată și setările de 

atribuire a atingerii.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea proprietăților camerei purtate pe corp la pagina 128

l Efectuați acțiuni cu camera purtată pe corp. Aceste acțiuni includ actualizarea firmware-ului și resetarea din 
fabrică a unei camere purtate pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea acțiunilor cu camera purtată pe corp la pagina 130

l Editați în bloc camerele purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea în bloc a camerelor purtate pe corp la pagina 133

l Efectuați acțiuni DockController. Aceste acțiuni includ actualizarea firmware-ului și eliminarea 
unui DockController din VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea acțiunilor DockController la pagina 135
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l Editați în bloc DockControllers.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea în bloc a DockControllers la pagina 137
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6.1 Conectați camerele purtate pe corp la VideoManager

DockControllerele sunt mecanismul prin care stațiile de andocare pentru camere purtate pe corp pot fi conectate la 
VideoManager. La un DC-200 pot fi conectate până la șase DOCK7/DOCK14.

Administratorii trebuie mai întâi să își configureze DockController.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea și conectarea unui DockController la VideoManager la 
pagina 105

Odată ce DockControllerele au fost configurate, camerele purtate pe corp ar trebui să fie conectate la 
acestea. Prin aceasta, camerele purtate pe corp vor fi conectate automat la VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Conectarea stațiilor de andocare și a camerelor purtate pe corp la dockControllerele la 

pagina 107

Alternativ, dacă administratorul are o suită de camere din seria VT, dar nu are acces fizic la VideoManager, 
poate conecta acele camere purtate pe corp la VideoManager prin WiFi, folosind un cod QR.

> > Pentru mai multe informații, consultați Conectarea camerelor din seria VT la VideoManager de la distanță la pagina 108
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6.1.1 Configurați și conectați un DockController la VideoManager
Un administrator trebuie să își configureze DockController înainte ca orice cameră purtată pe corp să poată fi conectată la 
VideoManager.

Pentru a configura un DockController:

1. Conectați un capăt al cablului de alimentare al DockController la priza sa de alimentare, iar celălalt capăt la 
sursa de alimentare.

2. Conectați cablul Ethernet la portul Ethernet al DockController.

3. Conectați celălalt capăt al cablului Ethernet la orice port disponibil al comutatorului de rețea.

4. Porniți alimentarea de la rețea.

5. În VideoManager, navigați laDispozitivefila.

6. SelectațiDockControllerspanou.

7. Faceți clic

8. Faceți clic

Avansatîn colțul din dreapta sus.

Generați configurația DockController.

9. ÎnSerialcâmp, introduceți numărul de serie unic al DockController. 
Acesta poate fi găsit în partea de jos a DockController.

10. ÎnNumele dispozitivuluicâmp, introduceți numele prin care acest DockController va fi cunoscut pe 
VideoManager.

11. CelGazdăcâmpul ar trebui să fie pre-populat cu serverul web al VideoManager.

12. DacăSSLeste setat laPe, toate filmările trecute prin acest DockController vor avea un strat 
suplimentar de criptare.

13. DacăUtilizați IP staticeste setat laPe, utilizatorul trebuie să introducă o adresă IP pentru DockController.

14. DinSecuritatemeniul derulant, selectați cu ce fel de protecție va fi protejat 
DockController802.1x (WPA2-PEAP-MSCHAPV2)sau nu.

15. Faceți clicGenera.
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Fișierul va fi salvat în locația implicită de descărcare a computerului.

16. Conectați unitatea USB la același computer. 

Unitatea USB trebuie să aibăformat FAT32.

17. Trageți și plasați fișierul de configurare DockController în folderul rădăcină al unității USB.

18. Scoateți în siguranță unitatea USB.

19. Conectați unitatea USB la unul dintre cele două porturi USB DockController de lângă butonul de funcție.

Donuconectați unitatea USB la unul dintre cele șase porturi USB DockController din partea din față a 
dispozitivului.
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6.1.2 Conectați docurile și camerele purtate pe corp la DockControllers
Odată ce DockControllerele unui utilizator au fost configurate, docurile unui utilizator trebuie să fie conectate la acestea. Acesta este modul în 

care camerele purtate pe corp vor comunica cu VideoManager.

Pentru a conecta docuri la DockControllers:

1. Conectați un capăt al USB-ului dock-ului în portul său USB, iar celălalt capăt la unul dintre cele șase 
porturi USB din partea frontală a DockController-ului.

LED-ul de indicare USB al stației de andocare va deveni verde. Aceasta indică faptul că dock-ul este conectat la 
DockController.

2. Conectați un capăt al cablului de alimentare al stației de andocare la portul său de alimentare, iar celălalt capăt la sursa de 

alimentare.

3. Porniți alimentarea de la rețea.
LED-ul de alimentare al stației de andocare va deveni verde. Aceasta indică faptul că stația de andocare primește energie.

Repetați acești pași pentru câte docuri este necesar.

Utilizatorul își poate andoca acum camerele purtate pe corp în stația de andocare pornită. Aceasta va conecta camerele 
purtate pe corp la VideoManager.

Pentru a verifica dacă camerele purtate pe corp au fost conectate la VideoManager:

1. În VideoManager, navigați laDispozitivefila.

2. SelectațiDockControllerspanou.

3. DockController ar trebui să apară în panou, iar starea sa ar trebui să fieDeschis și 
conectat.

4. Faceți clic Vezi detalii.

5. ÎnDispozitive conectatesecțiunea, utilizatorii pot vedea câte camere purtate pe corp sunt conectate 
la DockController în cauză. De asemenea, utilizatorul poate vizualiza:

l Dispozitiv-numărul de serie al camerei purtate pe corp.

l Stare-starea camerei purtate pe corp (de exemplu, încărcare, atribuită etc.).
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6.1.3 Conectați camerele din seria VT la VideoManager de la distanță
Este posibil să configurați camerele din seria VT utilizând un cod QR. Acest lucru este important dacă un utilizator nu își poate 
configura camerele din seria VT utilizând interfața de utilizare VideoManager. Există două motive pentru aceasta: dacă un 
administrator nu are acces fizic la VideoManager (de exemplu, deoarece este un serviciu cloud) sau dacă operatorul nu are 
acces la VideoManager, dar trebuie să-și configureze camera purtată pe corp. Prin crearea unui cod QR, administratorul poate 
fie configura camera din seria VT pentru a se conecta la VideoManager prin WiFi local, fie poate partaja codul QR cu operatorul 
care poate face acest lucru singur. Camera din seria VT poate fi apoi alocată ca de obicei.

Dacă administratorul are camera din seria VT și are, de asemenea, acces la VideoManager:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Faceți clic Avansatîn colțul din dreapta sus.

3. Alegeți
TheGenerați codul de configurare a dispozitivuluise va deschide panoul.

Generați codul de configurare a dispozitivuluidin meniul derulant.

4. ÎnNumăr de seriecâmp, introduceți numărul de serie al camerei din seria VT.

5. DinNumele rețelei (SSID)meniul derulant, administratorul trebuie să selecteze profilul WiFi care 
va fi utilizat de camera din seria VT pentru a se conecta la VideoManager. Opțiunile sunt 
următoarele:

l Introduceți manual numele rețelei (SSID).-configurați rețeaua WiFi, folosind 
Numele rețelei (SSID)şiParolăcâmpuri, iarTip de securitatescapă jos.

Asta facenutrebuie să fie aceeași rețea pe care operează VideoManager.

l Selectați un profil WiFi creat anterior.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea profilurilor WiFi și Efectuarea acțiunilor profilului WiFi la 

pagina 221

6. Faceți clicGenerați cod.

7. Camera din seria VT poate fi acum conectată la VideoManager urmând instrucțiunile 
de pe ecran.
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Odată ce camera din seria VT a fost conectată la VideoManager, aceasta poate fi alocată operatorilor ca de 
obicei.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

Dacă operatorul are o cameră din seria VT, dar nu are acces la VideoManager:

1. Administratorul trebuie să navigheze laDispozitivefila.

2. Faceți clic Avansatîn colțul din dreapta sus.

3. Alegeți
TheGenerați codul de configurare a dispozitivuluise va deschide panoul.

Generați codul de configurare a dispozitivuluidin meniul derulant.

4. În Infopanou, faceți clic Lansați versiunea publică a acestei pagini.

5. Copiați URL-ul și partajați-l operatorului. Operatorul poate accesa această adresă URL și poate 
configura următoarele setări:

l ÎnNumăr de seriecâmp, introduceți numărul de serie al camerei din seria VT.

l De laNumele rețelei (SSID)meniul derulant, selectați profilul WiFi care va fi utilizat de 
camera din seria VT pentru a vă conecta la VideoManager. Opțiunile sunt următoarele:

l Introduceți manual numele rețelei (SSID).-configurați rețeaua WiFi, 
folosindNumele rețelei (SSID)şiParolăcâmpuri, iarTip de securitate
scapă jos.

Asta facenutrebuie să fie aceeași rețea pe care operează VideoManager.

l Selectați un profil WiFi creat anterior.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea profilurilor WiFi și Efectuarea acțiunilor profilului 

WiFi la pagina 221

l ClicGenerați cod.

l Camera din seria VT poate fi acum conectată la VideoManager urmând 
instrucțiunile de pe ecran.

Odată ce camera din seria VT a fost conectată la VideoManager, aceasta poate fi alocată 
operatorilor ca de obicei.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110
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6.2 Atribuiți camere purtate de corp și înregistrați filmări

Înainte ca o cameră purtată pe corp să poată fi utilizată pentru a înregistra sau a transmite în flux, aceasta trebuie să fie atribuită unui 

utilizator deja creat. Acest lucru asigură că toate filmările pot fi urmărite până la utilizatorul care le-a înregistrat. Dacă o cameră purtată pe 

corp este deconectată fără a fi atribuită mai întâi unui utilizator, aceastanu vaînregistrați orice filmare.

Există câțiva pași opționali pe care administratorii îi pot parcurge înainte de a atribui operatorilor o cameră purtată pe corp. 
Acestea sunt după cum urmează:

l Creați un profil de dispozitiv.

Acest lucru va dicta modul în care camera purtată pe corp se comportă pe teren, inclusiv modul în care LED-
urile camerei purtate pe corp se comportă la înregistrare, rata cadrelor și rezoluția videoclipului înregistrat pe o 
cameră purtată pe corp și dacă camera purtată pe corp va preînregistra.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, reordonarea și ștergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

l Activați setările de suprapunere a metadatelor video.

Dacă setările de suprapunere a metadatelor au fost activate în profilurile dispozitivului, administratorii pot configura 
informațiile specifice care vor fi afișate peste toate videoclipurile înregistrate pe camerele purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

l Configurați setările globale ale dispozitivului.

Acestea dictează cumtoatecamerele purtate pe corp conectate la VideoManager se vor comporta pe teren, 
inclusiv modul de atribuire implicit și câte videoclipuri pot fi descărcate simultan de pe camerele purtate pe 
corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

Tipurile de atribuire a camerei purtate pe corp sunt următoarele:

l O singură problemă-camera purtată pe corp va fi atribuită utilizatorului pentru o călătorie pe 
teren, prin interfața de utilizare VideoManager. Când camera purtată pe corp este reandata, 
aceasta va deveni nealocată și trebuie reatribuită manual.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singură problemă 

pe VideoManager la pagina 112

l O singură problemăși RFID - utilizatorul își atinge cardul RFID pe un cititor RFID. Acest lucru le 
atribuie o cameră purtată pe corp pentru o excursie pe teren. Când camera purtată pe corp este 
reandata, aceasta va deveni nealocată și trebuie reatribuită din nou.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singură emisiune și RFID la 

pagina 114

l Problemă permanentă-camera purtată pe corp va fi atribuită utilizatorului prin interfața de utilizare 
VideoManager. Când camera purtată pe corp este reandata, aceasta va rămâne atribuită aceluiași 
utilizator și nu poate fi atribuită altor utilizatori.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o problemă permanentă la 

pagina 116

l Alocarea permanentă-camera purtată pe corp va fi alocată utilizatorului prin interfața de utilizare 
VideoManager. Utilizatorul trebuie apoi să-și lovească cardul RFID de un cititor RFID înainte de a putea folosi 
camera purtată pe corp pe teren. Când camera purtată pe corp este reandata, aceasta va rămâne alocată 
aceluiași utilizator, care trebuie să-și folosească timpul RFID de fiecare dată când dorește să o folosească.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp cu alocare permanentă la 
pagina 118

l Atribuire la atingere în bloc-utilizatorul își atinge cardul RFID pe un cititor RFID. Aceasta atribuie toate
camere purtate pe corp conectate la o instanță de VideoManager la acel utilizator. Atribuirea tactilă în bloc 
permite mai multor persoane să înceapă să opereze rapid camerele purtate pe corp, deoarece utilizatorii nu 
trebuie să atribuie mai întâi camerele purtate pe corp. Cu toate acestea, deoarece filmările înregistrate prin 
atribuirea tactilă în bloc nu pot fi urmărite la anumiți utilizatori, ar trebui să fie utilizate numai în caz de 
urgență.

>> Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea tactilă în bloc la pagina 120
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6.2.1 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singură problemă pe VideoManager

Dacă o cameră purtată pe corp este atribuită cuO singură problemăpe VideoManager, camera purtată pe corp va fi atribuită 
utilizatorului pentru o călătorie pe teren. Odată ce utilizatorul reandează camera purtată pe corp, aceasta va deveni nealocată.

Administratorii pot activa opționalActivați excursii pe teren lung pe schimburidinAdminfila. Acest lucru este util 
dacă utilizatorii își vor deconecta și reanoca camerele purtate pe corp de mai multe ori într-o tură - se asigură că 
VideoManager le va atribui automat aceeași cameră purtată pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

Pentru a atribui o cameră purtată pe corp cu o singură problemă:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Găsiți o cameră adecvată purtată pe corp și faceți clic Atribuiți dispozitivlângă el.

Această cameră purtată pe corp trebuie să fie conectată la VideoManager și nealocată. Pentru a anula atribuirea unei 

camere purtate pe corp, faceți clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiți dispozitivse deschide dialogul. Utilizatorii trebuie să facă următoarele:

5. ÎnNumele operatoruluicâmp, introduceți numele utilizatorului care va înregistra cu această cameră 
purtată pe corp. Acesta trebuie să fie un nume de utilizator valid pe VideoManager.

Dacă numele utilizatorului nu apare în meniul derulant, acesta nu are capacitatea de a opera camerele purtate 
pe corp. Acest lucru se datorează rolurilor lor. Rolurile lor trebuie schimbate înainte de a putea folosi o cameră 
purtată pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

6. DinModul de atribuiremeniu derulant, selectațiO singură problemă.

7. Selectați un profil de dispozitiv adecvat dinProfilul dispozitivuluiscapă jos. Aceasta determină modul în 
care se va comporta camera purtată pe corp - ce butoane efectuează ce acțiuni etc.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, reordonarea și ștergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

8. Selectați un profil WiFi creat anterior, dacă este necesar. Aceasta determină ce profil WiFi va folosi 
camera purtată pe corp și este relevant doar dacă camera purtată pe corp va fi transmisă în flux 
pe teren, încarcă imagini prin WiFi sau se va conecta la VB Companion.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea profilurilor WiFi și Efectuarea acțiunilor profilului WiFi la pagina 

221

9. Faceți clicAtribuiți dispozitiv.

Așteptați până cândStarecoloana se schimbă înGata. În acest moment, camera purtată pe corp poate fi deconectată și 
videoclipurile pot fi înregistrate ca de obicei.

Când camera purtată pe corp este returnată, videoclipurile sunt descărcate automat - acest lucru va schimba starea 
camerei purtate pe corp înOcupat, atunciDescărcare. Odată ce videoclipurile s-au terminat de descărcat, starea 
camerei purtate pe corp revine laNealocat.
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6.2.2 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o singură emisiune și RFID

O singură problemăcu RFID îi obligă pe utilizatori să-și atingă cardurile RFID înainte de a putea deconecta și opera camerele purtate 
pe corp. Utilizatorul nu are nevoie de acces la VideoManager UI pentru a utiliza această caracteristică - cu toate acestea, este necesară 
o anumită configurație în prealabil.

Administratorii pot activa opționalActivați excursii pe teren lung pe schimburidinAdminfila. Acest lucru este util 
dacă utilizatorii își vor deconecta și reanoca camerele purtate pe corp de mai multe ori într-o tură - se asigură că 
VideoManager le va atribui automat aceeași cameră purtată pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

Utilizatorii trebuie să se asigure că au un cititor RFID conectat la DockController asociat cu instanța lor de 
VideoManager și un card RFID pentru fiecare utilizator care va utiliza camerele lor purtate pe corp cuO singură 
problemăcu RFID.

Un utilizator trebuie să fie asociat cu unul sau mai multe carduri RFID pe VideoManager. Este necesar să faci asta o singură dată. Pentru a face 

acest lucru:

1. Atingeți cardul RFID relevant de cititor și așteptați până când acesta emite trei bipuri scăzute.

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați

4. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

5. Lângă utilizatorul care va fi asociat cu cardul RFID în cauză, faceți clic utilizator. Du-te la

6. ÎnAtingeți Atribuiți IDcâmp, faceți clic pe .

Utilizatorul va fi dus la jurnalul de audit al VideoManager, unde scanarea RFID recentă va fi vizibilă.

7. Copiați ID-ul de atribuire la atingere din jurnalul de audit și inserați-l în fișierulAtingeți Atribuiți IDdomeniu.

8. Faceți clicSalvați utilizatorul.

De acum înainte, cardul RFID va fi asociat cu utilizatorul relevant.

Dacă un utilizator ar trebui să fie asociat cu mai multe carduri RFID (de exemplu, dacă are un card de 
ușă și un card de mandat), repetați pașii anteriori pentru câte carduri este necesar (adică atingerea 
cardului RFID la cititor, copierea acestuia din jurnalul de audit) și separați ID-urile de atribuire la 
atingere cu o virgulă înAtingeți Atribuiți IDcâmp (de ex. 543642,873924).

Pentru a atribui o cameră purtată pe corp cuO singură problemăși RFID, utilizatorul trebuie să-și lovească cardul RFID 
de cititorul RFID. Profilul dispozitivului va fi ales în funcție de rolurile pe care le locuiește utilizatorul, iar profilul WiFi va 
fi cel implicit (dacă profilul WiFi implicit are rețele WiFi specifice utilizatorului activate, camera purtată pe corp se va 
conecta la rețelele WiFi specifice utilizatorului).

Dacă o cameră purtată pe corp în piscină a fost atribuită cu succes, aceasta va emite un zgomot și LED-urile sale vor clipi - 
aceasta este camera purtată pe corp care a fost atribuită utilizatorului. Utilizatorul poate deconecta camera purtată pe corp și 
poate înregistra imagini ca de obicei.
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Când camera purtată pe corp este returnată, videoclipurile sunt descărcate automat - acest lucru va schimba starea 
camerei purtate pe corp înOcupat, atunciDescărcare. Odată ce videoclipurile s-au terminat de descărcat, starea 
camerei purtate pe corp revine laNealocat.
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6.2.3 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu o problemă permanentă

Dacă o cameră purtată pe corp este atribuită cuProblemă permanentăpe VideoManager, camera purtată pe corp va fi atribuită 
utilizatorului pe termen nelimitat. Odată ce utilizatorul reandează camera purtată pe corp, aceasta îi va rămâne atribuită. Pentru a atribui 
o cameră purtată pe corp cu o problemă permanentă:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Găsiți camera relevantă purtată pe corp și faceți clic Atribuiți dispozitivlângă el.

Această cameră purtată pe corp trebuie să fie conectată la VideoManager și nealocată. Pentru a anula atribuirea unei 

camere purtate pe corp, faceți clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiți dispozitivse deschide dialogul. Utilizatorii trebuie să facă următoarele:

5. ÎnNumele operatoruluicâmp, introduceți numele utilizatorului care va înregistra cu această cameră 
purtată pe corp. Acesta trebuie să fie un nume de utilizator valid pe VideoManager.

Dacă numele utilizatorului nu apare în meniul derulant, acesta nu are capacitatea de a opera camerele purtate pe 
corp. Acest lucru se datorează rolurilor pe care le locuiesc. Rolurile lor trebuie schimbate înainte de a putea folosi 
o cameră purtată pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

6. DinModul de atribuiremeniu derulant, selectațiProblemă permanentă.

7. Selectați profilul de dispozitiv relevant dinProfilul dispozitivuluiscapă jos. Aceasta determină modul 
în care se va comporta camera purtată pe corp - ce butoane efectuează ce acțiuni etc.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, reordonarea și ștergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

8. Selectați un profil WiFi creat anterior, dacă este necesar. Aceasta determină ce profil WiFi va folosi 
camera purtată pe corp și este relevant doar dacă camera purtată pe corp va fi transmisă în flux 
pe teren, încarcă imagini prin WiFi sau se va conecta la VB Companion.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea profilurilor WiFi și Efectuarea acțiunilor profilului WiFi la pagina 

221

9. Faceți clicAtribuiți dispozitiv.

Așteptați până cândStarecoloana se schimbă înGata. În acest moment, camera purtată pe corp poate fi deconectată și 
videoclipurile pot fi înregistrate ca de obicei.
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Când camera purtată pe corp este returnată, videoclipurile sunt descărcate automat - acest lucru va schimba starea 
camerei purtate pe corp înOcupat, atunciDescărcare. Odată ce videoclipurile s-au terminat de descărcat, starea 
camerei purtate pe corp revine laGatași poate fi operat din nou de același utilizator.
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6.2.4 Atribuirea camerelor purtate pe corp cu alocare permanentă
Similar cuProblemă permanentă,Alocarea permanentăasociază o cameră purtată pe corp unui utilizator pe termen nelimitat. 
Odată ce utilizatorul reandează camera purtată pe corp, aceasta îi va rămâne atribuită. Cu toate acestea, spre deosebire deProblemă 
permanentă,Alocarea permanentăobligă utilizatorii să-și atingă cardurile RFID înainte de a putea deconecta și opera camerele lor 
purtate pe corp. Este necesară o anumită configurație pentru a utiliza această caracteristică.

Utilizatorii trebuie să se asigure că au un cititor RFID conectat la DockController asociat cu instanța lor de 
VideoManager și un card RFID pentru fiecare utilizator care va utiliza camerele lor purtate pe corp cu
Alocarea permanentă.

Un utilizator trebuie să fie asociat cu unul sau mai multe carduri RFID pe VideoManager. Este necesar să faci asta o singură dată. Pentru a face 

acest lucru:

1. Atingeți cardul RFID relevant de cititor și așteptați până când acesta emite trei bipuri scăzute.

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați

4. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

5. Lângă utilizatorul care va fi asociat cu cardul RFID în cauză, faceți clic utilizator. Du-te la

6. ÎnAtingeți Atribuiți IDcâmp, faceți clic pe .

Utilizatorul va fi dus la jurnalul de audit al VideoManager, unde scanarea RFID recentă va fi vizibilă.

7. Copiați ID-ul de atribuire la atingere din jurnalul de audit și inserați-l în fișierulAtingeți Atribuiți IDdomeniu.

8. Faceți clicSalvați utilizatorul.

De acum înainte, cardul RFID va fi asociat cu utilizatorul relevant.

Dacă un utilizator ar trebui să fie asociat cu mai multe carduri RFID (de exemplu, dacă are un card de 
ușă și un card de mandat), repetați pașii anteriori pentru câte carduri este necesar (adică atingerea 
cardului RFID la cititor, copierea acestuia din jurnalul de audit) și separați ID-urile de atribuire la 
atingere cu o virgulă înAtingeți Atribuiți IDcâmp (de ex. 543642,873924).

Pentru a aloca o cameră purtată pe corp cuAlocarea permanentă:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Găsiți camera relevantă purtată pe corp și faceți clic Atribuiți dispozitivlângă el.
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Această cameră purtată pe corp trebuie să fie conectată la VideoManager și nealocată. Pentru a anula atribuirea unei 

camere purtate pe corp, faceți clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiți dispozitivse deschide dialogul. Utilizatorii trebuie să facă următoarele:

5. ÎnNumele operatoruluicâmp, introduceți numele utilizatorului care va înregistra cu această cameră 
purtată pe corp și care a fost asociat cu un card RFID. Acesta trebuie să fie un nume de utilizator 
valid pe VideoManager.

Dacă numele utilizatorului nu apare în meniul derulant, acesta nu are capacitatea de a opera camerele purtate pe 
corp. Acest lucru se datorează rolurilor pe care le locuiesc. Rolurile lor trebuie schimbate înainte de a putea folosi 
o cameră purtată pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

6. DinModul de atribuiremeniu derulant, selectațiAlocarea permanentă.

7. Faceți clicAtribuiți dispozitiv. Profilul dispozitivului va fi ales în funcție de rolurile pe care le 
locuiește utilizatorul, iar profilul WiFi va fi cel implicit (dacă profilul WiFi implicit are rețele WiFi 
specifice utilizatorului activate, camera purtată pe corp se va conecta la rețelele WiFi specifice 
utilizatorului).

Dacă camera purtată pe corp a fost alocată cu succes, utilizatorul poate deconecta camera purtată pe corp și poate 
înregistra imagini ca de obicei.

Când camera purtată pe corp este returnată, videoclipurile se descarcă automat - acest lucru va schimba starea 
camerei purtate pe corp înOcupat, atunciDescărcare. Odată ce videoclipurile s-au terminat de descărcat, starea 
camerei purtate pe corp revine laAlocat.
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6.2.5 Atribuire la atingere în bloc

Este posibil să se atribuietoatecamere andocate, nealocate, nealocate purtate pe corp unui utilizator folosind atribuirea tactilă în bloc. 
Acesta este destinat să fie utilizat în situațiile în care este necesară implementarea rapidă a unui număr mare de camere purtate pe 
corp și în care nu există nicio cerință ca camerele purtate pe corp să poată fi urmărite la anumiți utilizatori.

Această permisiune ar trebui folosită numai în circumstanțe excepționale și ar trebuinusă fie atribuite 
utilizatorilor obișnuiți.

Pentru a utiliza această funcție, utilizatorii trebuie să creeze un rol care este special conceput pentru atribuirea în bloc a atingerii. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Rolurisecțiune.

4. Faceți clic Creați un rol.

5. Derulați în jos până laPermisiunile dispozitivuluipanou. Rolul ar trebui să i se acordeAtribuiți dispozitivul
şiAtribuiți toate dispozitivele disponibile utilizând atribuirea tactilă RFIDpermisiuni.

6. Faceți clicSalvați rolulpentru a salva modificările.

Un utilizator trebuie creat special pentru atribuirea tactilă în bloc, iar acest utilizator ar trebui să fie asociat cu un card RFID. Este 
necesar să faci asta o singură dată. Pentru a face acest lucru:

1. Atingeți cardul RFID relevant de cititor și așteptați până când acesta emite un bip.

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați

4. Faceți clic pe

5. Faceți clic

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

Creați utilizator.

6. ÎnAtingeți Atribuiți IDcâmp, faceți clic pe .

Utilizatorul va fi dus la jurnalul de audit al VideoManager, unde scanarea RFID recentă va fi vizibilă.

7. Copiați ID-ul de atribuire la atingere din jurnalul de audit și inserați-l în fișierulAtingeți Atribuiți IDdomeniu.

8. ÎnRoluripanoul, setați rolul creat anterior laPe.

9. Faceți clicSalvați utilizatorul.

De acum înainte, cardul RFID va fi asociat cu atribuirea tactilă în bloc și utilizatorul relevant.

Este posibil să configurați ce camere purtate pe corp vor fi incluse în atribuirea tactilă în bloc pe baza nivelurilor 
lor de încărcare. Acest lucru se face dinSetări dispozitivsecțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

Pentru a utiliza atribuirea tactilă în bloc, utilizatorul cu rolul creat anterior trebuie să-și atingă cardul RFID cu cititorul. Procedând 
astfel,toatecamerele nealocate purtate pe corp conectate la VideoManager vor fi imediat alocate utilizatorului respectiv și pot fi 
folosite pentru a înregistra imagini.

Camerele purtate pe corp rămân alocate acelui utilizator timp de 30 de secunde. Orice camere purtate pe 
corp care nu au fost deconectate după 30 de secunde vor fi anulate din nou.

Când camerele purtate pe corp au fost atribuite utilizând atribuirea tactilă în bloc, toate filmările înregistrate pe acele camere purtate pe 
corp sunt asociate cu acel singur utilizator de atribuire tactilă în bloc. Când se creează incidente utilizând înregistrări de la camerele de 
fotografiat purtate pe corp atribuite tactile în bloc, VideoManager oferă opțiunea de a setaAdăugați alte imagini de la același 
operator?laPe. Aceasta va adăuga toate filmările asociate cu utilizatorul de atribuire la atingere incidentului.
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6.3 Căutați camerele purtate de corp

Dacă au permisiunile corespunzătoare, utilizatorii pot utiliza funcțiile de căutare ale VideoManager pentru a localiza camerele purtate pe 
corp înDispozitivefila. Acest lucru este necesar dacă un utilizator trebuie să descopere starea diferitelor camere purtate pe corp (de 
exemplu dacă înregistrează și cine le folosește) sau dacă un utilizator dorește să aloce o cameră purtată pe corp, astfel încât filmările să 
poată fi înregistrate.

Camerele purtate pe corp pot fi căutate după mai multe criterii.

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați
Utilizatorii pot acum filtra camerele purtate pe corp după următoarele criterii:

Căutați dispozitivepanou.

l Dispozitiv-aceasta va returna camera purtată pe corp al cărei număr de seriesauID-ul camerei 
purtate pe corp se potrivește cu cel specificat.

Dacă utilizatorii doresc să caute mai multe camere purtate pe corp, ar trebui să separe valorile cu 
virgule (de ex511033,599249).

l Operator-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp atribuite operatorului 
specificat (indiferent dacă înregistrează, se încarcă etc.).

l Locaţie-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt conectate la 
EdgeController, DockController sau site-ul specificat.

l De laStaremeniul derulant, utilizatorii pot filtra camerele purtate pe corp în funcție de 
starea lor. Opțiunile sunt următoarele:

l Toate-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp pe sistem, indiferent de 
starea în care se află.

l Andocat-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt andocate 
fizic fie la un PC, fie la un DockController, fie la un EdgeController asociat cu 
instanța VideoManager. Dacă o cameră din seria VT are un profil WiFi cuActivați 
andocaresetarea activată, acestea vor apărea și pe această listă atunci când sunt 
conectate la rețeaua WiFi în cauză.

l Alocat-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care au fost 
atribuite unui utilizator de pe sistem.
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l Mi-a fost atribuit-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care au fost 
atribuite utilizatorului care efectuează căutarea.

l Disponibil pentru atribuire-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care 
sunt gata pentru a fi alocate - aceasta înseamnă că va returna toate camerele 
purtate pe corp care sunt simultan andocate, nealocate și au terminat de descărcat 
orice material.

l Stream disponibil-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care 
sunt conectate la o rețea WiFi și vor transmite cu succes la VideoManager.

l Descărcare-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp, care sunt andocate 
și care în prezent descarcă în VideoManager filmări înregistrate.

l Gata-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt gata pentru a 
fi demontate (toate camerele purtate pe corp care sunt simultan andocate, 
atribuite unui utilizator și au terminat de descărcat orice material).

l În uz-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt alocate unui 
utilizator și deconectate. Camerele purtate pe corp, care sunt transmise în flux, 
precum și înregistrări, vor fi afișate și aici.

l Ocupat, Indisponibil sau Necunoscut-aceasta va returna toate camerele purtate pe 
corp care suntOcupat(camera purtată pe corp se pregătește să descarce filmări în 
VideoManager și, prin urmare, nu poate fi utilizată),Indisponibil(instanța 
VideoManager nu are cheia corectă de control al accesului pentru a debloca camera 
purtată pe corp) sauNecunoscut(camera purtată pe corp a fost deconectată fără a fi 
atribuită unui utilizator).

l Eroare-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care se află într-o stare de 
eroare: de obicei, aceasta se datorează faptului că camera purtată pe corp nu poate 
descărca materialul înregistrat (fie pentru că VideoManager nu mai are spațiu de stocare, 
fie pentru că camera purtată pe corp este defectă).

l Necunoscut-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp a căror stare este 
Necunoscut(camera purtată pe corp a fost deconectată fără a fi atribuită unui utilizator).

l Alocat-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care sunt alocate unui 
anumit utilizator, dar care nu au fost conectate cu un card RFID.

l Serviciu necesar-acest lucru va returna toate camerele purtate pe corp pentru cine
Serviciu necesara fost setat laPe.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea proprietăților camerei purtate pe corp la 

pagina 128

l De laFirmwaremeniul derulant, utilizatorii pot filtra camerele purtate pe corp după 
firmware-ul pe care îl rulează. Opțiunile sunt următoarele:

l Firmware implicit-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care rulează 
firmware-ul implicit, așa cum se specifică dinImagini dispozitivsecțiune.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea, editarea și ștergerea imaginilor dispozitivului la pagina 

334

l Firmware care nu este implicit-aceasta va returna toate camerele purtate pe corp care 
rulează alt firmware decât firmware-ul implicit.

l Alte...-aceasta va oferi utilizatorului opțiunea de a introduce numele unei anumite 
imagini de firmware. Această căutare este utilă dacă utilizatorul dorește să găsească 
camere specifice purtate pe corp care rulează firmware învechit. Dacă utilizatorul nu 
introduce nimic,toateaparatele foto purtate pe corp vor fi returnate.

l DacăAtingeți atribuițieste setat laDa, vor fi returnate toate camerele purtate pe corp cu Touch 
Assign activată. Dacă este setat laNu, camerele purtate pe corp cu Touch Assign dezactivată vor fi 
returnate.

l DacăActualizare automată activatăeste setat laDa, toate camerele purtate pe corp cu upgrade 

automat activat vor fi returnate. Dacă este setat laNu, vor fi returnate camerele purtate pe corp cu 

upgrade automat dezactivat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de firmware la pagina 332

Dacă VideoManager a fost configurat ca un VideoManager central, utilizatorii vor avea de asemenea

opțiunea de a include camere la distanță purtate pe corp în căutarea lor prin bifare Include telecomanda

dispozitive. Aceasta va afișa și camerele purtate pe corp asociate site-urilor conectate ale 
Central VideoManager.

Dacă utilizatorii au uitat camerele purtate pe corp deoarece s-au pierdut sau sunt redundante, utilizatorii vor 
avea, de asemenea, opțiunea de a include aceste camere purtate pe corp în căutarea lor, bifând

Vezi dispozitivele uitate.

l ClicGăsiți dispozitivepentru a afișa toate camerele care se potrivesc purtate pe corp sub opțiunile de 

căutare.

l Clic Resetați filtrulpentru a șterge filtrele de căutare.

Este posibil ca unele dintre aceste opțiuni de căutare să nu fie disponibile, în funcție de modul în care 
au fost configurate permisiunile de acces.

Odată ce videoclipurile au fost filtrate, există câteva acțiuni pe care utilizatorii le pot întreprinde:

l Schimbați opțiunile de vizualizare.

> > Pentru mai multe informații, consultați Modificarea opțiunilor de vizualizare la pagina 22

l Pauză.
Aceasta va îngheța lista și nicio cameră purtată pe corp nu poate fi adăugată sau eliminată până când nu este întreruptă.
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l Editați în bloc camerele purtate pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea în bloc a camerelor purtate pe corp la pagina 133

Utilizatorii pot vedea pictograme lângă camerele lor purtate pe corp. Combinațiile potențiale sunt după cum urmează:

l Fără pictogramă - camera purtată pe corp nu este conectată la VideoManager.

Acest lucru ar putea fi pentru că este atribuit și în câmp (În uz) sau nealocate și în câmp (
Necunoscut).

l - camera purtată pe corp se încarcă, dar nu a îndeplinit criteriile minime de încărcare pentru
cu o singură problemă și RFID.

l - camera purtată pe corp se încarcă și a îndeplinit criteriile minime de încărcare pentru
o singură problemă și RFID, dar atribuirea RFID a fost dezactivată pentru această cameră purtată pe corp.

epoca din Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

l - camera purtată pe corp se încarcă, a îndeplinit criteriile minime de încărcare pentru
o singură emisiune și RFID, iar atribuirea RFID este activată pentru această cameră purtată pe corp. Este 
gata pentru a fi atribuit cu o singură emisiune și RFID.

l - camera purtată pe corp este complet încărcată, dar alocarea RFID a fost anulată
capabil pentru această cameră purtată pe corp de la Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

l - camera purtată pe corp este complet încărcată și atribuirea RFID este activată
acest aparat foto purtat pe corp. Este gata pentru a fi atribuit cu o singură emisiune și RFID.

l - camera purtată pe corp nu se încarcă. Poate fi necesar service - verificați auditul
log dinStarefila.
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6.4 Pre-alocați o cameră purtată pe corp

Este posibil să pre-alocați o cameră purtată pe corp unui utilizator înainte ca aceasta să fie andocata. Odată ce camera pre-
alocată purtată pe corp a fost andocata, aceasta va fi imediat gata de înregistrare. Acest lucru este util dacă un lucrător de la 
distanță primește o cameră nou-nouță, purtată pe corp, direct la domiciliu, dar nu are acces la interfața VideoManager. Un 
administrator poate atribui camera purtată pe corp utilizatorului fără a fi nevoie să o andocheze fizic la instanța sa de 
VideoManager, folosind preatribuirea.

Pentru a pre-aloca o cameră purtată pe corp:

1. Navigați la site-ul relevant (dacă lucrătorul de la distanță folosește un EdgeController).

> > Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare site-uri la pagina 147

2. SelectațiDispozitivefila.

3. Faceți clic Avansatîn colțul din dreapta sus.

4. Faceți clicPre-alocați dispozitivul.

5. Aici, administratorului i se va cere să completeze următoarele câmpuri:

l ÎnNumele operatoruluicâmp, introduceți numele operatorului căruia îi va fi prealocată 
această cameră purtată pe corp.

l De laModul de atribuiremeniul derulant, selectați modul în care camera purtată pe 
corp va fi prealocată operatorului.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110
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l De laProfil WiFimeniu derulant, selectați un profil WiFi creat anterior. Acest lucru 
dictează ce rețele WiFi vor fi utilizate de camera din seria VT data viitoare când se 
conectează la VideoManager.

l ÎnNr. de serie a dispozitivului.câmp, introduceți numărul de serie al camerei purtate pe 
corp care este prealocată.

6. Faceți clicPre-alocațipentru a salva modificările.

Camera purtată pe corp va fi pre-alocată operatorului. De îndată ce camera purtată pe corp este conectată la 
VideoManager (de exemplu printr-un DockController), aceasta va fi atribuită utilizatorului determinat anterior.
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6.5 Editați proprietățile camerei purtate pe corp

Odată ce o cameră purtată pe corp a fost conectată pentru prima dată la VideoManager, utilizatorii pot edita proprietățile acesteia. Acest 
lucru se poate face în timp ce camera purtată pe corp este andocatasauîn timp ce este în câmp.

Pentru a edita proprietățile camerei purtate pe corp:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Faceți clic Vizualizați informațiile despre dispozitivlângă camera purtată pe corp care urmează să fie editată.

5. Faceți clic

6. Configurați următoarele setări:

Editați proprietățile dispozitivului.

l ÎnNumele dispozitivuluicâmp, utilizatorii pot schimba numele camerei purtate pe corp pe 
VideoManager. În mod implicit, acesta este numărul de serie al camerei purtate pe corp.

Dacă aceasta este modificată în timp ce camera purtată pe corp este deconectată de la VideoManager, numele 
acesteia va fi suprascris odată ce camera purtată pe corp este reandata.

l ÎnStare personalizatăcâmp, utilizatorii pot înregistra note despre camera purtată pe corp în 
cauză - de exemplu, dacă aceasta a fost recent actualizată.

Utilizatorii cuVedeți dispozitivelepermisiunea poate vedea stările personalizate pentru camerele alocate purtate pe 
corp și utilizatorii cuVedeți dispozitiveleşiVedeți dispozitivele nealocatepermisiunile pot vedea stările 
personalizate pentru toate camerele purtate pe corp pe VideoManager.

l DacăServiciu necesareste setat laDa, o cameră andocata purtată pe corp nu poate fi alocată 
sau atribuită unui operator până cândServiciu necesara fost setat laNudin nou.
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O cameră detașată, purtată pe corp, va fi nealocată sau nealocată de îndată ce este reandata.

Dacă camera purtată pe corp este un VB400, LED-urile sale vor străluci și în galben. Acest lucru 
se va întâmpla fie imediat (dacă a fost deja andocat) fie de îndată ce este reancoat (dacă a fost 
în câmp).

l DacăAtingeți atribuițieste setat laDa, camera purtată pe corp poate fi alocată sau 
alocată cu RFID.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

În funcție de modul în care au fost configurate setările camerei purtate pe corp, este posibil să fie 
posibilă atribuirea unei camere purtate pe corp folosind Touch Assign numai dacă bateria este plină.

>> Pentru mai multe informații, consultațiConfigurați setările dispozitivului la pagina 207

l DacăActualizare automatăeste setat laDa, firmware-ul camerei purtate pe corp va 
fi actualizat automat. Firmware-ul la care este actualizat depinde de modul în care 
Setări firmwaresecțiunea a fost configurată.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de firmware la pagina 332

l DacăUtilizați IP staticeste setat laDa, utilizatorul trebuie să introducă adresa IP pe care o va folosi 
camera purtată pe corp.

Dacă este setat laOff, camera purtată pe corp va avea o adresă IP diferită de fiecare dată când începe 
înregistrarea.

7. Faceți clicsalvați modificările.
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6.6 Efectuați acțiuni cu camera purtată pe corp

Odată ce o cameră purtată pe corp a fost conectată la VideoManager, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra acesteia. Aceste acțiuni includ 
actualizarea firmware-ului, resetarea din fabrică, vizualizarea și descărcarea jurnalului de audit și uitarea acestuia.

Pentru a ajunge la panoul relevant:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Găsiți camera relevantă purtată pe corp și faceți clic pe Aceasta va 

deschide panoul de informații al camerei purtate pe corp.

Vizualizați informațiile despre dispozitivlângă el.

Pentru a actualiza firmware-ul unei camere purtate pe corp la cea mai recentă versiune:

1. Asigurați-vă că camera purtată pe corp este andocata (fie cu o stație de andocare, fie conectată direct 
la PC-ul care rulează VideoManager) și se încarcă.

2. Faceți clic

TheActualizați acest dispozitivse va deschide fereastra.

Actualizați acest dispozitiv.

Cel mai recent firmware va apărea în partea de sus a listei.

3. Pentru a actualiza dispozitivul, faceți clic peActualizați dispozitivul.

În general, nu se recomandă downgrade-ul firmware-ului (de exemplu, de la V10.0.0 la V9.1.0) - 
trebuie contactat mai întâi asistența Motorola Solutions.

Poate fi necesar să resetați din fabrică o cameră purtată pe corp, dacă esteBlocat-acest lucru se va întâmpla dacă camera 
purtată pe corp a înregistrat filmări, dar este reandata la o instanță de VideoManager care nu are acces la acesta.
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tasta de control. În timp ce o cameră purtată pe corp este blocată, aceasta nu poate fi atribuită unui utilizator. Pentru a reseta din fabrică o cameră purtată 

pe corp:

1. Asigurați-vă că camera purtată pe corp este andocata și se încarcă.

2. Faceți clic Resetați din fabrică acest dispozitivîn colțul din dreapta sus.

3. Pentru a reseta din fabrică camera purtată pe corp, faceți clic peDa, resetează dispozitivul

Resetarea din fabrică a unei camere purtate pe corp înseamnă că toate filmările de pe aceasta care nu 
au fost deja descărcate în VideoManager vor fi șterse.

Utilizatorii pot vizualiza jurnalul de audit al unei camere purtate pe corp. Acest lucru le va oferi utilizatorilor o perspectivă asupra modului în care a fost utilizată camera 

purtată pe corp - cine este operatorul acesteia, când a fost deconectată ultima dată etc. Pentru a face acest lucru:

1. Faceți clic Vizualizați jurnalul de audit al dispozitivuluiîn colțul din dreapta sus.

2. Filtrați jurnalul de audit utilizând următoarele câmpuri:

l Tipul evenimentului-aceasta va returna acțiuni specifice efectuate pe camera purtată pe corp.

Dacă utilizatorul începe să introducă un eveniment, VideoManager va sugera diferite opțiuni de eveniment (de 
ex DEVICE_DOCKED).

l Utilizator-aceasta va returna acțiunile efectuate pe camera purtată pe corp de către utilizatorul 

specificat.

Dacă utilizatorul începe să introducă un nume de utilizator, VideoManager va sugera diverse nume de utilizator care să se potrivească cu acesta.

l Mesaj-aceasta va returna acțiuni specifice efectuate pe camera purtată pe corp, ale cărei 
detalii se potrivesc cu cuvintele cheie introduse aici.

De exemplu, celDEVICE_DOCKEDevenimentul vine cu mesajulDispozitiv andocat.

l Semnătura-utilizatorul trebuie să introducă semnătura unui incident. Aceasta va returna acțiunile 
efectuate pe videoclipurile înregistrate de această cameră purtată de corp în incidentul specificat.

De exemplu, când un videoclip înregistrat de această cameră purtată de corp a fost adăugat la incidentul 
specificat.

l Locaţie-aceasta va returna acțiunile efectuate pe camera purtată pe corp de la un 
anumit DockController sau EdgeController.

l Client-aceasta va returna acțiunile efectuate pe camera purtată pe corp de la o 
anumită adresă IP.

l Server-aceasta va returna acțiunile efectuate pe camera purtată pe corp de pe un 
anumit server care găzduiește VideoManager.

l De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta intervalul de date pentru acestea
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actiuni.

3. Faceți clicFiltrați jurnalul de audit.

Pentru a descărca un jurnal de audit, faceți clic Descărcați jurnalul de audit al dispozitivuluiîn colțul din dreapta sus.

Jurnalul de audit va fi descărcat în locația implicită de descărcare a computerului.

Dacă o cameră purtată pe corp a fost deconectată de la VideoManager, aceasta poate fi uitată. Aceasta o va elimina din lista 
VideoManager până când va fi reandata. Acest lucru este util dacă o cameră purtată pe corp a fost pierdută sau scoasă din 
rotație, iar utilizatorul dorește să o ascundă din orice rezultate ale căutării în scopuri organizaționale.

1. Faceți clic Uitați dispozitivulîn colțul din dreapta sus.

2. Faceți clicDapentru a confirma.

Dacă o cameră purtată pe corp a fost uitată, aceasta nu va apărea pe VideoManager până când nu este reandata.

Motorola Solutions 132



VideoManager - Ghid de administrare 6 Dispozitive

6.7 Editare în bloc a camerelor purtate pe corp

Editările în bloc pot fi folosite pentru a edita rapid toate camerele purtate pe corp pe o instanță de VideoManager. Acest lucru este util dacă, de 

exemplu, există o actualizare de firmware care se aplică multor camere purtate pe corp deținute de un utilizator.

Pentru a edita în bloc camerele purtate pe corp:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Faceți clic Editare în bloc.

Utilizatorii ar trebui să selecteze acum camerele purtate pe corp, care vor fi editate în bloc. Acest lucru se poate face în două 

moduri:

l Selectați o cameră individuală purtată pe corp făcând clic lângă el.

l Selectați toate camerele purtate pe corp făcând clic

După ce au fost selectate camerele purtate pe corp, următoarele acțiuni sunt acum disponibile:

Comutați selecția TOATE dispozitivele.

l Atribui-aceasta va aloca toate camerele selectate purtate pe corp.

Dacă aceasta este selectată, administratorii trebuie să introducă numele utilizatorului căruia ar trebui să îi fie atribuite 

aceste camere purtate pe corp.

l Reveni-aceasta va anula atribuirea tuturor camerelor selectate purtate pe corp.

l Upgrade-dacă există o actualizare de firmware disponibilă, aceasta va actualiza toate camerele 
selectate purtate pe corp.

l Resetare din fabrică-aceasta va reseta toate camerele selectate purtate pe corp. 

Cheia de control al accesului și configurația camerei purtate pe corp vor fi resetate.

l Actualizare-aceasta va actualiza toate camerele selectate purtate pe corp - utilizatorii pot 

modifica următoarele setări făcând clic lângă fiecare:
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l Schimbați starea personalizată

Este necesară schimbarea serviciului

Schimbați atribuirea atingerii

Schimbați upgrade automat

l

l

l

l Uita-aceasta va șterge toate camerele selectate purtate pe corp din instanța 
VideoManager.

Pentru a ieși din modul de editare în bloc, faceți clic Anula.
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6.8 Efectuați acțiuni DockController
Odată ce un DockController a fost asociat cu VideoManager, utilizatorii îl pot configura din 
DockControllerspanou.

Pentru a accesa orice DockController asociat cu instanța utilizatorului de VideoManager:

1. Navigați laDispozitivefila

2. SelectațiDockControllerspanou.

3. Găsiți DockController-ul relevant și faceți clic pe 

Utilizatorii pot filtra dupăNume,Serial, șiVersiune.

Vezi detaliilângă el.

Dacă un DockController este offline, utilizatorul își poate vedea numărul de serie, adresa Mac, numele dispozitivului, versiunea 
hardware, versiunea și starea din acest panou.

Dacă un DockController este online, utilizatorul poate vedea numărul de serie, adresa Mac, numele dispozitivului, revizuirea hardware, 
versiunea și starea acestuia, precum șiRegula lățimii de bandăsetări și camere conectate purtate pe corp din acest panou. Utilizatorii 
pot efectua următoarele acțiuni pe aceste DockControllers:

l Schimbați numele DockController, setările serverului și setările IP. Pentru a face acest lucru, 

faceți clic Configurați DockController.

l Transferați DockController de la o instanță a VideoManager la alta.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Configurați DockController, și setațiConfigurați pentru acest VideoManager?la
Off. Cu toate acestea, pentru ca acest lucru să fie posibil, utilizatorul trebuie să cunoască API-ul și secretul API pentru cealaltă 

instanță a VideoManager.

l Reporniți un DockController. Pentru a face 

acest lucru, faceți clic Reporniți DockControllerîn colțul din dreapta sus și faceți clicDa.

l Actualizați un DockController.

Pentru a face acest lucru, faceți clic Actualizați DockControllerîn colțul din dreapta sus, selectați noul
Imaginea DockController și faceți clicActualizați DockController.

l Descărcați jurnalele de pe un DockController.
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Pentru a face acest lucru, faceți clic

să fie descărcat pe computerul utilizatorului ca fișier ZIP.

Descărcați jurnalele din DockControllerîn colțul din dreapta sus. Jurnalul va

l Ștergeți un DockController din VideoManager. Pentru a face acest 

lucru, faceți clic Ștergeți DockControllerîn colțul din dreapta sus. ClicDa.

l Setați regulile de lățime de bandă și nivelul de prioritate pentru un DockController.

Pentru a face acest lucru, faceți clic peRegula lățimii de bandămeniu derulant și selectați regula de lățime de bandă relevantă.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, copierea, editarea și ștergerea regulilor de lățime de bandă la pagina 226

DacăDockController de înaltă prioritateeste setat laPe, toate filmările din acest DockController vor fi încărcate 
cât mai repede posibil - aceasta înseamnă că, dacă DockController face parte dintr-o regulă de lățime de bandă 
care are Grup de lățime de bandă partajatăsetarea activată, va opri descărcările altor DockController din grup 
până când toate filmările sale vor fi încărcate.

l Schimbați dacă mai multe DockController pot partaja același cititor RFID - asta înseamnă că, 
dacă este activat, un utilizator își poate atinge cardul RFID cu un cititor RFID conectat la un 
DockController și poate primi o cameră purtată pe corp fie de la acel DockController, fie de la 
altul.

Pentru a face acest lucru, setațiAlocați camere de la un alt cititor de atribuire tactilălaPe. În
DockController disponibilcâmp, introduceți numele celuilalt DockController al cărui cititor RFID 
va fi asociat și cu acest DockController.

Mai multe DockController pot folosi același cititor RFID - de exemplu, dacă DockController A 
folosește cititorul RFID al DockController B, iar DockController C folosește DockController A 
(care este de fapt B).

l Schimbați setările de atribuire a bateriei care vor fi utilizate de acest DockController. În mod implicit, 
un DockController va folosi setările la nivel de sistem configurate dinAdmin fila. Alternativ, 
administratorii pot configura un DockController pentru a avea propriile setări de atribuire a atingerii, 
care sunt diferite de setările la nivel de sistem. Acest lucru este util dacă, de exemplu, utilizatorii își 
vor andoca temporar camerele purtate pe corp la acest DockController și ar trebui să poată atinge 
atribuirea camerelor purtate pe corp chiar dacă acestea nu sunt complet încărcate.

Pentru a face acest lucru, înSetările dispozitivuluipanou, setSetările dispozitivuluilaOff. Oricare setEste necesară 
baterie completă pentru a atribui atingerealaPe, sau, înTimp minim de încărcarecâmp, introduceți numărul de minute 

pentru care camerele purtate pe corp trebuie să se fi încărcat înainte de a putea fi atribuite la atingere.
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6.9 Editare în bloc DockControllers

Editările în bloc pot fi folosite pentru a actualiza rapid și a reporni DockController-urile vizibile pentru sistem.

Pentru a edita în bloc DockControllers:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. SelectațiDockControllerspanou.

3. Faceți clic Editare în bloc.

Utilizatorii ar trebui să selecteze acum camerele purtate pe corp, care vor fi editate în bloc. Acest lucru se poate face în două 

moduri:

l Selectați un DockController individual făcând clic lângă el.

l Selectați toate DockControllerele făcând clic

Odată ce DockControllers au fost selectate, următoarele acțiuni sunt acum disponibile:

Comutați selecția TOATE dispozitivele.

l Upgrade-dacă există o actualizare de firmware disponibilă, aceasta va actualiza toate 
DockControllerele selectate.

l REPORNIRE-aceasta va reporni toate DockControllerele selectate.

Acest lucru poate fi necesar dacă camerele purtate pe corp au dificultăți de conectare la VideoManager - 
repornirea unui DockController va deconecta și reconecta toate camerele purtate pe corp conectate la acesta.

Pentru a ieși din modul de editare în bloc, faceți clic Anula.
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7 Stare
TheStarefila arată rapoarte care au fost create în VideoManager, precum șiSite-urişiÎncărcări de site (dacă 
utilizatorul și-a configurat instanța VideoManager pentru a acționa ca un VideoManager central) șiJurnal de 
audit şiStatistici.

Dacă utilizatorii au permisiuni suficiente, pot:

l Verificați dacă există mesaje de sistem de laSistempanou.

Aceste mesaje pot include avertismente de sistem, cum ar fi lucrări de import eșuate. Utilizatorii pot face clic Vizualizați 
avertismentul de sistempentru a vedea mai multe informații despre avertisment.

l Gestionați exporturile și efectuați acțiuni de export (reîncercarea și ștergerea exporturilor eșuate, 
vizualizarea exporturilor finalizate).

>> Pentru mai multe informații, consultați Gestionarea exporturilor la pagina 140

l Vizualizați toate rapoartele programate și finalizate de laRapoartepanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rapoartelor și Efectuarea acțiunilor de raport la pagina 143

l Activați și configurați un VideoManager central și site-uri (inclusiv EdgeControllers). Aceasta face parte 
dintr-un proces în mai multe etape.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

l Examinați starea site-urilor conectate.

> > Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare site-uri la pagina 147

l Examinați încărcările care au loc pe site-urile unui utilizator dinÎncărcări de sitepanou.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea încărcărilor site-ului conectat la pagina 149

l Verificați grilele online și stările acestora dinGrilăpanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare grile la pagina 151

l Consultați lista cuprinzătoare a tuturor acțiunilor întreprinse pe VideoManager dinJurnal de 
auditpanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Filtrarea și descărcarea jurnalelor de audit la pagina 152

l Urmăriți statistici live bazate pe infrastructura unui utilizator dinStatisticipanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare statistici la pagina 154

l Dacă utilizatorul are licențăImport de active, pot vizualiza starea importurilor care au 
fost integrate în VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea lucrărilor de import la pagina 156
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7.1 Gestionarea exporturilor

Utilizatorii pot exporta incidente create anterior. Acest lucru le permite să partajeze incidente lucrătorilor care nu au 
acces la VideoManager. Odată ce o copie a unui incident a fost exportată, se numește export - cu toate acestea, 
incidentul original va rămâne în continuare pe VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor utilizând un export la pagina 93

TheGestionați exporturilepanoul permite utilizatorilor cu permisiuni suficiente să vizualizeze exporturile create anterior. Aceste 
exporturi pot fi apoi vizualizate sau șterse pentru a elibera spațiu pe VideoManager.

Pentru a vedea toate exporturile pe VideoManager:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiGestionați exporturilepanou.

3. DinFiltrați după staremeniul derulant, utilizatorii pot selecta modul în care sunt filtrate exporturile. 
Opțiunile sunt următoarele:

l Exporturi eșuate-aceasta va afișa toate exporturile care au eșuat pe VideoManager. Acest lucru 
se poate datora faptului căExporturispațiul de fișier este plin și, prin urmare, nu mai pot fi 
trimise exporturi acolo.

l Exporturi în așteptare-aceasta va afișa toate exporturile care sunt procesate în prezent 
de VideoManager. De asemenea, va afișa în timp real ce procent din export a fost 
procesat de VideoManager.

VideoManagerul va dura mai mult pentru procesarea incidentelor care conțin mai multe videoclipuri 
decât incidentele cu mai puține videoclipuri.

l Exporturi reușite-aceasta va afișa toate exporturile reușite pe VideoManager. Dacă un 
export a reușit, acesta este gata pentru a fi partajat.

Acțiunile pe care un utilizator le poate efectua asupra exporturilor depind de starea exportului.
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l DacăExporturi eșuatea fost ales, utilizatorii pot:

l Ștergeți exportul-ștergeți un export eșuat.

l Reîncercați toate exporturile eșuate-reîncercați toate exporturile eșuate.

Reîncercați să exportați-reîncercați un singur export eșuat.l

VideoManager vanuReîncercați automat un export, chiar dacă mai mult spațiu este disponibil 
înExporturispațiu pentru fișiere. Din acest motiv, este necesar să reîncercați manual 
exporturile.

l DacăExporturi în așteptarea fost ales, utilizatorii pot:

l Ștergeți exportul-ștergeți un export în așteptare.

VideoManager va opri procesarea exportului și nu va fi creat. Aceasta vanuștergeți 
incidentul inițial din care a fost creat exportul.

l DacăExporturi reușitea fost ales, utilizatorii pot:

l Ștergeți exportul-ștergeți un export.

Dacă exportul are asociat un link de export, acel link va deveni imediat invalid. Cu toate 
acestea, dacă o parte externă a folosit deja linkul pentru a descărca exportul, va avea în 
continuare acces la export.

Aceasta vanuștergeți incidentul inițial din care a fost creat exportul.

l Descărcați Export-descărcați un export în locația implicită de descărcări a 
computerului.

Aceasta este una dintre cele două moduri de a partaja un export. Cealaltă modalitate de a-l partaja este utilizarea unui link de export.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor utilizând un export la pagina 93

Odată ce un export a fost descărcat pe un computer,VideoManager nu are control asupra 
acestuia.

l Vedeți Exportul-utilizatorii pot vedea mai multe informații despre un export.

Aceasta include crearea unui link, vizualizarea jurnalului de audit al exportului și vizualizarea detaliilor unui export, care 

sunt după cum urmează:

l Semnătura-semnătura unică a exportului, care este generată 
automat de VideoManager.

l Descriere-numele exportului. Aceasta nu este neapărat la fel ca
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numele incidentului inițial.

Terminat-când exportul a terminat de procesat pe VideoManager.l
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7.2 Creați rapoarte și efectuați acțiuni de raportare

Un raport rezumă informații despre modul în care este utilizat un anumit aspect al VideoManager. Acest lucru este util dacă 
administratorii doresc să verifice dacă sistemul este utilizat corect de către alți utilizatori sau să verifice utilizarea camerei 
purtate pe corp.

Înainte ca administratorii să creeze rapoarte, ar trebui să configureze setările de raport pentru VideoManager. Aceste setări 
dictează când rapoartele vor fi șterse și rulate automat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de raport la pagina 259

De asemenea, opțional pot configura aCopiere automată a raportuluispațiu de fișiere, care va copia automat fiecare raport CSV 
atunci când este creat și îl va trimite într-o anumită locație.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea spațiilor de fișiere la pagina 344

Pentru a crea un raport:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiRapoartepanou.

3. Faceți clic Creați un raport nou.

4. ÎnTitlucâmp, introduceți un nume pentru raport.

5. DinTipul de raportmeniu derulant, selectați ce tip de raport va fi generat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa C: Tipuri de raport la pagina 456

6. Folosind
de exemplu, ziua de lucru a unei organizații poate începe și se poate termina la ora 3 dimineața). Această 
opțiune nu se aplicăExport utilizatorşiEchipamenterapoarte deoarece surprind doar starea VideoManager 
în momentul în care au fost rulate.

Ziua începe lacâmp, selectați la ce oră va începe ziua pentru acest raport (pentru
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Acest lucru poate face ca raportul să se termine în ziua următoare (de exemplu, dacă este 

la 3 dimineața, raportul se va încheia la ora 3 dimineața a doua zi).

Ziua începe laeste setat la

7. DinProgramameniul derulant, utilizatorii pot selecta dacă raportul va fi unul unic sau 
recurent automat. Opțiunile sunt următoarele:

l Nu-raportul va fi creat o singură dată. Utilizatorul trebuie să aleagă datele de început și de încheiere 
pe care le va acoperi raportul.

l Minut-aceasta este disponibilă numai dacăEchipamentea fost selectat. De la Interval
meniul derulant, utilizatorul poate selecta cât de des va rula raportul.

VideoManager va rula acest raport de la: 00 din oră și va continua în mod regulat (de exemplu, 
dacăLa fiecare 30 de minutea fost selectat, raportul va rula întotdeauna la :00 și :30 minute 
trecute).

l Orar-aceasta este disponibilă numai dacăEchipamentea fost selectat.

l Zilnic-raportul va fi rulat zilnic. Utilizatorul trebuie să aleagă câte zile 
anterioare va acoperi raportul.

l Săptămânal-raportul va fi efectuat săptămânal. Utilizatorul trebuie să aleagă în ce 
zi a săptămânii va rula raportul și câte zile anterioare va acoperi raportul.

l Lunar-raportul va fi efectuat lunar. Utilizatorul trebuie să aleagă în ce zi a lunii 
(ex. 1, 2 etc.) va rula raportul și câte zile anterioare va acoperi raportul.

l Interval personalizat-utilizatorul trebuie să aleagă cât de des va rula raportul 
(zile, săptămâni sau luni) și câte zile anterioare va acoperi raportul.

l Dacă utilizatorul a creat deja un program personalizat de raport cu un fișier JSON și 
l-a importat în VideoManager, îl poate selecta aici.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de raport la pagina 259

8. Dacă utilizatorul a ales să creeze un raport programat,Numărul de rapoarte reținute va apărea 
câmpul. În acest câmp, utilizatorul poate configura câte versiuni ale raportului vor fi păstrate de 
VideoManager înainte ca cele mai vechi să fie șterse automat pentru a elibera spațiu pentru 
altele noi.

9. Dacă utilizatorul a creat unRaportare copiere automatăspațiu pentru fișiere și a ales un raport care se 
descarcă pe computerul lor ca fișier CSV, pot alege să îl setezeCalea fișierului de copiere automatăla Pe.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea spațiilor de fișiere la pagina 344
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FolosindAdăugați câmpdropdown, utilizatorii pot alege numele subdosarului unde va fi trimis 
raportul, în spațiul fișierului. Opțiunile sunt următoarele:

l {NUME DE FIȘIER}

l {START_DATE}

l {REPORT_TYPE}
De asemenea, utilizatorii pot introduce propriile foldere manual.

10. Faceți clicCrea.

Starea raportului este afișată caGenerarea.

Când raportul este gata pentru a fi revizuit, starea acestuia se va schimba înGata.

11. Pașii pentru vizualizarea unui raport diferă, în funcție de faptul că acesta este nerecurent sau 
recurent:

l Rapoartele nerecurente (unice) pot fi descărcate de pe 
făcând clic Descărcați raportul.

Rapoartepanou,

l Rapoartele recurente pot fi vizualizate și descărcate din 
Rapoartepanoul, făcând clic Descărcați cel mai recent raport.

Programat

Dacă încă nu au fost generate rapoarte automate, Descărcați cel mai recent raportcontrola

nu va fi vizibil.

Rapoartele nu pot fi editate ca și alte aspecte ale VideoManager, cum ar fi incidentele. În schimb, dacă un utilizator dorește să editeze 
parametrii unui raport, trebuie să fiereluare.

1. Lângă raportul care va fi reluat, faceți clic pe TheReluați 

un raport existentse va deschide fereastra.

Reluați raportul.

2. Modificați parametrii după cum este necesar. Toți parametrii raportului pot fi modificați și nu există o limită a 

numărului de parametri care pot fi modificați.

3. Faceți clicCrea.

Raportul va fi reluat, cu parametrii actualizați.

După ce a fost creat, utilizatorii pot întrerupe un raport recurent. Acest lucru este util dacă un raport ar trebui oprit temporar, dar nu 
este șters în întregime. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laStarefila.

2. În
programa.

Rapoarte programatepanoul, lângă raportul care urmează să fie întrerupt, dați clic Vedere

3. Faceți clic Întrerupeți raportul programat.

Raportul nu se va rula automat până când nu este întrerupt din nou, făcând clic 
Raport.

Reluare programată

Pașii pentru ștergerea unui raport diferă, în funcție de faptul că acesta este nerecurent sau recurent.
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Pentru a șterge un raport nerecurent (unic):

1. Navigați laStarefila.

2. În Rapoartepanoul, lângă raportul de șters, faceți clic Ștergeți raportul.

3. Confirmați că raportul trebuie șters făcând clicDa.
Pentru a șterge un raport recurent:

1. Navigați laStarefila.

2. În
programa.

Rapoarte programatepanoul, lângă raportul de șters, faceți clic Vedere

3. Faceți clic Ștergeți raportul programat.

4. Confirmați că raportul trebuie șters făcând clicDa.
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7.3 Vizualizare site-uri

Site-urile sunt instanțe ale VideoManager care sunt conectate la un VideoManager central - acest lucru le permite 
administratorilor din VideoManager central să mențină supravegherea acestor alte instanțe ale VideoManager și să le 
monitorizeze activitatea. Filmările și incidentele pot fi, de asemenea, transferate automat de pe site-uri într-un 
VideoManager central.

Utilizatorii trebuie să-și configureze site-urile înainte de a le putea vizualiza dinSite-uripanou. Aceasta face parte dintr-un proces în mai 

multe etape.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

Odată ce un utilizator și-a configurat site-urile, poate vizualiza starea acestor site-uri din Central VideoManager. Utilizatorii pot accesa, 
de asemenea, interfața de utilizare a site-urilor lor din VideoManager central.

Pentru a vizualiza site-urile conectate:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiSite-uripanou.

3. Utilizatorii își pot filtra site-urile în următoarele moduri:

l ÎnFiltrați după sitecâmp, utilizatorii pot introduce numele site-ului în cauză. 
VideoManager va filtra automat rezultatele relevante pe măsură ce utilizatorul scrie.

l De laFiltrați după staremeniul derulant, utilizatorii își pot filtra site-urile în funcție de faptul 
dacă suntOnline,Offline, sauDezactivat.

l De laFiltrați după ultima vizualizaremeniul drop-down, utilizatorii își pot filtra site-urile în funcție de data 

când au fost văzuți ultima dată. Opțiunile suntCu mai puțin de 4 ore în urmăsauAcum mai bine de 4 ore.

Ultima dată când un site a fost „văzut” de VideoManager este ultima dată când a fost conectat 
la VideoManager.

l Clic Resetați filtrulpentru a șterge filtrele.
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4. Odată ce site-urile au fost filtrate, utilizatorilor li se vor prezenta următoarele coloane:

l Site-acesta este numele site-ului, care poate fi configurat la crearea inițială a site-ului 
propriu-zis.

l Stare-acesta este starea site-ului. Un site ar putea fi
Dezactivat.

Online, Offline, sau

Un site ar putea fi
rețeaua dintre site și Central VideoManager este deconectată.

Offlinedacă EdgeController care găzduiește site-ul este dezactivat sau

l Versiune-aceasta este versiunea VideoManager care rulează pe site.

l Văzut ultima dată-acesta este momentul în care site-ul a fost conectat ultima dată la VideoManager. Dacă site-ul este

Online, această coloană va citi caConectat.

l Încărcare-dacă site-ul este în proces de încărcare a materialelor video sau a incidentelor în 
Central VideoManager, această coloană va detalia numărul de lucrări care rulează.

Utilizatorii pot face clic pentru mai multe informații despre job(e).
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7.4 Vizualizați încărcările site-ului conectat

Odată ce site-urile au fost configurate,Încărcări de sitepanoul poate fi folosit pentru a monitoriza toate încărcările de pe site-uri în 
VideoManager central. Acest lucru le permite utilizatorilor să vadă progresul încărcării site-ului.

Pentru a vizualiza încărcările pe site:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiÎncărcări de sitepanou.

3. Utilizatorii își pot filtra site-urile în următoarele moduri:

l De laSitemeniul derulant, utilizatorii pot selecta de pe ce site vor fi filtrate încărcările. 
Alternativ, poate fi lăsat caOrice site-aceasta va returna încărcări de pe toate site-urile.

l De lastareameniul derulant, utilizatorii pot filtra încărcările site-ului în funcție de starea lor. 

Opțiunile sunt următoarele:

l Numai încărcări active-aceasta va include încărcările care sunt în curs de 
desfășurare, precum și încărcările care sunt puse în coadă.

l Includeți încărcările nereușite-aceasta va include atât încărcările active, cât și încărcările 
eșuate (acest lucru se poate datora faptului că filmarea a fost ștearsă de pe site înainte de a 
avea șansa de a fi încărcată).

l Includeți eșuat sau finalizat-aceasta va include încărcări active, 
încărcări nereușite și încărcări care au fost finalizate.

DacăIncludeți încărcările nereușitesauIncludeți eșuat sau finalizata fost selectat, 
rezultatele pot fi filtrate și după interval de timp, folosindFiltrați după timpul de 
finalizarescapă jos.

4. Odată ce încărcările site-ului au fost filtrate, utilizatorii pot vizualiza următoarele coloane:

l Site-numele site-ului de pe care a fost trimisă încărcarea.

l Creat-când încărcarea a fost trimisă de pe site la Central VideoManager.
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l Descriere-tipul de încărcare. Aceasta includeÎncărcarea metadatelor(informații despre 
camera purtată pe corp și jurnalele de audit) șiFilmare(URN-ul videoclipului va fi inclus în 
intrare).

l Stare-starea încărcării. Acest lucru ar putea fiÎncărcare finalizatăsauÎncărcare 
anulată.

Dacă starea încărcării unui site esteÎncărcare anulată, utilizatorul poate face clic pe 

încărcarea site-ului.

Reîncercați această încărcarea reîncerca
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7.5 Vizualizare grile 

Dacă este activat de un administrator, utilizatorii cu Vedeți starea gri/e/permisiunea va putea accesaGri/ă panou. Grilele sunt 

utile dacă un singur procesor de computer nu este suficient pentru a rula VideoManager fără probleme, mai ales dacă se desfășoară 

în mod regulat multe acțiuni care necesită mult CPU (cum ar fi exportul videoclipurilor). 

 

 

 

 

 

Utilizatorii normali nu pot adăuga, edita sau șterge grile. Principalele aspecte ale grilelor care pot fi accesate de utilizatorii obișnuiți 

sunt stările și jurnalele lucrătorilor. Pentru a le vizualiza: 

1. Navigați laitarefila. 

2. Selectați Gri/ăpanou. 

 
Aici, utilizatorii pot efectua două acțiuni: 

I Pentru a verifica starea unei grile, faceți clic Verificarea setărilor lucrătorului. 

Aceasta va deschide o fereastră care afișează starea adreselor URL ale grilei. 

I Pentru a descărca jurnalele de grilă, faceți clic Descărcațijurnalele. 

Aceasta va descărca un folder .zip pe computerul care rulează VideoManager. Dosarul conține un fișier .txt al 

jurnalelor grilei. 

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați documentul tehnic^rile explicate [ED-009-

068]. 

7 Stare 

3. Faceți clic Vedeți detaliile lucrătorului. 

System Manage Exports Reports Sites Site Uploads AudltLog Statistics Imports My Imports 

READY & 0 
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7.6 Filtrați și descărcați jurnalele de audit

Un jurnal de audit este o înregistrare atoateacțiunile care au fost întreprinse de sistem și cine le-a efectuat. Acest lucru 
le permite administratorilor să urmărească ce utilizatori, camerele purtate pe corp și site-urile efectuează ce acțiuni. Un 
jurnal de audit nu poate fi editat sau șters - doar filtrat.

Pentru a accesa jurnalul de audit:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiJurnal de auditpanou.

Este posibil să se filtreze jurnalul de audit după un număr de criterii, inclusiv:

l Sursă-vizualizați toate acțiunile întreprinse de camera specificată purtată pe corp (introduceți numărul 
de serie) sau sursa de import.

l Tipul evenimentului-vizualizați toate cazurile în care acțiunea specificată are loc (de exemplu, crearea unui incident 

sau a unui raport). Prin introducerea acțiunii relevante, vor apărea diferite potriviri pe care utilizatorii le vor selecta.

l Utilizator-vizualizați toate acțiunile întreprinse de un anumit utilizator pe VideoManager.

l Mesaj-vizualizați toate mesajele al căror text se potrivește cu ceea ce este introdus aici.

Un mesaj poate fi orice text introdus când se caută un incident sau un videoclip - de exemplu, prin 
introducerea textului înTitlucâmp în Cautare Incidentepanou.

l Semnătura-vizualizați toate acțiunile efectuate asupra unui incident cu aceeași semnătură ca cea 
specificată aici.

l Video URN-vizualizați toate acțiunile efectuate pe un videoclip cu același URN ca cel 
specificat aici.

l Locaţie-vizualizați toate acțiunile efectuate într-o locație ca cea specificată aici (de exemplu, un 
DockController sau EdgeController).

l Căutați după hash de fișier-vizualizați toate acțiunile efectuate asupra unui videoclip sau material al cărui rezumat 

se potrivește cu hash-ul fișierului introdus aici.

Utilizatorii pot fie introduce manual hash-ul fișierului, fie pot face clicCitiți din fișierși selectați fișierul de pe computerul lor.
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l De laInterval de datemeniul derulant, utilizatorii pot selecta o anumită perioadă de timp. Toate 
acțiunile întreprinse în perioada respectivă vor fi returnate. Opțiunile suntNici unul,În ultima zi,În 
ultimele 7 zile, șiÎn ultimele 30 de zile.

De asemenea, utilizatorii pot selectaPersonalizat, unde pot alege două date între care să filtreze.

Odată ce opțiunile au fost alese, utilizatorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Clic Resetați filtrulpentru a șterge filtrele de căutare.

l ClicFiltrați jurnalul de auditpentru a vizualiza jurnalul de audit.

Jurnalul de audit va fi prezentat utilizatorului imediat. Utilizatorii pot face apoi clic pentru a 
descărca jurnalul de audit în locația implicită de descărcare a computerului lor.

Descărcați CSV

l ClicCreați raportpentru a crea un raport bazat pe aceste filtre.

Dacă utilizatorii aleg această opțiune, trebuie să introducă un titlu pentru raport și să decidă dacă acesta va fi 
programat sau nu.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rapoartelor și Efectuarea acțiunilor de raport la pagina 143
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7.7 Vizualizare statistici

TheStatisticipanoul este situat înStarefila. Afișează statistici referitoare la infrastructura VideoManager a 
utilizatorului în timp real.

Utilizatorii își pot trece cursorul

mai departe și vizualizați procentele exacte. Următoarele statistici sunt disponibile:
cursorul fie peste diagramă, fie pe tasta de sub aceasta, pentru a defalca informațiile

l TheDispozitivepanoul arată numărul de camere purtate pe corp vizibile pentru VideoManager 
și în ce stare se află.

l TheDockControllerspanoul arată numărul de DockController cunoscute de 
VideoManager și dacă sunt conectate sau deconectate.

l TheSite-uripanoul arată numărul de EdgeController-uri cunoscute de VideoManager și dacă 
acestea sunt conectate sau deconectate.

l TheÎnregistrările totale stocatepanoul arată numărul de megaocteți de video stocați de 
VideoManager.

l TheFilmări scrise astăzipanoul arată numărul de megaocteți de video stocați de 
VideoManager în acea zi.

l TheRata de scriere a filmuluipanoul arată cât de mult material video a fost scris pe disc în timp.

l TheActivitatea utilizatoruluipanoul arată câți utilizatori sunt conectați în funcție de timp.

l TheÎnregistrările video conteazăpanoul arată numărul de videoclipuri înregistrate în ultimele 
șapte zile.

l TheTotal videoclipuri în sistempanoul arată numărul total de videoclipuri stocate în 
VideoManager.

l TheDescărcări în coadăpanoul arată cele cinci site-uri cu cel mai mare număr de descărcări în 
coadă și numărul de descărcări aflate în coadă la fiecare.

l TheDescărcări totale în coadăpanoul arată un număr al numărului total de descărcări puse 
în coadă de site-uri și EdgeControllers.
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l TheSpații pentru fișierepanoul arată cum a fost utilizat spațiul alocat VideoManager. Utilizatorii pot 
face clicAfișați defalcarea spațiului de fișierepentru mai multe informații.
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7.8 Vizualizați lucrări de import

Dacă administratorii au licențăImport de activede la Motorola Solutions, aceștia pot importa active (de exemplu, PDF-uri, JPG-uri și 
videoclipuri externe) în VideoManager. Ei pot vedea, de asemenea, starea acestor lucrări de import din Importurilepanou (care arată
toatelocuri de muncă de import) sauImporturile melepanoul (care arată lucrările de import ale administratorului conectat).

Pentru a vedea starea lucrărilor de import în VideoManager:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiImporturilepanoul (dacă administratorii vor vizualiza toate lucrările de import) sauImporturile 
melepanoul (dacă administratorii vor vizualiza numai lucrările lor de import).

Aici, administratorii pot filtra importurile folosindFiltrați după starescapă jos. Opțiunile sunt 
următoarele:

l Lucrări de importare eșuate-aceasta va afișa toate lucrările de import care nu au reușit pe 

VideoManager.

l Lucrări de import în curs-aceasta va afișa toate lucrările de import care sunt încă în 
desfășurare.

l Lucrări de import finalizate-aceasta va afișa toate lucrările de import care au fost 
finalizate.

Administratorii pot folosi, de asemeneaCea mai devreme datăşiUltima datăcâmpuri pentru a filtra joburile de import după dată.

3. Odată ce administratorul a filtrat joburile de import, acesta poate efectua următoarele 
acțiuni:

l Vezi detalii-administratorul poate vizualiza informații despre lucrările de import 
SemnăturaşiStare, precum și când a început și s-a terminat lucrarea.

l Şterge-administratorul poate șterge o lucrare de import.

Dacă administratorul a alesLucrări de importare eșuatesauLucrări de import în cursși 
clicuri Şterge, activul nu va fi importat.
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Dacă administratorul a alesLucrări de import finalizateși clicuri
jobul în sine va fi ștears. Activul în sine vanusă fie șters din VideoManager.

Şterge, doar importul
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8 Tactic
TheTacticfila este vizibilă numai dacă utilizatorii au unVideoManager tacticlicenţă. Le oferă utilizatorilor posibilitatea de a vedea 
locațiile camerelor lor purtate pe corp reprezentate pe o hartă live.

Pentru a configura o cameră purtată pe corp să apară în Tactical VideoManager, utilizatorii trebuie să parcurgă mai întâi 
următorii pași:

1. Configurați o cameră purtată pe corp pentru a transmite în flux live ca de obicei.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea redării în flux la pagina 364

2. Configurați hărți.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea hărților la pagina 327

3. Dacă camera purtată pe corp este activată pentru GPS, aceasta va apărea automat peTactic fila.

Camerele purtate pe corp vor apărea numai dacă sunt transmise în direct. Dacă înregistrează, dar 
nu transmit live, o vor facenuapar în fila Tactical VideoManager.

Există mai multe acțiuni pe care utilizatorii le pot întreprinde odată ce au apărut camerele purtate pe corp. Acestea sunt după cum urmează:

l Vizualizați fluxul live al unei camere foto purtate pe corp. Pentru a face acest lucru, faceți 

clic pe numele său în lista din colțul din dreapta sus.

fixați pe hartă sau faceți clic pe ea

Fluxul live va apărea în panoul din colțul din dreapta jos.

l Urmăriți o cameră purtată pe corp - în acest mod, harta se va scala și se va muta automat pentru a vă asigura că 

camerele urmărite purtate pe corp nu sunt niciodată în afara ecranului. Pentru a face acest lucru:
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1. Urmăriți camera relevantă purtată de corp, fie făcând clic pe indicatorul său de pe hartă, fie făcând clic 
pe numele acesteia în lista din colțul din dreapta sus.

2. În coloana din stânga a listei, bifați
Harta va „urmărește” acum camera purtată de corp până când caseta este debifată.

cutie.

l Adăugați videoclipuri și vizualizați peretele Tactical VideoManager - aceasta oferă utilizatorului o vizualizare pe 

ecran complet a fluxurilor live selectate. Pentru a face acest lucru:

1. Concentrați-vă pe camera relevantă purtată de corp, fie făcând clic pe indicatorul său de pe hartă, fie făcând 

clic pe numele acesteia în lista din colțul din dreapta sus.

2. Faceți clicAdăugați pe pereteîn panoul de stream live din dreapta jos. Acest lucru va adăuga fluxul 
său live pe peretele Tactical VideoManager.

3. Odată ce câteva streamuri live au fost adăugate pe perete, utilizatorii pot vizualiza 
peretele făcând clic pe butonul din colțul din stânga sus.

l Efectuați acțiuni pe peretele Tactical VideoManager. Acțiunile sunt următoarele:

1. Faceți clic pe

Aceasta va deschide peretele într-o filă nouă.

butonul din colțul din stânga sus.

2. Pentru a modifica numărul de fluxuri live afișate simultan pe perete, faceți clic pe
butonul din colțul din dreapta sus. Aceasta va comuta peretele între 

vizualizarea cu 1 ecran, 4 ecrane și 9 ecrane.

3. Pentru a schimba dacă peretele este pe ecran complet sau nu, faceți clic pe 

colțul din dreapta.

butonul din partea de sus

4. Pentru a elimina un flux live de pe perete, faceți clicȘtergeți panoul.

Există mai multe acțiuni pe care utilizatorii le pot întreprinde pentru a ajusta harta în sine. Acestea sunt:

l Zoom in/out. Pentru a face acest lucru, faceți clic pe+/-butoanele din colțul din stânga sus.

l Porniți traseul camerelor purtate de corp. Pentru a face acest lucru, faceți clic pe

colţ. Acest lucru va arăta utilizatorului un traseu în spatele fiecărei camere purtate de corp, urmărind cele mai 

recente mișcări ale acestora.

butonul din partea stângă sus

l Schimbați dacă urmărirea camerei purtate pe corp este setată laPesauOff. Pentru a face acest lucru, faceți clic pe butonul din 

colțul din stânga sus. Acest lucru se va schimba dacă urmărirea camerei purtate pe corp este activată sau dezactivată.

Dacă un utilizator urmărește o cameră purtată pe corp, această setare va fi activatăautomat. Cu toate acestea, utilizatorii 
pot dori să dezactiveze temporar această funcție dacă au nevoie să vadă un aspect al hărții care este în afara ecranului. 
Odată ce este schimbat înapoi înPe, vor fi urmărite aceleași camere purtate pe corp ca și până acum.
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9 Admin
TheAdminfila oferă acces la funcțiile de administrare a sistemului.

Această filă este împărțită în panouri, care sunt împărțite în continuare în secțiuni. Utilizatorii pot găsi secțiunea relevantă tastând numele 

acesteia în caseta de filtrare din partea de sus a paginiiAdminfila.

Panourile și secțiunile lor sunt după cum urmează:

l Oameni(Utilizatori,Grupuri,Roluri,Autentificarea cu doi factori,Self Service utilizator, și
Setări de import de utilizator).

>> Pentru mai multe informații, consultați Persoane la pagina 162

l Dispozitive(Profiluri dispozitiv,Setări dispozitiv,Setări pentru suprapunerea metadatelor video, 
Gestionarea cheilor de control al accesului, șiAutoritățile de certificare a dispozitivului).

>> Pentru mai multe informații, consultați Dispozitive la pagina 202

l Conectivitate(Profiluri WiFi,Reguli pentru lățimea de bandă,Replicare metadate/
filmare, Replicarea configurației,Manager de site, șiProprietăți e-mail).

>> Pentru mai multe informații, consultați Conectivitate la pagina 219

l Politici(Politica de ștergere,Exporturi de incidente,Exporturi de fișiere,Crearea incidentelor auto,
Complexitatea parolei,Rapoarte,Câmpuri de incident definite de utilizator,Câmpuri media definite de 
utilizator,Setări CommandCentral Vault,Câmpuri pentru motivul redării definite de utilizator,Importă 
profiluri,Politica antivirus,Politica de partajare,Politica de redare, Setări VB Companion, și
Managementul cheilor API).

>> Pentru mai multe informații, consultați Politici la pagina 236
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l Interfata utilizator(Setări de conectare,Lista video,Mesaje,Resurse 
tematice, Player,Limbă,Hărți,Miniaturi, șiIncidente).

>> Pentru mai multe informații, consultați Interfața utilizator la pagina 311

l Firmware(Setări firmware,Imagini dispozitiv,Imagini DockController, și 
Imagini EdgeController).

>> Pentru mai multe informații, consultați Firmware la pagina 331

l Sistem(Depozitare,Server Web,Backup baze de date,Licențe,Setări avansate
,Import/Export System Config, șiControale server).

>> Pentru mai multe informații, consultați Sistem la pagina 340

l Legal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizare informații juridice la pagina 359
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9.1 Oameni

ÎnOamenipanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de utilizatori și roluri.

Pentru a accesaOamenipanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați
De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

Oamenipanou.

l Utilizatori-administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Creați, editați și ștergeți utilizatori.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea utilizatorilor la pagina 165

l Realocați utilizatori - aceasta va transfera toate videoclipurile și incidentele de la un utilizator la 

altul.

>> Pentru mai multe informații, consultați Realocarea unui utilizator la pagina 170

l Deblocați utilizatorii - dacă utilizatorii nu pot accesa VideoManager deoarece și-au 
introdus parola incorect de prea multe ori, administratorii le pot acorda manual accesul 
din nou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Deblocarea unui utilizator la pagina 171

l Exportați și importați utilizatori și grupuri - administratorii își pot descărca întreaga bază de date de 

utilizatori și grupuri într-un fișier CSV, îl pot edita, apoi îl pot reîncărca - acest lucru facilitează editarea în 

bloc a utilizatorilor și a grupurilor.

>> Pentru mai multe informații, consultați Exportați și importați utilizatori și grupuri la pagina 172
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l Vizualizați afinitățile dispozitivului unui utilizator - dacă este configurat, aceasta va afișa o listă de camere 

purtate pe corp care au fost alocate utilizatorului cu o singură problemă, dezaocate și apoi reandate la 

mijlocul turei.

> > Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea și ștergerea afinităților dispozitivului pentru un utilizator la 

pagina 174

l Grupuri-administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Creați, editați și ștergeți grupuri.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea grupurilor la pagina 176

l Vizualizați permisiunile efective pentru un utilizator sau grup. Aceasta va detalia aspectele 
VideoManager la care un utilizator sau un grup are acces și modul în care și-a obținut 
permisiunile (de exemplu, de la un rol sau pentru că aparțin unui grup).

> > Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea permisiunilor efective ale unui utilizator sau grup la 

pagina 180

l Roluri
Creați, editați și ștergeți roluri.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

l Autentificarea cu doi factori-administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Activați și configurați autentificarea cu doi factori pe VideoManager. Acest lucru va solicita 
anumitor utilizatori să introducă un cod furnizat de telefon înainte de a se putea conecta la 
VideoManager, pe lângă introducerea parolei lor în mod normal.

> > Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea autentificării cu doi factori la 
pagina 188

l Activați și configurați autentificarea prin e-mail pe VideoManager. Acest lucru va solicita anumitor 

utilizatori să facă clic pe un link trimis către e-mailul lor înainte de a se putea conecta la VideoManager, pe 

lângă introducerea parolei lor în mod normal.

> > Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea conectării prin e-mail la pagina 192

l Self Service utilizator

Configurați autoservirea utilizatorului. Acest lucru dictează dacă utilizatorii își pot reseta propriile parole și 
dacă lucrătorii își pot crea proprii utilizatori pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea autoservirii utilizatorului la pagina 195
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l Setări de import de utilizator

Configurați instrumentul de import al utilizatorului încorporat. Acest lucru le permite administratorilor să importe mai mulți 

utilizatori/grupuri simultan dintr-un fișier CSV sau XLS/XLSX.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea instrumentului de importare utilizator încorporat la pagina 201
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9.1.1 Creați, editați și ștergeți utilizatori

Un utilizator este atribuit fiecărei persoane care dorește să acceseze VideoManager. Utilizatorii diferiți au niveluri 
diferite de control asupra sistemului, în funcție de modul în care au fost configurați. Acest lucru se face dinUtilizatori
secțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Pe lângă crearea manuală a utilizatorilor, este, de asemenea, posibilă configurarea VideoManager, astfel încât lucrătorii să își poată crea 

propriii utilizatori.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea autoservirii utilizatorului la pagina 195

Pentru a crea un utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

4. Faceți clic

5. Introduceți următoarele informații pentru noul utilizator:

Creați utilizator.

l ÎnNume utilizatorcâmp, introduceți un nume pentru acest utilizator. Nu există doi utilizatori care pot 

avea același nume pe un sistem VideoManager. Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

l ÎnParolăcâmp, introduceți o parolă pentru utilizator.

Odată ce o valoare este introdusă aici,Utilizatorul trebuie să schimbe parolacomutatorul va fi setat 
automat laPe. Aceasta înseamnă că utilizatorului i se va solicita să-și seteze propria parolă prima dată 
când se conectează.

l ÎnConfirmați parolacâmp, introduceți din nou aceeași parolă pentru a o confirma.

l ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți un nume afișat pentru acest utilizator. Acest lucru poate fi 

schimbat mai târziu.

l ÎnNotificări prin e-mailcâmp, introduceți opțional o adresă de e-mail pentru acest utilizator.
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Acest lucru poate fi necesar din mai multe motive:

l Utilizatorii pot primi notificări prin e-mail atunci când anumite acțiuni sunt 
efectuate pe VideoManager. Acțiunile exacte care vor solicita o notificare 
sunt determinate de rolurile utilizatorului.

l Utilizatorii își pot reseta propria parolă, dacă funcția a fost configurată 
dinSelf Service utilizatorsecțiune.

l Este posibil ca utilizatorii să fie nevoiți să facă clic pe un link trimis către e-mailul lor 
înainte de a se putea conecta la VideoManager, dacă caracteristica a fost configurată din
Autentificarea cu doi factorisecțiune. Utilizatori fără adrese de e-mail în acest câmpnu 
se va putea autentifica.

l ÎnAtingeți Atribuiți IDcâmp, introduceți ID-ul de atribuire la atingere care va identifica cardul RFID al 

utilizatorului cu o cameră purtată pe corp. Acest lucru este relevant doar dacă utilizatorului i se va atribui o 

cameră cu RFID purtată pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

Pentru a găsi valoarea RFID a unui card, atingeți cardul relevant la cititorul RFID. Clic
Atingeți Atribuiți IDdomeniu. Aceasta va afișa o listă de scanări de atribuire a atingerii eșuate - cea mai recentă 
intrare va fi pentru acea scanare eșuată, pe care administratorul o poate copia și lipi înAtingeți Atribuiți IDdomeniu.

în

Dacă un utilizator ar trebui să fie asociat cu mai multe carduri RFID (de exemplu, dacă are un 
card de ușă și un card de mandat), repetați pașii de mai sus de câte ori este necesar și separați 
ID-urile de atribuire la atingere cu o virgulă înAtingeți Atribuiți IDcâmp (de ex. 
543642,873924).

6. Setați opțiuni suplimentare pentru noul utilizator utilizând următoarele comutatoare:

l DacăUtilizatorul trebuie să schimbe parolaeste setat laPe, noul utilizator trebuie să-și schimbe 

parola prima dată când se conectează.

Acest lucru face posibilă atribuirea unei parole predeterminate unui utilizator și apoi forțarea acestuia 
să o schimbe din motive de securitate. Administratorii ar trebui să configureze când va expira parola 
dinComplexitatea paroleisecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea complexității parolei la pagina 257

l DacăActivateste setat laPe, utilizatorul se poate conecta la VideoManager. Dacă este setat laOff, utilizatorul 

nu se poate autentifica.

7. ÎnRoluripanoul, selectați rolurile pe care le va locui utilizatorul. Aceasta determină ce aspecte ale 
VideoManager poate vedea utilizatorul și cu care poate interacționa.

Rolurile utilizatorului pot fi modificate ulterior.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

8. În Apartenența la gruppanoul, selectați grupurile din care va aparține utilizatorul.
pentru a o adăuga. Acest lucru poate fiIntroduceți numele unui grup creat anterior și faceți clic pe 

modificat ulterior.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea grupurilor la pagina 176

9. În Partajareapanoul, selectați opțiunile de partajare necesare utilizatorului:

l Distribuire automată cu-orice utilizatori sau grupuri introduse aici vor avea acces latoate

videoclipuri, incidente și exporturi create de noul utilizator. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul sau 

grupul.

Utilizatorii nu pot vedea cu cine sunt distribuite automat videoclipurile lor sau dacă sunt distribuite automat.

l Pentru videoclipuri noi, creează distribuiri pentru-vor fi de asemenea orice utilizatori sau 
grupuri introduse aiciautomata intrat înPartajat:domeniul de videoclipuri noi înregistrate de către

utilizator nou. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util dacă anumiți utilizatori sau grupuri ar trebui să aibă acces la videoclipurile înregistrate de noul 
utilizator, dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau incidentele lor, careDistribuire automată cuar acorda.

l Pentru incidente noi, creați acțiuni pentru-orice utilizatori sau grupuri introduse aici o vor face

fi de asemeneaautomata intrat înPartajat:domeniul noilor incidente create de
noul utilizator. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util dacă anumiți utilizatori sau grupuri ar trebui să aibă acces la incidentele create de noul utilizator, 
dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau videoclipurile lor, careDistribuire automată cuar acorda.

l Supraveghetorul de-orice utilizator sau grup introdus aici va fi supravegheat de noul utilizator. 
Aceasta înseamnă că utilizatorul își poate vizualiza videoclipurile, incidentele și exporturile din
Videoclipuri supravegheate,Incidente supravegheate, șiExporturi supravegheate

geamuri. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul sau grupul.

10. Dacă este necesar, adăugați rețele WiFi specifice utilizatorului din Rețele WiFipane, de
făcând clic Adăugați o rețea. Acestea sunt rețele care apar doar pe cea a utilizatorului
cont și nu pot fi vizualizate de alți utilizatori din sistem.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rețelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

11. Faceți clicCreați utilizator.
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Poate fi necesar să editați un utilizator dacă parola acestuia ar trebui schimbată sau dacă ar trebui să fie atribuit unor roluri diferite. 

Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. Localizați utilizatorul care urmează să fie editat. Administratorii pot filtra utilizatorii în următoarele moduri:

Utilizatorisecțiune.

l Numele unui utilizator (atât numele de utilizator, cât și numele afișat) - introduceți numele de utilizator sau

numele afișat înNumedomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

l Un grup de utilizator - introduceți un nume de grup înÎn grupdomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii 

sau faceți clic pentru a reseta filtrul.

Dacă utilizatorul introduce un nume de grup înÎn grupcâmp, vor avea opțiunea de a 
schimba dacăDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacă este setat laPe, vor fi 
returnați numai utilizatorii care sunt alocați direct grupului specificat (spre deosebire de 
dacă utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A aparține grupului C, care 
este alocat grupului B).

l Rolul unui utilizator - dinRolmeniu derulant, selectați rolul relevant. Toți utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

5. Lângă utilizatorul care urmează să fie editat, faceți clic Accesați utilizatorul.

6. Faceți modificările necesare și faceți clicSalvați utilizatorul.

Dacă un lucrător părăsește o organizație, poate fi necesar să-și ștergă utilizatorul din VideoManager. Ștergerea unui utilizator vanuștergeți 

oricare dintre videoclipurile sau incidentele lor. Pentru a șterge un utilizator:

1. Opțional, reatribuiți utilizatorul relevant altui utilizator pe VideoManager. Acest lucru va transfera 
toate incidentele, exporturile și videoclipurile lor către celălalt utilizator.

>> Pentru mai multe informații, consultați Realocarea unui utilizator la pagina 170

Dacă utilizatorul nu este reatribuit,Operator:câmpul pentru videoclipurile lor se va citi canumele utilizatorului 
șters (ȘTERS). Dacă un utilizator este recreat ulterior cu același nume de utilizator, toate videoclipurile, 
exporturile și incidentele asociate cu acel nume de utilizator vor fi asociate automat cu acel utilizator.

2. Localizați utilizatorul care urmează să fie șters. Administratorii pot filtra utilizatorii în următoarele moduri:

l Numele unui utilizator (atât numele de utilizator, cât și numele afișat) - introduceți numele de utilizator sau

numele afișat înNumedomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.
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l Un grup de utilizator - introduceți un nume de grup înÎn grupdomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii 

sau faceți clic pentru a reseta filtrul.

Dacă utilizatorul introduce un nume de grup înÎn grupcâmp, vor avea opțiunea de a 
schimba dacăDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacă este setat laPe, vor fi 
returnați numai utilizatorii care sunt alocați direct grupului specificat (spre deosebire de 
dacă utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A aparține grupului C, care 
este alocat grupului B).

l Rolul unui utilizator - dinRolmeniu derulant, selectați rolul relevant. Toți utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

3. Lângă utilizatorul care urmează să fie șters, faceți clic pe Accesați utilizatorul.

4. Faceți clic

Se va deschide o fereastră de confirmare.

Ștergeți utilizatorul.

5. Faceți clicDa.
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9.1.2 Realocarea unui utilizator

Este posibil să reatribuiți un utilizator. Reatribuirea unui utilizator va transfera toate videoclipurile și incidentele acestuia către alt utilizator. 

Acest lucru este recomandat dacă un utilizator a părăsit o organizație și nu ar mai trebui să aibă acces la VideoManager. Acest lucru este, de 

asemenea, recomandat dacă o organizație intenționează să refolosească numele de utilizator pe VideoManager: odată ce un utilizator este 

recreat cu același nume de utilizator ca un utilizator șters anterior, toate videoclipurile și incidentele asociate cu acel nume de utilizator vor fi 

reatribuite utilizatorului - chiar dacă nu este același lucrător.

Reatribuirea se poate face înainte sau după ștergerea utilizatorului din sistem. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

Reatribuiți utilizatorulîn colțul din dreapta sus.

5. ÎnActual proprietarcâmp, introduceți numele utilizatorului ale cărui videoclipuri și incidente vor fi 
transferate.

Dacă utilizatorul încă există pe VideoManager, numele său va apărea atunci când este introdus. Dacă 
utilizatorul a fost șters, numele său nu va apărea când este introdus, dar va fi în continuare disponibil 
pentru reatribuire.

6. ÎnNoul proprietarcâmp, introduceți numele utilizatorului care va primi videoclipurile și 
incidentele.

7. Faceți clicReatribuiți.
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9.1.3 Deblocarea unui utilizator

Administratorii pot configura câte încercări de autentificare poate face un utilizator înainte ca contul să fie blocat și 
pentru cât timp contul lor este blocat ulterior, dinComplexitatea paroleisecțiuneaPoliticipanou înAdminfila. 
Odată ce contul unui utilizator a fost blocat, acesta nu se va putea conecta la VideoManager până când contul său 
este fie deblocat automat de VideoManager, fie un administrator deblochează contul manual.

Pentru a debloca un utilizator manual:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

4. Lângă utilizatorul care urmează să fie deblocat, faceți clic

TheStarea unui utilizator blocat va citi caBlocat, și va avea un

Accesați utilizatorul.

pictograma de lângă numele de utilizator.

5. SetațiDeblocați acumlaDa.

Dacă utilizatorul a făcut prea multe încercări incorecte de conectare pentru că și-a uitat 
parola, administratorii își pot reseta parola și din acest panou. Introduceți noua parolă în
ParolăşiConfirmați parolacâmpuri.

6. Faceți clicSalvați utilizatorul.

Utilizatorul va fi deblocat și se va putea conecta din nou la VideoManager.
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9.1.4 Exportați și importați utilizatori și grupuri
Administratorii își pot descărca baza de date cu utilizatori și grupuri într-un fișier CSV. Acest lucru le permite să 
editeze baza de date în Excel, apoi să reîncarce același fișier CSV în VideoManager. Exportarea și importarea 
utilizatorilor și a grupurilor se face dinUtilizatorisecțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Pentru a exporta baza de date din VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

4. Faceți clic Exportați utilizatori și grupuri.

Aceasta va descărca un fișier CSV pe computerul administratorului, care conține informații despre utilizatorii și grupurile 
acestora. Aceasta include rolurile și relațiile lor (de exemplu, utilizatorii cărora le aparțin și grupurilor). Administratorii pot 
edita acest fișier în Excel.

Pentru a importa baza de date înapoi în VideoManager după ce a fost editată:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Utilizatorisecțiune.

4. Faceți clic Importați utilizatori și grupuri.

5. Faceți clicAlegeți Fișierși selectați fișierul CSV exportat anterior.
VideoManager va efectua automat o „execuție uscată”, permițând administratorului să previzualizeze 
modificările înainte ca acestea să intre în vigoare. Vor fi prezentate următoarele câmpuri:

l Utilizatori și grupuri adăugate:-aceasta listează numărul de utilizatori și grupuri care se află 
în fișierul CSV, dar nu în VideoManager.
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l Utilizatori și grupuri actualizate:-aceasta listează numărul de utilizatori și grupuri ale 
căror date din fișierul CSV nu se potrivesc cu datele din VideoManager.

l Utilizatori și grupuri eliminate:-aceasta listează numărul de utilizatori și grupuri care 
sunt în VideoManager, dar nu în fișierul CSV.

6. Dacă administratorul este mulțumit de modificările propuse, faceți clic pe

import. Vor avea loc următoarele modificări:

l Vor fi adăugați toți utilizatorii și grupurile care se află în fișierul CSV, dar nu în 
VideoManager.

l Toți utilizatorii și grupurile ale căror date din fișierul CSV nu se potrivesc cu datele din 
VideoManager vor fi actualizați.

l Toți utilizatorii și grupurile care se află în VideoManager, dar nu în fișierul CSV, vor fi 
șterse.

Administratorul poate importa și fișierul CSV într-unnouinstanță de VideoManager. Aceasta va copia baza de date în momentul 
exportării și poate fi utilă dacă administratorul nu dorește să configureze instrumentul de import al utilizatorului încorporat. Pentru 
a face acest lucru, urmați aceeași procedură de importare a utilizatorilor și a grupurilor descrisă mai sus; cu toate acestea, 
administratorul trebuie să se asigure că rolurile din noua instanță a VideoManager se potrivesc cu rolurile din fișierul CSV. Dacă 
rolurile din fișierul CSV nu se potrivesc cu numele rolurilor din noua instanță a VideoManager, operația de import va eșua.

Pentru a exporta un rol, navigați laAdminfila, selectațiOamenipanoul și faceți clic peRolurisecțiune. Clic 
Rolul de export. În noua instanță a VideoManager, navigați în același loc și faceți clic Import rol.
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9.1.5 Vizualizați și ștergeți afinitățile dispozitivului pentru un utilizator

DacăActivați excursii pe teren lung pe schimburia fost setat laPedinDispozitivesecțiunea, atunci toți utilizatorii cărora 
li s-a atribuit o cameră purtată pe corp cu o singură problemă (fie cu RFID, fie prin VideoManager) vor avea o afinitate cu 
camera lor purtată pe corp. Aceasta înseamnă că, dacă își andochează camera purtată pe corp în mijlocul turei, 
VideoManager va nota conexiunea și le va permite să decupleze aceeași cameră purtată pe corp mai târziu în tură. 
Administratorii pot vizualiza aceste afinități dinEditați utilizatorulpanou.

Pentru a vedea afinitățile dispozitivului pentru un utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Lângă utilizatorul relevant, faceți clic

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

Accesați utilizatorul.

5. Faceți clic Vedeți afinitatea dispozitivului.

TheAfinitatea dispozitivuluise va deschide fereastra. Această fereastră va afișa toate camerele purtate pe corp 
care au fost asociate cu utilizatorul printr-o singură problemă (fie cu RFID, fie prin VideoManager), deconectate 
și apoi reandate.

Această fereastră poate fi goală din unul dintre următoarele motive:

l Camera purtată pe corp nu a fost încă andocata.
Afinitatea nu este creată până când camera purtată pe corp este andocata în schimbul utilizatorului pentru prima 
dată.

l Camera purtată pe corp a fost atribuită utilizatorului cu o problemă permanentă - 
asta facenucreați o afinitate între utilizator și camera purtată pe corp, deoarece 
aceeași cameră purtată pe corp va fi întotdeauna asociată cu utilizatorul.

l Odată ce camera purtată pe corp a fost reandata, s-a încărcat complet.

l Odată ce camera purtată pe corp a fost reandata, aceasta a fost anulată manual de un 
administrator.
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l Schimba a trecut (după cum s-a determinat dinDispozitivesecțiuneaDispozitive 
panou, înAdminfila).

6. Dacă administratorul face clic Clar, afinitatea va fi ștearsă.
Aceasta înseamnă că, dacă utilizatorul andochează camera purtată pe corp în timpul schimbului său, camera purtată pe 
corp se va întoarce la piscină și trebuie să respecte cerințele configurate pentru baterie înainte de a putea fi utilizată. 
Utilizatorul trebuie fie să-și gliseze cardul RFID din nou, fie să îi fie atribuită o altă cameră purtată pe corp pe 
VideoManager, înainte de a putea înregistra mai multe imagini în timpul schimbului.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

Clicaproapea reveni laEditați utilizatorulpanou.
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9.1.6 Creați, editați și ștergeți grupuri
Administratorii pot crea grupuri care vor asocia anumiți utilizatori între ei. Acest lucru poate fi necesar dacă o organizație 
dorește să partajeze anumite videoclipuri sau incidente cu mulți utilizatori simultan sau dacă anumiți utilizatori ar trebui 
să supravegheze alți utilizatori. Grupurile pot fi chiar membri ai grupurilor. Acest lucru se face dinGrupurisecțiunea
Oamenipanou, înAdminfila.

Pentru a crea un grup, la care pot fi adăugați utilizatori (sau alte grupuri):

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Oamenipanou.

Grupurisecțiune.

Creați grup.

5. ÎnNumele grupuluicâmp, introduceți un nume pentru grup. Acest 

lucru nu poate fi editat ulterior.

6. ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți un nume afișat pentru grup.

Un grup nu poate avea același nume ca un utilizator sau grup existent pe sistem. Cu 
toate acestea, un grup și un utilizatorpoateau același nume afișat.

7. În
grup.

Roluripanoul, activați rolurile preexistente care se vor aplica tuturor utilizatorilor din aceasta

Aceasta vanuadăugați toți utilizatorii care locuiesc în acest rol în grup.

8. În
va aparține. Clic

Administratorii pot adăuga, de asemenea, utilizatori individuali la grupuri. Acest lucru ar trebui făcut de pe pagina utilizatorului.

Apartenența la gruppanoul, introduceți numele grupurilor care fac acest grup
pentru a adăuga utilizatorul sau grupul.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea utilizatorilor la pagina 165

9. În Partajareapanoul, câmpurile configurabile sunt după cum urmează:

l Distribuire automată cu-orice utilizatori sau grupuri introduse aici vor avea acces latoate 

videoclipuri, incidente și exporturi create de grup. Faceți clic pentru a adăuga grupul.

Utilizatorii dintr-un grup nu pot vedea cu cine sunt distribuite automat videoclipurile lor sau dacă sunt 
distribuite automat.

Dacă grupul A partajează automat cu un utilizator, atunci fiecare utilizator din grupul A își partajează incidentele cu acel utilizator.

Dacă grupul A partajează automat cu grupul B, atunci fiecare utilizator din grupul A își partajează automat incidentele cu 

fiecare utilizator din grupul B.

l Pentru videoclipuri noi, creează distribuiri pentru-vor fi de asemenea orice utilizatori sau 
grupuri introduse aiciautomata intrat înPartajat:domeniul de videoclipuri noi înregistrate de către

utilizatorii din acest grup. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util dacă anumiți utilizatori sau grupuri ar trebui să aibă acces la videoclipurile înregistrate de 
utilizatorii din acest grup, dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau incidentele lor, careDistribuire 
automată cuar acorda.

l Pentru incidente noi, creați acțiuni pentru-orice utilizatori sau grupuri introduse aici o vor face

fi de asemeneaautomata intrat înPartajat:domeniul noilor incidente create de
utilizatorii din grup. Faceți clic pentru a adăuga utilizatorul sau grupul.

Acest lucru este util dacă anumiți utilizatori sau grupuri ar trebui să aibă acces la incidentele create de utilizatorii din 
grup, dar ar trebuinuau acces la toate exporturile sau videoclipurile lor, careDistribuire automată cu ar acorda.

l Supraveghetorul de-aceasta determină ce utilizatori și grupuri sunt supravegheați de acest grup.

Dacă grupul A supraveghează un utilizator, atunci fiecare utilizator din grupul A supraveghează acel utilizator.

Dacă grupul A supraveghează grupul B, atunci fiecare utilizator din grupul A supraveghează fiecare utilizator din grupul B.

Această supraveghere se aplică incidentelor, exporturilor și camerelor purtate pe corp.

10. În
să fie disponibil numai pentru toți utilizatorii din acest grup.

Rețele WiFipanoul, creați opțional rețele WiFi specifice utilizatorului care vor

Acest lucru poate fi necesar în cazul în care toți utilizatorii dintr-un grup vor transmite în direct videoclipuri cu camerele lor 

purtate pe corp, printr-un anumit hotspot.

11. Faceți clicCreați grup.

După ce un grup a fost creat, alți utilizatori și grupuri pot fi adăugați la acesta.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea utilizatorilor la pagina 165

Administratorii pot edita un grup existent. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. Localizați grupul de editat. Administratorii pot filtra grupurile în următoarele moduri:

Grupurisecțiune.

l Numele unui grup (atât numele de utilizator, cât și numele afișat) - introduceți numele de utilizator sau

numele afișat înNumedomeniu. ClicGăsipentru a găsi grupurile sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

l Grup - introduceți un nume de grup înÎn grupdomeniu. ClicGăsipentru a găsi grupurile sau faceți 

clic pentru a reseta filtrul.

Dacă utilizatorul introduce un nume de grup înÎn grupcâmp, vor avea opțiunea de a 
schimba dacăDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacă este setat laPe, vor fi 
returnate numai grupurile care sunt alocate direct grupului specificat (spre deosebire de 
grupul A alocat indirect grupului B, deoarece A aparține grupului C, care este alocat 
grupului B).

l Rolul unui grup - dinRolmeniu derulant, selectați rolul relevant. Toate grupurile
care locuiesc acel rol vor fi returnate. ClicGăsipentru a găsi grupurile sau faceți clic pentru a 
reseta filtrul.

5. Lângă grupul de editat, faceți clic Mergi la grup.

6. Faceți modificările necesare și faceți clicSalvați grupul.

Dacă un grup devine redundant, acesta poate fi șters. Ștergerea unui grup vanuștergeți oricare dintre utilizatorii din 
cadrul acestuia. În schimb, va afecta imediat ceea ce acei utilizatori pot vedea pe VideoManager și la ce videoclipuri/
exporturi/incidente au acces. Pentru a șterge un grup:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. Localizați grupul de șters. Administratorii pot filtra grupurile în următoarele moduri:

Grupurisecțiune.

l Numele unui grup (atât numele de utilizator, cât și numele afișat) - introduceți numele de utilizator sau

numele afișat înNumedomeniu. ClicGăsipentru a găsi grupurile sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.
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l Grup - introduceți un nume de grup înÎn grupdomeniu. ClicGăsipentru a găsi grupurile sau faceți 

clic pentru a reseta filtrul.

Dacă utilizatorul introduce un nume de grup înÎn grupcâmp, vor avea opțiunea de a 
schimba dacăDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacă este setat laPe, vor fi 
returnate numai grupurile care sunt alocate direct grupului specificat (spre deosebire de 
grupul A alocat indirect grupului B, deoarece A aparține grupului C, care este alocat 
grupului B).

l Rolul unui grup - dinRolmeniu derulant, selectați rolul relevant. Toate grupurile
care locuiesc acel rol vor fi returnate. ClicGăsipentru a găsi grupurile sau faceți clic pentru a 
reseta filtrul.

5. Lângă grupul de șters, faceți clic Mergi la grup.

6. Faceți clic

Se va deschide o fereastră de confirmare.

Șterge grupul.

7. Faceți clicDa.

Dacă utilizatorii aparțineau grupului șters, permisiunile și abilitățile acestora vor fi modificate imediat, în funcție de 
modul în care a fost configurat grupul. Acest lucru ar putea însemna că utilizatorii nu mai locuiesc în anumite roluri sau 
nu mai au acces la videoclipurile/exporturile/incidențele altor utilizatori.
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9.1.7 Vizualizați permisiunile efective ale unui utilizator sau grup

Odată ce un utilizator sau un grup a fost creat, permisiunile efective ale acestuia pot fi vizualizate. Acest lucru va oferi administratorilor o 

perspectivă asupra modului în care permisiunile și rolurile utilizatorului sau grupului interacționează între ele.

Pentru a vedea permisiunile efective ale unui utilizator sau grup creat anterior:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceţi clic pe fie Utilizatorisau

4. Faceți clic Accesați utilizatorulsau

Grupurisecțiune.

Mergi la gruplângă utilizatorul sau grupul relevant.

5. Faceți clic

Următoarele informații vor fi acum vizibile:
Vedeți permisiunile efective.

l Roluri atribuite-pentru un utilizator, aceasta arată rolurile pe care le locuiește și 
cum au obținut acele roluri (adică dacă utilizatorul însuși are rolul sau dacă aparține 
unui grup care are rolul).

Pentru un grup, aceasta arată rolurile pe care le va locui fiecare utilizator din grup și cum au 
obținut acele roluri (adică dacă grupul însuși are rolul sau dacă aparține altui grup care are 
rolul).

l Grupuri alocate-pentru un utilizator/grup, aceasta arată grupurile cărora le aparțin, dacă
orice.

l Rețele WiFi alocate-pentru un utilizator/grup, aceasta arată ce rețele WiFi 
specifice utilizatorului le-au fost alocate, dacă există.

Dacă rețelele WiFi specifice utilizatorului nu vor fi incluse în profilul WiFi implicit pe VideoManager (deoarece
Rețele specifice utilizatoruluia fost setat laOff), va apărea un avertisment care avertizează administratorul 
asupra acestui fapt.

Acest lucru este relevant deoarece camerele purtate pe corp alocate printr-o singură problemă (cu 
RFID) și alocarea permanentă vor folosi automat profilul WiFi implicit. Dacă rețelele WiFi specifice 
utilizatorului nu sunt activate pentru profilul WiFi prestabilit, aceste camere purtate pe corp nu le 
pot folosi pentru a transmite imagini în direct.
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l Profiluri de dispozitiv-aceasta arată profilurile dispozitivului utilizatorului/grupului. Utilizatorul ar putea avea 

aceste profiluri de dispozitiv deoarece:

1. Utilizatorul are un rol, cu care sunt asociate profilurile dispozitivului.

2. Utilizatorul este alocat unui grup care are rolul, cu care sunt asociate 
profilurile dispozitivului.

Grupul ar putea avea aceste profiluri de dispozitiv deoarece:

1. Grupul are un rol, cu care sunt asociate profilurile dispozitivului.

2. Grupul este alocat altui grup care are rolul, cu care sunt asociate 
profilurile dispozitivului.

Profilurile implicite ale dispozitivului sunt marcate cu

este prezentat automat atunci când utilizatorul atribuie o cameră purtată pe corp.
. Profilurile implicite ale dispozitivului vor fi

l Permisiuni-pentru un utilizator/grup, acest panou din partea dreaptă arată suma totală 
a permisiunilor. Utilizatorul poate avea aceste permisiuni deoarece:

1. Utilizatorul are un rol, care conține permisiunile.

2. Utilizatorul este alocat unui grup care are rolul, care conține permisiunile.

Grupul ar putea avea aceste permisiuni deoarece:

1. Grupul are un rol, care conține permisiunile.

2. Grupul este alocat unui alt grup care are rolul, care conține permisiunile.

Utilizatorii din acest grup vor avea aceste permisiuniîn plusla permisiunile pe care 
le-ar avea oricum din rolurile pe care le locuiesc.

6. Faceți clic Spatea reveni la Utilizatorisau Grupurisecțiune.
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9.1.8 Creați, editați, copiați, importați, exportați și ștergeți roluri

Un rol este o colecție de permisiuni din VideoManager, care pot fi apoi atribuite utilizatorilor. Din acest motiv, rolurile 
determină ce acțiuni pot întreprinde utilizatorii în VideoManager și ce aspecte ale interfeței de utilizare pot vedea. 
Fiecare utilizator poate avea mai multe roluri atribuite. Acest lucru se face dinRolurisecțiuneaOamenipanou, înAdmin
fila.

VideoManager oferă următoarele roluri implicite:

l Administrator de sistem-utilizatorii alocați acestui rol pot accesa toate aspectele interfeței de utilizare 

VideoManager (de exemplu, ștergerea incidentelor, crearea altor utilizatori etc.).

l Operator de dispozitiv-utilizatorii alocați acestui rol pot înregistra videoclipuri. Nu pot 
efectua alte acțiuni pe VideoManager și nu se pot conecta.

l Utilizator de sistem-utilizatorii alocați acestui rol își pot vizualiza propriile videoclipuri și 
videoclipurile partajate cu ei. Ei nu pot opera camerele purtate de corp sau accesaAdminfila.

l Supervizor de sistem-utilizatorii alocați acestui rol își pot vizualiza propriile videoclipuri și pe cele 
înregistrate de utilizatorii pe care îi supraveghează. Ei nu pot opera camerele purtate de corp sau 
accesaAdminfila.

l Manager de sistem-utilizatorii alocați acestui rol pot vizualiza toate videoclipurile pe VideoManager. De 
asemenea, pot atribui camere purtate pe corp și pot efectua acțiuni în cazul incidentelor.

Fiecare rol implicit, cu excepțiaAdministrator de sistempoate fi editat manual. Cu toate acestea, utilizatorii pot considera că 
este necesar să-și creeze propriile roluri, adaptate fluxului lor de lucru. Crearea de roluri unice este un proces simplu.

Pentru a crea un rol:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Rolurisecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru acest rol.

Creați un rol.
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6. ÎnDescrierecâmp, introduceți o descriere pentru acest rol.

7. Din
profilurile de dispozitiv create anterior se vor aplica camerelor purtate pe corp care au fost 
atribuite utilizatorilor cu acest rol.

Profiluri implicite ale dispozitivuluimeniul derulant, administratorii pot selecta care

Camerele purtate pe corp alocate cu RFID vor utiliza acest profil de dispozitiv în mod automat. Dacă camerele 
purtate pe corp sunt atribuite manual, utilizatorii pot trece peste acest profil de dispozitiv dacă au permisiunile 
corecte.

Administratorul ar trebui să aleagă un profil de dispozitiv pentru fiecare familie de camere purtate pe corp 
(VB400, VB100 / VB200 / VB300 și camere din seria VT). Dacă nu o fac, va fi utilizat profilul implicit al 
dispozitivului.

Dacă un utilizator aparține mai multor roluri, dar toate profilurile de dispozitiv ale rolurilor sunt setate la valoarea implicită de 

sistem, cu excepția unuia, cel care estenuse va folosi implicit sistemul.

Dacă un utilizator aparține mai multor roluri, dar unele dintre profilurile de dispozitiv ale rolurilor nu sunt setate la valoarea 

implicită de sistem, profilul de dispozitiv care estecel mai înaltîn lista de profiluri dispozitiv (în afară de profilul implicit) va fi 

utilizat.

Această listă poate fi reordonată dinSetări dispozitivsecțiuneaDispozitivepanou, în 
Adminfila. De aici, utilizatorii pot modifica și profilul implicit al dispozitivului.

8. Setați opțiuni suplimentare pentru noul rol utilizând următoarele comutatoare:

l DacăAdăugați noi utilizatori la acest rol?este setat laPe, orice utilizator nou 
creat pe VideoManager de acum înainte va ocupa automat acest rol.

l DacăFolosiți o parolă alternativă de complexitate?este setat laDa, utilizatorii cu acest rol 
trebuie să seteze o parolă care să respecte regulile alternative de parolă, în locul regulilor 
normale de parolă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea complexității parolei la pagina 257

l De laNivelul de atribuire a rolurilormeniu derulant, selectați nivelul căruia îi va aparține acest rol. 
În mod implicit, rolurile vor aparține nivelului 1. Utilizatorii pot adăuga alți utilizatori numai la 
rolurile care sunt înacelași nivel sau mai josca roluri proprii.

De exemplu, dacă rolul utilizatorului A se află la nivelul 2, atunci acesta poate adăuga alți utilizatori numai la roluri care sunt, de 

asemenea, la nivelul 2 sau mai jos. Aceasta înseamnă că nu pot adăuga alți utilizatori - sau ei înșiși - la rolurile care se află în nivelul 1.

Chiar și utilizatorii cuAtribuiți privilegii mai maripermisiunea nu va putea adăuga alți 
utilizatori la roluri care se află la un nivel mai înalt decât propriul lor rol.

l Autentificare cu doi factori-dacă autentificarea cu doi factori a fost deja configurată, 
administratorii pot configura dacă utilizatorii cu acest rol trebuie să scaneze un cod 
QR cu telefonul înainte de a se putea conecta la VideoManager.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea autentificării cu doi factori la 
pagina 188

l Necesită creșterea privilegiilor?-deși unele aspecte ale ridicării rolului pot fi 
configurate din acest panou, este un proces în mai mulți pași.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurați escaladarea privilegiilor la pagina 390

9. Configurați permisiunile pentru rol. Aceasta va determina ce acțiuni pot efectua utilizatorii cu 
acest rol.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 186

10. Faceți clicCreați un rolpentru a salva rolul.

Rolurile pot fi, de asemenea, copiate. Acest lucru va duplica întregul rol, cu excepția numelui său. Copierea unui rol este utilă dacă 

administratorul dorește să creeze multe roluri similare pe instanța sa de VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Rolurisecțiune.

4. În dreptul rolului de copiat, faceți clic

Rolul va fi copiat și deschis pentru editare, cuNumecâmp lăsat necompletat.
Copiați rolul.

Nu este posibil să creați două roluri cu același nume.

5. Faceți clicCreați un rolpentru a salva modificările.

Poate fi necesar să editați un rol dacă responsabilitățile unui utilizator s-au schimbat sau dacă profilul dispozitivului acestuia ar trebui modificat. Pentru a 

face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Rolurisecțiune.

4. În dreptul rolului de editat, faceți clic Du-te la rol.

Administratorii pot edita proprietățile (Nume,Descriere, șiProfiluri implicite ale dispozitivului) și 
permisiunile unui rol.

5. Faceți clicSalvați rolul.

Poate fi necesar să ștergeți un rol dacă acesta a devenit învechit. Pentru a face acest lucru:
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1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Rolurisecțiune.

4. În dreptul rolului de șters, faceți clic Ștergeți rolul.

Se va deschide o fereastră de confirmare. Acest lucru va alerta administratorul dacă există utilizatori asociați cu 
rolul.

5. Faceți clicDa.

Dacă utilizatorii sunt asociați cu rolul în cauză, capacitatea lor de a utiliza VideoManager poate fi 
compromisă odată ce acesta a fost șters. Dacă rolul șters era al utilizatoruluinumairol, aceștia nu 
vor putea accesa VideoManager până când li se atribuie un nou rol.
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9.1.8.1 Activați și dezactivați permisiunile

O permisiune este o regulă individuală care determină acțiunile pe care utilizatorii le pot efectua pe VideoManager.

Există o listă cuprinzătoare a tuturor permisiunilor în secțiunea de anexe.

>> Pentru mai multe informații, consultați Anexa A: Permisiuni la pagina 414

Permisiunile unui utilizator sunt uniunea rolurilor acestuia. Aceasta înseamnă că dacă un utilizator aparține la două roluri, 
dintre care unul are permisiuneaConectați-vă la aplicația VideoManagersetat laPeși unul care îl are setat laOff, acel 
utilizator se va putea conecta în continuare. Nu există permisiuni care resping o acțiune - doar absența permisiunilor respinge 
acțiuni.

Grupurile de permisiuni sunt următoarele:

l Permisiuni de sistem - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor de a se conecta la 
VideoManager, precum și abilitățile lor de audit și export.

l Permisiuni video - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor cu privire la videoclipuri. Permisiunile 
sunt, de asemenea, sortate după următoarele criterii:

l Deținut-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra videoclipurilor înregistrate de ei.

l Partajat-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra videoclipurilor care 
le-au fost partajate de alți utilizatori din sistem.

l Supravegheat-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra videoclipurilor care au fost 
înregistrate de alți utilizatori pe sistemul pe care îl supraveghează.

l Orice-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra oricăror videoclipuri de pe sistem, 
indiferent de cine le-a înregistrat.

l Permisiuni de incidente - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor cu privire la incidente. 
Permisiunile sunt, de asemenea, sortate după următoarele criterii:

l Deținut-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra incidentelor create de ei.

l Partajat-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra incidentelor care le-
au fost partajate de alți utilizatori din sistem.

l Supravegheat-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra incidentelor care 
au fost create de alți utilizatori în sistemul pe care îl supraveghează.

l Orice-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra oricăror incidente din 
sistem, indiferent de cine le-a creat.

l Permisiuni dispozitiv - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor în ceea ce privește camerele 

purtate pe corp. Permisiunile sunt, de asemenea, sortate după următoarele criterii:

l Utilizator-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni pe camerele purtate pe corp care le sunt 
alocate.
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l Supravegheat-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra camerelor purtate pe corp 
care le sunt alocate sau altor utilizatori din sistemul pe care îl supraveghează.

l Orice-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni pe orice cameră purtată pe corp de pe sistem.

l Permisiuni utilizator - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor în ceea ce privește alți utilizatori. 

Permisiunile sunt, de asemenea, sortate după următoarele criterii:

l Supravegheat-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra utilizatorilor din sistemul pe care 

îl supraveghează.

l Orice-dacă este activat, utilizatorii pot efectua acțiuni asupra oricărui utilizator din sistem.

l Permisiuni de notificare - aceste permisiuni controlează modul în care funcționează notificările (dacă au fost 
licențiate).

l Permisiuni de raportare - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor de a crea rapoarte și de a 

vizualiza statistici.

l Permisiuni de câmp - aceste permisiuni dictează grupurile de acces cărora le aparțin utilizatorii. Acest lucru 
afectează căutările salvate și câmpurile de incident definite de utilizator pe care le pot vedea.

l Permisiuni avansate - aceste permisiuni controlează abilitățile utilizatorilor cu privire la aspectele 
avansate ale VideoManager. Permisiunile sunt, de asemenea, sortate după următoarele criterii:

l Vedere-dacă este activat, utilizatorii pot vizualiza aspecte avansate ale VideoManager.

l Edita-dacă este activat, utilizatorii pot edita aspecte avansate ale VideoManager.
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9.1.9 Activați și configurați autentificarea cu doi factori
În mod implicit, utilizatorii se conectează la VideoManager cu numele de utilizator și parola unică. Dacă o organizație are nevoie 
de un nivel suplimentar de securitate, autentificarea cu doi factori poate fi activată și configurată - acest lucru îi solicită 
utilizatorilor să scaneze un cod QR cu telefoanele lor și să introducă codul corespunzător în VideoManager. Acest lucru se face 
dinAutentificarea cu doi factorisecțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Înainte ca utilizatorii individuali să poată utiliza autentificarea cu doi factori pentru a se conecta, aceasta trebuie să fie activată pe VideoManager. Pentru a face acest 

lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Autentificarea cu doi factorisecțiune.

4. DinSetări de autentificaremeniul derulant, administratorii pot selecta modul în care se comportă 
autentificarea cu doi factori în VideoManager. Opțiunile sunt următoarele:

l Obligatoriu-autentificarea cu doi factori este obligatorie pentru fiecare utilizator
instanță de VideoManager, indiferent dacă este sau nu dezactivat pentru roluri 
individuale.

l Pe rol-autentificarea cu doi factori este determinată rol cu   rol.
Dacă această setare este selectată, administratorul trebuie să activeze autentificarea cu doi factori pentru roluri individuale.

>> Pentru mai multe informații, vezi pe pagina următoare

l Dezactivat-autentificarea cu doi factori este dezactivată pentru întreaga instanță de
VideoManager.

5. Faceți clicSalvați setările.

Fiecărui utilizator care este afectat de setările de autentificare cu doi factori i se va solicita să își asocieze telefonul cu 
VideoManager data viitoare când se conectează.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 190
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9.1.9.1 Configurați autentificarea cu doi factori pentru roluri

Dacă autentificarea cu doi factori a fost setată laPe roldinSetări de conectaresecțiunea, administratorii trebuie acum să 
activeze manual autentificarea cu doi factori pentru roluri individuale. Acest lucru se face dinRolurisecțiunea Oameni
panou, înAdminfila.

Pentru a configura autentificarea cu doi factori pe fiecare rol:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. În dreptul rolului de editat, faceți clic

Oamenipanou.

Rolurisecțiune.

Du-te la rol.

5. DinAutentificare TOTP cu doi factorimeniul derulant, administratorii pot configura setările de 
autentificare cu doi factori care vor afecta toți utilizatorii din acest rol. Opțiunile sunt 
următoarele:

l Obligatoriu-autentificarea cu doi factori este singura funcție pe care un utilizator cu acest rol o poate îndeplini 

atunci când se conectează pentru prima dată, iar fiecare conectare ulterioară va necesita introducerea unui cod 

din 6 cifre, așa cum este furnizat utilizatorului printr-o aplicație.

l Opțional-utilizatorului nu i se va cere să treacă prin autentificarea cu doi factori atunci 
când se conectează inițial. Cu toate acestea, o pot activa dinProfilul contului pagina 
odată ce sunt conectați la VideoManager.

l Dezactivat-autentificarea cu doi factori nu este solicitată la prima conectare, iar utilizatorii 
nu o pot activa din partea lorProfilul contuluipagină.

Dacă un utilizator locuiește în două roluri cu reguli de autentificare cu doi factori contrastanți - de 
exemplu, unul este setat laDezactivatiar unul este setat laObligatoriu-utilizatorul va trebui în 
continuare să utilizeze autentificarea cu doi factori.

6. Faceți clicSalvați rolul.
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9.1.9.2 Utilizați autentificarea cu doi factori

Odată ce autentificarea cu doi factori a fost configurată, toți utilizatorii afectați de aceasta trebuie să își configureze telefoanele 
astfel încât să lucreze cu VideoManager. Utilizatorii trebuie să își configureze telefoanele dacă aparțin unui rol care a avut
Autentificare TOTP cu doi factorisetat laObligatoriu, sau dacăSetări de autentificarea fost setat laObligatoriupentru întregul 
VideoManager.

Pentru a configura autentificarea cu doi factori:

1. Descărcați o aplicație de autentificare pe un telefon - recomandă Motorola SolutionsGoogle 
Authenticator.

2. Conectați-vă la VideoManager ca de obicei.

3. Utilizatorilor li se va cere imediat să configureze autentificarea cu doi factori - clicÎnființatpentru a 
începe.

4. Un cod QR va apărea pe ecran. Folosind aplicația de autentificare, utilizatorii pot fie să scaneze 
codul direct, fie să introducă manual cheia.

5. Aplicația de autentificare va furniza un cod din 6 cifre. Utilizatorii trebuie să introducă acest cod în 
câmpul din VideoManager.

6. Faceți clicConfigurare completă.

Acum, ori de câte ori utilizatorul se conectează, i se va cere să furnizeze un alt cod de 6 cifre din aplicația 
de autentificare de pe telefonul său. Ei facnutrebuie să scanați din nou un cod QR.

Dacă utilizatorul primește un telefon nou, trebuie să repete procesul de asociere cu VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați la Profilul contuluifila.

2. În
cod.

Autentificarea cu doi factoripanou, faceți clicGenerați o nouă autentificare

Va fi creat un nou cod QR, pe care utilizatorii ar trebui să-l scaneze cu telefonul pentru a fi asociat cu 
VideoManager.
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9.1.9.3 Resetați o cheie de autentificare cu doi factori

Dacă un utilizator și-a pierdut telefonul și, prin urmare, nu poate folosi autentificarea cu doi factori pentru a se conecta la VideoManager, un 

administrator trebuie să-și reseteze cheia de autentificare cu doi factori pentru el.

Pentru a reseta o cheie de autentificare cu doi factori:

1. Asigurați-vă că administratorul are un rol în careȘtergeți autentificarea cu doi factori 
permisiunea a fost setată laPe.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 186

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați

4. Faceți clic pe

5. Lângă utilizatorul care și-a pierdut telefonul, faceți clic

6. Faceți clic Ștergeți cheia de autentificare.

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

Accesați utilizatorul.

7. Faceți clicSalvați utilizatorul.

Data viitoare când utilizatorul se conectează, i se va solicita să scaneze un nou cod QR.
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9.1.10 Activați și configurați autentificarea prin e-mail

În mod implicit, utilizatorii se conectează la VideoManager cu numele de utilizator și parola unice. Dacă o organizație are 
nevoie de un nivel suplimentar de securitate, administratorii pot activa și configura autentificarea prin e-mail - utilizatorii 
trebuie totuși să-și introducă parola ca de obicei, dar trebuie să facă clic și pe un link trimis către căsuța lor de e-mail. Ei vor 
avea acces la VideoManager numai după ce au finalizat ambele acțiuni. Această configurație se face dinAutentificarea cu doi 
factorisecțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Înainte ca utilizatorii individuali să își poată utiliza e-mailul pentru a se conecta, autentificarea prin e-mail trebuie să fie activată pe VideoManager. Pentru a face acest 

lucru:

1. Asigurați-vă că setările de e-mail au fost activate și configurate dinProprietăți e-
mail secțiuneaConectivitatepanou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea proprietăților de e-mail la pagina 230

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați Oamenipanou.

4. Faceți clic pe Autentificarea cu doi factorisecțiune.

5. DinUtilizați e-mailul pentru a vă autentificameniul derulant, administratorii pot selecta ce utilizatori vor fi afectați 

de autentificarea prin e-mail. Opțiunile sunt următoarele:

l Obligatoriu-autentificarea prin e-mail este obligatorie pentru fiecare utilizator din această instanță de

VideoManager, indiferent dacă este sau nu dezactivat pentru roluri individuale.

Dacă această setare este selectată, administratorul trebuie să se asigure cătoateutilizatorii de pe 
VideoManager sunt asociați cu o adresă de e-mail sau nu se vor putea conecta.

l Pe rol-autentificarea prin e-mail este determinată în funcție de rol.

Dacă această setare este selectată, administratorul trebuie să activeze autentificarea prin e-mail pentru roluri individuale.

6. ÎnȘablon de subiect al e-mailuluişiȘablon de conținut de e-mailcâmpurile, administratorul poate 
configura formatul e-mailului pe care îl vor primi utilizatorii când vor încerca să se autentifice. Variabilele 
posibile sunt următoarele:
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l {siteName} -aceasta corespundeMotorola Solutions VideoManager.

${siteUrl} -acesta este numele VideoManager (de ex194.168.76.230).l

l ${siteHost} -aceasta este adresa publică a VideoManager (de ex 
http://194.168.76.230:9080/).

l ${loginUrl} -acesta este linkul pe care utilizatorii trebuie să facă clic pentru a se conecta.

Dacă {$loginUrl}nu este inclus în e-mail, utilizatorinu se va putea autentifica.

l ${expirationTime} -aceasta este perioada de timp pentru care linkul este valabil, așa cum 
este configurat înTimpul de expirare a verificăriidomeniu.

7. ÎnTimpul de expirare a verificăriicâmp, administratorul poate configura pentru cât timp este valabil un 
link de conectare.

8. Faceți clicSalvați setările.

Dacă administratorii au selectatPe roldin meniul drop-down, acum trebuie să activeze autentificarea prin e-mail pentru roluri 
individuale. DacăObligatoriua fost selectat, treceți direct la pasul următor. Pentru a configura autentificarea prin e-mail pe fiecare 
rol:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Rolurisecțiune.

4. În dreptul rolului de editat, faceți clic

5. SetațiTrimiteți un link prin e-mail pentru a finaliza autentificarealaDa.

6. Faceți clicSalvați rolul.

Du-te la rol.

7. Repetați pentru câte roluri este necesar.

Administratorul trebuie să se asigure că toți utilizatorii care sunt afectați de autentificarea prin e-mail (fie pentru că sunt într-un rol în 
care autentificarea prin e-mail a fost activată, fie pentru că autentificarea prin e-mail a fost activată pentru toți utilizatorii de pe 
VideoManager) au o adresă de e-mail asociată pe VideoManager. Pentru a adăuga o adresă de e-mail la profilul unui utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. Localizați utilizatorul care urmează să fie editat. Administratorii pot filtra utilizatorii în următoarele moduri:

Utilizatorisecțiune.

l Numele unui utilizator (atât numele de utilizator, cât și numele afișat) - introduceți numele de utilizator sau

numele afișat înNumedomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.
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l Un grup de utilizator - introduceți un nume de grup înÎn grupdomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii 

sau faceți clic pentru a reseta filtrul.

Dacă utilizatorul introduce un nume de grup înÎn grupcâmp, vor avea opțiunea de a 
schimba dacăDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacă este setat laPe, vor fi 
returnați numai utilizatorii care sunt alocați direct grupului specificat (spre deosebire de 
dacă utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A aparține grupului C, care 
este alocat grupului B).

l Rolul unui utilizator - dinRolmeniu derulant, selectați rolul relevant. Toți utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

5. Lângă utilizatorul care urmează să fie editat, faceți clic Accesați utilizatorul.

6. ÎnNotificări prin e-mailcâmp, introduceți adresa de e-mail la care vor fi trimise link-urile de conectare pentru acest 

utilizator.

7. Faceți clicSalvați utilizatorul.

De acum înainte, ori de câte ori utilizatorii încearcă să se conecteze la VideoManager, un link va fi trimis către căsuța lor de e-mail. Ei trebuie să 

facă clic pe acest linkîn același browsercare are VideoManager deschis. Link-ul va funcționa o singură dată; pentru a solicita un nou cod, 

utilizatorii trebuie să-și introducă din nou parola în VideoManager și să încerce să se autentifice din nou.

Administratorii pot dezactiva autentificarea prin e-mail odată ce aceasta a fost activată. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Autentificarea cu doi factorisecțiune.

4. DinUtilizați e-mailul pentru a vă autentificameniu derulant, selectațiDezactivat. De 

acum înainte, utilizatorii trebuie doar să introducă parola pentru a se autentifica.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.1.11 Configurați User Self Service
Este posibil să se administreze manual utilizatorii dinUtilizatorisecțiune - aceasta include crearea de noi utilizatori și resetarea 
parolelor utilizatorilor existenți. Cu toate acestea, este, de asemenea, posibil ca lucrătorii să-și creeze proprii utilizatori și să-și 
reseteze propriile parole. Acest lucru se face dinSelf Service utilizatorsecțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Acțiunile pe care administratorii le pot efectua din această secțiune sunt următoarele:

l Permiteți utilizatorilor existenți anterior să își reseteze propriile parole.

>> Pentru mai multe informații, vezi pe pagina următoare

l Permiteți angajaților să își creeze propriile profiluri de utilizator pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 198

Atât resetarea parolei, cât și înregistrarea cu autoservire sunt efectuate prin link-uri trimise prin e-mail. De la Self Service 
utilizatorsecțiunea, administratorii pot configura pentru câte minute sunt valide aceste linkuri. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Self Service utilizatorsecțiune.

4. ÎnTimp de expirare a verificării (minute)câmp, introduceți numărul de minute după care un 
link va expira și trebuie retrimis.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.1.11.1 Permiteți utilizatorilor să își resetați propriile parole

Toți utilizatorii de pe VideoManager trebuie să aibă o parolă pentru a se conecta. Dacă uită această parolă, administratorii o pot 
reseta pentru ei. Cu toate acestea, dacă este configurat, utilizatorii își pot reseta propriile parole și prin e-mail.

Pentru a permite utilizatorilor să își reseta propriile parole:

1. Asigurați-vă că e-mailurile au fost activate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea proprietăților de e-mail la pagina 230

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați Oamenipanou.

4. Faceți clic pe

5. ÎnResetarea paroleisecțiune, setResetarea parolei este activatălaPe.

Self Service utilizatorsecțiune.

6. ÎnȘabloane de resetare a paroleisecțiunea, configurați ce vor vedea utilizatorii din panoul 
de conectare al VideoManager și din e-mailul de resetare a parolei:

l ÎnEticheta de resetare a paroleicâmp, introduceți textul pe care utilizatorii îl vor vedea pe pagina 
de conectare a VideoManager dacă introduc parola incorect.

Un exemplu esteAi uitat parola?

l ÎnEtichetă linkcâmp, introduceți textul pe care utilizatorii trebuie să facă clic pentru a trimite un e-
mail de resetare a parolei. Acesta va fi afișat pe pagina de conectare a VideoManager alături de
Eticheta de resetare a paroleidomeniu.

Exemplele includResetați aicişiClick aici.

l ÎnSubiectcâmp, introduceți textul care va fi setat ca linie de subiect pentru e-mailul de 
resetare a parolei.

l ÎnConţinutcâmp, introduceți conținutul e-mailului de resetare a parolei.
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${loginUrl}şi{$completionUrl}poate fi utilizat pentru a direcționa utilizatorii către panoul de conectare al VideoManager și, 

respectiv, panoul de resetare a parolei.

7. Faceți clicSalvați setările.

Utilizatorii își pot reseta acum parolele dacă sunt îndeplinite una dintre cele două condiții:

l Dacă utilizatorii au fost creați cu auto-înregistrare, aceștia își pot reseta parolele în mod 
implicit, deoarece există o adresă de e-mail asociată contului lor (numele de utilizator).

l Dacă utilizatorii aunuau fost create cu auto-înregistrare (adică au fost create manual sau au fost 
importate cu instrumentul de import al utilizatorului), un administrator trebuie să asocieze o adresă 
de e-mail cu contul său. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

4. Lângă utilizatorul care urmează să fie editat, faceți clic

5. ÎnNotificări prin e-mailcâmp, introduceți o adresă de e-mail pentru utilizator.

6. Faceți clicSalvați utilizatorul.

Accesați utilizatorul.
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9.1.11.2 Permiteți utilizatorilor să finalizeze autoînregistrarea

Fiecare lucrător căruia i se cere să utilizeze VideoManager trebuie să aibă un profil de utilizator unic. În mod normal, administratorii trebuie să 

creeze acești utilizatori pentru ei. Cu toate acestea, dacă sunt configurați, lucrătorii își pot crea proprii utilizatori.

Există câteva condiții prealabile înainte ca auto-înregistrarea să poată fi configurată:

1. Asigurați-vă că e-mailurile au fost activate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea proprietăților de e-mail la pagina 230

2. Asigurați-vă că există cel puțin un grup, la care pot fi adăugați utilizatori noi.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea grupurilor la pagina 176

Pentru a activa și configura autoînregistrarea:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. ÎnAuto-înregistraresecțiune, setÎnregistrarea este activatălaPe.

Self Service utilizatorsecțiune.

5. ÎnModele de e-mail de înregistraresecțiunea, administratorii pot configura ce modele de adrese de 
e-mail vor fi acceptate de VideoManager atunci când se solicită crearea utilizatorului. Solicitările de 
la adrese de e-mail cu modele care nu sunt enumerate aici vor fi ignorate. Pentru a adăuga un 
model de adresă:

1. Faceți clic Adăugați modelul de e-mail.

2. ÎnModel de e-mailcâmp, introduceți un format de adresă de e-mail.

3. ÎnMisiunea de grupcâmp, introduceți un grup existent anterior, la care toate
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vor fi adăugați utilizatori cu acest format specific de adresă de e-mail.

4. Faceți cliccrea.

6. ÎnCondiții de înregistraresecțiunea, configurați ce vor vedea lucrătorii neînregistrați din panoul de 
conectare al VideoManager:

l ÎnEticheta de înregistrarecâmp, introduceți textul care va apărea în panoul de conectare al 
VideoManager.

Exemplele includNeînregistrat?şiNu ai un cont?.

l ÎnEtichetă linkcâmp, introduceți textul linkului pe care lucrătorii trebuie să facă clic pentru a trimite 
un e-mail de înregistrare.

Exemplele includÎnregistrează-te aicişiClick aici.

l ÎnCondiții de înregistrarecâmp, introduceți textul cu care lucrătorii neînregistrați trebuie să fie 
de acord înainte de a-și putea crea noul profil de utilizator.

Este posibil să personalizați textul utilizând următoarele setări (făcând clic din nou pe butoane va 
anula modificările):

l Îndrăzneţ-orice text dintre asteriscuri va apărea aldine.

l Cursiv-orice text din sublinierea va apărea cu caractere italice.

l Titlu-orice text de pe aceeași linie cu ### va apărea ca titlu
text.

l URL/Link-administratorului i se va solicita să introducă un hyperlink. O 
descriere a linkului poate fi introdusă între paranteze drepte.

l Imagine-administratorul poate introduce o adresă URL pentru o imagine. O 
descriere a imaginii poate fi introdusă între paranteze.

l Lista neordonată-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste cu marcatori.
Lista neordonatătrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă.

l Lista ordonata-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste 
numerotate.Lista ordonatatrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din 
listă (numerele vor apărea în ordine odată ce mesajul este previzualizat).

l Cod-orice text cuprins între ghilimele simple va apărea ca cod.

l Citat-orice text de pe aceeași linie cu > va apărea sub formă de citat.

l Făcând clic
text, faceți clic

Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizată va deveni vizibilă. Pentru a edita 

Previzualizaredin nou.

7. ÎnE-mail de bun venitsecțiunea, configurați ce vor vedea lucrătorii când deschid e-
mailul de bun venit al VideoManager:
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l ÎnSubiectcâmp, introduceți textul care va fi setat ca linie de subiect pentru e-mailul de bun 
venit.

l ÎnConţinutcâmp, introduceți conținutul e-mailului de bun venit.

${loginUrl}și ${completionUrl}poate fi utilizat pentru a direcționa utilizatorii către panoul de conectare al 
VideoManager și, respectiv, panoul de creare a profilului utilizatorului.

${siteHost}poate fi utilizat pentru a insera numele instanței specifice VideoManager.

8. ÎnE-mail deja înregistratsecțiunea, configurați ce vor vedea lucrătorii dacă o adresă de e-mail pe care 
au introdus-o pentru auto-înregistrare este deja asociată cu un utilizator pe VideoManager:

l ÎnSubiectcâmp, introduceți textul care va fi setat ca linie de subiect pentru e-mail.

l ÎnConţinutcâmp, introduceți conținutul e-mailului. ${loginUrl}poate fi utilizat pentru a 

direcționa utilizatorii către panoul de conectare al VideoManager.

${siteHost}poate fi utilizat pentru a insera numele instanței specifice VideoManager.

9. Faceți clicSalvați setările.
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9.1.12 Configurați Instrumentul de importare utilizator încorporat

Administratorii pot importa mai mulți utilizatori/grupuri simultan dintr-o altă instanță a VideoManager. Acest 
lucru se face dinSetări de import de utilizatorsecțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să consultați documentulGhid pentru instrumentul de import al utilizatorului încorporat [ED-012-229]. 
Acesta poate fi găsit în locația de instalare a VideoManager, înuserimporttoolpliant.

În mod alternativ, administratorii pot exporta și importa manual întreaga lor bază de date de utilizatori și grup prin intermediul Utilizatori
secțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Exportați și importați utilizatori și grupuri la pagina 172
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9.2 Dispozitive

ÎnDispozitivepanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de configurația camerei 
purtate pe corp.

Pentru a accesaDispozitivepanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați
De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

Dispozitivepanou.

l Profiluri dispozitiv

Importați, editați și ștergeți profilurile dispozitivului. Acestea controlează modul în care camerele individuale purtate pe 
corp se comportă atunci când sunt atribuite, în funcție de tipul de cameră purtată pe corp (adică VB400, VB300/VB200/
VB100 sau camera din seria VT).

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, reordonarea și ștergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204

l Setări dispozitiv
Editați setările globale ale camerei purtate pe corp. Spre deosebire de profilurile dispozitivului, setările configurate aici se aplică 

pentrutoate camere purtate pe corp conectate la VideoManager, indiferent de tipul lor.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

l Setări pentru suprapunerea metadatelor video

Editați setările de afișare a metadatelor pentru toate filmările din VideoManager. Acest lucru afectează metadatele care sunt 

înregistrate alături de videoclipuri și care sunt afișate ulterior atunci când utilizatorii urmăresc filmări care au fost înregistrate 

pe o cameră purtată pe corp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

l Gestionarea cheilor de control al accesului
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Importați, editați și ștergeți cheile de control al accesului. Cheile de control al accesului determină ce camere 
purtate pe corp se pot conecta la VideoManager - prin exportul și importul cheilor de control al accesului, 
utilizatorii pot accesa orice filmare care se afla încă pe o cameră purtată pe corp când a fost mutată într-o altă 
instanță a VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, importarea și exportul cheilor de control al accesului la pagina 213

l Autoritățile de certificare a dispozitivului

Creați, importați, exportați și ștergeți autoritățile de certificare. Acestea validează videoclipurile de la 
VB400 și se asigură că nu au fost modificate.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, importarea, exportul și ștergerea autorităților de certificare a 

dispozitivului la pagina 216
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9.2.1 Creați, editați, reordonați și ștergeți profiluri de dispozitiv

Profilurile dispozitivului sunt folosite pentru a controla interfața dintre camerele purtate pe corp și VideoManager, precum și 
comportamentul și setările de înregistrare. Acest lucru se face dinProfiluri dispozitivsecțiuneaDispozitivepanou, înAdmin
fila.

Pentru a căuta profiluri de dispozitiv deja create:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe

4. DinFiltrați dupămeniu derulant, selectați una dintre următoarele opțiuni:

l VB400-aceasta va afișa numai profilurile de dispozitiv care sunt aplicabile pentru VB400s.

Profiluri dispozitivsecțiune.

l VB200/300-aceasta va afișa numai profilurile de dispozitiv care sunt aplicabile 
pentru VB100s/VB200s/VB300s.

l VT50/100-aceasta va afișa numai profilurile de dispozitiv care sunt aplicabile camerelor din 
seria VT.

Familiile de camere purtate pe corp care nu sunt prezente pe instanța de administrator a 
VideoManager vor fi în continuare prezentate aici ca opțiune în meniul drop-down.

Pentru a crea un profil nou de dispozitiv:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Profiluri dispozitivsecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul dispozitivului.

Creați un profil.
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6. DinFamilia de dispozitivemeniu derulant, selectați la ce familie de dispozitive se va aplica acest profil de 
dispozitiv. Opțiunile sunt următoarele:

l VB400

VB200/300

VT50/100

Aceste detalii nu pot fi modificate ulterior.

l

l

7. Configurați setările profilului dispozitivului.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa B: Profiluri dispozitiv la pagina 443

8. Faceți clicSalvați setărilepentru a salva profilul dispozitivului.

Odată ce a fost creat un profil de dispozitiv, acesta poate fi aplicat camerelor purtate pe corp. Opțiunile sunt următoarele:

l Dacă un operator își obține camera purtată de corpNumăr unicsauProblemă permanentă, ei 
pot selecta manual profilul dispozitivului atunci când își atribuie camera foto purtată pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

l Dacă un operator își obține camera purtată de corpAlocarea permanentă, VideoManager va 
selecta automat profilul de dispozitiv implicit al sistemului, cu excepția cazului în care 
operatorul are un rol care are asociat un alt profil de dispozitiv.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

Pentru a edita un profil de dispozitiv:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Profiluri dispozitivsecțiune.

4. Găsiți profilul relevant de dispozitiv selectând un tip de cameră purtată pe corp dinFamilial 
scapă jos.

5. Lângă profilul de editat, faceți clic Accesați profil.

6. Efectuați modificările relevante și faceți clicSalvați setările.

Administratorii pot, de asemenea, să reordoneze profilurile dispozitivelor. Acest lucru este necesar dacă utilizatorii aparțin mai multor 
roluri cu diferite profiluri de dispozitiv atribuite. Profilul dispozitivului care estecel mai înaltîn listă aici va fi cea dată corpului-
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aparat de fotografiat uzat. În plus, profilul dispozitivului care estecea mai mare per totalîn listă va fi implicit sistemul. Pentru a reordona 

profilurile dispozitivului:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe Profiluri dispozitivsecțiune.

4. Găsiți profilurile de dispozitiv relevante selectând un tip de cameră purtată pe corp dinFamilial 
scapă jos.

5. Faceți clic Reordonați profilurile.

6. Faceți modificările necesare și faceți clicConfirmați noua comandă.

Pentru a șterge un profil de dispozitiv:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe Profiluri dispozitivsecțiune.

4. Lângă profilul dispozitivului care urmează să fie șters, faceți clic Ștergeți profilul.

Orice rol care a avut acest profil de dispozitiv ca implicit va reveni imediat la valoarea implicită la 
nivelul VideoManager.

Dacă un administrator dorește să importe/exportetoateprofilurile dispozitivului pe VideoManager, pot face 
acest lucru din Import/Export System ConfigsecțiuneaSistempanou înAdminfila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea sau exportarea configurației VideoManager la pagina 356
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9.2.2 Configurați setările dispozitivului

Administratorii pot configura setări care se aplică tuturor camerelor purtate pe corp pe VideoManager, indiferent de tipul lor. 
Spre deosebire de profilurile dispozitivului, aceste setări nu trebuie să fie aplicate individual camerelor purtate pe corp - în 
schimb, ele sunt aplicate automat atunci când o cameră purtată pe corp este conectată la VideoManager. Acest lucru se face din
Setări dispozitivsecțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila.

Pentru a ajunge laSetări dispozitivsecțiune:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe

Există mai multe categorii de setări pe care administratorii le pot configura:

Setări dispozitivsecțiune.

ÎnAtingeți atribuițisecțiunea, administratorii pot schimba dacă atribuirea atingerii este posibilă numai cu o baterie 
plină.

l DacăEste nevoie de baterie plinăeste setat laPe, numai camerele purtate pe corp și cu o baterie plină vor fi 

eligibile pentru atribuirea atingerii.

Dacă este setat laOff, administratorilor li se va oferi opțiunea de a introduce un timp minim de încărcare, 
înainte de care camera purtată pe corp nu poate fi alocată prin RFID. Excepție fac camerele purtate pe 
corp, care au fost alocate permanent unui utilizator - în acest caz, ele pot fi accesate de un card RFID chiar 
și atunci când nu au îndeplinit timpul minim de încărcare.

ÎnDescoperirea dispozitivuluisecțiunea, administratorii pot configura descoperirea camerei purtate pe corp.

l DacăActivați descoperirea dispozitivuluieste setat laPe, va descoperi VideoManagertoate
camere purtate pe corp care sunt conectate prin USB, DockControllers configurate sau 
DockControllers neconfigurate.

Dacă este setat laOff, VideoManager va descoperi doar camerele purtate pe corp care sunt conectate la 
DockControllers. Orice cameră purtată pe corp conectată prin USB va face acest lucrunuapar peDispozitivefila.

ÎnConfigurarea dispozitivuluisecțiunea, administratorii pot configura alocarea camerei purtate pe corp.

l De laModul implicit de alocare a dispozitivuluimeniul derulant, selectați care mod de alocare a camerei 
purtate pe corp este implicit. Acest lucru economisește timp atunci când sunt atribuite camere purtate pe 
corp, dacă un mod de atribuire este utilizat în mod constant într-o organizație. The
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opțiunile sunt după cum urmează:

l O singură problemă-camera purtată pe corp va fi atribuită unui utilizator și, atunci 
când este reandata, va deveni nealocată și trebuie reatribuită manual.

l Problemă permanentă-camera purtată pe corp va fi atribuită utilizatorului și, atunci când 
este reandata, va rămâne atribuită aceluiași utilizator.

l Alocarea permanentă-camera purtată pe corp va fi alocată unui utilizator, care 
trebuie apoi să atingă un card RFID înainte de a-l putea folosi pe teren. Când este 
reandata, va rămâne alocată aceluiași utilizator.

ÎnExcursie pe teren cu camera purtată pe corp,Operator Recorder Rezumat, și
Rezumatul utilizatoruluirapoarte, camerele purtate pe corp în acest mod vor fi marcate 
ca Nealocatdacă au fost alocate, dar nu au fost accesate cu un card RFID.

l DacăAfișează ecranul public de bootstrap a codului QReste setat laPe, utilizatorii au opțiunea de a lansa 
o versiune publică a paginii de configurare QR atunci când configurează o cameră din seria VT. Acest lucru 
este util dacă lucrătorii de la distanță nu au acces la VideoManager, dar trebuie totuși să-și atribuie 
camerele purtate pe corp - un administrator le poate trimite linkul către pagina publică, iar lucrătorul la 
distanță îl poate folosi pentru a-și atribui camerele purtate pe corp din biroul sau acasă.

Dacă este setat laOff, numai utilizatorii cu acces direct la VideoManager pot atribui camere din seria VT prin codul QR.

> > Pentru mai multe informații, consultați Conectarea camerelor din seria VT la VideoManager de la distanță la pagina 

108

l Configurați acreditările contului de aplicație externăar trebui să fie setat doar laPedacă asistența 
Motorola Solutions ia îndrumat să facă acest lucru.

l ÎnPrefixul adresei Bluetoothcâmp, administratorii pot seta intervalul de adrese MAC 
cu care se pot asocia camerele purtate pe corp.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați documentul 
tehnic VideoManager și integrarea Tetra Radio explicată [ED-009-062].

ÎnDescărcări de dispozitivsecțiunea, administratorii pot configura cum și când camerele purtate pe corp descarcă 
imagini în VideoManager.

l DacăLimitați descărcările simultane laeste setat laPe, administratorii pot stabili limita 
pentru numărul de descărcări simultane efectuate de camerele purtate pe corp.

Dacă numărul de descărcare este setat la 10, atunci doar 10 camere purtate pe corp pot descărca imagini 
în VideoManager simultan. Odată ce o cameră purtată pe corp termină descărcarea, o altă cameră purtată 
pe corp îi va lua locul.

l DacăRecuperare rapidă de descărcareeste setat laPe, când descărcarea unui film este întreruptă și 
apoi conexiunea este restabilită, aceasta va relua descărcarea din același punct înainte ca conexiunea 
să fie întreruptă.
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Dacă este setat laOff, când descărcarea unui film este întreruptă și apoi conexiunea este restabilită, 
descărcarea va începe din nou de la început.

ÎnProprietățile dispozitivuluisecțiunea, administratorii pot configura setările bateriei camerelor lor purtate pe corp.

l Prelungitor de viață a baterieiar trebui să fie setat doar laPedacă utilizatorii părăsesc în mod regulat VB300-urile și

VB400-urile se încarcă în docuri timp de 24 de ore sau mai mult.

l DacăAșteptați-vă la conectivitate la încărcătoreste setat laPe, VB400-urile care se încarcă, dar nu 
se pot conecta la VideoManager, vor reporni periodic, în încercarea de a se conecta.

Acest lucru va îmbunătăți fiabilitatea conexiunii USB la VideoManager, dar ar trebui setat laOffdacă 
utilizatorii își vor încărca VB400-urile pe teren fără a se conecta la VideoManager (de exemplu, 
conectat prin USB la un computer care nu are VideoManager instalat).

ÎnExcursii pe teren lungi în schimburisecțiunea, administratorii pot configura ce se întâmplă cu camerele purtate pe corp 
care au fost alocate unui utilizator, dacă sunt reandate în mijlocul unei ture:

l DacăActivați excursii pe teren lung pe schimburieste setat laPe, o cameră purtată pe corp atribuită unui utilizator 

va avea o afinitate cu acel utilizator odată ce este reandata în mijlocul unei ture.

Asta facenuse aplică camerelor purtate pe corp cărora li s-a atribuit o problemă permanentă 
sau o alocare permanentă, deoarece VideoManager va asocia oricum utilizatorul cu camera 
purtată pe corp permanent.

Aceasta înseamnă că, dacă un operator își reandează camera purtată pe corp la mijlocul turei și apoi o dezactivează mai 
târziu în tură, VideoManager îi va atribui automat aceeași cameră purtată pe corp, cu excepția cazului în care este 
îndeplinită una dintre următoarele condiții:

l Camera purtată pe corp este complet încărcată.

l Camera purtată pe corp este anulată manual pe VideoManager.

l Turul se încheie, determinat de numărul de ore introduse înLungimea maximă a 
schimburilordomeniu.

ÎnSemnarea imaginilorsecțiunea, administratorii pot activa semnarea imaginilor dacă au creat sau importat și 
o autoritate de certificare dinAutoritățile de certificare a dispozitivuluisecțiune.

l Activați semnarea imaginilor-dacă este setat laPe, fiecare VB400 va primi un certificat pe care îl va 
folosi pentru a semna videoclipuri. Când videoclipurile sunt descărcate, VideoManager va verifica 
dacă semnăturile videoclipurilor se potrivesc cu certificatele camerelor purtate pe corp,şică 
certificatele camerelor purtate pe corp pot fi de încredere.

Acest lucru va funcționa numai dacă o autoritate de certificare a fost creată sau importată în VideoManager. 
Dacă administratorul nu a creat sau importat o autoritate de certificare, aceasta nu va face nimic.

>> Pentru mai multe informații, consultațiCreați, importați, exportați și ștergeți autoritățile de 

certificare a dispozitivului la pagina 216

ClicSalvați setările.
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9.2.3 Configurați setările pentru suprapunerea metadatelor video

VideoManager face posibilă adăugarea de metadate la materialul înregistrat. Aceste metadate sunt stocate în videoclipul în 
sine și pot fi afișate într-o suprapunere în timpul redării și exportului. Aceste setări se vor aplica tuturor videoclipurilor 
înregistrate de camerele purtate pe corp ale căror profiluri de dispozitiv au fost configurate pentru a include metadate. 
Administratorii pot edita aceste setări dinSetări pentru suprapunerea metadatelor videosecțiuneaDispozitive panou, în
Adminfila.

Pentru a configura setările de suprapunere a metadatelor video:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Setări pentru suprapunerea metadatelor videosecțiune.

4. Pentru a adăuga un element de metadate la suprapunerea video, derulați în jos până în partea de jos a 
panoului și selectați un element dinAdăugați elementscapă jos.

Ordinea în care un administrator alege elementele de metadate determină ordinea în care vor 
apărea acele elemente atunci când este redat un videoclip (de la stânga la dreapta).

Opțiunile elementului sunt următoarele:

l Numărul de serie al dispozitivului-numărul de serie al camerei purtate pe corp pe care au 
fost înregistrate filmările.

l Numele operatorului-numele operatorului care a înregistrat filmarea. 
Administratorii pot configura câte caractere ale numelui vor fi vizibile pe videoclip 
și câte spații vor fi adăugate pentru a „tașa” numele la dimensiunea minimă.

l Data și ora-pentru filmările înregistrate pe o cameră din seria VT sau VB400, 
administratorul poate configura următoarele:

l fus orar-UTC(Greenwich Mean Time, dar fără ajustări pentru ora de 
vară) sauOra locală(preluat de pe serverul VideoManager).
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l Format oră și dată-aceasta setează formatul pentru metadatele de dată și oră. 
Opțiunile sunt următoarele:

l Standardul ISO 8601-dacă sunt selectate, ora și data vor fi prezentate într-o 
manieră standardizată la nivel internațional.

l Personalizat-dacă este selectat, vor fi prezentate mai multe opțiuni, după cum se detaliază 

mai jos:

l Afișare timp-Afișaj 24 de ore(de exemplu 19:00) sauAfișaj de 
12 ore cu marcatori AM/PM(de ex. 12 AM).

l Afișare fus orar-Nici unul,Afișați decalajul fusului orar în 
ore:minute(de exemplu +01:00), sauAfișați numele fusului orar (de 
exemplu, GMT).

l Formatul datei-ZZ/LL/AA,LL/ZZ/AA,AA/LL/ZZ,ZZ-LL-
AA,LL-ZZ-AA, sauAA-LL-ZZ.

l Format de ani-YY de ex. „19”, sauAAAA, de exemplu, „2019”.

l Contor de cadre-pentru filmările înregistrate pe un VB400, VB300, VB200 sau VB100, 
aceasta va arăta utilizatorului ce cadru este afișat în prezent în vizualizatorul de redare.

l Timp de înregistrare-pentru filmările înregistrate pe un VB400, VB300, VB200 sau VB100, 
aceasta va afișa durata înregistrării. Administratorii pot configura dacă timpul de 
înregistrare va începe din momentul în care operatorul a apăsat înregistrarea sau când 
primul cadru a fost înregistrat efectiv.

Prima opțiune înseamnă că orice filmare preînregistrată va apărea ca timp negativ în 
suprapunerea metadatelor (de ex. -00:23:45).

l Marker înainte/post-înregistrare-pentru imaginile înregistrate pe un VB400, VB300, VB200 sau 
VB100, aceasta va indica ce parte a videoclipului a fost preînregistrată sau postînregistrată, dacă 
este cazul.

l Text-administratorii pot introduce aici text care va oferi mai multe informații despre 
camera purtată pe corp, operator etc.

Spre deosebire de alte elemente, administratorii pot adăuga cât mai multeTextelemente după cum este necesar.

l GPS-pentru imaginile înregistrate pe un VB400, aceasta va afișa latitudinea și 
longitudinea camerei purtate pe corp. Administratorul poate activa și următoarele setări:

l Includeți viteza-dacă este setat laPe, viteza camerei purtate pe corp va fi 
afișată în metri pe secundă.

l Includeți piesa-dacă este setat laPe, traseul camerei purtate pe corp va fi 
afișat în grade.

l Numele dispozitivului-numele camerei purtate pe corp, așa cum este configurat dinEditați 
proprietățile dispozitivuluipanou.

l Nivelul bateriei-nivelul bateriei VB400 atunci când a înregistrat filmarea.
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5. Pentru a șterge un element de metadate, faceți clic pe

Acest element va reveni în meniul drop-down și poate fi reseletat pentru utilizare din nou.

Ștergeți elementul.

6. Faceți clicSalvați setărilepentru a salva modificările.

Aceste modificări vor afecta toate camerele purtate pe corp al căror profil de dispozitiv a avutAfișați suprapunerea 
metadatelor videosetat laPe. Schimbările vornuse aplică retroactiv videoclipurilor care au fost deja înregistrate.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, reordonarea și ștergerea profilurilor dispozitivului la pagina 204
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9.2.4 Creați, importați și exportați chei de control al accesului

Cheile de control al accesului sunt mecanismul pe care VideoManager îl folosește pentru a cripta videoclipurile. De asemenea, 
împiedică camerele purtate pe corp să comunice cu cazuri neautorizate de VideoManager. Acest lucru se face din 
Gestionarea cheilor de control al accesuluisecțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila.

Pentru a crea o cheie de control acces:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Gestionarea cheilor de control al accesuluisecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnDescrierecâmp, introduceți un nume pentru cheia de control acces.

6. Faceți clicCreați cheia.

Creați cheia.

7. Odată ce o cheie de control al accesului a fost creată, administratorul o poate face ca implicită,
prin care toate camerele noi sau resetate din fabrică sunt autentificate, făcând clic Setați 
ca cheie implicită.

Se recomandă ca toate cheile de control al accesului să fie exportate la creare într-un loc sigur - în cazul 
unei defecțiuni a sistemului, acest lucru va asigura că utilizatorii pot accesa în continuare imagini de pe 
camerele lor purtate pe corp care nu au fost deja descărcate.

Dacă un administrator dorește să mute o cameră purtată pe corp într-o altă instanță a VideoManager, acestanecesitate 
importați cheia de control al accesului corespunzătoare și în acea instanță a VideoManager - în caz contrar, camera purtată pe 
corp va apărea caîncuiatiar administratorul nu va putea accesa nicio înregistrare de pe camera purtată pe corp care nu a fost 
deja descărcată în VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. În instanța originală VideoManager, lângă cheia de control acces, faceți clic cheie. Export

Cheia de control acces va fi descărcată pe computerul administratorului.
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2. În noua instanță a VideoManager, faceți clic 
pe Selectați cheia descărcată anterior.

Cheie de import.
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9.2.4.1 Ștergeți cheile de control acces

Administratorii pot șterge o cheie de control al accesului dacă camerele purtate pe corp asociate cu aceasta nu mai sunt 
conectate la aceeași instanță a VideoManager.

Pentru a șterge o cheie de control acces:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Lângă cheia de control acces care trebuie șters, faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Gestionarea cheilor de control al accesuluisecțiune.

Export cheie.

Dacă o cheie de control al accesului este ștearsă în timp ce camerele purtate pe corp asociate acesteia 
sunt încă pe teren, acele camere purtate pe corp vor apărea caBlocatcând sunt reancate șitoate 
filmările care nu au fost deja descărcate în VideoManager vor fi permanent inaccesibile, cu 
excepția cazului în care administratorul a exportat cheia de control al accesului și o poate importa din 
nou în VideoManager.

5. Faceți clic Șterge cheia.

6. SetațiConfirmați că doriți să ștergeți această cheielaPe.

7. Faceți clicşterge.
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9.2.5 Creați, importați, exportați și ștergeți autoritățile de certificare a dispozitivului

VideoManager poate verifica filmările care au fost descărcate de pe camerele purtate pe corp, pentru a verifica dacă filmările au 
fost modificate și dacă provin dintr-o sursă de încredere (adică o cameră autentică Motorola Solutions, purtată pe corp). Pentru 
ca această funcție să funcționeze, administratorii trebuie mai întâi să creeze sau să importe o autoritate de certificare în 
VideoManager - aceasta semnează certificatele emise camerelor purtate pe corp. Apoi administratorul trebuie să activeze 
semnarea imaginilor. Aceste acțiuni sunt finalizate de laAutoritățile de certificare a dispozitivuluişi Setări dispozitivsecțiuni 
aleDispozitivepanou, înAdminfila, respectiv.

Pașii inițiali diferă, în funcție de faptul dacă administratorul creează sau importă o autoritate de certificare.

Dacă există o autoritate de certificare existentă pe VideoManager, autoritatea de certificare nou-creată sau importată o 
va înlocui ca autoritate de certificare semnatară (de exemplu, VideoManager va folosi noua autoritate de certificare 
pentru a emite certificate noilor camere purtate pe corp de acum înainte). Cu toate acestea, camerele purtate pe corp 
care au deja certificate create de la vechea autoritate de certificare vor continua să semneze fișiere folosind vechile lor 
certificate, iar fișierele descărcate anterior conțin semnături care se referă la vechea autoritate de certificare. Din acest 
motiv, vechea autoritate de certificare va fi păstrată, astfel încât VideoManager să o poată utiliza pentru a valida 
videoclipurile de la aceste camere purtate pe corp. Dacă camerelor purtate pe corp ar trebui să li se elibereze noi 
certificate pe baza noii autorități de certificare, administratorul trebuie să le reseteze din fabrică.

Dacă administratorul creează o nouă autoritate de certificare pe VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Dispozitivepanou.

Autoritățile de certificare a dispozitivuluisecțiune.

Creați o nouă autoritate de certificare.

5. VideoManager populează automatNume comuncâmp cu adresa publică +rădăcină 
CA. Administratorii pot schimba acest lucru, dacă doresc.

6. ÎnOrganizarecâmp, introduceți opțional numele organizației administratorului (ex. 
Motorola Solutions).

7. ÎnUnitatea organizatoricacâmp, introduceți opțional numele departamentului pe care îl are
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autoritatea de certificare este pentru (de exemplu, cercetare și dezvoltare).

8. Faceți cliccrea.

Alternativ,dacă administratorul importă o autoritate de certificare existentă în VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe Autoritățile de certificare a dispozitivuluisecțiune.

4. Faceți clic Autoritatea de certificare de import.

5. Faceți clicAlegeți fișierul.

Orice certificat importatnecesitatefi o autoritate de certificare,necesitatesă fie însoțit de o cheie privată și atât 
de certificat, cât și de cheie privatănecesitatefi ambalat ca fișier PKCS#12. Este puțin probabil ca certificatele 
emise de autoritățile publice de certificare să fie potrivite pentru import - în general, dacă administratorii doresc 
să folosească propria autoritate de certificare, trebuie să o creeze ei înșiși.

6. Selectați certificatul și faceți clicDeschide.

7. Faceți clicBine.

Odată ce autoritatea de certificare a fost creată sau importată, administratorul trebuie să activeze semnarea fișierelor 
din Setări dispozitivalDispozitivepanou, înAdminfila. Setarea este situată înSemnarea imaginilor secțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor dispozitivului la pagina 207

De acum înainte, toate VB400-urile actualizate care sunt andocate vor fi eliberate cu certificate de semnare. Toate videoclipurile 
descărcate de pe aceste VB400 vor fi însoțite de o semnătură digitală: VideoManager va verifica dacă videoclipurile descărcate 
se potrivesc cu semnăturile lor și că certificatul camerelor purtate pe corp asociat semnăturii este de încredere de către 
VideoManager. Administratorii pot verifica dacă videoclipurile se potrivesc cu acest certificat de laVideoclipurifila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea și editarea proprietăților video la pagina 27

Dacă camerele purtate pe corp sunt mutate dintr-o instanță de VideoManager în alta, administratorul ar trebui, de asemenea, 
să exporte autoritatea de certificare a camerelor purtate pe corp din instanța originală și să o importe în noua instanță. Acest 
lucru asigură că videoclipurile de la acele camere purtate pe corp pot avea semnăturile verificate în raport cu certificatul 
original. Doar partea publică a autorității de certificare va fi exportată, deci nu există niciun risc de securitate din importul 
acestor certificate într-un sistem mai puțin de încredere. Pentru a face acest lucru:

1. Pe vechea instanță a VideoManager, navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe Autoritățile de certificare a dispozitivuluisecțiune.

4. Lângă autoritatea de certificare care va fi exportată, faceți clic pe 
Autoritate.

Vedeți certificatul
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5. Faceți clic

Autoritatea de certificare va fi descărcată pe computerul administratorului.

Autoritatea de Certificat de Export.

6. În noua instanță a VideoManager, navigați laAdminfila.

7. Selectați

8. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Autoritățile de certificare a dispozitivuluisecțiune.

9. Faceți clic

10. Faceți clicAlegeți fișierul.

11. Selectați autoritatea de certificare și faceți clicDeschide.

Autoritatea de certificare de import.

12. Faceți clicBine.

În cele din urmă, dacă videoclipurile dintr-o anumită sursă nu mai sunt de încredere, administratorii pot șterge 
autoritatea de certificare corespunzătoare din VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Dispozitivepanou.

3. Faceți clic pe Autoritățile de certificare a dispozitivuluisecțiune.

4. Lângă autoritatea de certificare care trebuie șters, faceți clic pe Ștergeți autoritatea de certificare.

Dacă nu există nicio pictogramă lângă autoritatea de certificare, acest lucru se datorează faptului că autoritatea de 
certificare încă semnează în mod activ certificate: numai autoritățile de certificare care sunt utilizate pentru verificare pot 
fi șterse.

5. Bifați caseta de selectare și faceți clicşterge.

De acum înainte, videoclipurile care ar fi fost semnate de autoritatea de certificare ștearsă nu vor 
mai fi de încredere de către sistem atunci când sunt descărcate, iar videoclipurile care au fost deja 
descărcate și semnate de certificatul șters nu vor mai fi, de asemenea, de încredere. În ambele 
cazuri, videoclipurile'Semnăturacâmpul va citi caCertificat neîncrezător.
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9.3 Conectivitate

ÎnConectivitatepanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de WiFi și site-uri.

Pentru a accesaConectivitatepanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați
De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

Conectivitatepanou.

l Profiluri WiFi
Creați, editați și ștergeți profiluri WiFi. Acest lucru este necesar dacă utilizatorii doresc să trimită fluxuri live de la 
camerele lor purtate pe corp către VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea profilurilor WiFi și Efectuarea acțiunilor profilului WiFi la pagina 

221

l Reguli pentru lățimea de bandă

Configurați regulile de lățime de bandă. Acest lucru este necesar dacă administratorii au site-uri care încarcă filmări și 
doresc să controleze când este încărcat materialul.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, copierea, editarea și ștergerea regulilor de lățime de bandă la pagina 226

l Replicare metadate/filmareşi Replicarea configurației
Dacă VideoManager a fost configurat ca un VideoManager central, aceste setări vor determina ce aspecte ale 
configurației sale (de exemplu utilizatori și roluri) vor fi partajate automat site-urilor conectate. Aceasta face 
parte dintr-un proces în mai multe etape.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

l Manager de site
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Configurați site-urile. Dacă VideoManager nu acționează deja ca un VideoManager central, acest panou permite 
administratorilor să activeze instanța lor de VideoManager să acționeze ca site. Aceasta face parte dintr-un proces în 
mai multe etape.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

l Proprietăți e-mail
Configurați modul în care sunt trimise și primite e-mailurile în VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea proprietăților de e-mail la pagina 230

l Configurați notificările prin e-mail pe VideoManager, inclusiv șablonul de e-mail și acțiunile care 
solicită notificări să fie trimise utilizatorilor.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea notificărilor prin e-mail la pagina 233
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9.3.1 Creați profiluri WiFi și efectuați acțiuni de profil WiFi
VideoManager folosește profiluri WiFi pentru a controla opțiunile de conectivitate disponibile pentru o cameră purtată pe corp. 
Un profil WiFi este o colecție de rețele WiFi, la care se poate conecta o cameră purtată pe corp atunci când încearcă să 
transmită în direct videoclipuri. Acest lucru se face dinProfiluri WiFisecțiuneaConectivitatepanou, înAdminfila.

Pentru a crea un profil WiFi nou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Conectivitatepanou.

Profiluri WiFisecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul WiFi.

Creați un profil wifi.

6. DacăProfil impliciteste setat laPe, profilul WiFi va fi implicit. Aceasta înseamnă că camerele 
purtate pe corp alocate cu o singură problemă prin RFID și alocare permanentă vor folosi 
automat acest profil WiFi.

7. DacăRețele specifice utilizatoruluieste setat laPe, rețelele WiFi specifice utilizatorului vor fi adăugate la 
acest profil WiFi. Rețelele WiFi specifice utilizatorului sunt rețele care apar numai în sesiunea VideoManager 
a unui utilizator. Acest lucru este util dacă mai mulți utilizatori au propriile lor hotspot-uri mobile 
individuale, care ar trebui să fie utilizate numai de camerele purtate pe corp alocate acestora.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rețelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

Următoarele setări trebuie configurate dacă au fost activate rețele WiFi specifice utilizatorului:

l DacăActivați streamingeste setat laPe, utilizatorii cu permisiunile corespunzătoare pot transmite în 

flux în direct imagini prin VideoManager de la camerele din seria VT de pe teren.

l DacăActivați andocareaeste setat laPe, utilizatorii pot atribui și anula atribuirea camerelor din seria VT 

prin WiFi, în loc să fie nevoiți mai întâi să andocheze manual camerele purtate pe corp.
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8. Faceți clic

Rețele WiFi, aceste rețele WiFi pot fi utilizate de toate camerele purtate pe corp care 
au acest profil WiFi atribuit, indiferent de operator.

Adăugați o rețeapentru a adăuga rețele WiFi la acest profil WiFi. Spre deosebire de specificul utilizatorului

Administratorii pot configura acum următoarele setări:

l ÎnNumele rețelei (SSID)câmp, introduceți SSID-ul rețelei WiFi.

l De laTip de securitatemeniu derulant, selectați tipul de securitate al rețelei WiFi.

l ÎnFraza de accescâmp, introduceți fraza de acces a rețelei WiFi. Aceste 

acreditări pot fi găsite de obicei în partea de jos a routerului WiFi.

l De laBandămeniu derulant, selectați la ce frecvențe vor încerca să se conecteze 
camerele purtate pe corp. Opțiunile sunt următoarele:

l Orice-această opțiune va face ca VB400s să se conecteze atât la frecvențele de 2,4 GHz, cât și 

la 5 GHz.

l Doar 2,4 GHz-această opțiune va face toate camerele purtate pe corp să se conecteze la

Frecvențe de 2,4 GHz.

l Doar 5GHz-această opțiune va face ca VB400s să se conecteze la frecvențe de 5GHz.

l DacăDeconectați la semnal scăzuteste setat laPe, camerele purtate pe corp se vor 
deconecta de la rețea dacă are un semnal scăzut. Utilizatorul poate configura pentru cât 
timp trebuie să fie conectată camera purtată pe corp la semnalul slab, după care camera 
purtată pe corp se va deconecta.

l Rețea ascunsăar trebui să fie setat doar laPedacă rețelele dintr-un profil WiFi sunt rețele 
ascunse. Această comutare permite camerelor purtate pe corp să se conecteze la rețele 
ascunse.

9. Setările camerei din seria VT trebuie configurate pentru rețeaua WiFi individuală. Acestea sunt după cum 
urmează:

l DacăActivați streamingeste setat laPe, utilizatorii cu permisiunile corespunzătoare pot transmite în 

flux în direct imagini prin VideoManager de la camerele din seria VT de pe teren.

l DacăActivați andocareaeste setat laPe, utilizatorii pot atribui și anula atribuirea camerelor din seria VT 

prin WiFi, în loc să fie nevoiți mai întâi să andocheze manual camerele purtate pe corp.

10. Dacă în profilul WiFi ar trebui să fie incluse mai multe rețele, faceți clic
din nou și repetați procesul până când toate rețelele necesare au fost adăugate.

Adăugați o rețea

Prioritizează rețelele care utilizeazăMișcă-te în susşiDeplasați-vă în jos. Prima rețea afișată va fi cea la care 
camerele purtate pe corp încearcă să se conecteze prima, în timp ce ultima din listă va fi folosită numai dacă 
toate celelalte nu sunt disponibile.

11. Odată ce rețelele WiFi au fost adăugate, administratorii trebuie să configureze setările pentru camerele din 
seria VB pentru întregul profil WiFi. Acestea sunt după cum urmează:
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l DacăActivați streamingeste setat laPe, camerele purtate pe corp vor putea transmite 
imagini live prin rețelele WiFi din acest profil WiFi.

l DacăDescărcați video prin WiFieste setat laPe, filmările care au fost înregistrate 
pe camerele din seria VB pot fi descărcate în VideoManager prin rețelele WiFi din 
acest profil WiFi.

Dacă administratorul a configurat profiluri de dispozitiv astfel încât VB400s să poată plasa marcaje într-un 
videoclip, atunci numai videoclipurile marcate vor fi descărcate prin rețelele WiFi.

Dacă administratorul arenuși-au configurat profilurile dispozitivului astfel încât VB400-urile să poată plasa 
marcaje într-un videoclip, apoi toate videoclipurile vor fi descărcate prin rețelele WiFi atunci când VB400 este 
conectat la alimentare.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, reordonarea și ștergerea profilurilor de 

dispozitiv la pagina 204 și Anexa B: Profiluri de dispozitiv la pagina 443

12. Faceți clicSalvați profilul.

Odată ce a fost creat un profil WiFi, acesta poate fi aplicat camerelor purtate pe corp. Opțiunile sunt următoarele:

l Dacă un operator își obține camera purtată de corpNumăr unicsauProblemă 
permanentă, pot selecta manual profilul WiFi atunci când își atribuie camera purtată pe 
corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

l Dacă un operator își obține camera purtată de corpAlocarea permanentă, 
VideoManager va selecta automat profilul WiFi implicit al sistemului.

Administratorii pot edita un profil WiFi dacă anumite aspecte ale configurației acestuia ar trebui modificate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Profiluri WiFisecțiune.

4. În dreptul profilului de editat, faceți clic Accesați profil.

5. Efectuați modificările relevante și faceți clicSalvați profilul.

Administratorii pot șterge un profil WiFi dacă acesta a devenit redundant. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Profiluri WiFisecțiune.

4. În dreptul profilului de șters, faceți clic Ștergeți profilul.
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Profilul WiFi implicitnu poatefi sters. Administratorii trebuie să selecteze mai întâi un alt profil 
WiFi care va deveni implicit. Lângă profilul WiFi care va deveni implicit, faceți clic

Accesați profil, setatProfil implicitlaPe, și faceți clicSalvați profilul. Vechiul profil WiFi poate fi acum 
șters.

Administratorii pot duplica profilurile WiFi. Acest lucru este util dacă VideoManager ar trebui să aibă mai multe profiluri WiFi similare. Pentru 

a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Profiluri WiFisecțiune.

4. În dreptul profilului de duplicat, faceți clic

TheCreați un profil WiFise deschide panoul, cu informațiile profilului WiFi original presetate.

Profil wifi duplicat.

5. Administratorii pot edita profilul WiFi ca de obicei. În mod implicit, profilul WiFiNume va fi 
setat la[numele profilului WiFi duplicat] (copie).

Nu există două profiluri WiFi care pot partaja același nume pe VideoManager. Administratorii nu pot 
salva un profil WiFi al cărui nume este identic cu un profil WiFi existent anterior.

6. Odată ce modificările relevante au fost făcute (dacă există), faceți clic peSalvați profilul.

Administratorii pot exporta profiluri WiFi. Acest lucru este util dacă site-urile ar trebui să aibă aceleași profiluri WiFi ca și Central 

VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Profiluri WiFisecțiune.

4. În dreptul profilului de exportat, faceți clic Exportați profilul wifi.

Profilul WiFi va fi exportat în locația implicită de descărcare a computerului și poate fi importat în alte 
instanțe ale VideoManager.

Administratorii pot importa profiluri WiFi create anterior și care au fost create pe o altă instanță a VideoManager. Acest lucru 
este util dacă site-urile ar trebui să aibă aceleași profiluri WiFi ca și Central VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Conectivitatepanou.

Profiluri WiFisecțiune.

4. În dreptul profilului de importat, faceți clic

5. Selectați fișierul relevant de pe computerul utilizatorului.

Importați profilul wifi.
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6. Faceți clicimport.

Profilul WiFi va apărea acum pe instanța de administrator a VideoManager.

Alternativ, dacă un administrator dorește să importe/exportetoatede profilurile lor WiFi simultan, pot face acest 
lucru dinImport/Export System ConfigsecțiuneaSistempanou înAdminfila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea sau exportarea configurației VideoManager la pagina 356
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9.3.2 Crearea, copierea, editarea și ștergerea regulilor de lățime de bandă

Administratorii pot dori să configureze reguli de lățime de bandă, care afectează cât de multă lățime de bandă este utilizată atunci când 
descarcă date atât de pe site-uri, cât și de pe DockControllers. Acest lucru se face dinReguli pentru lățimea de bandăsecțiunea 
Conectivitatepanou, înAdminfila.

Pentru a crea o regulă de lățime de bandă:

1. În VideoManager central (dacă creați o regulă de lățime de bandă pentru site-uri) sau pe VideoManager (dacă 
creați o regulă de lățime de bandă pentru DockControllers), navigați laAdmin fila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Conectivitatepanou.

Reguli pentru lățimea de bandăsecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru regula lățimii de bandă.

Creați regula lățimii de bandă.

6. DacăGrup de lățime de bandă partajatăeste setat laPe, toate DockControllerele care sunt adăugate la 
această regulă vor face parte din același „grup” și vor împărtăși aceeași limită de lățime de bandă. Acest 
lucru este util dacă mai multe DockController se află pe aceeași conexiune de rețea, iar administratorii 
doresc să eșaloneze descărcările.

7. DacăConexiune lentăeste setat laPe, toți DockControllerele care sunt adăugate la această 
regulă vor descărca continuu filmări în VideoManager, ignorând limita totală de descărcare. 
Acest lucru este util dacă DockControllerele în cauză au o conexiune lentă la rețea.

8. Faceți clic

următoarele setări:
Adăugați o regulăpentru a crea o regulă individuală. Administratorii pot configura

l Zilele săptămânii în care va apărea regula.

l Îndincâmp, introduceți ora din zi la care va începe această regulă.

l Înpânăcâmp, introduceți ora din zi la care se va termina această regulă.

l Înlimita lacâmp, introduceți numărul de kilobiți pe secundă la care vor fi limitate încărcările 
în timp ce se aplică această regulă.
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Administratorii pot crea mai multe reguli într-o regulă de lățime de bandă, făcând clic
este util dacă există anumite momente „aglomerate” când filmările și alte date nu ar trebui să fie descărcate și alte 
momente „liniștite” când filmările și datele ar trebui să fie descărcate.

Adăugați o regulă. Acest

Dacă există mai multe reguli într-o regulă de lățime de bandă, administratorii ar trebui să le ordone folosind 
comenzile de lângă fiecare regulă. Dacă există două reguli care se suprapun (de exemplu două reguli care se aplică 

ambele sâmbătă), regula care estecel mai înaltîn listă va avea prioritate.

Pentru a șterge o regulă individuală dintr-o regulă de lățime de bandă, faceți clic Ștergeți regula lățimii de bandă.

9. Faceți clicCreați regula lățimii de bandă.

Odată ce o regulă de lățime de bandă a fost creată, aceasta trebuie aplicată manual pentru a intra în vigoare. Pașii pentru 
aplicarea unei reguli de lățime de bandă diferă, în funcție de dacă aceasta este aplicată unui DockController sau unui site.

Dacă administratorul aplică o regulă de lățime de bandă unui DockController:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. SelectațiDockControllerspanou.

3. Găsiți DockController-ul relevant și faceți clic pe 

Administratorii pot filtra dupăNume,Serial, șiVersiune.

Vezi detaliilângă el.

4. ÎnRegula lățimii de bandăpanoul, faceți clic pe meniul drop-down. 

Selectați regula relevantă.

5. DacăDockController de înaltă prioritateeste setat laPe, toate filmările din acest DockController vor fi 
descărcate cât mai repede posibil - aceasta înseamnă că, dacă DockController face parte dintr-o regulă 
de lățime de bandă care areGrup de lățime de bandă partajatăsetarea activată, va opri descărcările 
altor DockController din grup până când toate filmările sale vor fi descărcate.

6. Faceți clicSalvare regula lățimii de bandă.

Dacă administratorul aplică o regulă de lățime de bandă unui site, aceasta poate fi fie aplicată la creare, fie site-ul poate fi editat 
ulterior pentru a include regula. Aceasta face parte dintr-un proces în mai multe etape.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

Administratorii pot copia o regulă de lățime de bandă. Acest lucru le permite administratorilor să creeze mai multe reguli similare de lățime de bandă. Pentru a face 

acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Reguli pentru lățimea de bandăsecțiune.

4. Faceți clic Copiați regula lățimii de bandălângă regula lățimii de bandă relevantă.

Va fi creată o nouă regulă pentru lățimea de bandă. Numele acestuia va fi numele regulii de lățime de bandă inițială, cu _1 (dacă 

este prima copie a regulii de lățime de bandă) la sfârșit.
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Spre deosebire de grupuri și utilizatori, este posibil să se creeze două reguli de lățime de bandă cu același nume
- cu toate acestea, acest lucru nu este recomandat în general.

5. Faceți toate modificările necesare copiei regulii lățimii de bandă și faceți clicRegulă de salvare a 
lățimii de bandă.

Pentru a edita o regulă de lățime de bandă existentă:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Reguli pentru lățimea de bandăsecțiune.

4. Faceți clic Accesați regula lățimii de bandă.

5. Efectuați modificările relevante și faceți clicRegulă de salvare a lățimii de bandă.

Regula lățimii de bandă se va actualiza automat pentru toate DockControllerele la care a fost 
aplicată.

Pentru a șterge o regulă de lățime de bandă:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe Reguli pentru lățimea de bandăsecțiune.

4. Lângă regula de lățime de bandă relevantă, faceți clic Ștergeți regula lățimii de bandă.

Dacă regula lățimii de bandă ștearsă a fost aplicată anterior unui DockController sau unui site, setarea 
lățimii de bandă pentru acele DockController și site-uri se va schimba imediat înFără restricțiepână 
când o altă regulă de lățime de bandă este reaplicată manual.
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9.3.3 Configurați Site Manager
Administratorii pot configura dacă instanța lor de VideoManager acționează ca site sau nu. Acest lucru se face 
dinManager de sitesecțiuneaConectivitatepanou, înAdminfila.

Această secțiune nu va fi disponibilă dacă VideoManager acționează deja ca un VideoManager central.

Aceasta face parte dintr-un proces în mai multe etape.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374
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9.3.4 Configurați proprietăți e-mail
Configurarea proprietăților de e-mail este necesară pentru a activa funcționalități suplimentare: utilizatorii își pot reseta 
propriile parole, se pot autoînregistra fără ajutor administrativ și pot primi notificări atunci când sunt efectuate anumite acțiuni 
pe VideoManager. Acest lucru se face dinProprietăți e-mailsecțiuneaConectivitatepanou, în Adminfila.

Pentru a configura proprietățile de e-mail pentru VideoManager:

1. Asigurați-vă căNotificarelicența a fost activată pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea și ștergerea licențelor la pagina 353

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați Conectivitatepanou.

4. Faceți clic pe

5. SetațiNotificări prin e-mail activatelaPe.

6. ÎnProprietăți implicitesecțiunea, configurați următoarele setări:

Proprietăți e-mailsecțiune.

l ÎnAdresa de e-mail a expeditoruluicâmp, introduceți adresa de e-mail de la care vor fi 
trimise toate e-mailurile VideoManager.

Acestea includ notificări prin e-mail, e-mailuri de resetare a parolei și e-mailuri de creare a profilului de utilizator.

l ÎnGazdăcâmp, introduceți gazda de la care vor fi trimise e-mailurile. Pentru 

Gmail, aceasta estesmtp.gmail.com.

l ÎnPortcâmp, introduceți portul din care vor fi trimise e-mailurile. Pentru 

Gmail, aceasta este587.

l DacăAutentificareeste setat laPe, administratorul trebuie să introducăNume de utilizatorşi 
Parolăaparținând adresei de e-mail introdusă înAdresa de e-mail a expeditorului domeniu.
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Parola nu este neapărat aceeași parolă care este utilizată pentru a vă conecta la 
contul adresei de e-mail.

Pentru Gmail, administratorii trebuie să creeze o parolă pentru aplicație. Pentru a face acest lucru:

1. Deschideți panoul de setări contului pentru adresa de e-mail introdusă în Adresa de 
e-mail a expeditoruluidomeniu.

2. Faceți clic pe Securitatesecțiune.

3. Faceți clicParolele aplicației.

4. DinSelectați aplicațiameniu derulant, selectațiAltele (nume personalizat).

5. IntrăVideoManager.

6. Faceți clicGenera.

7. Copiați parola și inserați-o înParolădomeniu.

l DacăSTARTTLS activateste setat laPe, toate e-mailurile trimise de la VideoManager vor 
fi protejate cu Transport Layer Security (TLS).

l DacăCertificate de server de încredereeste setat laPe, VideoManager va avea încredere în 

serverul SMTP.

Dacă este setat laOff, VideoManager va verifica certificatele serverului.

7. ÎnProprietăți personalizatesecțiunea, administratorii pot adăuga proprietăți specifice care dictează modul în care 

VideoManager interacționează cu serverul SMTP. Pentru a face acest lucru:

l Clic Adăugați proprietate.

l ÎnProprietatecâmp, introduceți numele proprietății. Acesta ar trebui să fie numele unei 
proprietăți SMTP JavaMail.

Exemplele includmail.smtp.timeoutşimail.smtp.reportsuccess.

l ÎnValoarecâmp, introduceți valoarea proprietății.

Formatul valorii (milisecunde, adevărat/fals, numele gazdei etc.) depinde de numele proprietății 
introdus înProprietatedomeniu.

8. ÎnȘabloane personalizatesecțiunea, administratorii pot configura opțional e-mailul de notificare care 
este trimis utilizatorilor atunci când sunt întreprinse anumite acțiuni pe VideoManager:

l DacăConectare pentru prima datăeste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care utilizatorii îl 

primesc atunci când un alt utilizator din VideoManager se conectează pentru prima dată.

l DacăÎncepe fluxul pe dispozitiveste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care îl 
primesc utilizatorii atunci când o cameră purtată pe corp începe difuzarea. Aceasta ar putea fi 
camera purtată pe corp a utilizatorului sau o cameră purtată pe corp atribuită cuiva
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ei supraveghează, în funcție de modul în care au fost configurate permisiunile 
utilizatorului.

9. ÎnProprietăți de testaresecțiunea, administratorii pot trimite un e-mail de test. Dacă notificările prin e-
mail au fost configurate corect, e-mailul va fi trimis de la VideoManager cu succes. ÎnDestinatarul 
testuluicâmp, introduceți adresa de e-mail la care vor fi e-mailurile de testare

trimis și faceți clic Testpentru a trimite e-mailul de testare.

Administratorii pot configura, de asemenea, modul în care sunt trimise e-mailurile de resetare a parolei și e-mailurile de creare a profilului de utilizator.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea autoservirii utilizatorului la pagina 195
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9.3.5 Configurarea notificărilor prin e-mail

Odată ce administratorii au configurat setările de e-mail pe VideoManager, aceștia pot activa și configura notificările prin e-mail. 
Aceasta implică configurarea opțională a șablonului de e-mail pe care utilizatorii îl vor primi pentru diferite evenimente, 
activarea notificărilor pentru roluri individuale și asigurarea faptului că utilizatorii din acele roluri au adrese de e-mail asociate 
acestora. Acest lucru se face dinConectivitateşiOamenipanouri, înAdminfila.

Administratorul poate configura mai întâi opțional e-mailurile pe care utilizatorii le vor primi atunci când sunt întreprinse anumite acțiuni 

pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe

4. Derulați în jos până laȘabloane personalizatesecțiune. Opțiunile sunt următoarele:

Proprietăți e-mailsecțiune.

l DacăConectare pentru prima datăeste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care utilizatorii îl 

primesc atunci când un alt utilizator din VideoManager se conectează pentru prima dată.

Dacă lăsat caOff, mesajul implicit esteUtilizatorul s-a conectat la ${system} pentru 
prima dată. Utilizatorul ${username}${displayName} s-a conectat.

l DacăÎncepe fluxul pe dispozitiveste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe care îl 
primesc utilizatorii atunci când o cameră purtată pe corp începe difuzarea. Aceasta poate fi 
camera purtată pe corp a utilizatorului sau o cameră purtată pe corp atribuită unei persoane pe 
care o supraveghează, în funcție de modul în care au fost configurate permisiunile utilizatorului.

Dacă lăsat caOff, mesajul implicit esteDispozitivul a început transmiterea în flux. ${device} a început 
transmiterea în flux către ${system}.

l DacăAvertizare privind pragul de stocare a fișiereloreste setat laPe, administratorii pot configura e-mailul pe 

care îl primesc utilizatorii atunci când unul dintre spațiile de fișiere ale VideoManager este aproape plin.
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Dacă lăsat caOff, mesajul implicit esteUn spațiu de fișiere pe ${system} a depășit pragul: 
<#list storageWarnings as message> ${message.category} :
${message.level}% </#list> .

Odată ce administratorul a configurat opțional șabloanele de e-mail, trebuie să configureze utilizatorii care vor 
primi notificări rol cu   rol. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Rolurisecțiune.

4. În dreptul rolului de editat, faceți clic

5. Activați permisiunile relevante:

Du-te la rol.

l Conectare pentru prima dată-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi o notificare

când alți utilizatori se conectează pentru prima dată la VideoManager.

l Începe fluxul pe dispozitivul personal-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi un
notificare când o cameră purtată pe corp care le este atribuită începe difuzarea.

l Începe fluxul de dispozitiv supravegheat-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi o 

notificare atunci când o cameră purtată pe corp, atribuită utilizatorilor pe care îi supraveghează, începe să 

difuzeze.

l Avertismente privind pragul de stocare a fișierelor-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi 

o notificare atunci când VideoManager are spațiu de stocare redus.

6. Faceți clicSalvați rolul.

Administratorul trebuie acum să se asigure că toți utilizatorii din rolurile activate pentru notificări au adrese de e-mail asociate 
acestora pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. Localizați utilizatorul care urmează să fie editat. Administratorii pot filtra utilizatorii în următoarele moduri:

Utilizatorisecțiune.

l Numele unui utilizator (atât numele de utilizator, cât și numele afișat) - introduceți numele de utilizator sau

numele afișat înNumedomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

l Un grup de utilizator - introduceți un nume de grup înÎn grupdomeniu. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii 

sau faceți clic pentru a reseta filtrul.
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Dacă utilizatorul introduce un nume de grup înÎn grupcâmp, vor avea opțiunea de a 
schimba dacăDoar membri imediatieste setat laPesau nu. Dacă este setat laPe, vor fi 
returnați numai utilizatorii care sunt alocați direct grupului specificat (spre deosebire de 
dacă utilizatorul A este alocat indirect grupului B, deoarece A aparține grupului C, care 
este alocat grupului B).

l Rolul unui utilizator - dinRolmeniu derulant, selectați rolul relevant. Toți utilizatorii care

locuiesc acel rol va fi returnat. ClicGăsipentru a găsi utilizatorii sau faceți clic pentru a reseta 
filtrul.

5. Lângă utilizatorul care urmează să fie editat, faceți clic Accesați utilizatorul.

6. ÎnNotificări prin e-mailcâmp, introduceți o adresă de e-mail pentru acest utilizator.

7. Faceți clicSalvați utilizatorul.

De acum înainte, toți utilizatorii din rolul cu permisiunile de notificare activate vor primi notificări prin e-mail atunci când apar 
anumite evenimente pe VideoManager.
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9.4 Politici
ÎnPoliticipanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de regulile și setările repetate.

Pentru a accesaPoliticipanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați
De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

Politicipanou.

l Politica de ștergere

Configurați când filmările vechi și incidentele sunt șterse automat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicilor de ștergere la pagina 240

l Exporturi de incidente

Configurați profiluri de export de incidente. Profilurile de export de incidente determină modul în care un utilizator 
poate exporta un incident deja creat din VideoManager (de exDVD,MP4, sauExport de dovezi).

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea exporturilor de incidente la pagina 244

l Exporturi de fișiere

Configurați dacă filmările înregistrate vor fi trimise direct de la o cameră purtată de corp într-o locație 
predeterminată de pe un computer sau server, pe lângă faptul că sunt stocate pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea exporturilor de fișiere la pagina 253

l Crearea incidentelor auto

Configurați ce câmpuri media definite de utilizator declanșează crearea automată a incidentelor.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea creării automate a incidentelor la 
pagina 255

l Complexitatea parolei
Configurați regulile de complexitate a parolei, la care toți utilizatorii de pe VideoManager trebuie să le respecte.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea complexității parolei la pagina 257

l Rapoarte

Configurați când rapoartele vechi sunt șterse automat și la ce oră din zi sunt rulate rapoartele 
programate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de raport la pagina 259

l Câmpuri de incident definite de utilizator-administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Editați câmpurile implicite pentru incidente definite de utilizator. Acestea sunt încorporate în 

VideoManager și pot avea diferite aspecte ale configurației lor modificate.

> > Pentru mai multe informații, consultați Editarea câmpurilor implicite de incident definite de utilizator la pagina 261

l Editați proprietățile clipului incident care pot fi vizualizate de diferiți utilizatori, în funcție de grupurile 

de permisiuni ale acestora.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea câmpurilor pentru clipuri incidente la pagina 263

l Creați, importați și exportați câmpuri de incident definite de utilizator. Câmpurile pentru incidente definite 

de utilizator le permit utilizatorilor să creeze incidente cu câmpuri mai complexe decât cele pe care 

VideoManager le oferă în mod implicit.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

l Câmpuri media definite de utilizator-administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Editați câmpurile media implicite definite de utilizator. Acestea sunt încorporate în 
VideoManager și pot avea diferite aspecte ale configurației lor modificate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea câmpurilor media implicite definite de utilizator la pagina 282

l Creați, importați și exportați câmpuri media definite de utilizator. Câmpurile media definite de utilizator 

le permit utilizatorilor să clasifice materialele și videoclipurile, utilizând câmpuri mai complexe decât cele 

pe care VideoManager le oferă în mod implicit.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283
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l Setări CommandCentral Vault
Vizualizați câmpurile de incident definite de utilizator CommandCentral Vault.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor CommandCentral Vault la pagina 297

l Câmpuri pentru motivul redării definite de utilizator

Creați, importați și exportați câmpuri pentru motivul redării definite de utilizator. Câmpurile pentru motivul de redare 
definite de utilizator îi solicită utilizatorilor să introducă un motiv pentru care vizionează un videoclip vechi. Este utilizat în 
tandem cu politica de redare configurată înPolitica de redaresecțiuneaPoliticipanou, în Adminfila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea câmpurilor pentru motivul redării definite de utilizator la pagina 298

l Importă profiluri

Configurați profiluri de import. Aceste profiluri dictează ce câmpuri media definite de utilizator sunt completate automat 
atunci când un material este importat în VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea profilurilor de import la pagina 300

l Politica antivirus
Configurați dacă VideoManager scanează mediile importate pentru viruși.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea politicii antivirus la pagina 302

l Politica de partajare

Configurați ce adresă de e-mail va fi implicită și ce câmpuri pentru clipul incident vor fi vizibile, atunci când utilizați 
link-uri pentru incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicii de partajare la pagina 304

l Politica de redare

Configurați dacă utilizatorii trebuie să înregistreze motivul pentru care vizionează un videoclip după o anumită perioadă 
de timp. Este folosit în tandem cu câmpurile de motiv de redare definite de utilizator configurate înCâmpuri pentru 
motivul redării definite de utilizatorsecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicii de redare la pagina 305

l Setări VB Companion
Configurați setările VB Companion, dacă VB Companion a fost licențiat de la Motorola Solutions.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor VB Companion la pagina 308
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l Managementul cheilor API

Creați chei API. Aceste chei permit VideoManager să comunice în siguranță cu software 
extern.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, vizualizarea și ștergerea cheilor API la pagina 309
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9.4.1 Configurați politicile de ștergere

Politicile de ștergere sunt folosite pentru a controla modul în care videoclipurile pot sau nu să fie șterse automat din 
sistem pentru a elibera spațiu de stocare. Acest lucru se face dinPolitica de ștergeresecțiuneaPoliticipanou, în Admin
fila.

Pentru a ajunge laPolitica de ștergeresecțiune:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe

Există mai multe categorii pe care administratorii le pot configura:

Politica de ștergeresecțiune.

Politica de ștergere a imaginilor-această secțiune controlează politica de ștergere a imaginilor din VideoManager.

l DacăȘtergeți automat filmările vechieste setat laPe, filmările vechi de pe VideoManager vor 
fi șterse automat.

Introduceți numărul de zile pentru care filmările înregistrate trebuie păstrate înainte de a fi șterse.

Introduceți numărul de zile pentru care filmările descărcate trebuie păstrate înainte de a fi șterse.

Această diferențiere este utilă dacă filmarea nu este întotdeauna descărcată în aceeași zi în care este înregistrată, 
iar utilizatorii doresc mai mult timp pentru a revizui filmările sau pentru a le adăuga la incidente.

l DacăPăstrați filmarea până la finalizarea exportului automat al fișieruluieste setat laPe, politica de 
ștergere va fi suspendată pentru videoclipurile individuale până când acestea vor fi exportate. Odată ce un 
videoclip a fost exportat, videoclipul original de pe VideoManager va fi supus politicii de ștergere ca de 
obicei.

Acest lucru ar trebuinusă fie activat, cu excepția cazului în care utilizatorii au activat și exporturile automate de 
incidente, după cum se stabilește dinExporturi de incidentesecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

l DacăPăstrați toate filmările de înregistrareeste setat laPe, se va păstra o întreagă înregistrare dacăunul

videoclipul din acesta a fost adăugat la un incident.
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Dacă este setat laOff, vor fi păstrate numai videoclipurile care au fost adăugate la incidente. 
Înregistrarea mai mare va fi supusă politicii de ștergere a VideoManager în mod normal.

l Un VB400 le permite utilizatorilor să marcheze înregistrările pe teren, atrăgând atenția asupra anumitor 
porțiuni ale filmării. De laPolitica privind filmările marcatemeniu derulant, selectați modul în care 
filmările marcate vor fi tratate de politica de ștergere a VideoManager. Opțiunile sunt următoarele:

l Păstrați pentru aceeași perioadă ca și filmările fără marcaje-dacă această opțiune este 
selectată, politica de ștergere va trata în mod identic filmările marcate și cele care nu sunt marcate.

l Fără ștergere automată-dacă această opțiune este selectată, filmările marcate vor fi 
complet scutite de politica de ștergere.

l Păstrați pentru o perioadă de timp specificată-dacă această opțiune este selectată, utilizatorii vor avea 

opțiunea de a configura pentru cât timp se păstrează materialul marcat. Valoarea implicită este de 90 de 

zile.

l Introduceți numărul de zile pentru care materialul video este păstrat după ce se solicită ștergerea, în cazul 
în care un videoclip a fost șters accidental.

l Introduceți numărul de zile pentru care filmarea este protejată după ce a fost eliminată dintr-un incident. 
Filmările dintr-un incident nu sunt niciodată șterse decât dacă:

l A fost eliminat manual din incident.

l Incidentul din care face parte a fost șters, caz în care filmarea va fi supusă 
politicilor normale de ștergere.

l Activați ștergerea forțatăeste setat laPe, așa cum este descris mai jos.

Ștergerea forțată a filmului-această secțiune controlează politica de ștergere cu privire la ștergerea automată a filmului.

l DacăActivați ștergerea forțatăeste setat laPe, filmările vor fi șterse chiar dacă fac parte dintr-un 
incident.

În mod normal, filmările nu vor fi șterse niciodată când fac parte dintr-un incident.

Exportați politica de ștergere-această secțiune controlează politica de ștergere privind exporturile pe VideoManager.

l DacăȘtergeți automat exporturile vechieste setat laPe, aceasta va șterge automat exporturile 
vechi pe VideoManager, chiar dacă exportul nu a fost deja descărcat pe computerul utilizatorului.

Introduceți numărul de zile pentru care exporturile sunt păstrate după ce au fost create.

Incidentul original estenușters - doar exportul.

Politica de ștergere a incidentelor-această secțiune controlează politica de ștergere a incidentelor din 
VideoManager. Dacă Ștergeți automat incidentele vechieste setat laPe, politica de ștergere va șterge automat 
incidentele vechi din VideoManager. Există o configurație implicată:
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1. Creați un nou câmp de incident definit de utilizator, ca în mod normal, dinCâmpuri de incident definite de 
utilizatorsecțiune.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

2. DinTipmeniu derulant, selectațiȘtergere automată calculată.

Nu poate fi decât unulȘtergere automată calculatăcâmp de incident definit de utilizator pentru fiecare 
instanță de VideoManager. Dacă există deja una, această opțiune nu va fi vizibilă în meniul drop-down.

3. ÎnȘtergeți incidentul dacăcâmp, introduceți condițiile în care această politică va intra în vigoare, 
utilizând limbajul predicat personalizat Motorola Solutions. Cea mai simplă intrare ar fi
adevărat,care ar șterge toate incidentele care întrunesc data specificată înData ștergerii 
automate:domeniu.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

4. ÎnData ștergerii automatecâmp, introduceți perioada de timp relevantă care determină când 
va fi șters un incident, utilizând limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
Cea mai simplă intrare ar fi ceva de genuldateAdd(6, zi, [creationtime]),care ar 
șterge incidentele vechi de 6 zile.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

5. Faceți clicSalvați setările.

6. Navigați înapoi la Politica de ștergeresecțiune.

7. SeteazăȘtergeți automat incidentele vechilaPe.

Dacă există incidente care vor fi șterse în următoarele șapte zile din cauza politicii configurate
înData ștergerii automatecâmp, administratorul poate previzualiza aceste incidente făcând clic {0}
incidentele vor fi programate pentru ștergere în următoarele șapte zile”.

Dacă există incidente care vor fi șterse imediat datorită politicii configurate înAuto-
data ștergeriicâmp, administratorul poate previzualiza aceste incidente făcând clic ** 1** incident este
programat pentru ștergere imediată.

8. Faceți clicSalvați setările.

Administratorul trebuie să facă clicDa, faceți aceste modificări.si apoiDadin nou pentru a salva modificările.

Bord-această secțiune controlează dacă videoclipurile unui utilizator care sunt setate să fie șterse într-un anumit interval 
de timp sunt vizibile pe tabloul de bord:

l ÎnAfișați videoclipurile programate pentru a fi șterse în cadrul(7)zilecâmp, introduceți numărul de zile în 
care un videoclip va fi șters, înainte ca acesta să apară pe tabloul de bord al unui utilizator.

Această setare se aplică numai utilizatorilor care auVizualizați videoclipurile programate pentru a fi șterse pe tabloul 
de bordpermisiunea setată laDa.
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Opțional faceți clic
PC care conține informații despre orice modificări la care videoclipurile și incidentele vor fi șterse ca urmare a 
noii politici. ClicSalvați setările.

Descărcați rezumatul modificărilor. Acest lucru va descărca un fișier CSV direct la administrator
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9.4.2 Configurarea exporturilor de incidente

Administratorii pot configura profiluri de export - aceste profiluri determină modul în care un incident este exportat de 
la VideoManager pe computerul utilizatorului. Acest lucru se face dinExporturi de incidentesecțiuneaPolitici panou, în
Adminfila.

Din panoul corespunzător, administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Creați un profil de export.

l Schimbați dacă incidentele sunt exportate automat la creare sau nu.

l Schimbați setările implicite de export DVD.

l Activați joburile de export accelerate - dacă computerul care rulează VideoManager are hardware nVidia, 
aceasta va crește rata la care sunt procesate joburile de export.

Tipurile de profil de export pe care un administrator le poate crea sunt următoarele:

l DVD

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 246

l MP4

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 248

l Export de dovezi

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 250

Administratorii pot schimba dacă incidentele sunt exportate automat la creare. Acest lucru este util dacă, din cauza fluxului de 
lucru al unei organizații, fiecare incident trebuie revizuit extern de îndată ce a fost salvat. Administratorii pot dori mai întâi să 
creeze un profil de export, pe care îl vor folosi toate incidentele exportate automat. Pentru a activa exporturile automate de 
incidente:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.
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3. Faceți clic pe

4. SetațiExport incident la crearelaPe.

Exporturi de incidentesecțiune.

5. DinProfil de export automatmeniul derulant, selectați profilul de export creat anterior 
în care vor locui incidentele exportate automat.

Administratorii pot stabili reguli pentru profilurile de export - acestea vor dicta dacă profilul de 
export poate fi aplicat incidentului în cauză, pe baza stării câmpurilor incidentului definite de 
utilizator. Cu toate acestea, exportul automat va faceignoraorice reguli stabilite de profilul de export 
selectat.

6. Faceți clicSalvați setările.

Administratorii pot modifica valorile implicite de export DVD. Acest lucru poate fi necesar dacă o organizație folosește în mod constant un anumit 

tip de media. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe

4. ÎnValori implicite de export DVDsecțiunea, alegeți opțiunea corespunzătoare din meniul drop-down.

Exporturi de incidentesecțiune.

5. DacăPoate suprascrie valorile impliciteeste setat laPe, alți utilizatori pot schimba tipul de suport 
DVD atunci când creează, creează un export.

6. Faceți clicSalvați setările.

Administratorii pot activa opțional accelerarea exportului. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Exporturi de incidentesecțiune.

4. ÎnAccelerarea hardwaresecțiune, setActivatlaDa.
Dacă computerul care rulează VideoManager are un GPU nVidia, aceasta va crește rata la care sunt finalizate 
joburile de export. Administratorul trebuie să facă clicSalvați setărileși reporniți VideoManager dinControale 
serversecțiune.

Unele GPU-uri nVidia au limite privind numărul de joburi de export simultan pe care le acceptă. 
Dacă numărul de joburi de export simultane pe VideoManager depășește această limită, 
accelerația nu va funcționa. Pentru a determina care este această limită, navigați la https://
developer.nvidia.com/video-encode-and-decode-gpu-support-matrix-new, deschideți
Codificaremasă și uitați-vă subNumăr maxim de sesiuni simultanecoloană.

Dacă computerul care rulează VideoManager nu are un GPU nVidia, asta nu va face nimic.
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9.4.2.1 Profil de export DVD

Profilurile de export controlează modul în care sunt gestionate exporturile în VideoManager (de exemplu, cum sunt formatate etc.). Pentru a crea 

un profil de export DVD:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Exporturi de incidentesecțiune.

4. ÎnExportați profilurisecțiunea, faceți clic peCreați un 

profil de exportse va deschide fereastra.

Creați un nou profil de export.

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul de export.

6. DinTipmeniu derulant, selectațiDVD.

7. DacăSelectabileste setat laDa, utilizatorii pot selecta acest profil de export atunci când creează un 
export dinIncidentefila.

Utilizatorii cuUtilizați orice profil de exportpermisiunea va putea selecta orice profil, nu doar 
pe cele care sunt activate. Acest profil poate fi folosit în continuare dacă incidentele sunt 
exportate automat.

8. DacăImpliciteste setat laDa, acest profil de export va fi implicit atunci când se creează un 
export dinIncidentefila.

9. DacăSelectați Clipurieste setat laPe, utilizatorii pot selecta manual ce clipuri incidente 
vor fi incluse în export atunci când exportă incidentul.

Utilizatorii nu pot selecta clipuri individuale dacă incidentul pe care îl exportă conține un 
clip compus.

Dacă este setat laOff,toateClipurile incidentului din cadrul incidentului vor fi incluse în export.

10. DacăCriptați descărcărieste setat laPe, folderul .zip care conține exporturile cu acest profil va fi protejat 
cu criptare AES 256. Utilizatorul trebuie să seteze o expresie de acces atunci când descarcă exportul pe 
computer; atunci trebuie să introducă aceeași expresie de acces atunci când extrag folderul .zip.

Windows nu poate extrage folderele .zip criptate. În schimb, instalați7-fermoar(care 
poate fi descărcat gratuit de pe www.7-zip.org) și extrageți .zip cu acesta.

11. ÎnReguli gata de exportcâmp, administratorii pot configura condițiile care trebuie îndeplinite, 
înainte ca un incident să poată fi exportat cu acest profil de export. Condițiile se bazează pe 
modul în care câmpurile de incident definite de utilizator au fost populate în incident, iar 
regulile sunt formatate folosind limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 
264 și Anexa E: Limbă personalizată a predicatului la pagina 469

12. DacăUtilizați șablon pentru pagina de titlueste setat laPe, administratorii pot personaliza pagina de titlu a 
exportului, folosind markdown.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de export la pagina 484

13. DacăPaginile de titlu,Logo filigran, șiSemnătură filigransunt setate laDa, aceste 
setări vor fi aplicate implicit.

14. Dacă comută înSuprareglabil?coloana sunt setate laDa, aceste setări pot fi modificate 
de utilizator pe bază de export, deoarece sunt create înIncidentefila.

15. DinFormatmeniu derulant, selectați formatul pentru export.
PALar trebui să fie aleasă dacă exporturile vor fi jucate în Europa, Australia sau Asia.NTSCar trebui 
ales dacă exporturile vor fi jucate în Statele Unite ale Americii.

16. Faceți cliccreapentru a crea profilul de export.
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9.4.2.2 Profil de export MP4

Profilurile de export controlează modul în care sunt gestionate exporturile în VideoManager (de exemplu, cum sunt formatate etc.). Pentru a crea 

un profil de export MP4:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Exporturi de incidentesecțiune.

4. ÎnExportați profilurisecțiunea, faceți clic peCreați un 

profil de exportse va deschide fereastra.

Creați un nou profil de export.

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul de export.

6. DinTipmeniu derulant, selectațiMP4.

7. DacăSelectabileste setat laDa, utilizatorii pot selecta acest profil de export atunci când creează un 
export dinIncidentefila.

Utilizatorii cuUtilizați orice profil de exportpermisiunea va putea selecta orice profil, nu doar 
pe cele care sunt activate. Acest profil poate fi folosit în continuare dacă incidentele sunt 
exportate automat.

8. DacăImpliciteste setat laDa, acest profil de export va fi implicit atunci când se creează un 
export dinIncidentefila.

9. DacăSelectați Clipurieste setat laPe, utilizatorii pot selecta manual ce clipuri incidente 
vor fi incluse în export atunci când exportă incidentul.

Utilizatorii nu pot selecta clipuri individuale dacă incidentul pe care îl exportă conține un 
clip compus.

Dacă este setat laOff,toateClipurile incidentului din cadrul incidentului vor fi incluse în export.

10. DacăCriptați descărcărieste setat laPe, folderul .zip care conține exporturile cu acest profil va fi protejat 
cu criptare AES 256. Utilizatorul trebuie să seteze o expresie de acces atunci când descarcă exportul pe 
computer; atunci trebuie să introducă aceeași expresie de acces atunci când extrag folderul .zip.

Windows nu poate extrage folderele .zip criptate. În schimb, instalați7-fermoar(care 
poate fi descărcat gratuit de pe www.7-zip.org) și extrageți .zip cu acesta.

11. ÎnReguli gata de exportcâmp, administratorii pot configura condițiile care trebuie îndeplinite, 
înainte ca un incident să poată fi exportat cu acest profil de export. Condițiile se bazează pe 
modul în care câmpurile de incident definite de utilizator au fost populate în incident, iar 
regulile sunt formatate folosind limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 
264 și Anexa E: Limbă personalizată a predicatului la pagina 469

12. DacăUtilizați șablon pentru pagina de titlueste setat laPe, administratorii pot personaliza pagina de titlu a 
exportului, folosind markdown.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de export la pagina 484

13. DacăPaginile de titlu,Logo filigran, șiSemnătură filigransunt setate laDa, aceste 
setări vor fi aplicate implicit.

14. Dacă comută înSuprareglabil?coloana sunt setate laDa, aceste setări pot fi modificate 
de utilizator pe bază de export, deoarece sunt create înIncidentefila.

15. Faceți cliccreapentru a crea profilul de export.
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9.4.2.3 Profil de export de dovezi

Profilurile de export controlează modul în care sunt gestionate exporturile în VideoManager (de exemplu, cum sunt formatate etc.). Pentru a crea 

un profil de export de dovezi:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Exporturi de incidentesecțiune.

4. ÎnExportați profilurisecțiunea, faceți clic peCreați un 

profil de exportse va deschide fereastra.

Creați un nou profil de export.

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul de export.

6. DinTipmeniu derulant, selectațiExport de dovezi.

7. DacăSelectabileste setat laDa, utilizatorii pot selecta acest profil de export atunci când creează un 
export dinIncidentefila.

Utilizatorii cuUtilizați orice profil de exportpermisiunea va putea selecta orice profil, nu doar 
pe cele care sunt activate. Acest profil poate fi folosit în continuare dacă incidentele sunt 
exportate automat.

8. DacăImpliciteste setat laDa, acest profil de export va fi implicit atunci când se creează un 
export dinIncidentefila.

9. DacăSelectați Clipurieste setat laPe, utilizatorii pot selecta manual ce clipuri incidente 
vor fi incluse în export atunci când exportă incidentul.

Utilizatorii nu pot selecta clipuri individuale dacă incidentul pe care îl exportă conține un 
clip compus.

Dacă este setat laOff,toateClipurile incidentului din cadrul incidentului vor fi incluse în export.

10. DacăCriptați descărcărieste setat laPe, folderul .zip care conține exporturile cu acest profil va fi protejat 
cu criptare AES 256. Utilizatorul trebuie să seteze o expresie de acces atunci când descarcă exportul pe 
computer; atunci trebuie să introducă aceeași expresie de acces atunci când extrag folderul .zip.

Windows nu poate extrage folderele .zip criptate. În schimb, instalați7-fermoar(care 
poate fi descărcat gratuit de pe www.7-zip.org) și extrageți .zip cu acesta.

11. ÎnReguli gata de exportcâmp, administratorii pot configura condițiile care trebuie îndeplinite, 
înainte ca un incident să poată fi exportat cu acest profil de export. Condițiile se bazează pe 
modul în care câmpurile de incident definite de utilizator au fost populate în incident, iar 
regulile sunt formatate folosind limbajul predicat personalizat Motorola Solutions.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 
264 și Anexa E: Limbă personalizată a predicatului la pagina 469

12. DinLocație de exportmeniu derulant, selectați unde va fi trimis exportul. Opțiunile 
sunt următoarele:Implicit,Director de ieșire, șiCutie.

DacăDirector de ieșirea fost ales, administratorul trebuie să configureze următoarele setări:

l DacăSuprascrie fișierele existenteeste setat laPe, exportul va înlocui un alt export 
care se află în același folder cu același nume.

l Director de ieșire-introduceți directorul de ieșire pentru export. Aceasta 
determină unde va fi trimis exportul.

DacăCutiea fost ales, administratorul trebuie să configureze VideoManager cu informațiile unice ale 
casetei sale. Contactați administratorul de rețea.

Odată ce setările de bază pentru profilul de export au fost configurate, există și alte setări pe care 
administratorii le pot configura.

Exportați metadate-această secțiune controlează ce metadate vor fi exportate împreună cu incidentul.

l DacăAdăugați fișierul de metadateeste setat laPe, un fișier de metadate separat va fi exportat alături de 
fișierul incident.

l De laNivel de generare a fișierului de metadatemeniu derulant, selectați ce incidente trebuie 
exportate. Acest lucru este relevant doar dacă administratorul are licențaIncidente imbricate. 
Opțiunile sunt următoarele:

l Pentru toate nivelurile de incident-vor exista fișiere de metadate separate pentru 
incidentul principal și incidentele imbricate.

l Doar incidentul principal-va exista doar un fișier de metadate pentru incidentul principal.

l Doar incidente imbricate-va exista doar un fișier de metadate pentru incidentele 
imbricate.

l ÎnȘablon de nume de fișier de metadatecâmp, introduceți șablonul de nume de fișier pentru fișierul de metadate.

l ÎnȘablon de conținut metadatecâmp, introduceți șablonul de conținut pentru fișierul de 
metadate.

l DacăIncludeți fișierul de confirmareeste setat laPe, va fi creat și exportat un fișier care indică 
că exportul a fost finalizat.

Filmare originală-această secțiune controlează ce înregistrări originale vor fi exportate odată cu incidentul. Este vizibil 
doar dacăIncludeți filmări originalea fost setat laDa.

l DacăUtilizați șablon pentru Nume fișiereste setat laPe, administratorul trebuie să introducă un șablon de nume de 

fișier în fișierulȘablon de nume de fișierdomeniu.

l DacăAdăugați fișierul de metadateeste setat laPe, vor exista fișiere de metadate separate pentru fiecare material 

original. Administratorul trebuie să introducă un șablon de nume de fișier cu metadate și
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șablon de conținut înȘablon de nume de fișier de metadateşiȘablon de conținut 
metadatecâmpuri, respectiv.

Clip de filmare-această secțiune controlează ce înregistrări decupate vor fi exportate odată cu incidentul. Este 
vizibil doar dacăIncludeți clipuria fost setat laDa.

l DacăUtilizați șablon pentru Nume fișiereste setat laPe, administratorul trebuie să introducă un șablon de nume de 

fișier în fișierulȘablon de nume de fișierdomeniu.

l DacăAdăugați fișierul de metadateeste setat laPe, vor exista fișiere de metadate separate pentru fiecare 
clip incident. Administratorul trebuie să introducă un șablon de nume de fișier cu metadate și un șablon de 
conținut înȘablon de nume de fișier de metadateşiȘablon de conținut metadatecâmpuri, respectiv.

Administratorii pot configura alte aspecte ale unui pachet de dovezi. Acestea sunt controlate prin comutare - 
comutatoarele din coloana din stânga controlează dacă funcțiile vor fi activate, iar comutatoarele din partea dreaptă 
Suprareglabil?coloana controlează dacă utilizatorii pot suprascrie configurația predeterminată atunci când exportă un 
incident.

l DacăLogo filigraneste setat laPe, exportul va include filigranul configurat 
anterior peste materialul din incident.

Aceasta este configurată înResurse tematicesecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Modificarea și resetarea resurselor temei la pagina 320

l DacăSemnătură filigraneste setat laPe, semnătura creată automat a exportului va fi 
afișată peste filmarea incidentului.

Aceasta corespunde cu informațiile afișate înPostcoloana dinExporturile melepanou.

l DacăIncludeți filmări originaleeste setat laPe, exportul va include filmarea originală, de lungime 
completă, din care au fost preluate clipurile incidentului.

l DacăIncludeți clipurieste setat laPe, exportul va include clipurile incidente în sine.

l DacăIncludeți metadate confidențialeeste setat laPe, exportul va include câmpurile incidentului ca 
fișier JSON. Acest lucru este util dacă utilizatorul intenționează să încarce incidentul într-o altă instanță 
a VideoManager - acest lucru va permite VideoManager să completeze automat câmpurile incidentului 
atunci când incidentul este încărcat.

l DacăUn singur fișier per clip de incidenteste setat laPe, aceasta va include fiecare clip de incident redactat 
ca fișiere video individuale în loc de un fișier video lung.

Cliccreapentru a crea profilul de export.
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9.4.3 Configurarea exporturilor de fișiere

Administratorii pot configura VideoManager astfel încât să copieze automat videoclipurile într-o locație externă de îndată ce 
acestea au fost descărcate de la camerele corespunzătoare purtate pe corp. Videoclipurile vor fi în continuare disponibile pe 
VideoManager ca de obicei. Acest lucru se face dinExporturi de fișieresecțiuneaPoliticipanou, în Adminfila.

Pentru a activa și configura exporturile de fișiere:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe

4. SetațiExport automat de fișierelaPe.

Exporturi de fișieresecțiune.

5. ÎnCalea fișieruluicâmp, introduceți calea fișierului către care vor fi trimise automat videoclipurile.

Administratorii pot adăuga câmpuri la această cale care se corelează cu proprietățile videoclipului. Pentru a face acest lucru, 

selectați câmpurile relevante dinAdăugați câmpscapă jos. Separați fiecare câmp cu o bară oblică.

Aceste câmpuri vor trimite videoclipul în subdosare pe baza, de exemplu, a operatorului care a înregistrat videoclipul 
sau a numărului de serie al camerei purtate pe corp.

Dacă folderele specificate nu există deja pentru această cale, acestea vor fi create imediat ce 
videoclipurile sunt exportate automat.

6. Dacă calea ar trebui resetată, faceți clic

Calea va fi resetată laC:\pss-file-exports\{DEV_SERIAL}\{REC_DATE_TIME}.
Resetați la valoarea implicită.

7. ÎnNume de fișiercâmp, introduceți numele care va fi dat fișierelor video individuale 
după ce au fost exportate.

Administratorii pot adăuga la acest nume câmpuri care se corelează cu proprietățile videoclipului, pe lângă textul simplu. 
Pentru a face acest lucru, selectați câmpurile relevante dinAdăugați câmpscapă jos. Separați fiecare câmp cu o bară 
oblică.
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VideoManager nu va salvaNume de fișierconfigurația câmpului, cu excepția cazului în care generează un

nume unic pentrufiecarevideo exportat. Faceți clic pentru mai multe informații despre cum să 
garantați nume unice.

8. Dacă numele trebuie resetat, faceți clic pe

Numele va fi resetat la{DEV_SERIAL}-{REC_DATE_TIME}.{FILE_INDEX}.
Resetați la valoarea implicită.

9. Faceți clicSalvați setările.

Dacă administratorii au licențiat și au configurat CommandCentral Vault, ei pot configura exporturile de fișiere, astfel încât 
videoclipurile să fie direct acolo. Pentru a face acest lucru:

1. Asigurați-vă că CommandCentral Vault a fost configurat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor CommandCentral Vault la pagina 306

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați Politicipanou.

4. Faceți clic pe

5. SetațiExport CommandCentral VaultlaPe.

Exporturi de fișieresecțiune.

6. Administratorii pot vizualiza câmpurile CommandCentral Vault care se mapează direct la 
câmpurile media deja existente, definite de utilizator.

Spre deosebire de câmpurile de incident definite de utilizator, câmpurile media definite de utilizator pot fi doar editate
dupăvideoclipurile au fost descărcate în VideoManager. Deoarece exporturile de fișiere vor trimite imediat videoclipuri 
către CommandCentral Vault, utilizatorii nu vor avea timp să editeze câmpurile media definite de utilizator. Din acest 
motiv, se recomandă administratorilor să contacteze asistența Motorola Solutions cu privire la aceste câmpuri media 
definite de utilizator.
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9.4.4 Activați și configurați crearea automată a incidentelor
Administratorii pot configura VideoManager astfel încât să creeze automat incidente, în funcție de modul în care au fost 
populate câmpurile media definite de utilizator ale unui videoclip/activ. Acest lucru se face dinCrearea incidentelor auto 
secțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Pentru a activa crearea automată a incidentelor:

1. Asigurați-vă căProprietăți mediaşiIncidentelicențele au fost activate pe 
VideoManager.
Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați edesixsales@motorolasolutions.com .

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea și ștergerea licențelor la pagina 353

2. Creați câmpuri media definite de utilizator după cum este necesar.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283

3. Navigați laAdminfila.

4. Selectați Politicipanou.

5. Faceți clic pe

6. SetațiCrearea automată a incidentelor a fost activatălaPe.

Crearea incidentelor autosecțiune.

7. DacăUtilizați întreaga înregistrareeste setat laPe, o înregistrare întreagă va fi adăugată la un incident 
generat automat dacăunulvideoclipul din cadrul acestuia îndeplinește cerințele pentru crearea automată a 
incidentelor.

Dacă este setat laOff, un testament de înregistrarenusă fie adăugat la un incident dacă unul dintre videoclipurile acestuia 

îndeplinește cerințele pentru crearea automată a incidentului. În schimb, VideoManager va crea incidente numai pentru 

videoclipurile individuale care îndeplinesc cerințele.

8. ÎnCriterii de creare a incidentelor autocâmp, utilizați limbajul predicat personalizat Motorola Solutions 
pentru a determina ce câmpuri media definite de utilizator vor solicita VideoManager să creeze 
automat un incident.
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> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

9. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.5 Configurați complexitatea parolei
Este posibil să personalizați setările parolei VideoManager pentru a îndeplini reglementările de securitate existente și 
pentru a face VideoManager mai sigur. Acest lucru se face dinComplexitatea paroleisecțiuneaPoliticipanou, înAdmin
fila.

TheComplexitatea paroleisecțiunea este împărțită înPrimarşiAlternacerințe. În mod implicit, toate parolele 
trebuie să îndeplinească cerințele principale. Cu toate acestea, dacă este nevoie ca parolele administrative să fie 
mai sigure decât parolele de utilizator, cerințele alternative pot fi setate mai strict și orice rol poate fi setat pentru 
a solicita parole pentru a le îndeplini.

Pentru a configura complexitatea parolei:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Complexitatea paroleisecțiune.

4. ÎnLungimea minimă a paroleicâmp, introduceți numărul minim de caractere pe care trebuie să le 
îndeplinească utilizatorii.

5. ÎnOre minime între modificările paroleicâmp, introduceți numărul minim de ore pentru care 
trebuie să existe parola unui utilizator, după care poate fi schimbată de către aceștia.

Acest lucru afectează doar capacitatea unui utilizator de a-și schimba propria parolă dinActualizați parolapanoul 
lorProfilul contuluifila. Administratorii pot încă actualiza parolele dinUtilizatorisecțiunea, chiar dacă acest lucru 
încalcă regula configurată aici.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea utilizatorilor la pagina 165

6. DacăLitere micieste setat laPe, o parolă trebuie să aibă cel puțin o literă mică.

7. Dacămajusculeeste setat laPe, o parolă trebuie să aibă cel puțin o literă mare.

8. DacăNumăreste setat laPe, o parolă trebuie să aibă cel puțin un număr.

9. DacăSimboleste setat laPe, o parolă trebuie să aibă cel puțin un simbol.

10. DacăNu permiteți numele de utilizator în parolăeste setat laPe, un utilizator nu poate include numele de 
utilizator în parolă.
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11. DacăNu permiteți caracterele repetateeste setat laPe, o parolă nu poate avea același caracter 
de mai multe ori la rând.

Administratorul trebuie să seteze numărul maxim de caractere repetate permise de 
VideoManager (de exemplu, dacă numărul este setat la 1, atunci parolaBubblear fi considerată 
inadmisibilă deoarece are douăbs la rând).

12. DacăNu permiteți reutilizarea paroleieste setat laPe, o parolă nu poate corespunde parolelor anterioare ale 

utilizatorului.

Administratorul trebuie să introducă numărul de parole anterioare cu care noua parolă nu le poate corespunde.

13. DacăNecesită modificări periodice ale paroleieste setat laPe, administratorul trebuie să introducă 
numărul de zile, după care parolele de pe VideoManager trebuie resetate.

14. DacăPreveniți încercările repetate de conectareeste setat laPe, administratorul trebuie să introducă de câte 
ori cineva poate încerca să se conecteze la VideoManager fără succes, după care contul îi va fi blocat. 
Administratorul trebuie să introducă, de asemenea, numărul de minute pentru care profilul va fi blocat, 
înainte ca utilizatorii să poată încerca din nou să se autentifice.

Utilizatorii cu privilegii adecvate pot debloca alți utilizatori dinUtilizatorisecțiuneaOameni 
panou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultațiDeblocați un utilizator la pagina 171

15. DacăParola temporară expirăeste setat laPe, o parolă temporară dată unui utilizator (de 
exemplu, pentru că și-a uitat parola) va expira după un anumit număr de ore.

Administratorul trebuie să introducă numărul de ore pentru care parola va fi valabilă.

16. DacăAlternaeste setat laPe, trebuie configurate aceleași restricții de parolă.
Orice rol care va utiliza complexitatea parolei alternative trebuie să aibăAlternasetat laDa.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

17. Faceți clicSalvați setările.

Dacă cerințele de parolă pentru un rol se modifică, utilizatorii trebuie să își schimbe parola la următoarea conectare, astfel încât aceasta să 

îndeplinească noile cerințe.
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9.4.6 Configurați setările raportului
VideoManager va șterge automat rapoartele dacă spațiul în fișierele rapoartelor devine plin. Administratorii pot configura 
când vor fi șterse rapoartele lor. De asemenea, pot configura momentul în care vor fi executate rapoartele programate și pot 
importa un program personalizat de raportare. Acest lucru se face dinRapoartesecțiuneaPoliticipanou, înAdmin fila.

Pentru a configura setările de raport:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Rapoartesecțiune.

4. ÎnVârsta minimă de ștergere automatăcâmp, introduceți numărul minim de zile pentru care trebuie să fi 
existat rapoarte, înainte ca acestea să fie luate în considerare pentru ștergere.

5. ÎnOra de raportare programatăcâmp, selectați ora din zi la care ar trebui să ruleze rapoartele 
programate.

Această setare va afectatoaterapoarte programate pe VideoManager și dictează numai când sunt 
generate rapoarte,nuce ore acoperă.

6. Faceți clicSalvați setările.

Administratorii pot crea un program de raport personalizat. Aceasta dictează datele pe care le va acoperi un raport programat și 
poate fi selectat de utilizatori atunci când creează un raport programat dinStarefila. Pentru a crea și importa un program 
personalizat:

1. Creați un fișier JSON cu programul dorit.
Administratorul poate crea mai multe programe într-un singur fișier JSON.

Formatul este următorul:

[{"name":"NUMELE PROGRAMULUI",
"scheduleDates": [{"startDay":DAY OF MONTH,"startMonth": 

MONTH,"endDay":DAY OF MONTH,"endMonth":MONTH}]]

Ziua și luna trebuie introduse numeric (de ex. aprilie = 4, mai = 5 etc).
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În exemplul următor, JSON va importa programareaTest,care acoperă 1 aprilie până pe 20 
mai.

[{"name":"Test",
"scheduleDates": [{"startDay":1,"startMonth":

4,"endDay":20,"endMonth":5}]]

În exemplul următor, JSON va importa programeleTestşiTestul-2,care acoperă perioada 1 
aprilie până pe 20 mai și, respectiv, 1 iunie până pe 20 iulie.

[{"name":"Test",
"scheduleDates": [{"startDay":1,"startMonth":

4,"endDay":20,"endMonth":5}] [{"name":"Test-2", 
"scheduleDates": [{"startDay":1,"startMonth":

6,"endDay":20,"endMonth":7}]]

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați

4. Faceți clic pe

Politicipanou.

Rapoartesecțiune.

5. ÎnProgram personalizat de raportarepanou, faceți clic Import program personalizat.

6. Selectați fișierul JSON relevant și faceți clicimport.

Programul(ele) importat(e) vor apărea imediat în
Utilizatorii pot selecta acum programul dinProgramameniul derulant la crearea unui raport.

Program personalizat de raportarepanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rapoartelor și Efectuarea acțiunilor de raport la pagina 143

Dacă administratorii importă un nou fișier JSON în VideoManager, atunci toate programările cu același 
nume vor fi suprascrise și toate programările care nu sunt menționate în noul fișier JSON vor fi șterse.

7. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.7 Editare câmpuri implicite de incident definite de utilizator

Administratorii pot crea câmpuri de incident definite de utilizator pentru a satisface nevoile unice ale organizației lor - cu toate 
acestea, VideoManager vine și cu două tipuri de câmpuri de incident definite de utilizator încorporate, care pot fi și ele editate. Pașii 
pentru editarea câmpurilor implicite diferă, în funcție de tipul câmpului.

Câmpurile implicite pentru incidente definite de utilizator care suntpopulate manualde către utilizatori atunci când creează incidente, fiecare 

aspect al configurației lor poate fi editat (similar cu câmpurile de incidente definite de utilizator care nu sunt implicite). Acestea sunt titlu,timpul 

incidentului,cod de referințăşinotecâmpuri.

Câmpurile implicite pentru incidente definite de utilizator care suntpopulat automatde către VideoManager, atunci când incidentul este 
salvat, pot fi editate doar aspecte specifice ale configurației lor. Acestea sunttimpul de creație,timpul de actualizare,

număr de clipuri,proprietar, șisemnăturăcâmpuri și au o pictogramă lângă numele lor.

Pentru a edita câmpurile implicite pentru incidente definite de utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

4. Lângă câmpul implicit relevant, faceți clic pe

Următorii pași diferă, în funcție de tipul de câmp încorporat care va fi editat.
Editați câmpul.

Dacă administratorul editează un câmp de incident definit de utilizator care estepopulate manual:

1. ÎnIdentificatorcâmp, introduceți opțional un identificator actualizat pentru câmpul incident definit de 
utilizator.

Acestea ar trebui să fie toate litere mici și unice.

2. ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți opțional un nume afișat actualizat pentru câmpul incident definit de 
utilizator.

3. DacăObligatoriueste setat laPe, utilizatorii nu vor putea salva un incident decât dacă completează 
acest câmp.

4. DinGrup de permisiunimeniul derulant, selectați opțional la ce grup de acces se va aplica acest câmp 
de incident definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea acest 
câmp de incident definit de utilizator atunci când creează și editează incidente.
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5. DinLățimea coloaneimeniu derulant, selectați opțional cât de largă va apărea coloana acestui câmp 
de incident definit de utilizator în rezultatele căutării incidentelor.

Acest lucru este relevant doar dacă câmpul incident definit de utilizator a fost configurat să apară în panoul cu 
rezultatele căutării incidentelor.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 279

6. În funcție de tipul de câmp de incident definit de utilizator care este editat, 
administratorii pot edita și alte setări:

l Dacă administratorul editează fișierultitlu,cod de referință, saunotecâmpul, 
administratorul poate modifica configurația înTextsecțiune.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 269

l Dacă administratorul editează fișierultimpul incidentuluicâmpul, 
administratorul poate modifica configurația înData și orasecțiune.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 272

7. Faceți clicSalvați setările.

Dacă administratorul editează un câmp de incident definit de utilizator care estepopulat automatde VideoManager:

1. ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți opțional un nume afișat actualizat pentru câmpul incident definit de 
utilizator.

2. DinGrup de permisiunimeniul derulant, selectați opțional la ce grup de acces se va aplica acest câmp 
de incident definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea acest 
câmp de incident definit de utilizator atunci când creează și editează incidente.

3. DinLățimea coloaneimeniu derulant, selectați opțional cât de largă va apărea coloana acestui câmp 
de incident definit de utilizator în rezultatele căutării incidentelor.

Acest lucru este relevant doar dacă câmpul incident definit de utilizator a fost configurat să apară în panoul cu 
rezultatele căutării incidentelor.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 279

4. DacăArată în rezumateste setat laNu, acest câmp de incident definit de utilizator nu va fi vizibil atunci când utilizatorii 

editează și vizualizează incidente.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.8 Editare Câmpuri Clip Incident

Când un videoclip este adăugat la un incident, acesta devine un clip incident. Clipurile de incidente aupatruproprietati: Operator:,
Dispozitiv:,Durată:, șiNote. În mod implicit, toți utilizatorii de pe VideoManager pot vedea aceste patru câmpuri. Cu toate acestea, 
administratorii pot dori să restricționeze câmpurile care pot fi văzute de utilizatori, în funcție de grupurile de permisiuni ale 
utilizatorilor. Acest lucru se face dinCâmpuri de incident definite de utilizatorsecțiuneaPoliticipanou, în Adminfila.

Pentru a edita câmpurile pentru clipul incidentului:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

4. Derulați laCâmpuri pentru clipuri incidentesecțiunea și clic 
vor fi editate.

Câmp de vizualizarelângă câmpul care

Există patru câmpuri - unul pentru fiecare proprietate de clip incident.

5. DinGrup de permisiunimeniu derulant, selectați ce utilizatori vor putea vedea această proprietate a 
clipului incident.

În mod implicit, meniul drop-down este setat laPublic, ceea ce înseamnă că toți utilizatorii de pe VideoManager și oricine are 

un link pentru incident pot vizualiza această proprietate. Administratorul poate selecta un anumit grup de permisiuni din 

meniul drop-down, astfel încât utilizatorii să poată vedea această proprietate numai dacă unul dintre rolurile lor are acest 

grup de permisiuni activat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Permisiuni de câmp la pagina 438

Administratorul nu poate edita în continuare câmpul clipului incidentului. Nici câmpurile de clipuri incidente nu pot 
fi șterse.

6. Faceți clicSalvați setările.

Odată ce câmpurile de clip pentru incidente au fost configurate, administratorii pot configura care dintre aceste câmpuri sunt vizibile atunci când 

vizualizează un link pentru incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicii de partajare la pagina 304
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9.4.9 Creați noi câmpuri de incident definite de utilizator

VideoManager vine cu câteva câmpuri de incidente încorporate, care permit utilizatorilor să clasifice incidentele. Administratorii 
își pot crea propriile câmpuri de incidente definite de utilizator și pot edita câmpuri încorporate, pentru a reflecta nevoile unice 
ale organizației lor. Acest lucru se face dinCâmpuri de incident definite de utilizatorsecțiuneaPolitici panou, înAdminfila.

Înainte ca administratorul să creeze noi câmpuri de incident definite de utilizator, acesta poate crea opțional validatori, care definesc modul în care 

informațiile introduse în câmpurile de incident definite de utilizator trebuie să fie formatate (de exemplu, ca cod poștal din Regatul Unit).

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 268

Pentru a crea un câmp de incident definit de utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

l Dacă administratorul creează un câmp de incident definit de utilizator pe care utilizatorii trebuie să îl 

completeze în timp cecreândun incident, faceți clic Creați câmp.

l Dacă administratorul creează un câmp de incident definit de utilizator pe care utilizatorii trebuie să îl 

completeze înainteştergereaun incident, derulați laCâmpuri de ștergere a incidentelorsecțiune

și faceți clic Creați câmp.

4. ÎnIdentificatorcâmp, introduceți un identificator pentru câmpul incident definit de utilizator. 

Acestea ar trebui să fie toate litere mici și unice.

5. ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți un nume afișat pentru câmpul incident definit de utilizator. 

Acesta va fi numele câmpului incident definit de utilizator în interfața de utilizare VideoManager.

6. Dacă administratorul creează un câmp, selectați tipul de câmp de incident definit de utilizator care 
urmează să fie creat dinTipscapă jos:

l Text-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot introduce text legat de incident.
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Acest lucru este util dacă utilizatorii trebuie să caute o anumită expresie sau cuvânt (de exAsalt,Arestare, etc.).

l Data-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o dată legată de 
incident.

l Data și ora-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o dată și o 
oră legate de incident.

l Scapă jos-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o opțiune dintr-un 
meniu derulant legat de incident.

l Caseta de selectare-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot fie să bifeze, fie să 

debifeze o casetă de selectare legată de incident.

l URL-în acest câmp pentru incident definit de utilizator, utilizatorii pot introduce o adresă URL legată de 

incident.

l Calculat-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot crea adrese URL din 
câmpurile de incident definite de utilizator create anterior. Administratorii pot configura, de 
asemenea, câmpurile calculate să apară - și să le modifice aspectul - în funcție de modul în care au 
fost populate alte câmpuri de incident definite de utilizator.

l Lista de etichete-în acest câmp de incident definit de utilizator, utilizatorii pot selecta una sau mai multe 

etichete legate de incident.

Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

7. DacăObligatoriueste setat laPe, utilizatorii nu vor putea salva un incident decât dacă completează 
acest câmp.

8. DinGrup de permisiunimeniul derulant, selectați la ce grup de acces se va aplica acest câmp de 
incident definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea și edita 
câmpul de incident definit de utilizator atunci când creează și editează incidente.

Dacă toți utilizatorii ar trebui să poată utiliza acest câmp de incident definit de utilizator atunci când creează și editează 

incidente, selectațiPublic.

Câmpurile calculate nu trebuie să aibă aceleași grupuri de permisiuni ca și celelalte câmpuri de 
incident definite de utilizator care determină dacă apar sau nu. De exemplu, dacă doar unii 
administratori ar trebui să aibă capacitatea de a popula [starea revizuirii]câmp cu informații sensibile, 
dar toți utilizatorii ar trebui să poată vedea cele mai generale [revizuit-deja] câmp calculat, [starea 
revizuirii]ar putea fi setat laAccesați Grupul Unu, în timp ce [starea recenziilor]ar putea fi setat la
Public.

9. DinLățimea coloaneimeniu derulant, selectați cât de largă va apărea coloana acestui câmp de incident 
definit de utilizator în rezultatele căutării incidentelor.

Acest lucru este relevant doar dacă câmpul incident definit de utilizator a fost configurat să apară în panoul cu 
rezultatele căutării incidentelor.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 279

Următorii pași diferă, în funcție de tipul de câmp de incident definit de utilizator care trebuie creat:
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l Text

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 269

l Data

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 271

l Data și ora

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 272

l Scapă jos

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 273

l Caseta de selectare

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 274

l URL

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 275

l Calculat

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 276

l Lista de etichete

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 277

Odată ce un administrator a creat câmpuri de incident definite de utilizator, există acțiuni care pot fi efectuate asupra acestor câmpuri de 

incident definite de utilizator dinCâmpuri de incident definite de utilizatorpanou. Acestea sunt după cum urmează:

l Exportați câmpuri de incident definite de utilizator dintr-o instanță de VideoManager și importați-le 
într-o altă instanță.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 278

l Configurați modul în care sunt prezentate câmpurile de incident definite de utilizator atunci când vizualizați incidente în

Cautare Incidentepanou.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 279

l Reordonați câmpurile de incident definite de utilizator, ceea ce afectează modul în care sunt câmpurile de incident definite de utilizator
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prezentat la crearea unui incident.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 281
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9.4.9.1 Creați și aplicați validatori
Administratorii pot controla formatul informațiilor introduse în câmpurile de incident definite de utilizator. Acest lucru se realizează prin 

crearea de validatoare, care pot fi configurate să accepte anumite modele și să respingă altele (de exemplu, un cod poștal din Marea Britanie 

sau o adresă URL).

Pentru a crea un validator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Politicipanou.

Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

Editați validatorii.

5. Faceți clic

6. ÎnIdentificatorcâmp, introduceți un nume unic pentru validator.

Creați un validator.

7. ÎnDescrierecâmp, introduceți textul pe care utilizatorii îl vor vedea când completează un câmp de 
incident definit de utilizator.

Acesta ar trebui să detalieze formatul la care va adera câmpul incident definit de utilizator.

8. ÎnModelcâmp, introduceți modelul validatorului însuși. Acest lucru ar trebui făcut folosind 
expresii regulate.

9. DacăNu ține seama de majusculeeste setat laPe, validatorul va ignora cazul textului introdus în 
câmpul incident definit de utilizator.

Dacă este setat laOff, cazul textului introdus în câmpul incident definit de utilizator trebuie să se potrivească cu cel al 
Modelcâmp exact.

10. Dacă administratorul dorește să testeze validatorul, poate introduce un exemplu de text înTestare text
domeniu.

VideoManager va determina dacă textul exemplu va fi acceptat de validator sau nu.

11. Faceți clicConfirma.

Odată ce validatorii au fost creați, aceștia trebuie aplicați individual la câmpurile de incident definite de utilizator. Acest lucru asigură că 
câmpurile de incident definite de utilizator vor respecta tiparele detaliate în validatoare. Acest lucru trebuie făcut în timpulcrearea 
câmpului de incident definit de utilizator - validatorii nu pot fi editați după ce a fost creat un câmp de incident definit de utilizator.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264
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9.4.9.2 Creați câmpuri de text

Odată ce administratorul a selectatTextdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulTextsecțiune:

1. ÎnNumărul de liniicâmp, introduceți numărul de rânduri (1-50) care vor fi afișate simultan 
la vizualizarea câmpului de text într-un incident. Acest lucru nu limitează numărul real de 
linii care pot fi introduse.

De exemplu, dacă numărul de linii este setat la 3 și există 4 rânduri de text în câmpul de text al unui incident, va 
apărea o bară de defilare în partea dreaptă a panoului pentru a afișa ultima linie.

2. DinValidatormeniu derulant, selectați un validator creat anterior sau lăsați ca(Nici unul). Acest lucru va dicta modul în 

care câmpul de text trebuie formatat, de exemplu, ca cod poștal din Regatul Unit.

>> Pentru mai multe informații, consultați pagina anterioară

3. ÎnValoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu se introduce nimic 
altceva în câmpul de text.

Dacă administratorul a selectat un validator dinValidatordropdown, valoarea implicită înValoare 
implicităcâmpul trebuie să se potrivească cu acest validator.

4. DacăIncludeți în căutarea de text de potrivireeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate după textul 

introdus în acest câmp de text, folosindPotriviți textulcâmp în Cautare Incidentepanou.

5. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaiprin textul introdus în acest câmp de text.

Cautare Incidentepanou

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

6. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.
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l Clicconfirma.

7. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.3 Creare câmpuri de dată

Odată ce administratorul a selectatDatadinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor apărea în 
meniulDatasecțiune:

1. În
este introdus în câmpul de dată.

Valoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nimic altceva

2. DacăCăutați după intervaleste setat laPe, va apărea un câmp în
care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaidupă un interval de date introdus în acest câmp de dată.

Cautare Incidentepanou

Dacă este setat laOff, utilizatorii pot filtra numai dupăunuldată la un moment dat.

Această modificare nu va intra în vigoare decât dacăAfișați câmpul de căutareeste, de asemenea, setat laPe.

3. DacăIncludeți în căutarea dateieste setat laPe, incidentele pot fi filtrate după data înscrisă
acest câmp de dată, folosind Cea mai devreme datăşi Ultima datăcâmpurile din Căutare
Incidentepanou.

4. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaide datele introduse în acest câmp de dată.

Cautare Incidentepanou

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

5. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

6. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.4 Creați câmpuri pentru dată și oră

Odată ce administratorul a selectatData și oradinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulData și orasecțiune:

1. În
este introdus în câmpul pentru dată și oră.

Valoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nimic altceva

Făcând clicSetați acum, utilizatorii pot seta valoarea implicită la data și ora curentă a serverului.

2. DacăIncludeți în căutarea dateieste setat laPe, incidentele pot fi filtrate după data înscrisă
acest câmp de dată și oră, folosind Cea mai devreme datăşi Ultima datăcâmpurile din
Cautare Incidentepanou.

3. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaidupă data și ora introduse în acest câmp de 
dată și oră.

Cautare Incidentepanou

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

4. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.5 Creați câmpuri drop-down

Odată ce administratorul a selectatScapă josdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulScapă jossecțiune:

1. Faceți clic

selectați atunci când creați un incident. ÎnValoarecâmp, introduceți numele opțiunii drop-
down. Clicconfirma.

Noua valoare. Aceasta va adăuga o opțiune la câmpul drop-down, pe care utilizatorul o poate face

Este posibil să creați un câmp drop-down cu o singură valoare.

2. DinValoare implicitămeniu derulant, selectați o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu este 
selectat nimic altceva din câmpul drop-down.

3. DacăIncludeți în căutarea de text de potrivireeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate după valoarea 

câmpului drop-down, folosindPotriviți textulcâmp în Cautare Incidentepanou.

De exemplu - dacă utilizatorul selectează o valoare din câmpul derulant numitAsalt, ar trebui să intre Asalt
înPotriviți textuldomeniu.

4. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un meniu derulant în

panoul care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaiprin valoarea aleasă din acest câmp derulant.
Cautare Incidente

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

5. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

6. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.6 Creare câmpuri casete de selectare

Odată ce administratorul a selectatCaseta de selectaredinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor apărea 
în meniulCaseta de selectaresecțiune:

1. DinValoare implicităcâmp, selectați o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă câmpul casetei 
de selectare nu este editat în timpul creării incidentului.

Acest lucru poate fi fie bifat, fie debifat.

2. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea o casetă de selectare în

panoul care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaidacă acest câmp de casetă de selectare a fost 
bifat sau nu.

Cautare Incidente

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

3. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

4. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.7 Creați câmpuri URL

Odată ce administratorul a selectatURLdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulURLsecțiune:

1. ÎnValoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu se introduce nimic 
altceva în câmpul URL.

Acesta trebuie să fie într-un format URL.

2. DacăIncludeți în căutarea de text de potrivireeste setat laPe, incidentele pot fi filtrate după adresa 

URL introdusă în acest câmp de text, folosindPotriviți textulcâmp în Cautare Incidentepanou.

3. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

4. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.8 Creați câmpuri calculate

Odată ce administratorul a selectatCalculatdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulCalculatsecțiune:

1. ÎnExpresiecâmp, introduceți textul relevant utilizând limbajul predicat personalizat Motorola 
Solutions.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

2. DacăCa URLeste setat laPe, câmpul va fi prezentat ca o adresă URL la crearea unui incident.

TheencodeURIComponent()funcția permite utilizatorilor să codifice un șir pentru a-l face potrivit pentru utilizare într-o 
adresă URL - chiar dacă șirul conține caractere care în mod normal nu ar fi permise într-o adresă URL.

3. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

4. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.9 Creați câmpuri pentru lista de etichete

Odată ce administratorul a selectatLista de etichetedinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor apărea în 
meniulLista de etichetesecțiune:

1. Faceți clic

selectați atunci când creați un incident. Clicconfirma.
Noua valoare. Aceasta va adăuga o opțiune la câmpul listei de etichete, pe care utilizatorul o poate face

Este posibil să creați un câmp de listă de etichete cu o singură valoare.

2. DinValoare implicitămeniu derulant, selectați o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu este selectat nimic 

altceva în câmpul pentru lista de etichete.

3. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
care permite utilizatorilor să filtreze incidentelenumaidupă valoarea aleasă din acest câmp de listă de etichete.

Cautare Incidentepanou

>> Pentru mai multe informații, consultați Cautare incidente la pagina 78

4. ÎnCondițiisecțiunea, administratorii pot configura dacă acest câmp de incident definit de utilizator 
apare numai înIncident noupanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare a 
fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator creat 
anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului de incident definit de 
utilizator creat anterior va dicta aspectul câmpului de incident definit de utilizator curent.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.9.10 Exportați și importați câmpuri de incident definite de utilizator

Dacă un utilizator are mai multe instanțe de VideoManager, poate dori să transfere o copie a câmpurilor de incident definite de 
utilizator de la o instanță la alta. Pentru a face acest lucru:

1. În instanța originală a VideoManager, navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

4. Faceți clic

Câmpurile de incident definite de utilizator vor fi salvate în locația implicită de descărcare a computerului.

Export.

5. În noua instanță a VideoManager (sau un site, dacăCâmpuri definite de utilizatora fost 
setat la OffînReplicare metadate/filmaresecțiunea), navigați laAdminfila.

6. Selectați Politicipanou.

7. Faceți clic pe Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

8. Faceți clic

Selectați câmpurile pentru incidente definite de utilizator descărcate anterior.

Import.

9. Faceți clicImport.

Alternativ, dacă un administrator dorește să importetoatede câmpurile lor incidente definite de utilizator simultan, 
ei pot face acest lucru dinImport/Export System ConfigsecțiuneaSistempanou înAdminfila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea sau exportarea configurației VideoManager la pagina 356
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9.4.9.11 Configurați aspectul câmpurilor definite de utilizator

Când un utilizator caută incidente, i se prezintă un tabel care arată toate incidentele relevante din Cautare Incidentepanou. 
Administratorii pot configura ce câmpuri de incident definite de utilizator - dacă există - sunt afișate în acest tabel.

Pentru a configura aspectele câmpurilor de incident definite de utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

4. Faceți clic

Administratorului i se prezintă următoarele secțiuni:
Aspecte de câmp.

l Mese mici-aceasta arată ce câmpuri de incident definite de utilizator vor fi afișate într-un tabel mic 
(de exemplu, pe un telefon mobil).

l Mese medii-aceasta arată ce câmpuri de incident definite de utilizator vor fi afișate într-un 
tabel mediu (de exemplu, pe o tabletă).

l Mese mari-aceasta arată ce câmpuri de incident definite de utilizator vor fi afișate într-un tabel 
mare (de exemplu, pe un computer).

5. În secțiunea relevantă, faceți clic pe .

6. Din meniul derulant, selectați ce câmp de incident definit de utilizator trebuie adăugat la 
tabel.
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Câmpul incident definit de utilizator va fi adăugat în partea de jos a listei.

7. Dacă este necesar, rearanjați câmpurile de incident definite de utilizator în tabel, apucând 
partea stângă a câmpului relevant pentru incident definit de utilizator și trăgându-l în locația 
dorită din listă.

8. Faceți clicsalvați modificările.
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9.4.9.12 Reordonați câmpurile de incident definite de utilizator

Administratorii pot reordona câmpurile de incident definite de utilizator. Aceasta modifică ordinea în care sunt prezentate în 
timpul creării incidentului. Acest lucru se face dinCâmpuri de incident definite de utilizatorsecțiuneaPoliticipanou, înAdmin
fila.

Pentru a reordona câmpurile de incident definite de utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Politicipanou.

Câmpuri de incident definite de utilizatorsecțiune.

Reordonați câmpurile.

5. Prindeți partea stângă a câmpului de incident relevant definit de utilizator și trageți-l 
în locația dorită din listă.

6. Faceți clicconfirma.

Când utilizatorii creează un incident, câmpurile de incident definite de utilizator care urmează să fie completate vor fi prezentate în 
aceeași ordine care a fost configurată aici.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea manuală a incidentelor și Efectuarea acțiunilor pentru incidente la pagina 49
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9.4.10 Editare câmpuri media implicite definite de utilizator

VideoManager vine cu câmpuri media încorporate definite de utilizator. Unele dintre aceste câmpuri pot fi editate din Videoclipuri
pentru a clasifica mediile pe sistem, în timp ce altele sunt populate automat de VideoManager. În mod implicit, toți utilizatorii de pe 
VideoManager pot vedea aceste câmpuri. Cu toate acestea, administratorii pot dori să restricționeze care dintre aceste câmpuri 
încorporate pot fi văzute de utilizatori, pe baza grupurilor de permisiuni ale utilizatorilor. Acest lucru se face dinCâmpuri media definite 
de utilizatorsecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Pentru a edita câmpurile media implicite definite de utilizator ale VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Câmpuri media definite de utilizatorsecțiune.

4. Câmpurile media implicite definite de utilizator sunt marcate cu un câmp 

implicit, faceți clic Editați câmpul.

pictograma. Alături de relevante

5. DinGrup de permisiunimeniu derulant, selectați ce utilizatori vor putea vedea acest câmp media 
definit de utilizator.

În mod implicit, meniul drop-down este setat laPublic, ceea ce înseamnă că toți utilizatorii de pe VideoManager pot vizualiza acest câmp. 

Administratorul poate selecta un anumit grup de permisiuni din meniul drop-down, astfel încât utilizatorii să poată vizualiza acest câmp 

numai dacă unul dintre rolurile lor are acest grup de permisiuni activat.

Administratorul nu poate edita în continuare câmpul media definit de utilizator. Nici câmpurile media 
implicite definite de utilizator nu pot fi șterse.

6. Faceți clicSalvați setările.

De acum înainte, numai utilizatorii dintr-un rol care are grupul de permisiuni specificat activat vor putea vedea și edita acest 
câmp media implicit definit de utilizator. Administratorii pot verifica grupurile de permisiuni ale unui utilizator dinPermisiuni de 
terenpanoul deRolurisecțiune.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la pagina 182
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9.4.11 Creați noi câmpuri media definite de utilizator

VideoManager vine cu câteva câmpuri media încorporate, care permit utilizatorilor să clasifice videoclipurile/materialele pe măsură ce 
acestea sunt editate. Cu toate acestea, administratorii își pot crea și propriile câmpuri media definite de utilizator, pentru a reflecta 
nevoile unice ale organizației lor. Acest lucru se face dinCâmpuri media definite de utilizatorsecțiuneaPolitici panou, înAdminfila.

Înainte ca administratorul să creeze câmpuri media definite de utilizator, poate crea opțional validatori, care definesc modul în care informațiile 

introduse în câmpurile media definite de utilizator trebuie formatate (de exemplu, ca cod poștal din Regatul Unit).

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 286

Pentru a crea un câmp media definit de utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Politicipanou.

Câmpuri media definite de utilizatorsecțiune.

Creați câmp.

5. ÎnIdentificatorcâmp, introduceți un identificator pentru câmpul media definit de utilizator. 

Acestea ar trebui să fie toate litere mici și unice.

6. ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți un nume afișat pentru câmpul media definit de utilizator. 

Acesta va fi numele câmpului media definit de utilizator în interfața de utilizare VideoManager.

7. DinTipmeniul derulant, selectați tipul de câmp media definit de utilizator care urmează să fie creat.

l Text-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot introduce text legat de 
videoclip/activ.

Acest lucru este util dacă utilizatorii trebuie să caute o anumită expresie sau cuvânt (de exAsalt,Arestare, etc.).

l Data-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o dată legată de 
videoclip/material.

l Data și ora-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o dată și o oră 
legate de videoclip/activ.
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l Scapă jos-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta o opțiune dintr-
un meniu vertical legat de videoclip/activ.

l Caseta de selectare-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot fie să bifeze, fie să debifeze o casetă de 

selectare legată de videoclip/material.

l URL-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot introduce o adresă URL legată de 

videoclip/material.

l Calculat-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot crea adrese URL din câmpuri media 
definite de utilizator create anterior. Administratorii pot configura, de asemenea, câmpurile calculate 
să apară - și să le modifice aspectul - în funcție de modul în care au fost populate alte câmpuri media 
definite de utilizator.

Câmpurile calculate nu trebuie să aibă aceleași grupuri de permisiuni ca și celelalte câmpuri media 
definite de utilizator, care determină dacă apar sau nu. De exemplu, dacă doar unii administratori ar 
trebui să aibă capacitatea de a popula [starea revizuirii]câmp cu informații sensibile, dar toți 
utilizatorii ar trebui să poată vedea cele mai generale [revizuit-deja] câmp calculat, [starea revizuirii]ar 
putea fi setat laAccesați Grupul Unu, în timp ce [starea recenziilor]ar putea fi setat laPublic.

l Lista de etichete-în acest câmp media definit de utilizator, utilizatorii pot selecta una sau mai multe etichete 

legate de videoclip/material.

Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

8. DacăObligatoriueste setat laPe, utilizatorii nu vor putea salva un videoclip/un material decât dacă 
completează acest câmp.

9. DinGrup de permisiunimeniu derulant, selectați la ce grup de acces se va aplica acest câmp media 
definit de utilizator. Orice utilizator din grupul de acces selectat va putea vedea și edita câmpul media 
definit de utilizator atunci când creează și editează videoclipuri/materiale.

Dacă toți utilizatorii ar trebui să poată utiliza acest câmp media definit de utilizator atunci când creează și editează 

videoclipuri/materiale, selectațiPublic.

Următorii pași diferă, în funcție de tipul de câmp media definit de utilizator care trebuie creat:

l Text

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 287

l Data

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 289

l Data și ora

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 290

l Scapă jos
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>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 291

l Caseta de selectare

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 292

l URL

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 293

l Calculat

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 294

l Lista de etichete

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 295

Odată ce un administrator a creat câmpuri media definite de utilizator, există acțiuni care pot fi efectuate asupra acestor câmpuri 
media definite de utilizator dinCâmpuri media definite de utilizatorpanou. Acestea sunt după cum urmează:

l Exportați câmpuri media definite de utilizator dintr-o instanță de VideoManager și importați-le 
într-o altă instanță.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 278

l Reordonați câmpurile media definite de utilizator, ceea ce afectează modul în care sunt prezentate câmpurile media 

definite de utilizator la editarea unui videoclip/activ.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 281
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9.4.11.1 Creați și aplicați validatori
Administratorii pot controla formatul informațiilor introduse în câmpurile media definite de utilizator. Acest lucru se realizează prin crearea de 

validatoare, care pot fi configurate să accepte anumite modele și să respingă altele (de exemplu, un cod poștal din Marea Britanie sau o adresă 

URL).

Pentru a crea un validator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Politicipanou.

Câmpuri media definite de utilizatorsecțiune.

Editați validatorii.

5. Faceți clic

6. ÎnIdentificatorcâmp, introduceți un nume unic pentru validator.

Creați un validator.

7. ÎnDescrierecâmp, introduceți textul pe care utilizatorii îl vor vedea când completează un câmp media 
definit de utilizator.

Acesta ar trebui să detalieze formatul la care va adera câmpul media definit de utilizator.

8. ÎnModelcâmp, introduceți modelul validatorului însuși. Acest lucru ar trebui făcut folosind 
expresii regulate.

9. DacăNu ține seama de majusculeeste setat laPe, validatorul va ignora majusculele textului introdus în 
câmpul media definit de utilizator.

Dacă este setat laOff, cazul textului introdus în câmpul media definit de utilizator trebuie să se potrivească cu cel al 
Modelcâmp exact.

10. Dacă administratorul dorește să testeze validatorul, poate introduce un exemplu de text înTestare text
domeniu.

VideoManager va determina dacă textul exemplu va fi acceptat de validator sau nu.

11. Faceți clicConfirma.

Odată ce validatorii au fost creați, aceștia trebuie aplicați individual câmpurilor media definite de utilizator. Acest lucru asigură că 
câmpurile media definite de utilizator vor respecta tiparele detaliate în validatoare. Acest lucru trebuie făcut în timpulcrearea 
câmpurilor media definite de utilizator - validatorii nu pot fi editați după ce a fost creat un câmp media definit de utilizator.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283
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9.4.11.2 Creați câmpuri de text

Odată ce administratorul a selectatTextdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulTextsecțiune:

1. ÎnNumărul de liniicâmp, introduceți numărul de linii (1-50) care vor fi afișate simultan la 
vizualizarea câmpului de text într-un videoclip/activ. Acest lucru nu limitează numărul real 
de linii care pot fi introduse.

De exemplu, dacă numărul de linii este setat la 3 și există 4 rânduri de text în câmpul de text al unui videoclip, 
va apărea o bară de defilare în partea dreaptă a panoului pentru a afișa ultima linie.

2. DinValidatormeniu derulant, selectați un validator creat anterior sau lăsați ca(Nici unul). Acest lucru va dicta modul în 

care câmpul de text trebuie formatat, de exemplu, ca cod poștal din Regatul Unit.

>> Pentru mai multe informații, consultați pagina anterioară

3. ÎnValoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu se introduce nimic 
altceva în câmpul de text.

Dacă utilizatorul a selectat un validator dinValidatordropdown, valoarea implicită în Valoare implicită
câmpul trebuie să se potrivească cu acest validator.

4. DacăIncludeți în căutarea de text de potrivireeste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate după textul 

introdus în acest câmp de text, folosindPotriviți textulcâmp în Căutați videoclipuripanou.

5. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri/materialenumaiprin textul introdus în acest câmp de text.

Căutați videoclipuripane că

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

6. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

7. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.
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Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

8. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.3 Creare câmpuri de dată

Odată ce administratorul a selectatDatadinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor apărea în 
meniulDatasecțiune:

1. În
este introdus în câmpul de dată.

Valoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nimic altceva

2. DacăCăutați după intervaleste setat laPe, va apărea un câmp în
permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri/materialenumaidupă un interval de date introdus în acest câmp de dată.

Căutați videoclipuripane că

Dacă este setat laOff, utilizatorii pot filtra numai dupăunuldată la un moment dat.

Această modificare nu va intra în vigoare decât dacăAfișați câmpul de căutareeste, de asemenea, setat laPe.

3. DacăIncludeți în căutarea dateieste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate după data introdusă

în acest câmp de dată, folosind Cea mai devreme datăşi Ultima datăcâmpurile din
Căutați videoclipuripanou.

4. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
permite utilizatorilor să filtreze videoclipurinumaide datele introduse în acest câmp de dată.

Căutați videoclipuripane că

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

5. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

6. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

7. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.4 Creați câmpuri pentru dată și oră

Odată ce administratorul a selectatData și oradinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulData și orasecțiune:

1. În
este introdus în câmpul pentru dată și oră.

Valoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nimic altceva

Făcând clicSetați acum, utilizatorii pot seta valoarea implicită la data și ora curentă a serverului.

2. DacăIncludeți în căutarea dateieste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate după data introdusă în 

acest câmp de dată și oră, folosind Cea mai devreme datăşi Ultima datăcâmpurile din
Căutați videoclipuripanou.

3. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri/materialenumaidupă data și ora introduse în acest câmp de dată 
și oră.

Căutați videoclipuripane că

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

4. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

5. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

6. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.5 Creați câmpuri drop-down

Odată ce administratorul a selectatScapă josdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulScapă jossecțiune:

1. Faceți clic

selectați atunci când editați un videoclip/activ. ÎnValoarecâmp, introduceți numele opțiunii drop-
down. Clicconfirma.

Noua valoare. Aceasta va adăuga o opțiune la câmpul drop-down, pe care utilizatorul o poate face

Este posibil să creați un câmp drop-down cu o singură valoare.

2. DinValoare implicitămeniu derulant, selectați o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu este 
selectat nimic altceva din câmpul drop-down.

3. DacăIncludeți în căutarea de text de potrivireeste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate după 

valoarea câmpului drop-down, folosindPotriviți textulcâmp în Căutați videoclipuripanou.

De exemplu - dacă utilizatorul selectează o valoare din câmpul derulant numitAsalt, ar trebui să intre Asalt
înPotriviți textuldomeniu.

4. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un meniu derulant în

panoul care permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri/materialenumaiprin valoarea aleasă din acest câmp 

derulant.

Căutați videoclipuri

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

5. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

6. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

7. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.6 Creare câmpuri casete de selectare

Odată ce administratorul a selectatCaseta de selectaredinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor apărea 
în meniulCaseta de selectaresecțiune:

1. DinValoare implicităcâmp, selectați o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă câmpul casetei de 
selectare nu este editat.

Acest lucru poate fi fie bifat, fie debifat.

2. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea o casetă de selectare în

panoul care permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri/materialenumaidacă acest câmp de casetă de selectare a 

fost bifat sau nu.

Căutați videoclipuri

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

3. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

4. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.7 Creați câmpuri URL

Odată ce administratorul a selectatURLdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulURLsecțiune:

1. ÎnValoare implicităcâmp, introduceți o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu se introduce nimic 
altceva în câmpul URL.

Acesta trebuie să fie într-un format URL.

2. DacăIncludeți în căutarea de text de potrivireeste setat laPe, videoclipurile/materialele pot fi filtrate după adresa 

URL introdusă în acest câmp de text, folosindPotriviți textulcâmp în Căutați videoclipuripanou.

3. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

4. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.8 Creați câmpuri calculate

Odată ce administratorul a selectatCalculatdinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor 
apărea în meniulCalculatsecțiune:

1. ÎnExpresiecâmp, introduceți textul relevant utilizând limbajul predicat personalizat Motorola 
Solutions.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

2. DacăCa URLeste setat laPe, câmpul va fi prezentat ca o adresă URL la editarea unui videoclip/activ.

TheencodeURIComponent()funcția permite utilizatorilor să codifice un șir pentru a-l face potrivit pentru utilizare într-o 
adresă URL - chiar dacă șirul conține caractere care în mod normal nu ar fi permise într-o adresă URL.

3. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

4. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.9 Creați câmpuri pentru lista de etichete

Odată ce administratorul a selectatLista de etichetedinTipmeniul derulant, următoarele opțiuni de configurare vor apărea în 
meniulLista de etichetesecțiune:

1. Faceți clic

selectați atunci când editați un videoclip/activ. Clicconfirma.

Noua valoare. Aceasta va adăuga o opțiune la câmpul listei de etichete, pe care utilizatorul o poate face

Este posibil să creați un câmp de listă de etichete cu o singură valoare.

2. DinValoare implicitămeniu derulant, selectați o valoare implicită. Aceasta va fi valoarea dacă nu este selectat nimic 

altceva în câmpul pentru lista de etichete.

3. DacăAfișați câmpul de căutareeste setat laPe, va apărea un câmp în
permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri/materialenumaidupă valoarea aleasă din acest câmp de listă de etichete.

Căutați videoclipuripane că

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare videoclipuri la pagina 19

4. DacăAfișați în Incidenteeste setat laPe, modul în care acest câmp a fost populat va fi vizualizat în
Clipuri de incidentesecțiunea editorului de incidente odată ce videoclipul/materialul a fost adăugat 
la un incident.

5. ÎnCondițiisecțiunea, utilizatorii pot configura dacă acest câmp media definit de utilizator apare 
numai înEditați proprietățipanoul când un alt câmp derulant sau un câmp de casetă de selectare 
a fost completat într-un mod specific. Pentru a face acest lucru:

l Asigurați-vă că există cel puținunulcâmp drop-down sau câmp de casetă de selectare pe 
VideoManager deja. Condițiile pot fi utilizate numai pe aceste câmpuri.

l Clic Stare noua.

l De laDomeniumeniu derulant, selectați câmpul drop-down sau câmpul casetei de selectare care va 
dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

l De laValoaremeniul derulant, selectați care dintre valorile câmpului drop-down sau ale câmpului 
casetei de selectare vor dicta aspectul acestui câmp media definit de utilizator.

Acesta va fi prezentat ca o casetă de selectare dacă a fost ales un câmp de casetă de selectare și un meniu derulant 
dacă a fost ales un câmp derulant.

l Clicconfirma.

6. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.11.10 Exportați și importați câmpuri media definite de utilizator

Dacă administratorii au mai multe instanțe de VideoManager, ar putea dori să transfere o copie a câmpurilor lor media definite 
de utilizator de la o instanță la alta. Pentru a face acest lucru:

1. În instanța originală a VideoManager, navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Câmpuri media definite de utilizatorsecțiune.

4. Faceți clic

Câmpurile media definite de utilizator vor fi salvate în locația implicită de descărcare a computerului.

Export.

5. În noua instanță a VideoManager (sau un site, dacăCâmpuri definite de utilizatora fost 
setat la OffînReplicare metadate/filmaresecțiunea), navigați laAdminfila.

6. Selectați Politicipanou.

7. Faceți clic pe Câmpuri media definite de utilizatorsecțiune.

8. Faceți clic

Selectați câmpurile media definite de utilizator descărcate anterior.

Import.

9. Faceți clicImport.

Alternativ, dacă un administrator dorește să importetoatede câmpurile lor media definite de utilizator simultan, ei pot 
face acest lucru dinImport/Export System ConfigsecțiuneaSistempanou înAdminfila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea sau exportarea configurației VideoManager la pagina 356
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9.4.12 Configurați setările CommandCentral Vault
Dacă VideoManager a fost configurat astfel încât să exporte automat incidentele în Motorola Solutions CommandCentral 
Vault, administratorii pot configura, de asemenea, dacă câmpurile pentru incidente definite de utilizator ale VideoManager 
populează automat câmpurile CommandCentral Vault atunci când un incident este exportat. Acest lucru se face dinSetări 
CommandCentral VaultsecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Pentru a vizualiza câmpurile seifului CommandCentral definite de utilizator deja existente:

1. Asigurați-vă că VideoManager a fost conectat la CommandCentral Vault.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor CommandCentral Vault la pagina 306

2. Navigați laAdminfila.

3. Selectați Politicipanou.

4. Faceți clic pe Setări CommandCentral Vaultsecțiune.
Dacă utilizatorii doresc să-și sincronizeze câmpurile de incident definite de utilizator cu câmpurile CommandCentral Vault, trebuie să 
creeze câmpuri de incident definite de utilizator pe VideoManager care auaceiași identificatorica cei din CommandCentral Vault.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

Dacă un utilizator a reușit să creeze un câmp seif CommandCentral definit de utilizator, acesta va apărea înMapările 

câmpurilor seifuluipanoul de Setări CommandCentral Vaultsecțiune.
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9.4.13 Creați câmpuri pentru motivul redării definite de utilizator

Câmpurile pentru motivul redării definite de utilizator sunt utilizate împreună cu politica de redare. Când un utilizator 
vizionează un videoclip vechi de un anumit număr de zile, VideoManager îi va solicita să ofere un motiv pentru care îl 
revizionează. Utilizatorul trebuie apoi să introducă răspunsul în câmpul creat anterior pentru motivul redării definit de 
utilizator. Crearea acestui câmp se face dinCâmpuri pentru motivul redării definite de utilizatorsecțiunea Politicipanou, în
Adminfila.

Pentru a accesaCâmpuri pentru motivul redării definite de utilizatorpanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Câmpuri pentru motivul redării definite de utilizatorsecțiune.

Procesul de creare a câmpurilor pentru motivul redării definite de utilizator este același cu procesul pentru câmpurile de incident definite 

de utilizator. Administratorii pot crea cât mai multe câmpuri pentru motivul redării, definite de utilizator, cât este necesar.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri de incident definite de utilizator la pagina 264

Odată ce câmpurile pentru motivul redării definite de utilizator au fost create, politica de redare trebuie configurată pentru a solicita 
utilizatorilor să completeze aceste câmpuri după o anumită perioadă de timp.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea politicii de redare la pagina 305
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9.4.13.1 Exportați și importați câmpurile pentru motivul redării definite de utilizator

Dacă un utilizator are mai multe instanțe de VideoManager, poate dori să transfere o copie a câmpurilor pentru motivul de 
redare definite de utilizator de la o instanță la alta. Pentru a face acest lucru:

1. În instanța VideoManager originală, navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Câmpuri pentru motivul redării definite de utilizatorsecțiune.

4. Faceți clic

Câmpurile pentru motivul redării definite de utilizator vor fi salvate în locația implicită de descărcare a computerului.

Export.

5. În noua instanță a VideoManager (sau un site, dacăCâmpuri definite de utilizatora fost 
setat la OffînReplicare metadate/filmaresecțiunea), navigați laAdminfila.

6. Selectați Politicipanou.

7. Faceți clic pe Câmpuri pentru motivul redării definite de utilizatorsecțiune.

8. Faceți clic

Selectați câmpurile pentru motivul redării, definite de utilizator, descărcate anterior.

Import.

Alternativ, dacă un administrator dorește să importetoatedintre câmpurile de motiv de redare definite de utilizator 
simultan, ei pot face acest lucru dinImport/Export System ConfigsecțiuneaSistempanou înAdminfila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea sau exportarea configurației VideoManager la pagina 356
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9.4.14 Configurați profiluri de import

Profilurile de import determină cum pot fi importate activele în VideoManager. Ele pot fi, de asemenea, utilizate în tandem cu 
câmpurile media definite de utilizator pentru a insera metadatele activelor externe în VideoManager pe măsură ce activele sunt 
importate. Acest lucru se face dinImportă profilurisecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Înainte ca administratorii să configureze profiluri de import, trebuie să creeze cel puțin un câmp media definit de utilizator care poate 
fi completat de utilizatori atunci când importă materiale.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea de noi câmpuri media definite de utilizator la pagina 283

Pentru a crea un profil de import nou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Importă profilurisecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul de import.

Creați un profil nou.

6. ÎnDescrierecâmp, introduceți o descriere pentru profilul de import.

Acest lucru va spune altor utilizatori de pe VideoManager ce controlează acest profil (de exemplu, ce 
câmpuri media definite de utilizator vor fi completate automat).

7. ÎnProfilcâmp, introduceți profilul în sine.
Cel mai simplu profil va popula automat anumite câmpuri media definite de utilizator pentru un activ, 
atunci când este importat. Aceasta înseamnă că utilizatorul nu trebuie să o facă manual după ce bunul a 
fost importat. Formatul JSON este următorul:

{"properties": {"numele câmpului media definit de utilizator": "valoarea câmpului 
media definit de utilizator"}}

De exemplu, dacă administratorul a creat un câmp media definit de utilizator numittip vehicul, toate 
materialele importate cu acest profil de import ar avea lortip vehiculcâmp populat cumasina.

{"properties": {"vehicle-type": "mașină"}}
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Pentru a completa automat mai multe câmpuri media definite de utilizator, introduceți o virgulă (,) între câmpuri, 

astfel: 

{"properties": {"vehicle-type": "car","category": "arrest"}} 

Un alt profil simplu va permite utilizatorilor să completeze ei înșiși câmpurile media definite de utilizator pentru un activ, 

înainte ca materialul să fie importat. Proprietățile JSON sunt după cum urmează: 

l promptedFields -utilizatorul care importă activul poate completa opțional aceste câmpuri media definite de 

utilizator înainte ca materialul să fie importat. 

l solicitatObligatoriu -utilizatorul care importă materialul trebuie să completeze aceste câmpuri media definite de 

utilizator înainte ca materialul să poată fi importat. 

Formatul JSON este următorul: 

{"promptedFields": ["numele câmpului media definit de utilizator"]} 

În următoarea configurație, utilizatorilor li se va solicita să completeze [motiv-import]câmp media definit de 

utilizator la importarea materialului lor. 

{"promptedFields": ["motiv-import"]} 

În următoarea configurație, utilizatorii ar trebui să completeze [motiv-import]câmp media definit de utilizator 

înainte de a-și putea importa materialul. 

{"promptedMandatory": ["motiv-import"]} 

Pentru configurații de profil de import mai complexe, trebuie contactat asistența Motorola Solutions. 

8. PăstrațiImport automatsetat laOfdacă nu este specificat de Motorola Solutions Support. 

Când este setat \aOff, utilizatorul trebuie să aleagă profilul din meniul derulant atunci când importă manual fișiere 

d\nVideocHpurf\\a. 

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea activelor la pagina 33 
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9.4.15 Activați și configurați politica antivirus
Utilizatorii pot importa active din surse externe în VideoManager. Dacă administratorii au un cont OPSWAT, îl pot folosi 
pentru a scana automat aceste active pentru viruși pe măsură ce sunt importate în VideoManager. Pentru a face acest 
lucru, administratorii trebuie mai întâi să configureze politica antivirus, care dictează tipul de fișiere care trebuie scanate 
pentru viruși. Acest lucru se face dinPolitica antivirussecțiuneaPoliticipanou, înAdmin fila.

Pentru a configura politica antivirus a VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe

4. ÎnOPSWAT MetaDefendersecțiune, setActivați OPSWATlaPe.

Politica antivirussecțiune.

5. ÎnAdresa URL a punctului final APIcâmp, introducețihttps://api.metadefender.com/v4/.

Dacă administratorul are un cont OPSWAT local, această adresă URL va fi diferită. Contactați 
administratorul de sistem pentru mai multe informații.

6. ÎnCheia APIcâmp, introduceți cheia API asociată contului OPSWAT al 
administratorului.
Pentru a găsi acest lucru, conectați-vă la portalul OPSWAT și navigați laBordfila. Cheia API este 
afișată înCheia mea APIsecțiuneaMetaDefender Cloudpanou.

7. Faceți clicSalvați setările.

8. Pentru a vă asigura că cheia API este validă, faceți clic pe 

VerificațiStarea actuală a conexiunii:secțiune:

Verificați starea conexiunii OPSWAT.

l Dacă se citește caConexiunea a reușit, cheia API este validă și funcționează corect.

l Dacă se citește caConexiunea a eșuat, cheia API este nevalidă și ar trebui introdusă din 
nou.

9. ÎnLimită de dimensiune a fișieruluicâmp, introduceți dimensiunea fișierelor importate în megaocteți, peste care 

VideoManager nu va încerca să le scaneze pentru viruși.
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Limita superioară a dimensiunii fișierului depinde de contul OPSWAT al administratorului. Un cont gratuit are o 
limită superioară de140 MB, un cont comercial are o limită superioară de256 MB, iar un cont de companie nu 
are o limită.

Cu cât fișierul importat este mai mare, cu atât OPSWAT va dura mai mult pentru a-l scana pentru viruși.

10. DinFișiere mediaşiFișiere non-mediameniurile derulante, administratorii pot determina politicile 
de scanare implicite pentru importurile media (JPG, JPEG, MP4) și, respectiv, non-media (PDF, 
XLS/XLSX, CSV). Opțiunile sunt următoarele:

l Scanați fișiere sub limita, eșuează fișierele care sunt prea mari

l Scanați fișiere sub limită, treceți fișierele care sunt prea mari

l Nu scanați niciun fișier

11. Faceți clicSalvați setările.

De acum înainte, în funcție de configurația din această secțiune, activele vor fi scanate pentru viruși pe măsură ce sunt 
importate în VideoManager. Dacă un activ nu reuşeşte scanarea antivirus, acesta nu va fi importat.
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9.4.16 Configurați politica de partajare

Utilizatorii pot partaja incidente extern folosind un link. Administratorii pot configura la ce adresă de e-mail sunt trimise aceste 
linkuri, dacă majoritatea sau toate linkurile vor fi trimise la aceeași adresă. Administratorii pot, de asemenea, să seteze timpul de 
expirare implicit pentru un link, după care incidentul va fi inaccesibil oricui nu are un cont pe VideoManager și să configureze ce 
câmpuri de clip incident sunt vizibile într-un link. Acest lucru se face dinPolitica de partajaresecțiuneaPoliticipanou, înAdmin
fila.

Pentru a configura politica de partajare a VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Politica de partajaresecțiune.

4. ÎnAdresă de e-mail implicităcâmp, introduceți adresa de e-mail care va fi destinatarul implicit 
pentru linkurile incidentelor.

Utilizatorii pot suprascrie această adresă de e-mail atunci când creează un link de laIncidentefila.

5. ÎnTimp de expirare implicitcâmp, introduceți numărul implicit de zile pentru care un link va fi activ, 
înainte ca acesta să expire.

Utilizatorii pot trece peste acest timp de expirare atunci când creează un link de laIncidentefila.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor folosind o legătură la pagina 91

6. ÎnLegătură anonimă câmpuri vizibilesecțiunea, administratorii pot configura ce câmpuri de clip incident sunt vizibile 

atunci când un incident este partajat printr-un link pentru incident. Acest lucru depinde de câmpurile de clipuri 

incidente care sunt vizibile pentru anumite grupuri de permisiuni, așa cum este configurat în Câmpuri de incident 
definite de utilizatorsecțiune.

De exemplu, dacăOperator:câmpul a fost configurat astfel încât numai utilizatorii din grupul de permisiuni să îl 
poată vizualiza, apoi administratorii să îl poată activaAccesați Grupul UnuAici. Aceasta înseamnă căOperator: 
proprietatea ar fi vizibilă în linkul incidentului.

>> Pentru mai multe informații, consultați Editarea câmpurilor pentru clipuri incidente la pagina 263

7. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.17 Configurați politica de redare
Administratorii pot controla dacă, după un anumit timp, videoclipurile nu pot fi vizionate în VideoManager fără ca 
utilizatorul să înregistreze mai întâi motivul vizionarii și dacă toate videoclipurile de pe VideoManager au un filigran 
atunci când sunt redate. Acest lucru se face dinPolitica de redaresecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Înainte ca administratorii să configureze politica de redare, aceștia ar trebui să creeze un câmp pentru motivul redării definit de 
utilizator. Acest lucru le permite utilizatorilor să furnizeze motivul pentru care au revizionat videoclipul în cauză. Dacă un câmp pentru 
motivul de redare definit de utilizator nu este creat odată ce politica de redare a fost configurată, atunci utilizatorii trebuie să recunoască 
în continuare că revizionează un videoclip după ce a trecut o anumită perioadă de timp, dar VideoManager nu le va solicita un motiv.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea câmpurilor pentru motivul redării definite de utilizator la pagina 298

Pentru a configura politicile de redare pe VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Politica de redaresecțiune.

4. DacăActivați auditarea motivului redăriieste setat laPe, utilizatorii trebuie să înregistreze motivul pentru care 

vizionează un videoclip după un anumit număr de zile.

ÎnNecesită motivul redării mediasecțiunea, introduceți numărul de zile de când videoclipul a fost înregistrat, după 
care un utilizator trebuie să dea un motiv pentru care îl vizionează.

5. DacăActivați filigranul de redareeste setat laPe, toate videoclipurile de pe VideoManager vor avea un 
filigran atunci când sunt redate, referitor la utilizatorul care vizionează videoclipul.

DacăActivați semnătura de redareeste setat laPe, fiecare redare individuală va avea propriul său filigran unic. 
Acest filigran va fi afișat pe videoclipul însuși atunci când este vizionat și va apărea în jurnalul de audit împotriva 
utilizatorului care l-a vizionat.

DacăActivați redarea numelui de utilizator și data și oraeste setat laPe, fiecare videoclip va avea un filigran 
care afișează numele de utilizator al utilizatorului care îl vizionează, precum și data și ora curente.

6. Faceți clicSalvați setările.
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9.4.18 Configurați setările CommandCentral Vault
VideoManager poate fi configurat pentru a trimite imagini și incidente către Motorola Solutions CommandCentral Vault. 
Acest lucru este oarecum similar cu o configurație de site/Central VideoManager, cu VideoManager acționând ca un site 
și CommandCentral Vault acționând ca un VideoManager central. Acest lucru se face dinSetări CommandCentral Vault
secțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Pentru a configura seiful CommandCentral pe VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Politicipanou.

Setări CommandCentral Vaultsecțiune.

4. SetațiActivați conexiunea CommandCentral VaultlaPe.
Administratorul trebuie să introducă informațiile de identificare furnizate de Motorola Solutions.

5. DinAsocierea utilizatorilormeniul derulant, selectați ce utilizator va fi asociat cu exporturile care 
intră în CommandCentral Vault. Opțiunile sunt următoarele:

l Nici unul-dacă este ales, media nu va avea un utilizator asociat atunci când este 
încărcat în CommandCentral Vault.

l Utilizator specificat-dacă este ales, trebuie introdus numele utilizatorului care va 
fi asociat cu media pe CommandCentral Vault.

Acesta trebuie să fie un utilizator pe CommandCentral Vault,nuVideoManager.

Dacă numele de utilizator este introdus incorect aici, media nu va fi încărcat.

l Utilizator angajat-dacă este ales, media va fi asociată cu utilizatorul care îl 
trimite la CommandCentral Vault.

Utilizatorul în cauză trebuie să aibăacelași nume de utilizatoratât în   CommandCentral Vault, cât și în 
VideoManager.

l Operator de dispozitiv-dacă este ales, media va fi asociată cu utilizatorul care l-a 
înregistrat sau importat.
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Utilizatorul în cauză trebuie să aibăacelași nume de utilizatoratât în   CommandCentral Vault, cât și 
în VideoManager. Din acest motiv, dacă majoritatea utilizatorilor care folosesc camere purtate pe corp 
nu vor avea acces la CommandCentral Vault, se recomandă caUtilizator angajateste ales în schimb.

6. DacăActivați comiterea incidentului în seifeste setat laPe, utilizatorii pot exporta incidente 
din VideoManager în CommandCentral Vault.

Câmpurile de incident definite de utilizator ale VideoManager pot fi sincronizate cu câmpurile CommandCentral Vault, 
astfel încât primul îl populează automat pe cel din urmă atunci când un incident este exportat. Dacă câmpurile 
CommandCentral Vault au fost configurate, acestea vor apărea înMapările câmpurilor seifuluipanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor CommandCentral Vault la pagina 297

7. Faceți clicSalvați setările.

Motorola Solutions 307



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9.4.19 Configurați setările VB Companion
Dacă VB Companion a fost licențiat de la Motorola Solutions, administratorii își pot configura setările din 
VideoManager. Acest lucru se face dinSetări VB CompanionsecțiuneaPoliticipanou, înAdmin fila.

Aceasta face parte din procesul în mai mulți pași care permite VB Companion să lucreze cu VideoManager. Vă rugăm să consultați ghidul 
VB Companion pentru mai multe informații.
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9.4.20 Creați, vizualizați și ștergeți chei API
Cheile API dictează modul în care VideoManager comunică cu software-ul extern sau cu camerele purtate pe corp. Ele pot 
fi administrate de laManagementul cheilor APIsecțiuneaPoliticipanou, înAdminfila.

Pentru a crea o cheie API:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Politicipanou.

Managementul cheilor APIsecțiune.

Cheie API nouă.

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru cheia API.

Nu este obligatoriu ca numele să fie unic pe VideoManager - cu toate acestea, este recomandat.

6. DacăGenerați cheiaeste setat laPe, cheia API va fi generată automat la creare. Acest lucru 
este necesar dacă administratorul creează o cheie API complet nouă.

Dacă este setat laOff, administratorul poate introduce cheia manual. Acest lucru este necesar dacă 
administratorul adaugă o cheie API existentă anterior la VideoManager.

7. DacăGenerați secreteste setat laPe, secretul API va fi generat automat la creare. Acest 
lucru este necesar dacă administratorul creează o cheie API complet nouă.

Dacă este setat laOff, administratorul poate introduce secretul manual. Acest lucru este necesar dacă 
administratorul adaugă o cheie API existentă anterior la VideoManager.

8. DinRoluri cheie APImeniu derulant, selectați care rol este cel mai potrivit pentru cheia API.

Dacă administratorul își va integra propriul software cu VideoManager,Utilizați rolul 
de sistemeste recomandată opțiunea.

9. DacăUtilizați rolul de sistema fost selectat din meniul derulant anterior, dinRoluri meniu 
derulant, selectați care dintre rolurile VideoManager va ocupa cheia API.
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10. Verificați de două ori dacă informațiile introduse sunt corecte - chei APInu poatesă fie editat după 
creare.

11. Faceți clicconfirmapentru a salva cheia API.

Vor fi prezentate cheia API și secretul API. Notați secretul API -acesta nu poate fi 
vizualizat din nou.

Odată ce cheile API au fost create, acestea pot fi vizualizate pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Managementul cheilor APIsecțiune.

4. Filtrați cheile API după cum este necesar și faceți clicCăutare.

Administratorii pot introduce numele cheii API înNume / Cheiecâmp și selectați rolul cheii API 
dinRoluri cheie APIscapă jos.

Clic Resetați filtrulpentru a șterge filtrele de căutare.

5. Lângă cheia API de editat, faceți clic pe

Aici, administratorii pot vizualizaNume,Cheie, șiRol cheie API.
Vedeți cheia API.

6. Faceți clicaproape.

Dacă o cheie API devine redundantă, aceasta poate fi ștearsă din VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Managementul cheilor APIsecțiune.

4. Filtrați cheile API după cum este necesar și faceți clicCăutare.

Administratorii pot introduce numele cheii API înNume / Cheiecâmp și selectați rolul cheii API 
dinRoluri cheie APIscapă jos.

Clic Resetați filtrulpentru a șterge filtrele de căutare.

5. Lângă cheia API de șters, faceți clic pe Ștergeți cheia API.
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9.5 Interfața utilizator

Administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de aspectul și aspectul interfeței cu utilizatorul. 
Acest lucru se face dinInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

Pentru a accesaInterfata utilizatorpanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați
De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

Interfata utilizatorpanou.

l Setări de conectare

Creați, editați și ștergeți avertismentele de conectare și configurați acordurile cu utilizatorul.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de conectare la pagina 313

l Lista video
Schimbați modul în care toți utilizatorii vor vedea videoclipurile pe pagina lor de pornire.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea listei de videoclipuri la pagina 316

l Mesaje
Creați mesaje pe care toți utilizatorii le vor vedea pe pagina lor de pornire.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea mesajelor la pagina 317

l Resurse tematice
Schimbați siglele afișate pe VideoManager și schema de culori a VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Modificarea și resetarea resurselor temei la pagina 320

l Player
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Schimbați calitatea implicită la care videoclipurile vor fi redate pe VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea playerului la pagina 324

l Limbă
Schimbați limba implicită în care este afișată interfața de utilizator VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea limbii VideoManager la pagina 325

l Hărți
Modificați setările hărții. Acest lucru este necesar dacă administratorii doresc să utilizeze Tactical VideoManager, să vadă datele 

despre locație pentru filmările înregistrate și să filtreze filmările înregistrate în funcție de locație.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea hărților la pagina 327

l Miniaturi
Schimbați miniatura implicită pentru materialele care au fost importate fără o miniatură încorporată.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea miniaturilor la pagina 329

l Incidente
Configurați modul în care sunt prezentate clipurile incidentelor în incidente.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor pentru incidente la pagina 330
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9.5.1 Configurați setările de conectare

VideoManager poate fi configurat să afișeze un avertisment de conectare și un acord de utilizator obligatoriu cu care utilizatorii trebuie 
să fie de acord înainte de a li se permite să se conecteze. Acest lucru se face dinSetări de conectaresecțiuneaInterfata utilizator
panou, înAdminfila.

Pentru a ajunge laSetări de conectaresecțiune:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe

Există mai multe categorii pe care administratorii le pot configura:

Setări de conectaresecțiune.

Avertisment de conectare-această secțiune le permite administratorilor să creeze un avertisment de conectare pe VideoManager. 

Avertismentul de conectare va fi afișat în partea de jos a panoului de conectare al VideoManager și va fi vizibil pentru toți utilizatorii înainte de 

a accesa VideoManager.

1. ÎnText de avertizarecâmp, introduceți avertismentul.

Este posibil să personalizați textul utilizând următoarele setări (făcând clic din nou pe butoane va anula 
modificările):

l Îndrăzneţ-orice text dintre asteriscuri va apărea aldine.

l Cursiv-orice text din sublinierea va apărea cu caractere italice.

l Titlu-orice text de pe aceeași linie cu ### va apărea ca text de titlu.

l URL/Link-administratorului i se va solicita să introducă un hyperlink. O descriere a 
linkului poate fi introdusă între paranteze drepte.

l Imagine-administratorul poate introduce o adresă URL pentru o imagine. O 
descriere a imaginii poate fi introdusă între paranteze.

l Lista neordonată-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste cu marcatori.
Lista neordonatătrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă.
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l Lista ordonata-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste numerotate.
Lista ordonatatrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă (numerele vor 
apărea în ordine odată ce mesajul este previzualizat).

l Cod-orice text cuprins între ghilimele simple va apărea ca cod.

l Citat-orice text de pe aceeași linie cu > va apărea sub formă de citat.

2. Făcând clic
Previzualizaredin nou.

Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizată va deveni vizibilă. Pentru a edita textul, faceți clic

3. Faceți clicSalvați setările.

Acordul utilizatorului-această secțiune permite administratorilor să creeze un acord de utilizare. Toți utilizatorii de pe VideoManager trebuie să fie de acord 

cu acest text atunci când se conectează pentru prima dată.

1. SetațiUtilizatorii trebuie să accepte acordul la conectarelaPe.

2. ÎnTitlul acorduluicâmp, introduceți un titlu pentru acordul de utilizare.

3. ÎnTextul acorduluicâmp, introduceți textul pentru acordul de utilizare. Acestea pot fi 
informații legale sau termeni și condiții.

Este posibil să personalizați textul utilizând următoarele setări (făcând clic din nou pe butoane va anula 
modificările):

l Îndrăzneţ-orice text dintre asteriscuri va apărea aldine.

l Cursiv-orice text din sublinierea va apărea cu caractere italice.

l Titlu-orice text de pe aceeași linie cu ### va apărea ca text de titlu.

l URL/Link-administratorului i se va solicita să introducă un hyperlink. O descriere a 
linkului poate fi introdusă între paranteze drepte.

l Imagine-administratorul poate introduce o adresă URL pentru o imagine. O 
descriere a imaginii poate fi introdusă între paranteze.

l Lista neordonată-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste cu marcatori.
Lista neordonatătrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă.

l Lista ordonata-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste numerotate.
Lista ordonatatrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă (numerele vor 
apărea în ordine odată ce mesajul este previzualizat).

l Cod-orice text cuprins între ghilimele simple va apărea ca cod.

l Citat-orice text de pe aceeași linie cu > va apărea sub formă de citat.

4. Făcând clic
Previzualizaredin nou.

Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizată va deveni vizibilă. Pentru a edita textul, faceți clic

5. ÎnText de acceptarecâmp, introduceți un text de acord.
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Utilizatorii trebuie să fie de acord cu acest text înainte de a se conecta la VideoManager.

Textul implicit esteSunt de acord cu termenii și am citit Acordul de utilizare.

6. Faceți clicSalvați setările.

Setări de sesiune-această secțiune controlează cât de des trebuie să se conecteze utilizatorii la VideoManager dacă sistemul este 
inactiv.

1. ÎnTimp de expirare a sesiuniicâmp, introduceți numărul de minute pentru care VideoManager trebuie să fie 

inactiv, după care utilizatorul trebuie să se conecteze din nou.

2. Faceți clicSalvați setările.

Elevație de privilegii-această secțiune controlează setările de escaladare a privilegiilor. Aceasta face parte dintr-un proces în mai multe etape.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurați escaladarea privilegiilor la pagina 390
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9.5.2 Configurarea listei video
Administratorii pot personaliza modul în care sunt prezentate videoclipurile în mod implicit, atât pentru tablourile de bord personale ale 

utilizatorilor, cât și pentruVideoclipurifila. Acest lucru se face dinLista videosecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

Pentru a personaliza modul în care sunt prezentate videoclipurile pentru toți utilizatorii din VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Interfata utilizatorpanou.

Lista videosecțiune.

4. DinModul de afișare video a tabloului de bordmeniu derulant, selectați modul în care sunt prezentate videoclipurile de 

pe tablourile de bord ale utilizatorilor. Opțiunile suntListăsauGalerie.

5. DinOrdinea de sortare a videoclipurilormeniu derulant, selectați cum videoclipurile dinVideoclipuritab sunt 

ordonate. Opțiunile suntData inregistrarii,Data înregistrării (cel mai recentă), sauData adaugarii.

Aceasta setează valoarea implicită înVideoclipurifilă pentru toți utilizatorii. Cu toate acestea, utilizatorii cu permisiunile corecte pot 

suprascrie valoarea implicită pentru sesiunea lor individuală.

> > Pentru mai multe informații, consultați Modificarea opțiunilor de vizualizare la pagina 22

6. Faceți clicSalvați setările.
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9.5.3 Creați, editați și ștergeți mesaje
Mesajele sunt afișate pe tabloul de bord atunci când un utilizator se conectează. Din panoul corespunzător, 
administratorii pot crea, edita și șterge mesaje. Acest lucru se face dinMesajesecțiuneaInterfata utilizatorpanou, în 
Adminfila.

Pentru a crea un mesaj:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Interfata utilizatorpanou.

Mesajesecțiune.

Creați mesaj.

5. ÎnTitlucâmp, introduceți un titlu pentru mesaj. Aceasta 

va apărea înîndrăzneţîn partea de sus a mesajului.

6. DinTipmeniu derulant, selectați tipul de mesaj care urmează să fie creat. Opțiunile sunt 
următoarele:

l General- va apărea lângă mesaj.

l Avertizare- va apărea lângă mesaj.

l Tutorial- va apărea lângă mesaj.

7. ÎnTextcâmp, introduceți mesajul în sine.
Este posibil să personalizați textul utilizând următoarele setări (făcând clic din nou pe butoane va anula 
modificările):

l Îndrăzneţ-orice text dintre asteriscuri va apărea aldine.

l Cursiv-orice text din sublinierea va apărea cu caractere italice.

l Titlu-orice text de pe aceeași linie cu ### va apărea ca text de titlu.
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l URL/Link-administratorului i se va solicita să introducă un hyperlink. O descriere a 
linkului poate fi introdusă între paranteze drepte.

l Imagine-administratorul poate introduce o adresă URL pentru o imagine. O 
descriere a imaginii poate fi introdusă între paranteze.

l Lista neordonată-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste cu marcatori.
Lista neordonatătrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă.

l Lista ordonata-orice text după cratima va apărea ca parte a unei liste numerotate.
Lista ordonatatrebuie făcut clic pentru fiecare intrare individuală din listă (numerele vor 
apărea în ordine odată ce mesajul este previzualizat).

l Cod-orice text cuprins între ghilimele simple va apărea ca cod.

l Citat-orice text de pe aceeași linie cu > va apărea sub formă de citat.

8. Făcând clic
Previzualizaredin nou.

Previzualizare, o versiune care poate fi previzualizată va deveni vizibilă. Pentru a edita textul, faceți clic

9. ÎnLegăturăcâmp, administratorii pot introduce adresa unui alt site web. Acesta va apărea în 
partea de jos a mesajului, iar utilizatorii pot face clic pe el pentru a afla mai multe despre 
mesaj.

10. DacăUtilizatorul se poate ascundeeste setat laPe, utilizatorii pot ascunde mesajul pe propriul tablou de bord 

făcând clic Ascunde.

Acest lucru va ascunde mesajul doar pe tabloul de bord personal al utilizatorului - alți utilizatori de pe 
VideoManager vor putea în continuare să vadă mesajul până când îl ascund ei înșiși.

11. Faceți clicCreați mesaj.
Administratorii pot edita un mesaj. Acest lucru poate fi necesar dacă conținutul sau formatarea mesajului ar trebui schimbate. Pentru a 
face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe Mesajesecțiune.

4. În dreptul mesajului de editat, faceți clic pe Mergi la mesaj.

5. Faceți modificările relevante și faceți clicSalvați mesajul.

Administratorii pot șterge un mesaj. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.
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3. Faceți clic pe Mesajesecțiune.

4. Lângă mesajul de șters, faceți clic pe Se va 

deschide o fereastră de confirmare.

Ștergeți mesajul.

5. Faceți clicDa.
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9.5.4 Modificați și resetați resursele temei
Administratorii pot specifica anumite aspecte ale imaginilor VideoManager, ale schemei de culori și ale mărcii. Acest 
lucru se face dinResurse tematicesecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

Există două aspecte în configurarea resurselor tematice:

l Schimbați siglele VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, vezi pe pagina următoare

l Schimbați schema de culori a VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 322
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9.5.4.1 Schimbarea siglelor VideoManager

Fiecare instanță a siglei Motorola Solutions poate fi înlocuită cu imagini statice sau animate în format .jpg, .jpeg, .png sau .gif. Acest 
lucru le permite utilizatorilor să schimbe siglele VideoManager pentru a se potrivi cu brandingul organizației lor.

Pentru a înlocui imaginile implicite ale VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe

4. Opțiunile prezentate sunt următoarele:

Resurse tematicesecțiune.

l Fundal de conectare-imaginea folosită ca fundal atunci când utilizatorii se conectează.

l Logo de conectare-imaginea folosită în colțul din stânga sus al casetei de conectare.

l Logo bara de navigare-imaginea vizibilă în colțul din stânga sus al barei de navigare 
în partea de sus a interfeței de utilizator VideoManager.

l Exportați logo-ul filigranului-imaginea folosită ca filigran pentru incidentele 
exportate. Acesta trebuie să fie un fișier PNG cu un fundal transparent.

l Favicon-pictograma afișată în fila VideoManager. Acesta trebuie să fie unicofișier 
care are 16x16 pixeli.

5. Lângă imaginea de editat, faceți clic pe TheImportați 

resursa tematicăse va deschide fereastra.

Înlocuiți resursa tematică.

6. SelectațiAlegeți Fișier....

7. Selectați fișierul de utilizat și faceți clicBine. 
Noua grafică va fi actualizată imediat.

8. Pentru a reseta sigla, faceți clic pe Resetați la valoarea implicitălângă pictograma care va fi resetată.
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9.5.4.2 Modificați schema de culori a VideoManager

Administratorii pot schimba schema de culori a VideoManager, pentru a se potrivi cu brandingul corporativ al unei organizații.

Pentru a schimba schema de culori a VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Interfata utilizatorpanou.

Resurse tematicesecțiune.

4. Alături deSchema de culorirând, faceți clic Înlocuiți resursa tematică.

Administratorii pot introduce numele culorii specifice fie ca nume de culoare HTML/CSS, fie ca cod 
hexadecimal (de exportocaliu rosuşi#ff4500ar produce aceeași culoare în UI). Alternativ,
administratorii pot face clic pe caseta din partea dreaptă pentru a alege manual culoarea.

5. CelCulori generaleopțiunile sunt după cum urmează:

l Culoare de fundal-aceasta schimbă culoarea de fundal a VideoManager.

l Culoarea textului-aceasta schimbă culoarea textului din corpul VideoManager, precum și 
culoarea pictogramelor atunci când cursorul este ținut peste ele.

l Culoare link-aceasta schimbă culoarea comenzilor UI care duc utilizatorul la o altă 
pagină (de exGăsiți incidente).
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l Zone întunecate-aceasta schimbă culoarea titlurilor panourilor.

Zone luminoase-aceasta schimbă culoarea opțiunilor de titlu neselectate.l

6. CelCulorile barei de navigareopțiunile sunt după cum urmează:

l Culoarea textului-aceasta schimbă culoarea textului neselectat din bara de navigare principală.

l Culoare de fundal-aceasta schimbă culoarea fundalului în bara de navigare 
principală.

l Culoarea textului secțiunii curente-aceasta schimbă culoarea textului selectat în bara de 
navigare principală.

l Culoarea de fundal a secțiunii curente-aceasta schimbă culoarea fundalului 
selectat în bara de navigare principală.

l Culoare de fundal (atunci când trece mouse-ul)-aceasta schimbă culoarea 
fundalului în bara de navigare principală atunci când mouse-ul trece peste el.

7. CelCulorile panoului mediaopțiunile sunt după cum urmează:

l Culoarea fundalului antetului (în incidente)-aceasta schimbă culoarea titlurilor 
pentru videoclipurile care sunt incluse în unul sau mai multe incidente.

8. Pentru a salva schema de culori, faceți clic peBine.

9. Pentru a reseta schema de culori, faceți clic pe Resetați la valorile implicite.

Administratorii pot transfera o copie a unei scheme de culori de la o instanță a VideoManager la alta. Acest lucru este necesar 
dacă instanța VideoManager acționează ca un VideoManager central: schemele de culori dintr-un VideoManager central sunt
nuactualizate automat pe site-urile respective. Pentru a face acest lucru:

1. Pe instanța originală a VideoManager, navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe Resurse tematicesecțiune.

4. Faceți clic

Schema de culori va fi descărcată pe computerul administratorului.

Exportlângă schema de culori care urmează să fie exportată.

5. Pe noua instanță a VideoManager (sau un site), navigați laAdminfila.

6. Selectați

7. Faceți clic pe

Interfata utilizatorpanou.

Resurse tematicesecțiune.

8. Faceți clic

9. Selectați schema de culori descărcată anterior.

10. Faceți clicimport.

Import.
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9.5.5 Configurare player
Este posibil ca administratorii să selecteze calitatea implicită la care sunt redate videoclipurile în playerul 
VideoManager. Acest lucru se face dinPlayersecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

Pentru a schimba calitatea de redare video implicită a VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Interfata utilizatorpanou.

Playersecțiune.

4. DinCalitate implicitămeniu derulant, selectați calitatea video implicită. Opțiunile sunt Cel mai înalt
,Standard,Scăzut,Mai jos,Foarte scăzut, șiCel mai scăzut.

5. Faceți clicSalvați setările.

Orice modificare va intra în vigoare atunci când administratorul se va conecta din nou. sau când pagina este 

reîmprospătată.

Utilizatorii care auControlați calitatea redăriipermisiunea activată poate suprascrie această implicită atunci când vizionează 
videoclipuri dinVideoclipurifila. Utilizatorii fără această permisiune trebuie să vizioneze toate videoclipurile dinVideoclipurifilă în 
această calitate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizionați videoclipuri la pagina 25

Motorola Solutions 324



VideoManager - Ghid de administrare 9 Admin

9.5.6 Configurați limbajul VideoManager
VideoManager le permite administratorilor să schimbe limba în care interfața VideoManager este prezentată tuturor 
utilizatorilor. De asemenea, pot importa fișiere de limbă noi și pot dezactiva limbile. Acest lucru se face din Limbă
secțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

Din panoul corespunzător, administratorii pot efectua o serie de acțiuni referitoare la limbajul 
VideoManager.

Administratorii pot schimba limba serverului VideoManager. Aceasta este limba implicită în care toți utilizatorii vor 
naviga în VideoManager.

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe Limbăsecțiune.

4. În panoul de sus, selectați o limbă dinLimba serveruluiscapă jos. Aceasta 
este limba în care toți utilizatorii vor naviga în VideoManager.

Limba serverului nu poate fi ștearsă în timp ce acționează ca limbă server. The englezăşi
Cheiefișierele de limbă nu pot fi șterse deloc, chiar dacă nu acționează ca o limbă de 
server.

Administratorii pot schimba dacă limba browserului este ignorată la conectare sau nu. Acest lucru poate fi util dacă browserul care 
rulează VideoManager este într-o limbă, dar utilizatorii doresc să-l folosească în alta. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe Limbăsecțiune.

4. DacăIgnorați limba browserului la conectareeste setat laDa, VideoManager va folosi 
limba serverului setată anterior șiignoralimba browserului.

Dacă este setat laNu, VideoManager va încerca să folosească limba browserului.
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Administratorii pot schimba limba sesiunii curente. Acest lucru este util dacă doresc să navigheze în 
VideoManager într-o altă limbă pe durata sesiunii personale. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe Limbăsecțiune.

4. Lângă limba relevantă, faceți clic Selectați limba pentru sesiunea curentă.

Limba VideoManager va fi schimbată pentru administrator până când acesta se deconectează sau 
expiră sesiunea.

De asemenea, este posibil ca utilizatorii să își selecteze propria limbă, făcând clic
colțul mâinii și selectândLimbă. Această selecție va fi legată numai de utilizatorul lor, iar permisiunile 
pentru a face acest lucru trebuie să fie configurate de un administrator. Permisiunea relevantă este 
Selectați Limba pentru sesiunea de conectare, subPermisiuni avansate.

in dreapta sus-

Administratorii pot importa fișiere în limbi noi în VideoManager. Acest lucru le va permite să navigheze în VideoManager 
în limba respectivă. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe Limbăsecțiune.

4. Faceți clic

TheImportați fișierul de limbăse va deschide fereastra.

Importați fișierul de limbă.

5. Navigați la fișierul de importat și faceți clicimport.

Administratorii pot dezactiva fișierele de limbă din VideoManager. Dacă o limbă a fost dezactivată, utilizatorii nu pot

selectați-l din meniul lor derulant. Cu toate acestea, o limbă dezactivată poate fi setată în continuare ca limbă pentru serverul 
VideoManager sau ca limbă pentru sesiunea unei persoane, dinAdminfila. Pentru a dezactiva un fișier de limbă:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Interfata utilizatorpanou.

Limbăsecțiune.

4. Lângă fișierul de limbă relevant, faceți clic

5. SetațiActivați limbalaNu.

Activați/dezactivați limba.
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9.5.7 Activați și configurați hărți
VideoManager permite administratorilor să activeze sau să dezactiveze hărțile, să aleagă între furnizorii de hărți și furnizorii 

de căutare a locației și să stabilească locația implicită pentru filmările înregistrate fără traseu GPS. Acest lucru se face din
Hărți secțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

Dacă administratorul va folosi serviciul privat ArcGis, trebuie mai întâi să înregistreze VideoManager ca aplicație în 
serviciu.

Pentru a utiliza maparea:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe

4. SetațiActivați hărțilelaPe.

Hărțisecțiune.

5. DinFurnizor de hărțimeniu derulant, selectați furnizorul de hărți. Acest lucru va permite administratorilor să 
efectueze acțiuni precum utilizarea Tactical VideoManager, adăugarea de date despre locație la videoclipuri și 
filtrarea videoclipurilor pe baza acestor date de locație. Opțiunile sunt următoarele:

l Google Locații-dacă este selectat, administratorii trebuie să introducă o cheie API înCheia API 
Googledomeniu.

O cheie API poate fi generată de pe pagina dezvoltatorilor Google.

l OpenStreetMap-dacă este selectat, administratorii trebuie să introducă o adresă URL a serverului în

Adresa URL a serverului de plăci OSMdomeniu.

l ArcGIS-dacă este selectat, administratorii trebuie să introducă o adresă URL a serverului înAdresa URL a serverului 

ArcGIS tiledomeniu.

Dacă administratorul folosește un serviciu ArcGis privat, copiați ID-ul clientului și inserați-l înID-
ul clientului ArcGIScâmp, copiați secretul clientului și inserați-l înSecretul clientului ArcGIS
câmp și copiați adresa URL de autentificare și inserați-o înAdresa URL de autentificare ArcGIS
domeniu.
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6. DinFurnizor de căutare a locațieimeniu derulant, selectați furnizorul de căutare a locației. Acest lucru le 
permite administratorilor să introducă adrese și coduri poștale specifice atunci când filtrează videoclipuri 
în funcție de locația lor și editează datele despre locația video. Opțiunile sunt următoarele:

l Google Locații-dacă este selectat, administratorul poate folosi aceeași cheie API introdusă
mai devreme.

l Nominatim-dacă este selectat, administratorul trebuie să introducă adresa URL a serverului înNom-
URL server inatimdomeniu.

Furnizorii Nominatim pot, de asemenea, instrui administratorii să introducă o cheie API înCheia API Nominatim
domeniu.

l ArcGIS-dacă este selectat, administratorul trebuie să introducă o adresă URL a serverului din contul său 

ArcGis înAdresa URL a serverului de căutare ArcGISdomeniu.

l - -- dacă este selectat, nu trebuie introduse alte detalii. Cu toate acestea, dacă aceasta este selectată, 

administratorii nu pot introduce adrese și coduri poștale specifice atunci când setează datele de locație 

pentru videoclipuri. Ei vor putea doar să trage și să plaseze un indicator de locație.

7. DinUnități de distanțămeniul derulant, selectați unitatea de măsură care va fi utilizată de 
VideoManager la prezentarea hărților. Opțiunile suntImperial (ft/mi)şiMetric (m/km).

8. ÎnLocație implicităcâmp, administratorii pot seta o locație implicită pentru videoclipurile care nu au 
date GPS (de exemplu, deoarece camera purtată pe corp pe care au fost înregistrate).

ded nu este activat pentru GPS). ClicSetpentru a confirma alegerea sau pentru a șterge câmpul.

9. Faceți clicSalvați setările.
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9.5.8 Configurare miniaturi
Administratorii pot utiliza markdown pentru a crea o expresie care va apărea în locul unei miniaturi pentru materialele 
care au fost importate fără o miniatură încorporată. Acest lucru se face dinMiniaturisecțiuneaInterfata utilizator
panou, înAdminfila.

Administratorii pot edita miniaturile personalizate pentru materialele importate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe

4. Administratorii pot edita următoarele câmpuri:

Miniaturisecțiune.

l Expresia fișier audio-aceasta dictează miniatura implicită pentru materialele audio.

l Expresie fișier PDF-aceasta dictează miniatura implicită pentru materialele PDF.

l Alte expresii de fișiere-aceasta dictează miniatura implicită pentru alte tipuri de 
active.

Există câteva funcții specifice pentru miniaturi pe care administratorii le pot introduce. Acestea sunt după cum urmează:

l \n -aceasta va crea o întrerupere de linie.

l + - aceasta va înșira mai multe valori împreună.

l text() -aceasta va returna o reprezentare în șir a oricărei date de intrare. Acesta 
poate fi un număr sau date.

l formatInterval() -aceasta va rearanja un număr de secunde într-un format mai 
lizibil.

De exemplu,formatInterval(100)s-ar întoarce1m40s.

Expresia introdusă va fi formatată cu markdown.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.5.9 Configurați setările incidentului

Dacă VideoManager a fost actualizat la 15.0, videoclipurile care au fost adăugate la un incident (adică clipuri incidente) sunt 
prezentate implicit ca clipuri separate în cadrul incidentului respectiv, indiferent de înregistrarea din care provin. Cu toate 
acestea, administratorii pot configura, de asemenea, VideoManager pentru a prezenta clipuri incidente ca copii ai înregistrării 
originale din care provin. Acest lucru le permite altor utilizatori din sistem să compare direct înregistrarea originală cu clipurile 
de incident redactate și scurtate.

Dacă VideoManager a fost instalat cu 15.0, clipurile incidente vor fi prezentate implicit ca copii ale înregistrării originale din 
care provin. Cu toate acestea, administratorii pot, de asemenea, configura VideoManager să prezinte clipuri incidente ca clipuri 
separate în cadrul incidentului respectiv, indiferent de înregistrarea din care provin.

Ambele acțiuni pot fi finalizate dinIncidentesecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdmin fila.

Pentru a configura modul în care sunt prezentate clipurile incidentelor în incidente:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe

4. SetațiGrupați clipurile incidentelor prin înregistrarela oricareDalaNu.

5. Faceți clicSalvați setările.

Această modificare se va aplica retroactiv tuturor incidentelor din sistem.

Incidentesecțiune.
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9.6 Firmware

ÎnFirmwarepanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de firmware-ul camerei purtate pe 
corp.

Pentru a accesaFirmwarepanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

l Setări firmware
Modificați setările globale de firmware, în ceea ce privește upgrade-urile automate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de firmware la pagina 332

l Imagini dispozitiv

Importați, editați și ștergeți imaginile camerelor purtate pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea, editarea și ștergerea imaginilor dispozitivului la pagina 334

l Imagini DockController
Importați, editați și ștergeți imaginile DockController.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea, editarea și ștergerea imaginilor DockController la pagina 336

l Imagini EdgeController
Importați, editați și ștergeți imaginile EdgeController.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea, editarea și ștergerea imaginilor EdgeController la pagina 338
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9.6.1 Configurarea setărilor firmware-ului

VideoManager poate actualiza automat camerele purtate pe corp atunci când este lansat un nou firmware. Acest lucru 
elimină nevoia utilizatorilor de a-și actualiza manual camerele purtate pe corp de laDispozitivefila. Acest lucru se face 
din Setări firmwaresecțiuneaFirmwarepanou, înAdminfila.

Pentru a accesaSetări firmwaresecțiune:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic pe

Există mai multe secțiuni pe care administratorii le pot configura:

Setări firmwaresecțiune.

ÎnActualizare automatăsecțiunea, administratorii pot configura dacă camerele lor purtate pe corp, 
DockControllers și EdgeControllers vor fi actualizate automat de VideoManager sau nu:

l DacăActualizare automatăeste setat laPe, camerele purtate pe corp vor fi actualizate 
automat la orice firmware a fost setat ca implicit.

Dacă este setat laOff, camerele purtate pe corp trebuie să fie actualizate manual de laDispozitivefila.

l DacăActualizați automat DockControllerseste setat laPe, toate DockControllerele 
conectate la VideoManager vor fi actualizate automat la orice firmware a fost setat ca 
implicit.

ÎnDin:şiPână:câmpurile, administratorii pot introduce orele între care DockControllers vor încerca să facă 
upgrade. Acest lucru minimizează întreruperile sistemului.

Dacă un DockController este în curs de modernizare, toate camerele purtate pe corp conectate la acesta 
vor fi inaccesibile până când se va termina. Aceasta înseamnă că nu pot fi alocate sau alocate.

Dacă este setat laOff, DockControllerele trebuie actualizate manual de laDockControllerspanou.

l DacăActualizați automat EdgeControllerseste setat laPe, toate EdgeController-urile conectate la 
VideoManager vor fi actualizate automat la oricare dintre firmware-ul a fost setat ca implicit.

Dacă este setat laOff, EdgeControllers trebuie să fie actualizate manual de laSite-uripanou.
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ÎnFirmware implicitsecțiunea, administratorii pot configura ce firmware din VideoManager este setat ca 
implicit:

l DacăUtilizați cel mai recent firmware ca impliciteste setat laPe, imaginile implicite pentru 
camerele purtate pe corp, DockControllers și EdgeControllers vor fi setate automat lacel mai 
recent(de exemplu, dacă VideoManager are atât imagini 14.3, cât și 15.0, 15.0 va fi implicit).

Efectul pe care îl are depinde de modul în careActualizare automatăsecțiunea a fost configurată:

l Dacă actualizarea automată a fost activată pentru dispozitive, atunci acestea vor fi 
actualizate automat la cel mai recent firmware.

l Dacă upgrade-ul automat a fost dezactivat pentru dispozitive, atunci cel mai recent firmware va fi 

prezentat ca implicit atunci când un utilizator încearcă să le actualizeze manual din Dispozitive/

DockControllers/Site-uripanou. Cu toate acestea, utilizatorii pot, de asemenea, să anuleze această valoare 

implicită.

ClicSalvați setările.
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9.6.2 Importați, editați și ștergeți imaginile dispozitivului

Este posibilă modificarea imaginilor dispozitivului în cazul actualizărilor necesare. Acest lucru se face dinImagini 
dispozitiv secțiuneaFirmwarepanou, înAdminfila.

Odată ajuns în secțiunea relevantă, administratorii pot alege fie să importe, să editeze sau să ștergă imaginile camerelor 
lor purtate pe corp.

Pentru a importa o imagine de dispozitiv:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Firmwarepanou.

Imagini dispozitivsecțiune.

4. Faceți clic

5. Alegeți un fișier de importat ca imagine nouă.

Import imagine.

6. DacăImagine implicităeste setat laPe, această imagine a dispozitivului va deveni implicită. Când utilizatorii fac 

upgrade la o cameră purtată pe corp de laDispozitivefila, această imagine a dispozitivului va fi prezentată mai întâi. 

Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba imaginea dispozitivului care va fi utilizată.

Această setare este disponibilă numai dacăUtilizați cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffîn 
Setări firmwaresecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de firmware la pagina 332

7. Faceți clicBinepentru a confirma alegerea.

Odată ce o imagine a dispozitivului a fost importată, unele dintre atributele acesteia pot fi editate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic Imagini dispozitiv.

4. Faceți clic Accesați imaginea dispozitivuluilângă imaginea dispozitivului care urmează să fie editată.
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5. ÎnNumecâmp, administratorii pot schimba numele imaginii dispozitivului.

6. DacăImagine implicităeste setat laPe, această imagine a dispozitivului va deveni implicită. Când utilizatorii fac 

upgrade la o cameră purtată pe corp de laDispozitivefila, această imagine a dispozitivului va fi prezentată mai întâi. 

Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba imaginea dispozitivului care va fi utilizată.

Această setare este disponibilă numai dacăUtilizați cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffîn 
Setări firmwaresecțiune.

7. Faceți clicMai multe detaliipentru a afla mai multe despre tipul de imagine și hardware-ul pe care 
imaginea îl poate suporta.

8. Faceți clicconfirmapentru a confirma modificările.

Pentru a șterge o imagine a dispozitivului:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic Imagini dispozitiv.

4. Lângă imaginea dispozitivului care urmează să fie ștearsă, faceți 

clic pe O imagine implicită nu poate fi ștearsă.

Ștergeți imaginea dispozitivului.

Camerele purtate pe corp își vor păstra imaginile dispozitivului, chiar dacă imaginea dispozitivului în cauză a 
fost ștearsă.

5. Faceți clicBinepentru a confirma ștergerea.
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9.6.3 Importați, editați și ștergeți imaginile DockController

Este posibil să modificați imaginile DockController în cazul upgrade-urilor necesare. Acest lucru se 
face din Imagini DockControllersecțiuneaFirmwarepanou, înAdminfila.

Odată ajuns în secțiunea relevantă, administratorii pot alege fie să importe, să editeze sau să ștergă imaginile 
DockController-urilor lor.

Pentru a importa o imagine DockController:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Firmwarepanou.

Imagini DockControllersecțiune.

4. Faceți clic

5. Alegeți un fișier de importat ca imagine nouă.

Import imagine.

6. DacăImagine implicităeste setat laPe, această imagine DockController va deveni implicită. Când utilizatorii 
fac upgrade la un DockController de laDockControllerspanoul, această imagine DockController va fi 
prezentată mai întâi. Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine DockController va fi utilizată.

Această setare este disponibilă numai dacăUtilizați cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffîn 
Setări firmwaresecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de firmware la pagina 332

7. Faceți clicBinepentru a confirma alegerea.

Odată ce o imagine DockController a fost importată, unele dintre atributele acesteia pot fi editate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic pe Imagini DockControllersecțiune.

4. Faceți clic Accesați imaginea DockControllerlângă imaginea DockController care urmează să fie editată.
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5. ÎnNumecâmp, utilizatorii pot schimba numele imaginii DockController.

6. DacăImagine implicităeste setat laPe, această imagine DockController va deveni implicită. Când utilizatorii 
fac upgrade la un DockController de laDockControllerspanoul, această imagine DockController va fi 
prezentată mai întâi. Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine DockController va fi utilizată.

Această setare este disponibilă numai dacăUtilizați cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffîn 
Setări firmwaresecțiune.

7. Faceți clicMai multe detaliipentru a afla mai multe despre tipul de imagine și hardware-ul pe care 
imaginea îl poate suporta.

8. Faceți clicconfirmapentru a confirma modificările.

Pentru a șterge o imagine DockController:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic pe Imagini DockControllersecțiune.

4. Lângă imaginea DockController care urmează să fie ștearsă, faceți clic 
imagine.

Ștergeți DockController

O imagine implicită nu poate fi ștearsă.

DockControllers își vor păstra imaginile DockController, chiar dacă imaginea DockController 
în cauză a fost ștearsă.

5. Faceți clicBinepentru a confirma ștergerea.
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9.6.4 Importați, editați și ștergeți imaginile EdgeController

Este posibil să modificați imaginile EdgeController în cazul upgrade-urilor necesare. Acest lucru se 
face din Imagini EdgeControllersecțiuneaFirmwarepanou, înAdminfila.

Odată ajuns în secțiunea relevantă, administratorii pot alege fie să importe, să editeze sau să ștergă imaginile 
EdgeController-urilor lor.

Pentru a importa o imagine EdgeController:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Firmwarepanou.

Imagini EdgeControllersecțiune.

4. Faceți clic

5. Alegeți un fișier de importat ca imagine nouă.

Import imagine.

6. DacăImagine implicităeste setat laPe, această imagine EdgeController va deveni implicită. Când utilizatorii fac 
upgrade la un EdgeController de laSite-uripanoul, această imagine EdgeController va fi prezentată mai întâi. 
Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine EdgeController va fi utilizată.

Această setare este disponibilă numai dacăUtilizați cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffîn 
Setări firmwaresecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de firmware la pagina 332

7. Faceți clicBinepentru a confirma alegerea.

Odată ce o imagine EdgeController a fost importată, unele dintre atributele acesteia pot fi editate. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic pe Imagini EdgeControllersecțiune.

4. Faceți clic Accesați imaginea EdgeControllerlângă imaginea EdgeController de editat.
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5. ÎnNumecâmp, utilizatorii pot schimba numele imaginii EdgeController.

6. DacăImagine implicităeste setat laPe, această imagine EdgeController va deveni implicită. Când utilizatorii fac 
upgrade la un EdgeController de laSite-uripanoul, această imagine EdgeController va fi prezentată mai întâi. 
Cu toate acestea, utilizatorii pot schimba ce imagine EdgeController va fi utilizată.

Această setare este disponibilă numai dacăUtilizați cel mai recent firmware ca implicita fost setat laOffîn 
Setări firmwaresecțiune.

7. Faceți clicMai multe detaliipentru a afla mai multe despre tipul de imagine și hardware-ul pe care 
imaginea îl poate suporta.

8. Faceți clicconfirmapentru a confirma modificările.

Pentru a șterge o imagine EdgeController:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Firmwarepanou.

3. Faceți clic pe Imagini EdgeControllersecțiune.

4. Lângă imaginea EdgeController care urmează să fie ștearsă, faceți clic 
imagine.

Ștergeți EdgeController

O imagine implicită nu poate fi ștearsă.

EdgeControllers își vor păstra imaginile EdgeController, chiar dacă imaginea 
EdgeController în cauză a fost ștearsă.

5. Faceți clicBinepentru a confirma ștergerea.
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9.7 Sistem
ÎnSistempanoul, administratorii pot edita aspecte ale VideoManager legate de stocare și configurarea serverului. Acest 
panou nu ar trebui să fie de obicei accesat decât dacă administratorul are cunoștințe de lucru despre computerul său.

Pentru a accesaSistempanou:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați
De aici, administratorii pot accesa următoarele secțiuni:

Sistempanou.

l Depozitare-administratorii pot efectua următoarele acțiuni:

l Configurați containerele de fișiere, dacă administratorul va folosi S3 Object Storage sau 
Azure Blob Storage în loc de un sistem de fișiere.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea containerelor de fișiere la pagina 342

l Configurați spații pentru fișiere și eliberați spațiu pe o instanță a VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea spațiilor de fișiere la pagina 344

l Configurați avertismentele privind spațiul de fișiere, care apar atunci când unul dintre spațiile de fișiere ale 

VideoManager este aproape plin.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea avertismentelor privind spațiul de fișiere la pagina 348

l Server Web
Configurați setările serverului web și descoperiți adresa de ascultare și adresa publică a serverului.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea serverului web la pagina 349

l Backup baze de date
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Configurați cât de des sunt efectuate copiile de rezervă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea bazelor de date de rezervă la pagina 351

l Licențe
Importați sau reînnoiți licențe. Licențele determină ce acțiuni pot efectua utilizatorii pe VideoManager - de 
exemplu, Tactical VideoManager este o caracteristică licențiată.

>> Pentru mai multe informații, consultați Importarea și ștergerea licențelor la pagina 353

l Setări avansate
Configurați fișierul cu setări avansate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor avansate la pagina 355

l Import/Export System Config
Importați sau exportați aspecte cheie ale configurației VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Importarea sau exportarea configurației VideoManager la pagina 356

l Controale server
Reporniți serverul. Acest lucru va permite anumite modificări să intre în vigoare - de exemplu, dacă 
administratorul a schimbat VideoManagerAdresa de ascultare a serverului.

>> Pentru mai multe informații, consultați Repornirea serverului la pagina 358
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9.7.1 Creați, editați și ștergeți containere de fișiere

Dacă filmările și alte date vor fi stocate în stocarea obiectelor în loc de un sistem de fișiere, administratorii trebuie să creeze 
containere de fișiere pe VideoManager care să conțină informații despre depozitul de obiecte. Acest lucru permite spațiilor de 
fișiere din VideoManager să se conecteze la cloud. Această configurație este finalizată dinDepozitaresecțiunea Sistempanou, în
Adminfila.

Acești pași pot fi ignorați de administratorii care nu au cumpărat Amazon S3 Object Storage sau Azure 
Blob Storage și vor folosi în schimb stocarea sistemului de fișiere.

Pentru a crea un container de fișiere pentru utilizare cu spații de fișiere:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Sistempanou.

Depozitaresecțiune.

Creați container de fișiere.

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru containerul de fișiere. Acesta va fi identificarea containerului 
de fișiere pe VideoManager.

6. DinTipmeniu derulant, selectați oricareDepozitarea obiectelor S3sauAzure Blob Storage.

Următorii pași diferă, în funcție de tipul de spațiu de stocare achiziționat de administrator.

Dacă administratorul folosește S3 Object Storage:
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1. ÎnNumele gălețiicâmp, introduceți numele compartimentului. Motorola Solutions sugerează utilizarea 
numelui unic de domeniu complet calificat al VideoManager.

2. ÎnPunct finalcâmp, introduceți punctul final al containerului de fișiere.

Pentru a verifica aceste informații, deschideți consola AWS, navigați laProprietățifila și selectați 
Prezentare generală a gălețiipanou. ÎnRegiunesecțiunea, notați regiunea. Introduceți-l înPunct 
final câmp, cu formatuls3.region code.amazonaws.com (undecod de regiuneeste înlocuită cu 
regiunea).

Punctul finalnecesitatepotriviți cu regiunea în care a fost creată găleata.

3. ÎnCheieşiSecretcâmpurile, introduceți cheia și, respectiv, secretul utilizatorului IAM.

Administratorul poate obține aceste informații numai imediat după crearea unui utilizator IAM cu acces 
S3. Dacă administratorul nu are cheia și secretul pentru utilizatorul IAM, trebuie să creeze un alt 
utilizator și să noteze informațiile cheii și secretului care sunt prezentate atunci când utilizatorul este 
salvat.

Dacă administratorul folosește Azure Blob Storage:

1. ÎnNumele containeruluicâmp, introduceți numele containerului.

Administratorul poate fie să introducă numele unui container care există deja în contul său Azure, 
fie să introducă numele unui container nou. Dacă este introdus un nou nume de container, Azure 
Blob Storage va crea automat containerul - pentru a verifica dacă acesta a avut succes, pe Azure, 
navigați laConturi de stocarefila, selectațiCont de stocarepanoul și faceți clic pe Containere
secțiune. Noul container ar trebui să fie vizibil.

2. ÎnPunct finalcâmp, introduceți punctul final al containerului de fișiere.

Pentru a verifica aceste informații, înPuncte finalefila, faceți clic peServiciu blobpanoul și copiați și lipiți 
valoarea dinCâmp de serviciu blob.

3. ÎnContcâmp, introduceți numele contului Azure Blob Storage.

4. ÎnSecretcâmp, introduceți secretul containerului.

Pentru a verifica aceste informații, pe Azure, navigați laChei de accesfilă, faceți clicAfișați cheileși copiați și 
lipiți oricare dintre chei.

Clicconfirma.
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9.7.2 Creați, editați și ștergeți spații de fișiere
Spațiile de fișiere determină unde sunt stocate informațiile din VideoManager - acestea ar putea fi pe computerul utilizatorului, o 
bază de date în rețea sau Amazon S3 Object Storage (dacă a fost achiziționată).

Pentru a crea un spațiu pentru fișiere:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe Depozitaresecțiune.

4. Faceți clic Creați spațiu pentru fișiere. TheCreați spațiu pentru fișierese deschide fereastra.

5. Introduceți calea pentru noul spațiu de fișiere.

O bază de date de rețea cu un sistem de rezervă este încurajată dacă utilizatorii au acest lucru. Dacă 
utilizatorul a achiziționat Amazon S3 Object Storage, ar trebui să introducă numele unui folder în 
compartiment, care va fi apoi creat.

6. DinCategoriemeniu derulant, selectați o categorie pentru spațiul de fișiere. 

Categoriile sunt următoarele:

l Filmare-aici vor fi stocate toate filmările descărcate.

l Exporturi-aici vor fi stocate toate exporturile incidentelor.

l Backup-uri-aici vor fi stocate informațiile bazei de date VideoManager din copiile 
de rezervă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea bazelor de date de rezervă la pagina 351

l Rapoarte-aici vor fi stocate toate rapoartele.

l Raportare copiere automată-aici vor fi copiate automat toate rapoartele programate. 
Dacă această opțiune este selectată, nu mai este necesară configurarea din acest panou, iar 
utilizatorul poate face clicconfirma.

7. ÎnDimensiune maximacâmp, introduceți dimensiunea maximă a spațiului de fișier. Din meniul 
derulant, alegeți o unitate în care vor fi numărate datele - aceasta ar putea fiocteți,Kiloocteți, 
Megaocteți,Gigaocteți,Teraocteți, sauPetabytes.

Motorola Solutions recomandă ca dimensiunea maximă să fienusetată la limita superioară absolută a discului/
unității.

Dacă fiecare spațiu de fișiere de un tip este plin, funcțiile sistemului nu vor mai funcționa (de exemplu, dacă toate
Filmare spațiile de fișiere sunt pline, camerele purtate pe corp nu vor putea descărca imagini în VideoManager atunci 
când sunt andocate și vor intra într-o stare de eroare).

8. DinStatmeniu derulant, selectați o stare pentru spațiul de fișiere. În cele mai multe cazuri, acest lucru va fi Online

. Cu toate acestea, utilizatorii pot selecta și:
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l Învechit-acest lucru este util dacă utilizatorii doresc să păstreze un spațiu pentru fișiere pe VideoManager, dar

nu doresc să fie trimise imagini sau alte date acolo.

l Offline-acest lucru este util dacă baza de date în rețea sau stocarea locală este oprită
întreţinere. Totuși, dacă spațiul fișierului este marcat caOffline, toate informațiile care se 
aflau în spațiul de fișiere vor fi indisponibile până când revin din nou online.

l Evacuez-aceasta va muta automat toate datele din spațiul de fișier în celălalt fișier
spațiu(e) de același tip. Acest lucru este util dacă un spațiu de fișier vechi ar trebui șters, dar 
datele din acesta ar trebui păstrate.

Dacă un alt utilizator de pe sistem vizualizează, editează sau exportă datele într-un spațiu de fișiere 
care este evacuat, evacuarea va fi forțată să aștepte până când celelalte acțiuni se vor termina.

9. DinCriptaremeniu derulant, selectați un tip de criptare (dacă este relevant). Opțiunile sunt 
NICI UNUL,AES-128,AES-192, șiAES-256.

Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior. Dacă se alege un mod de criptare, utilizatoriinecesitatedescărcați cheia de criptare 

după creare și stocați-o în afara locației. Acest lucru asigură că datele pot fi recuperate ulterior în caz de dezastru. Pentru a face 

acest lucru:

l Clic
descărcat.

Accesați spațiul de fișierelângă spațiul de fișier a cărui cheie de criptare ar trebui să fie

l Clic Descărcați cheia.

Cheia va fi descărcată în locația implicită de descărcare a computerului. Ar trebui să fie transferat într-o locație 
securizată în afara site-ului.

Dacă nu sunteți sigur, Motorola Solutions recomandă utilizatorilor să aleagăAES-256.

10. DacăPreferateste setat laDa, toate filmările/exporturile/rapoartele/backup-urile vor fi trimise în acest spațiu de fișiere 

până când este plin.

Dacă mai multe spații de fișiere auPreferatsetat laDa, VideoManager va alterna între acele spații de fișiere 
atunci când stochează resurse.

Dacă nu există spații pentru fișierePreferatsetat laDa, VideoManager va alterna între toate spațiile de fișiere atunci 
când stochează resurse.

11. Faceți clicconfirmapentru a salva modificările.

Odată ce spațiile de fișiere au fost create, căile acestora pot fi modificate. Motorola Solutions recomandă crearea unui spațiu de fișiere 
complet nou cu calea actualizată și migrarea tuturor fișierelor din spațiul de fișiere vechi la acesta. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe Depozitaresecțiune.

4. Faceți clic Creați spațiu pentru fișiere. TheCreați spațiu pentru fișierese deschide fereastra.
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5. Introduceți calea pentru noul spațiu de fișiere.

6. Configurați restul setărilor după cum doriți și asigurați-vă căPreferateste setat laDa.

7. Faceți clicconfirma.

8. Faceți clic Accesați spațiul de fișierelângă vechiul spațiu de fișier a cărui cale trebuie schimbată.

9. DinCategoriemeniu derulant, selectațiEvacuez.
Datele din vechiul spațiu de fișiere vor fi evacuate în spațiul de fișiere cu noua cale. Vechiul spațiu de 
fișier poate fi acum șters, făcând clic Ștergeți spațiul fișierului.

Ca alternativă, administratorii pot schimba calea spațiului de fișier original în sine. Înainte de a face acest lucru, 
trebuie să oprească serviciul VideoManager și să mute manual fișierele în noua locație. Apoi, pe VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Depozitaresecțiune.

4. Faceți clic

5. Faceți clicSchimba.

Accesați spațiul de fișiere,

6. Efectuați modificările necesare și faceți clicconfirma.

Dacă utilizatorul dorește să modifice dimensiunea spațiului de fișier deoarece acesta devine plin, pașii pe care trebuie să-i facă sunt 
următorii:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Depozitaresecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnDimensiune maximacâmp, efectuați modificările relevante.

Accesați spațiul de fișierelângă spațiul de fișier a cărui dimensiune ar trebui modificată.

6. Faceți clicconfirma.

Poate deveni necesar să ștergeți complet un spațiu de fișiere. Pentru a face acest lucru, utilizatorii trebuie mai întâi să se asigure cătoatedatele din spațiul 

de fișiere au fost evacuate într-un alt spațiu de fișiere adecvat. Pentru a face acest lucru:

1. Asigurați-vă că există cel puțin un alt spațiu de fișier pe VideoManager al căruiCategorie se 
potrivește cu cel al spațiului de fișier care este șters și al căruiStateste setat laOnline.

2. Faceți clic Accesați spațiul de fișierelângă spațiul de fișier care urmează să fie șters.

3. DinCategoriemeniu derulant, selectațiEvacuez.

4. Faceți clicconfirma.
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Datele din spațiul de fișiere șters vor fi evacuate în celălalt spațiu de fișiere.

5. Lângă spațiul de fișier acum gol, faceți clic Ștergeți spațiul fișierului.
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9.7.3 Configurați avertismente privind spațiul de fișiere

Administratorii pot configura avertismente privind spațiul de fișiere, care apar atunci când spațiile de fișiere ating un anumit 
prag. Acestea sunt utile deoarece asigură că administratorii pot lua măsuri înainte ca spațiile de fișiere să fie complet pline.

Pentru a configura avertismentele privind spațiul de fișiere:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Depozitaresecțiune.

4. În
Acestea sunt după cum urmează:

Avertismente privind spațiul de fișieresecțiunea, activați alarmele relevante.

l DacăAvertizați când stocarea imaginilor este peste praguleste setat laPe, 
administratorului i se va solicita să introducă un procent (între 1 și 100%), peste care 
va fi declanșată o alarmă.

l DacăAvertizați când stocarea de export este peste praguleste setat laPe, 
administratorului i se va solicita să introducă un procent (între 1 și 100%), peste care 
va fi declanșată o alarmă.

l DacăAvertizați când stocarea de rezervă este peste praguleste setat laPe, 
administratorului i se va solicita să introducă un procent (între 1 și 100%), peste care 
va fi declanșată o alarmă.

5. Faceți clicSalvați setările.

De acum înainte, ori de câte oriFilmare,ExporturisauBackup-urispațiile de fișiere cresc mai mari decât cele specificate

procent, va apărea un avertisment de sistem în Notificăripanoul de pe pagina de pornire a administratorului și
celSistempanoul deStarefila.
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9.7.4 Configurați serverul web
TheServer Webpanoul este utilizat pentru a controla modul în care VideoManager oferă utilizatorilor interfața de utilizator 
bazată pe browser. Acest lucru se face dinServer WebsecțiuneaSistempanou, înAdminfila.

Pentru a configura interfața bazată pe browser:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe

4. Introduceți următoarele informații:

Server Websecțiune.

l Adresa de ascultare a serverului-adresa pe care ar trebui să o introducă utilizatorii pentru a 
ajunge la VideoManager. Aceasta ar trebui să fie, de obicei, adresa IP locală a serverului care 
rulează VideoManager. Dacă administratorul nu știe această adresă, ar trebui să facă clicGhici 
adresa publică

l Port-portul pe care VideoManager va asculta. În mod implicit, acesta este 9080.

l Folosiți SSL?-dacă este activată, conexiunile dintre browserul utilizatorului vor fi securizate 
cu SSL.

Certificatul SSL folosit pentru a securiza conexiunea poate fi încărcat selectândConfigurați. Clic
Alegeți Fișierși apoi selectați certificatul. Fraza de acces corectă trebuie introdusă înFraza de acces
cutie. După ce este introdus,Deblocațiva debloca certificatul. Odată deblocat, selectațiBinepentru a 
salva aceste detalii.

Setat opționalActivați protocoalele vechilaPe. Clic

ClicŞtergepentru a șterge certificatul SSL actual, în cazul în care ar trebui încărcat un nou certificat.

pentru mai multe informații.

l Adresă publică-aceasta este adresa pe care utilizatorii o pot folosi pentru a accesa 
VideoManager dacă nu se află în aceeași rețea cu serverul.Ghici adresa publică va încerca 
să ghicească care ar trebui să fie această adresă.

l Port-portul pe care VideoManager îl folosește pentru a asculta traficul, inclusiv dock-
Controller și informații despre camera purtată pe corp.
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l Folosiți SSL?-dacă este activat, atunci SSL va fi utilizat pentru a securiza conexiunile laAdresă 
publică.

Adresa de ascultare și adresa publică a serverului sunt afișate în partea de jos a panoului.

5. Faceți clicSalvați setările.
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9.7.5 Creați baze de date de rezervă

VideoManager oferă un serviciu de bază de date de rezervă pentru a ajuta la prevenirea pierderii fișierelor cruciale în cazul unei 
defecțiuni IT. O copie de rezervă conține metadate ale bazei de date, cum ar fi jurnalul de audit, configurații personalizate și descrieri ale 
videoclipurilor, incidentelor și exporturilor. Aceste copii de siguranță vor fi folosite de Motorola Solutions pentru a restabili o instanță de 
administrator a VideoManager. Backup-urile sunt configurate dinBackup baze de datesecțiunea Sistempanou, înAdminfila.

Funcția de backup face doar copii de rezervă ale stării sistemului - nu face copii de rezervă ale conținutului materialului, exportă sau raportează 

spații de fișiere.Backup-urile ar trebui să fie transferate în mod regulat într-o locație securizată în afara site-ului.

Administratorii pot iniția o copie de rezervă imediată. Aceasta va surprinde starea VideoManager la momentul în care a fost creată 
copia de rezervă imediată. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe Backup baze de datesecțiune.

4. Faceți clicFaceți backup acum.

Backup-ul va fi trimis oriunde a fost configurat din Depozitaresecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea spațiilor de fișiere la pagina 344

Administratorii pot configura, de asemenea, copii de rezervă recurente, care rulează automat la fiecare oră. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Backup baze de datesecțiune.

4. SetațiBackup-uri automate ale bazei de date activatelaPe.

Acest lucru va permite administratorului să configureze mai multe setări în legătură cu backup-urile automate.

5. Introduceți numărul celor mai recentezilnicşiorarcopii de rezervă care vor fi păstrate.
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Ozilnicbackup este ultimulorarbackup într-o fereastră de 24 de ore. Este recomandat să configurați 
ambele setări

6. DacăEvita vremurile aglomerateeste setat laPe, backup-urile vor avea loc numai atunci când nu are loc activitate sau 

nu are loc pe VideoManager, pentru a minimiza încărcarea sistemului.

7. Faceți clicSalvați setările.

Backup-ul va fi trimis oriunde a fost configurat din Depozitaresecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea spațiilor de fișiere la pagina 344

Starea actuală a copiei de rezervă va fi afișată în partea de jos a panoului, precum și data de început și de sfârșit a copiei de 
rezervă.
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9.7.6 Importați și ștergeți licențe
TheLicențepanoul permite administratorilor să licențieze funcții ale VideoManager care altfel ar fi inaccesibile. De 
asemenea, permite administratorilor să vadă licențele pe care le-au cumpărat deja, datele de expirare ale 
licențelor și numărul de camere din seria VB și camerele din seria VT pe care le acceptă licențele lor. Acest lucru se 
face dinLicență de importsecțiuneaSistempanou, înAdminfila.

Pentru a importa o licență:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Sistempanou.

Licențesecțiune.

Licență de import.

5. Faceți clicAlegeți Fișier.

Administratorii trebuie să selecteze licența furnizată de Motorola Solutions.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați Motorola Solutions Support.

6. ÎnCheie de activarecâmp, introduceți cheia furnizată de Motorola Solutions în e-mailul de 
licență.

Dacă cheia introdusă aici nu se potrivește cu cheia setată de Motorola Solutions, licențanu va 
funcționa.

7. Faceți clicimport.

Dacă reușește, licența ar trebui să apară caValabil. Toate licențele sunt activate și activate în mod implicit odată 
importate.

O licență importată va avea de obicei o dată de expirare. Pe VideoManager va apărea un avertisment când există o 
licență o saptamanadeparte de expirare. Când licența expiră, VideoManager va reporni.

Poate fi necesar să ștergeți o licență odată ce aceasta a expirat. Pentru a face acest lucru:
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1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Licențesecțiune.

4. Faceți clic Ștergeți licența.

Dacă licența este încă valabilă, VideoManager va prezenta o listă cu toate funcțiile care nu vor mai funcționa 
atunci când licența este ștearsă.

5. Faceți clicBifați pentru a confirma.

6. Faceți clicDa.

Dacă licența era încă valabilă la momentul ștergerii, toate funcțiile VideoManager asociate cu aceasta vor fi 
valabileimediatîncetează să lucreze.
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9.7.7 Configurați setările avansate
Fișierul de setări avansate permite administratorilor să configureze funcții specializate, pentru o demonstrație 
sau tutoriale. Acest lucru ar trebui făcut numai dacă administratorul a primit permisiunea explicită de la 
Motorola Solutions Support și nu trebuie încercat altfel. Toate editările acestui fișier sunt efectuate dinSetări 
avansatesecțiuneaSistempanou înAdminfila.
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9.7.8 Importați sau exportați configurația VideoManager
Poate fi necesar ca administratorii să importe sau să exporte configurația VideoManager - de exemplu, dacă 
VideoManager a fost configurat pe un server de testare, iar rezultatele ar trebui importate într-o versiune live, 
funcțională. Acest lucru se face dinImport/Export System ConfigsecțiuneaSistempanou înAdminfila.

Pentru a crea și apoi a exporta o configurație de sistem:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Import/Export System Configsecțiune.

4. DinÎnlocuiți această configurație pe sistemul țintămeniul derulant, administratorii pot selecta 
ce politici vor fi adăugate la fișierul de configurare a sistemului.

Politicile importate vorsuprascriepoliticile existente anterior pe VideoManager.

Clic pentru a adăuga un set de informații la configurația exportată. Opțiunile sunt următoarele:

l Complexitatea parolei-politica de complexitate a parolei va fi exportată.

Politica de ștergere-politica de ștergere va fi exportată.l

5. DinÎmbinați această configurație cu sistemul țintămeniul derulant, administratorii pot selecta 
ce roluri, câmpuri și profiluri vor fi adăugate la fișierul de configurare a sistemului.

Dacă oricare dintre rolurile, câmpurile sau profilurile importate din VideoManager original are 
aceleași nume ca rolurile, câmpurile sau profilurile existente anterior pe noua instanță a 
VideoManager, acesta din urmă va fisuprascris.

Clic pentru a adăuga un set de informații la configurația exportată. Opțiunile sunt următoarele:

l Roluri-rolurile vor fi exportate.

Chei de dispozitiv care pot fi partajate-cheile de control acces vor fi exportate.l
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l Importă profiluri-profilurile de import vor fi exportate.

Exportați profiluri-profilurile de export vor fi exportate.l

l Câmpuri definite de utilizator-Câmpurile de incident definite de utilizator, câmpurile media definite de utilizator și 

câmpurile pentru motivul redării definite de utilizator vor fi exportate.

l Profiluri de dispozitiv-profilurile dispozitivelor vor fi exportate.

l Profiluri WiFi-Profilurile WiFi vor fi exportate.

6. Faceți clicSalvați setările.

7. Faceți clic

Configurația exportată va fi descărcată în locația implicită de descărcare a computerului.

Exportați configurația sistemului.

Pentru a importa o configurație de sistem creată anterior într-o instanță de VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Import/Export System Configsecțiune.

4. Faceți clic

5. Selectați configurația de sistem descărcată anterior.

6. Faceți clicconfirma.

Importați configurația sistemului.
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9.7.9 Reporniți serverul
În anumite circumstanțe sau atunci când asistența Motorola Solutions este sfătuită, poate fi necesară repornirea 
serviciului VideoManager. Acest lucru se poate face dinControale serversecțiuneaSistempanoul deAdmin fila.
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9.8 Vizualizați informații juridice

Este posibil ca administratorii să fie nevoiți să vadă informații despre VideoManager legate de legalitate și termenii și condițiile. 
Acest lucru se face dinLegalpanou înAdminfila.

Pentru a vedea informațiile juridice ale VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Legalpanou.

3. Faceți clic

Aici, administratorii pot vizualiza următoarele câmpuri:

Despre.

l Numele produsului-numele sistemului.

l Versiunea produsului-numărul versiunii sistemului.

l Notificare privind drepturile de autor-cine are drepturi de autor asupra sistemului și pentru cât timp.

l Vedeți acordul de licență-făcând clicVedere, administratorii pot verifica 
acordul de licență. Acest lucru va fi deja agreat atunci când vă conectați 
inițial la sistem.
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9.9 Creați o verificare a stării sistemului

În mod normal, departamentul IT va fi capabil să monitorizeze computerele și să se asigure că funcționează corect. Cu toate 
acestea, în unele scenarii de implementare, poate fi util să configurați o verificare automată a stării computerului și să avertizați 
utilizatorii că ar trebui să contacteze asistența dacă ceva nu este în regulă. În acest caz, administratorul poate crea un script 
pentru a verifica starea computerului local (de exemplu, verificați dacă matricea RAID de disc funcționează corect) și, dacă nu, 
poate furniza un mesaj de eroare adecvat pentru a fi afișat utilizatorului.

Pentru a crea un script de verificare a stării de sănătate a sistemului:

1. Navigați la VideoManagerconfigpliant.
În mod implicit, acesta va fi în caleC:\ProgramData\Motorola Solutions\VideoManager.

Dacă ProgramData nu este vizibil, navigați laVederedin partea de sus a panoului și bifați Articole 
ascunsecaseta de selectare.

2. Înconfigfolder, creați un fișier numitcontrol de sănătate.bat.

3. Scriptul ar trebui să returneze un cod de ieșire de1pentru a indica faptul că un avertisment trebuie 
afișat utilizatorilor și2pentru a indica că există o eroare și că utilizatorii ar trebui să fie împiedicați să 
folosească VideoManager. Dacă scriptul scoate un început de linieMesaj:apoi mesajul va fi afișat 
utilizatorilor.

De exemplu, următorul script de fișier batch ar afișa mesajulAceasta este o eroarepentru utilizatori și 
dezactivați VideoManager:

echo Mesaj: Acesta este un avertisment
ieșire /b 1

Salvați fișierul și reporniți VideoManager dinControale serversecțiune.

Este posibil să configurați când verificarea sănătății este rulată automat pe VideoManager. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe Setări avansatesecțiune.
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4. În fișier, introduceți următoarele:

sănătate.check.period.secs=număr de secunde

Acest lucru va seta intervalul dintre verificările de sănătate în timp ce este sănătos la numărul de secunde specificat.

health.check.error.period.secs=număr de secunde

Acest lucru va seta intervalul dintre verificările de sănătate în timpul unei stări de eroare la numărul de secunde 
specificat.

Perioada de timp implicită pentru o verificare repetată a sistemului sănătos este de o oră. Perioada de timp 
implicită pentru o verificare a sistemului de erori repetate este de trei minute.

Deși verificarea rulează automat, este posibil să o rulați și manual. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe

4. Faceți clicExecutați verificarea stării de sănătate.

Server Websecțiune.
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10 Profilul contului
ÎnProfilul contuluipanoul, utilizatorii pot edita aspecte ale profilului lor VideoManager.

Pentru a accesa profilul contului utilizatorului:

1. Faceți clic pe pictograma utilizator din colțul din dreapta sus al ecranului.

2. SelectațiProfilul contuluidin meniul derulant.

Din panoul de profil al contului, utilizatorii pot:

l Editați numele lor afișat.

ÎnNumele de afișarecâmp, introduceți noul nume afișat și faceți clicSalvați modificările.

l Actualizați-le parola.
ÎnActualizați parolapanoul, introduceți parola curentă a utilizatorului, apoi parola nouă. Clic 
Salvați parola nouăa salva.

l Creați, editați și ștergeți rețele WiFi specifice utilizatorului.

Acest lucru este necesar dacă un utilizator dorește să transmită în flux imagini printr-un hotspot personal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rețelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

l Vizualizați setările de autentificare cu doi factori. Acest lucru 

este acoperit înProcese în mai multe etapesecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Procese în mai mulți pași la pagina 363
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11 procese în mai multe etape
Există unele procese pe VideoManager care acoperă mai multe secțiuni ale interfeței de utilizare - din acest motiv, 
acestea au fost compilate aici.

l Configurați streaming.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea redării în flux la pagina 364

l Configurați site-urile.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor la pagina 374

l Configurați escaladarea privilegiilor.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurați escaladarea privilegiilor la pagina 390

l Utilizați înregistrarea asistată de egali (PAR) cu VB400s.

> > Pentru mai multe informații, consultați Utilizarea Bluetooth cu înregistrarea asistată de egali (PAR) la pagina 

394
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11.1 Configurați Streaming

Camerele purtate pe corp pot fi configurate pentru a trimite un flux live către VideoManager în timpul înregistrării. Administratorii pot urmări 

apoi streamul live în timp real. Pentru a face acest lucru:

1. Configurați firewall-uri.

Acest pas este necesar numai dacă VideoManager este configurat să folosească altceva decât portul implicit
saudacă VideoManager este configurat într-o rețea publică.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea paravanelor de protecție la pagina 365

2. Configurați adresa publică a VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea adresei publice a VideoManager la pagina 366

3. Creați o rețea WiFi specifică utilizatorului, dacă utilizatorul va transmite live streaming printr-un hotspot 
personal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rețelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

4. Creați un profil WiFi care poate fi folosit pentru streaming.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea unui profil WiFi la pagina 369

5. Atribuiți camera purtată pe corp unui utilizator și începeți redarea în flux.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea unei camere purtate pe corp pentru redare în flux la pagina 371

6. Vizualizați fluxul live.

>> Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea fluxurilor live la pagina 373

Dacă utilizatorii întâmpină probleme la configurarea streamingului, ar trebui să vadă secțiunea Întrebări frecvente.
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11.1.1 Configurați firewall-uri

Uneori, camerele purtate pe corp nu vor putea transmite în flux către VideoManager fără configurarea anterioară a 
firewall-ului. Există două motive pentru care configurarea firewall-ului ar putea fi necesară: utilizatorul fie a schimbat 
portul implicit al VideoManager, fie l-a conectat la o rețea publică. Pașii de mai jos diferă, în funcție de situația care se 
aplică instanței VideoManager a utilizatorului.

Dacă utilizatorul a schimbat portul implicit al serverului web al VideoManager, trebuie să creeze o nouă regulă de intrare. Pentru a face acest lucru:

1. În meniul Windows, navigați laPanoul de controlfila.

2. SelectațiSistem și securitatepanou.

3. Faceți clic peWindows Defender Firewallsecțiune.

4. În panoul de meniu din stânga, faceți clic Setări avansate.

5. SelectațiReguli de intrare.

6. În panoul de meniu din dreapta, faceți clicRegulă nouă....

7. Setați tipul de regulă laPort, și faceți clicUrmătorul.

8. ÎnPorturi locale specificesecțiunea, introduceți portul VideoManager și faceți clicUrmătorul.

Acesta poate fi găsit pe VideoManager, înServer WebsecțiuneaSistempanou, în Admin
fila.

9. Asigurați-vă căPermite conexiuneaeste bifat și faceți clicUrmătorul.

10. Verificați profilurile relevante pentru această regulă. Dacă aveți îndoieli, lăsați toate bifate și faceți clicUrmătorul.

11. Introduceți un nume pentru regulă și faceți clicTermina.

Dacă utilizatorul are alte firewall-uri sau routere NAT în rețeaua dintre VideoManager și rețeaua 
WiFi la care se vor conecta camerele purtate pe corp, acestea trebuie, de asemenea, configurate 
pentru a permite conexiuni TCP între camera purtată pe corp și serverul VideoManager.

Dacă utilizatorul a conectat VideoManager la o rețea publică:

1. În meniul Windows, navigați laPanoul de controlfila.

2. SelectațiSistem și securitatepanou.

3. Faceți clic peWindows Defender Firewallsecțiune.

4. În panoul de meniu din stânga, faceți clic Setări avansate.

5. SelectațiReguli de intrare, și derulați în jos până cândVideoManager Webregula este vizibilă.

6. Faceți dublu clic pe regulă și înAvansatsecțiune, asigurați-vă căPubliceste verificat.

7. Faceți clicBine.
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11.1.2 Configurați adresa publică a VideoManager
Când o cameră purtată pe corp se conectează la VideoManager, o face folosind adresa publică a VideoManager. Dacă 
camerele purtate pe corp se conectează la aceeași rețea IP ca VideoManager, utilizatorii pot utiliza aceeași adresă IP ca 
și aparatul VideoManager.

Pentru a configura o adresă publică:

1. În VideoManager, navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Sistempanou.

Server Websecțiune.

4. ÎnAdresă publicăcâmp, fie introduceți adresa publică, fie faceți clicGhici adresa publică
pentru a ghici care ar trebui să fie această adresă.

5. Faceți clicSalvați setările.

VideoManager ar trebui să fie configurat să utilizeze infrastructura LAN cu adresă fixă   și să funcționeze pe aPrivatsau 
Domeniurețea, acolo unde este posibil.
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11.1.3 Creați rețele WiFi specifice utilizatorului
Este posibil ca utilizatorii să creeze rețele WiFi specifice utilizatorului, care vor apărea doar pe profilul lor și nu pot fi vizualizate de alți 
utilizatori din sistem. Acestea pot fi adăugate la profilurile WiFi mai târziu, dar vor rămâne în continuare private. Acest lucru este util 
dacă utilizatorul a creat un hotspot pentru telefonul mobil pentru streaming.

Pașii pentru crearea unei rețele WiFi specifice utilizatorului diferă, în funcție de faptul dacă utilizatorul creează 
rețeaua pentrualt utilizator pe VideoManager sau pentru ei înșiși.

Dacă utilizatorul configurează o rețea WiFi specifică utilizatorului pentru un alt utilizator, pașii sunt următorii:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Utilizatorisecțiune.

4. Lângă utilizatorul care urmează să fie editat, faceți clic Accesați utilizatorul.

5. În Rețele WiFipanou, faceți clic Adăugați o rețea.

6. ÎnNumele rețelei (SSID)câmp, introduceți numele rețelei WiFi sau hotspot-ului. Acest lucru nu 

poate fi schimbat ulterior.

7. DinTip de securitatemeniu derulant, selectați ce configurație de securitate va folosi rețeaua WiFi 
specifică utilizatorului. Opțiunile suntWPA2-PSK,WPA-PSK,WEP, sauDeschide.
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8. ÎnFraza de accescâmp, introduceți fraza de acces a rețelei WiFi sau a hotspot-ului.

9. DinBandămeniu derulant, selectați la ce frecvențe vor încerca să se conecteze camerele purtate 
pe corp. Opțiunile sunt următoarele:

l Orice-această opțiune este potrivită pentru toate camerele purtate pe corp.

l Doar 2,4 GHz-această opțiune este potrivită pentru toate camerele purtate pe corp.

l Doar 5GHz-această opțiune este potrivită numai pentru VB400.

10. DacăUtilizați IP staticeste setat laPe, utilizatorul trebuie să introducă detaliile IP statice corespunzătoare.

11. DacăDeconectați la semnal scăzuteste setat laPe, camerele purtate de corp care încearcă să transmită în flux prin 

această rețea se vor deconecta de la ea dacă semnalul este slab.

Utilizatorii vor avea opțiunea de a defini semnalul „slab” ca procent și timpul în secunde în care 
camera purtată pe corp trebuie conectată la nivelul de semnal specificat, după care camera purtată 
pe corp se va deconecta.

12. Faceți clicAdăugapentru a salva rețeaua.

Dacă utilizatorul creează singur rețeaua WiFi specifică utilizatorului:

1. În colțul din dreapta sus al VideoManager, faceți clic pe

2. SelectațiProfilul contuluidin meniul derulant.

pictograma.

3. În Rețele WiFi specifice utilizatoruluipanou, faceți clic Adăugați o rețea.

4. ÎnNumele rețelei (SSID)câmp, introduceți numele rețelei WiFi sau hotspot-ului. Acest lucru nu 

poate fi schimbat ulterior.

5. DinTip de securitatemeniu derulant, selectați ce configurație de securitate va folosi rețeaua WiFi 
specifică utilizatorului. Opțiunile suntWPA2-PSK,WPA-PSK,WEP, sauDeschide.

6. ÎnFraza de accescâmp, introduceți fraza de acces a rețelei WiFi sau a hotspot-ului.

7. DinBandămeniu derulant, selectați la ce frecvențe vor încerca să se conecteze camerele purtate 
pe corp. Opțiunile sunt următoarele:

l Orice-această opțiune este potrivită pentru toate camerele purtate pe corp.

l Doar 2,4 GHz-această opțiune este potrivită pentru toate camerele purtate pe corp.

l Doar 5GHz-această opțiune este potrivită numai pentru VB400.

8. DacăUtilizați IP staticeste setat laPe, utilizatorul trebuie să introducă detaliile IP statice corespunzătoare.

9. DacăDeconectați la semnal scăzuteste setat laPe, camerele purtate de corp care încearcă să transmită în flux prin 

această rețea se vor deconecta de la ea dacă semnalul este slab.

Utilizatorii vor avea opțiunea de a defini semnalul „slab” ca procent și timpul în secunde în care 
camera purtată pe corp trebuie conectată la nivelul de semnal specificat, după care camera purtată 
pe corp se va deconecta.

10. Faceți clicAdăugapentru a salva rețeaua.
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11.1.4 Creați un profil WiFi
Administratorii trebuie să creeze un profil WiFi care este potrivit pentru fluxurile live. Un profil WiFi este o colecție de rețele WiFi, una dintre 

acestea la care trebuie să se conecteze o cameră purtată pe corp înainte de a putea transmite în flux live.

Pentru a crea un profil WiFi:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Conectivitatepanou.

Profiluri WiFisecțiune.

Creați un profil wifiîn colțul din dreapta sus.

5. Introduceți următoarele informații pentru profilul WiFi (acest lucru se va aplica tuturor camerelor purtate pe 
corp care utilizează profilul în cauză):

l ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul WiFi.

l Asigurați-vă căProfil impliciteste setat laPe.

l Dacă administratorul a creat deja rețele WiFi specifice utilizatorului, acestea pot fi 
adăugate la profilul WiFi prin setareRețele specifice utilizatoruluilaPe.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea rețelelor WiFi specifice utilizatorului la pagina 367

l Pentru a adăuga o nouă rețea la profilul WiFi, faceți clic Adăugați o rețea.

Administratorul ar trebui să introducă informațiile rețelei WiFi. Spre deosebire de rețelele WiFi 
specifice utilizatorului, această rețea WiFi va fi utilizată de toate camerele purtate pe corp din acest 
profil WiFi, indiferent de utilizatorii cărora le-au fost alocați.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea profilurilor WiFi și Efectuarea acțiunilor profilului WiFi la 

pagina 221

l Dacă VB100s, VB200s, VB300s sau VB400s vor fi transmise în flux, derulați în jos la 
VB300/VB400set de secțiuniActivați streaminglaPe.
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l Dacă camerele din seria VT vor fi transmise în flux, derulați în jos la 
secțiune și setațiActivați streaminglaPe.

VT50/VT100sec-

Setările de streaming ale camerei din seria VT trebuie configurate pentrufiecare rețea 
într-un profil WiFi.

6. Faceți clicSalvați setările.
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11.1.5 Atribuiți o cameră purtată pe corp pentru redare în flux

Utilizatorii pot utiliza acum o cameră purtată pe corp și pot transmite în direct filmările înapoi la VideoManager.

Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

>> Pentru mai multe informații, consultați Căutare camere purtate pe corp la pagina 122

4. Găsiți camera relevantă purtată pe corp și faceți clic Atribuiți dispozitivlângă el.

Această cameră purtată pe corp trebuie să fie conectată la VideoManager și nealocată. Pentru a anula atribuirea unei 

camere purtate pe corp, faceți clicDispozitiv de returnare.

TheAtribuiți dispozitivse deschide dialogul.

5. ÎnNumele operatoruluicâmp, introduceți numele utilizatorului care va înregistra cu această cameră 
purtată pe corp. Acesta trebuie să fie un nume de utilizator valid pe VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea, copierea, importarea, exportul și ștergerea rolurilor la 

pagina 182

6. Selectați careModul de atribuirecamera purtată pe corp va folosi.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

DacăAlocarea permanentăa fost ales, utilizatorul o va facenusă poată selecta profilul dispozitivului și profilul WiFi relevante. 
Cu toate acestea, aceasta nu este o problemă - profilul implicit al dispozitivului VideoManager este potrivit pentru streaming, 
iar profilul WiFi ar fi trebuit deja setat ca implicit.

Dacă profilul WiFi nu a fost deja setat ca implicit, navigați laAdminfila, selectați
Conectivitatepanoul, faceți clic pe Profiluri WiFisecțiune, faceți clic Accesați profilalături de nou
a creat un profil WiFi și a setatProfil implicitlaPe.

DacăO singură problemăsauProblemă permanentăau fost alese, utilizatorul trebuie să facă următoarele:

1. DinProfilul dispozitivuluimeniu derulant, selectați profilul implicit al dispozitivului.

2. DinProfil WiFimeniul derulant, selectați profilul WiFi creat anterior.

3. Faceți clicAtribuiți dispozitiv.
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Așteptați până când starea camerei purtate pe corp se schimbă înGata. În acest moment, camera purtată pe corp poate fi 
deconectată, iar utilizatorii pot începe transmiterea de pe camera purtată pe corp.
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11.1.6 Vizualizați fluxuri live
Odată ce o cameră purtată pe corp a fost atribuită unui utilizator și are un profil WiFi care permite streaming, acesta 
poate începe înregistrarea și vizualiza fluxul live care este creat în același timp. Fluxurile live sunt difuzate numai în timp 
ce camera purtată de corp în cauză înregistrează.

Pentru a vedea fluxul live al unei camere purtate pe corp:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Lângă camera de streaming purtată pe corp, vor exista două alerte - unul va spuneRecși unul va 
spuneTrăi. ClicVizualizați live.

3. Acest lucru va duce utilizatorul la o pagină unde poate vizualiza fluxul live.

Numai utilizatorii cu permisiunea de a vedea în direct camerele purtate pe corp pot vedea fluxurile live. Cu toate 
acestea, chiar și cu această permisiune, ei pot vedea numai fluxuri live de la camerele purtate pe corp pe care au 
permisiunea de a le viziona (aceasta ar putea fi camerele purtate pe corp pe care le dețin, camerele purtate pe 
corp pe care le supraveghează sau toate camerele purtate pe corp).

4. Odată ce un flux live s-a oprit, ecranul va deveni albastru și va fi citit un mesaj
Dispozitivul nu este transmis în flux.
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11.2 Configurarea site-urilor

Un VideoManager central acționează ca un „hub” pentru alte instanțe de VideoManager la care să se conecteze. Aceste 
alte instanțe ale VideoManager acționează ca site-uri și pot fi accesate prin VideoManager central.

Este foarte recomandat ca aceste computere să ruleze aceeași versiune de VideoManager - în caz contrar 
pot apărea probleme la sincronizarea configurației. Dacă versiunile de VideoManager nu sunt aceleași, 
computerul cu versiunea mai recentă trebuie să acționeze ca VideoManager central. Verificați notele de 
lansare pentru care versiuni de VideoManager sunt compatibile.

Pașii pentru configurarea unui VideoManager central sunt următorii:

1. Activați și configurați Central VideoManager.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea unui VideoManager central la pagina 376

2. Configurați modul în care sunt tratate filmările de pe site-uri (adică dacă sunt sau nu încărcate automat 
în Central VideoManager).

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea replicării metadatelor/filmului la pagina 377

3. Configurați modul în care sunt tratate alte informații de pe site-uri (adică dacă sunt replicate 
automat din VideoManager central pe site-uri sau nu).

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea replicării configurației la pagina 379

Odată ce Central VideoManager a fost configurat, site-urile pot fi conectate la acesta. Pașii pentru configurarea unui site diferă, 
în funcție de tipul de site care urmează să fie utilizat.

Dacă administratorul va conecta o altă instanță a VideoManager la VideoManager central:

1. Creați profiluri de site din VideoManager central. Aceste 
profiluri vor mapa site-urile pe Central VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de site-uri în VideoManager central la pagina 381

2. Activați și configurați site-urile.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea site-urilor la pagina 383

Dacă administratorul va conecta un EdgeController la VideoManager central:

1. Activați și configurați site-urile.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea EdgeControllers la pagina 384
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Odată ce EdgeController a fost configurat să acționeze ca site, acesta poate fi administrat prin WiFi.

>> Pentru mai multe informații, vezi la pagina 388

Unele configurații necesită o configurare a site-ului pe trei niveluri. Motorola Solutions trebuie contactat mai întâi.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea site-urilor pe trei niveluri la pagina 389
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11.2.1 Activați și configurați un VideoManager central
Un VideoManager central acționează ca un „hub”, la care alte site-uri se pot conecta.

Pentru a activa Central VideoManager pe o instanță de VideoManager a unui utilizator:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Sistempanou.

3. Faceți clic pe

4. SetațiModul Central VideoManagerlaPe.

Server Websecțiune.

5. Faceți clicSalvați setările.

Instanța VideoManager acționează acum ca un VideoManager central și pot fi adăugate site-uri la acesta.
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11.2.2 Configurați replicarea metadatelor/filmului
Este posibil să încărcați automat videoclipuri de pe un site într-un VideoManager central, precum și metadatele acestuia. 
Într-un VideoManager central, aceste setări pot fi controlate dinReplicare metadate/filmaresecțiuneaConectivitate
panou înAdminfila. TheReplicare metadate/filmaresecțiunea este vizibilă numai dintr-un VideoManager central - dacă 
VideoManager este configurat ca site, acesta nu este vizibil.

Utilizatorii ar putea dori să partajeze automat videoclipuri cu un VideoManager central, deoarece, în caz contrar, fiecare 
videoclip ar trebui să fie trimis sau comis manual de pe site sau, respectiv, din Central VideoManager.

Pentru a ajunge laReplicare metadate/filmaresecțiune:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe

Există mai multe categorii pe care utilizatorii le pot configura:

Replicare metadate/filmaresecțiune.

Replicare metadate/filmare-aceste setări controlează dacă filmările vor fi încărcate automat de pe un site într-
un VideoManager central.

l DacăPreluare automată a videoclipurilor și metadate de auditareeste setat laPe, toate metadatele 
pentru filmările site-ului vor fi transferate în Managerul video central. Aceste metadate vor fi afișate în 
VideoManagerul central.

l De laPreluare automată a imaginilormeniu derulant, selectați modul în care materialul video este încărcat de pe 

un site într-un VideoManager central. Opțiunile sunt următoarele:

l Nu încărcați automat imagini-nicio înregistrare de pe un site nu va fi încărcată automat. Acest 
lucru este util dacă Central VideoManager al utilizatorului nu are mult spațiu de stocare.

l Încărcați automat imaginile incidentului-numai filmările care fac parte dintr-un incident 
vor fi încărcate automat (aceasta include întregul videoclip dacă materialul video a fost 
decupat pentru incident), de îndată ce incidentul a fost creat.

l Încărcați automat imagini din incidentele comise-numai filmări care fac parte 
dintr-un incident atunci când au fostmanualpreluat controlul va fi încărcat automat.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Comitarea incidentelor la pagina 98

l Încărcați automat toate filmările-toate filmările de pe site vor fi încărcate automat, indiferent 
dacă se află sau nu într-un incident. Acest lucru este recomandat numai dacă Central 
VideoManager al utilizatorului are mult spațiu de stocare.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de site-uri în VideoManager central la pagina 381

Setările monitorului de distribuție video-aceste setări controlează modul în care materialul video este încărcat de pe site-uri în Central 
VideoManager.

l DacăAvertizare de congestieeste setat laPe, VideoManager va afișa un avertisment dacă 
încărcarea unui videoclip de pe un site în VideoManager central durează mai mult de o 
perioadă definită. Durata reală de timp, după care va fi afișată avertismentul, poate fi 
configurată odată ce a fost setată laPe.

l DacăAnulare automatăeste setat laPe, VideoManager va anula automat o încărcare dacă 
încărcarea de pe un site în VideoManager central durează mai mult decât un timp configurabil. 
Durata reală, după care încărcarea va fi anulată, poate fi configurată odată ce a fost setată laPe.

ClicSalvați setările.
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11.2.3 Activați replicarea configurației
Este posibil să partajați configurația unui Central VideoManager cu toate site-urile care se conectează la acesta. Într-
un VideoManager central, aceste setări pot fi controlate dinReplicarea configurațieisecțiunea Conectivitatepanou 
înAdminfila. TheReplicarea configurațieisecțiunea este vizibilă numai dintr-un VideoManager central - dacă 
VideoManager este configurat ca site, acesta nu este vizibil.

Utilizatorii ar putea dori să partajeze configurația unui Central VideoManager cu toate site-urile sale conectate, deoarece va permite 
replicarea automată a unei varietăți de setări - în loc să creeze manual roluri și reguli de parole, utilizatorii își pot configura Central 
VideoManager pentru a trimite automat aceste informații către site-uri. Aceasta înseamnă, de asemenea, că administratorii nu trebuie 
să exporte manual profilurile individuale ale dispozitivului și câmpurile de incident definite de utilizator. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe

4. Configurați următoarele setări:

Replicarea configurațieisecțiune.

l DacăCheieste setat laPe, Central VideoManager va partaja cheile de control al accesului cu site-
urile sale, permițând camerelor purtate pe corp alocate la un site să fie andocate în oricare altul, 
dacă este necesar.

Acest lucru va replica, de asemenea, configurația de semnare a fișierelor VideoManager, inclusiv autoritățile de 
certificare: aceasta înseamnă că toate videoclipurile care pot fi verificate de Central VideoManager pot fi verificate 
și pe site-uri.

Din motive de securitate, cheia privată estenureplicat pe site-uri.

l DacăRoluri și reguli de parolăeste setat laPe, Central VideoManager va partaja toate 
rolurile cu site-urile sale, permițând utilizatorilor să aibă aceleași roluri pe toate dispozitivele 
dintr-o organizație.

l DacăUtilizatorieste setat laPe, toți utilizatorii vor fi partajați pe site-uri. Aceasta înseamnă că, 
dacă un utilizator se poate conecta la un VideoManager central, se poate conecta și la site-ul 
corespunzător.
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Este cea mai bună practică să le împărtășiți pe ambeleRoluri și reguli de parolăşiUtilizatori, sau niciunul.

l DacăProfiluri de dispozitiveste setat laPe, Central VideoManager va partaja profilurile dispozitivelor cu 

site-urile sale.

l DacăPolitici de ștergereeste setat laPe, Central VideoManager își va împărtăși politica de ștergere 
cu site-urile sale.

l DacăCâmpuri definite de utilizatoreste setat laPe, Central VideoManager va partaja câmpuri de 

incident definite de utilizator cu site-urile sale.

l DacăPolitica de firmware și upgradeeste setat laPe, Central VideoManager va 
sincroniza firmware-ul și politicile de upgrade configurate din panoul Firmware 
Settings.

l DacăSincronizați ceasurileeste setat laPe, toate EdgeControllerele care nu sunt 
conectate la internet vor fi sincronizate cu ceasul Central VideoManager.

Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot face în continuare modificări acestor setări pe site-ul lor (de exemplu, 
modificarea profilului implicit al dispozitivului). Cu toate acestea, de îndată ce setarea relevantă este 
modificată în Central VideoManager, orice modificări făcute pe site vor fi suprascrise.

5. Faceți clicSalvați setările.
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11.2.4 Creați site-uri în VideoManager central
Administratorii ar trebui să creeze profiluri de sitedin VideoManagerul centralînainte de a conecta orice site. Acest lucru este 
necesar numai dacă site-urile sunt instanțe ale VideoManager,nuEdgeControllers.

Profilurile site-ului mapează site-urile în sine în VideoManager central.

Pentru a crea site-uri pe Central VideoManager:

1. Navigați laStarefila.

2. SelectațiSite-uripanou.

Acest panou nu va fi vizibil decât dacă administratorul a activat deja această instanță a 
VideoManager să acționeze ca un VideoManager central.

>> Pentru mai multe informații, consultațiActivați și configurați un VideoManager central la 
pagina 376

3. Faceți clic Creați site.

4. ÎnNumecâmp, introduceți numele afișat al site-ului.

Acest lucru va ajuta administratorii să facă diferența între diferitele site-uri și poate fi schimbat ulterior.

5. ÎnIdentificatorcâmp, introduceți un nume unic pentru site. Acest lucru nu poate fi schimbat ulterior.

6. ÎnParolăcâmp, introduceți o parolă pentru site.
NotațiIdentificatorşiParolă-acestea vor fi necesare pentru autentificare la conectarea 
site-urilor la Central VideoManager.
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7. DinStatmeniu derulant, selectați starea site-ului. Opțiunile sunt următoarele:

l Activat-dacă un site este activat, acesta va funcționa normal. Poate fi configurat 
din Central VideoManager și va încărca automat imagini și incidente.

l Dezactivat-dacă un site este dezactivat, acesta nu va transfera imagini și incidente către 
Managerul video central. De asemenea, orice setări care au fost configurate din 
VideoManagerul centralReplicare metadate/filmareşiReplicarea configurației
panourile nu se vor aplica până când starea site-ului nu a fost schimbată în Activat.

Un site a cărui stare a fost setată laDezactivatpoate fi încă accesat ca o instanță 
normală a VideoManager. Totuși, dacă site-ul nu este conectat la Central 
VideoManagerîn decurs de două săptămâni, licențele sale vor expira.

8. DinPreluare automată a imaginilormeniu derulant, selectați ce se va întâmpla cu filmările 
încărcate pe acest site. Deși implicit a fost deja configurat dinReplicarea configurației
secțiunea, poate fi suprascris pentru site-ul specific aici. Opțiunile sunt următoarele:

l Nu încărcați automat imagini-filmările nu vor fi trimise automat de pe site către 
Managerul video central.

l Încărcați automat imaginile incidentului-filmările vor fi trimise automat către Managerul 
video central numai dacă fac parte dintr-un incident.

l Încărcați automat toate filmările-toate filmările vor fi trimise automat către 
Managerul video central, indiferent dacă fac parte sau nu dintr-un incident.

l Implicit {0}-aceasta va fi setarea implicită de preluare automată, așa cum este configurată din 
Replicarea configurațieisecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea replicării configurației la pagina 379

l Încărcați automat imagini din incidentele comise-filmările vor fi trimise 
automat la VideoManager central numai dacă fac parte dintr-un incident 
care a fost comis (adică trase de pe site la Managerul video central).

9. DinRegula lățimii de bandămeniul derulant, selectați ce regulă de lățime de bandă creată anterior se va 
aplica acestui site. Dacă nu au fost create reguli de lățime de bandă, administratorul trebuie să selecteze
Fără restricție.

Regulile lățimii de bandă dictează momentul în care materialul video este încărcat de pe site-uri în Central VideoManager și, de 

asemenea, cât de mult este încărcat simultan. O lățime de bandă mai mică înseamnă că filmările și metadatele vor fi 

transferate mai lent, dar vor fi, de asemenea, mai puțin perturbatoare pentru alți utilizatori ai sistemului.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea, copierea, editarea și ștergerea regulilor de lățime de bandă la pagina 226

10. Faceți clicCreați site.

Acest proces ar trebui repetat pentru fiecare instanță de VideoManager care va deveni un site.
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11.2.5 Activarea și configurarea site-urilor

Odată ce profilurile de site au fost create din VideoManager central, administratorul trebuie să convertească instanțele 
relevante ale VideoManager în site-uri. Acest lucru se face dinManager de sitesecțiuneaConectivitate panou, înAdmin
fila.

Pentru a configura o instanță a VideoManager pentru a deveni un site:

1. Pe instanța VideoManager care va deveni un site (nuCentral VideoManager), navigați 
laAdminfila.

2. Selectați Conectivitatepanou.

3. Faceți clic pe

4. SetațiConectați-vă la un server?laPe.

Manager de sitesecțiune.

5. Introduceți adresa serverului și numărul portului Central VideoManager.
Acesta se găsește pe Central VideoManager, de laServer WebsecțiuneaSistempanou, înAdmin
fila.

6. Introduceți identificatorul și parola acestui site, care a fost deja creat din Central 
VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de site-uri în VideoManager central la pagina 381

7. Faceți clicSalvați setările.

Dacă are succes, site-ul ar trebui să apară înSite-urifila din Managerul video central.
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11.2.6 Configurați EdgeControllers
Utilizatorii cu permisiuni suficiente pot genera fișiere de configurare, care la rândul lor pot fi utilizate pentru a configura 
un EdgeController să acționeze ca site. Pentru a configura un EdgeController, este necesar să aveți un stick USB și 
EdgeController în sine. Fișierul de configurare trebuie generat din VideoManager central.

Dacă EdgeController nu a fost deja conectat la rețea, ar trebui să fie conectat acum. Pentru a face acest lucru:

1. Despachetați sursa de alimentare a EdgeController-ului.

2. Țineți sursa de alimentare astfel încât cablul să fie pe partea inferioară a încărcătorului și 
îndreptat către podea.

3. Glisați în sus capacul mic de plastic de pe fața frontală a blocului de încărcare și scoateți-l.

4. Selectați ștecherul relevant, în funcție de regiune, și glisați-l în jos în spațiul în care era 
capacul din plastic.

5. Conectați sursa de alimentare la rețea. Conectați celălalt capăt în portul de pe spatele dispozitivului 
EdgeController marcat19v.

6. Conectați un capăt al cablului Ethernet RJ45M în portul de pe spatele EdgeController-
ului marcatLAN. Conectați celălalt capăt la router.

7. Porniți EdgeController, folosind butonul butonul din partea de sus a dispozitivului.

Odată ce EdgeController a fost conectat la rețea, fișierul său de configurare poate fi generat pe VideoManager și 
livrat prin USB. Pentru a face acest lucru:

1. În VideoManager central, navigați laStarefila.

2. SelectațiSite-uripanou.

3. Faceți clic Generați configurația EdgeController.

4. Introduceți numărul de serie al EdgeController-ului utilizat. Acesta se 

găsește în colțul din dreapta față al EdgeController.

5. Se recomandă ca EdgeControllers să obțină rețeaua prin DHCP - dacă acest lucru nu este posibil, 
setațiUtilizați IP staticlaPe.
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Acest lucru este necesar numai dacă un EdgeController nu poate obține configurația de rețea prin DHCP.

6. Se recomandă ca EdgeControllerele să fie conectate la rețele prin ethernet - dacă acest lucru nu este 
posibil, setațiSetați configurația WiFilaPe.

Acest lucru este util dacă EdgeController-ul utilizatorului se va conecta la VideoManager prin WiFi. Utilizatorii 
trebuie să introducă SSID-ul și fraza de acces ale rețelei WiFi.

7. Faceți clicDescărcați configurațiapentru a crea fișierul.

Fișierul va fi salvat în locația implicită de descărcare a computerului.

8. Conectați unitatea USB la același computer. 

Unitatea USB trebuie să aibăformat FAT32.

9. Trageți și plasați fișierul de configurare EdgeController în folderul rădăcină al unității USB.

10. Scoateți în siguranță unitatea USB.

11. Conectați unitatea USB la unul dintre porturile USB ale EdgeController.

Dacă are succes, site-ul ar trebui să apară înSite-urifila din Managerul video central.

Motorola Solutions 385



VideoManager - Ghid de administrare 11 procese în mai multe etape

11.2.6.1 Editați configurația de rețea a unui EdgeController

Ocazional, poate fi necesar să actualizați modul în care un EdgeController se conectează la un VideoManager 
central - de exemplu, dacă rețeaua WiFi a administratorului s-a schimbat sau dacă EdgeController ar trebui 
mutat dintr-o rețea WiFi pe Ethernet.

Pentru a accesa EdgeController relevant:

1. În VideoManager central, navigați laStarefila.

2. SelectațiSite-uripanou.

3. Lângă EdgeController relevant, faceți clic

Următorii pași diferă, în funcție de starea EdgeController.
Vizualizați site-ul.

Dacă EdgeController este online:

1. Faceți clic Editați configurația rețelei.

2. DacăModificați configurația rețelei cu fireste setat laPe, administratorii pot configura 
dacă EdgeController va avea sau nu o adresă IP statică.

3. DacăSchimbați configurația WiFieste setat laPe, vor apărea următoarele setări:

l DacăSetați configurația WiFieste setat laPe, administratorii pot modifica detaliile 
rețelei WiFi la care este conectat EdgeController.

Dacă detaliile introduse aici sunt incorecte și EdgeController este conectat la 
Central VideoManager prin WiFi (în loc de Ethernet), EdgeController va fi offline 
și trebuie reconfigurat prin USB.
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l DacăȘtergeți configurația WiFieste setat laPe, configurația WiFi a EdgeController 
va fi ștearsă.

Acest lucru ar trebui să fie setat doar laPedacă administratorul își transferă EdgeController-ul de la 
o rețea WiFi la o conexiune Ethernet.

4. Faceți clicAplica Imediat.
În momentul în care se face clic pe acesta, noua configurație a EdgeController va fi aplicată.

Dacă EdgeController este offline:

1. Faceți clic Generați configurația rețelei offline.

2. DacăModificați configurația rețelei cu fireste setat laPe, administratorii pot configura 
dacă EdgeController va avea sau nu o adresă IP statică.

3. DacăSchimbați configurația WiFieste setat laPe, vor apărea următoarele setări:

l DacăSetați configurația WiFieste setat laPe, administratorii pot modifica detaliile 
rețelei WiFi la care este conectat EdgeController.

Dacă detaliile introduse aici sunt incorecte și EdgeController este conectat la 
Central VideoManager prin WiFi (în loc de Ethernet), EdgeController va fi offline 
și trebuie reconfigurat prin USB.

l DacăȘtergeți configurația WiFieste setat laPe, configurația WiFi a EdgeController 
va fi ștearsă.

Acest lucru ar trebui să fie setat doar laPedacă utilizatorul își transferă EdgeController de la o rețea WiFi 
la o conexiune Ethernet.

4. Faceți clicDescărcați configurația.

Fișierul va fi salvat în locația implicită de descărcare a computerului.

5. Conectați unitatea USB la același computer. 

Unitatea USB trebuie să aibăformat FAT32.

6. Trageți și fixați fișierul de configurare EdgeController în folderul rădăcină al unității USB.

7. Scoateți în siguranță unitatea USB.

8. Conectați unitatea USB la unul dintre porturile USB ale EdgeController.
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11.2.6.2 Efectuați solicitări de modificare a platformei EdgeController

Ocazional, poate fi necesar să încărcați un fișier de configurare direct din interfața de utilizare a EdgeController-ului, 
dacă Motorola Solutions vă solicită acest lucru.

Pentru a încărca un fișier de configurare dintr-un EdgeController:

1. În VideoManager central, navigați laStarefila.

2. SelectațiSite-uripanou.

3. Lângă EdgeController relevant, faceți clic
Acest lucru va duce administratorul la interfața de utilizare a EdgeController.

Deschideți interfața web a site-ului.

4. În interfața de utilizare a EdgeController, navigați laAdminfila.

5. Selectați Sistempanou.

6. Faceți clic pe Controale serversecțiune.

7. ÎnSolicitări de schimbare a platformeipanou, faceți clic Încărcați.

Această acțiune este posibilă numai dacă administratorul arePermiteți solicitările de schimbare a platformei 
permisiunea activată.

8. Faceți clicAlegeți Fișier, și selectați fișierul furnizat de Motorola Solutions.

9. Faceți clicÎncărcați.
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11.2.7 Configurați site-uri pe trei niveluri

Administratorii pot crea o configurare a site-ului pe trei niveluri. Acesta este structurat ca o piramidă:

l VideoManager central în partea de sus.

l O instanță a VideoManager care acționează atât ca siteşiun VideoManager central la 
mijloc.

l Site-uri în partea de jos.

Administratorul trebuie să aibă cel puțin trei instanțe separate de VideoManager, o licență pentru o singură instanță 
Manager video central, și o licență pe altă instanță pentruCentral VideoManager Middle Tier.

Configurația inițială urmează pașii detaliați anterior în acest capitol:

1. Configurați VideoManager Mid-tier ca un VideoManager central normal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea unui VideoManager central la pagina 376

2. Configurați site-urile și adăugați-le la Central VideoManager Mid-tier.

> > Pentru mai multe informații, consultați Crearea de site-uri în VideoManager central la pagina 381 și 
Activarea și configurarea site-urilor la pagina 383

3. Configurați Central VideoManager de nivel superior ca un Central VideoManager normal.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea unui VideoManager central la pagina 376

4. Adăugați VideoManager Mid-tier la nivelul superior Central VideoManager ca pe un site normal, prin 
intermediulManager de sitesecțiuneaConectivitatepanou.

>> Pentru mai multe informații, consultați Activarea și configurarea site-urilor la pagina 383

Un VideoManager central obișnuit nu se poate conecta la un alt VideoManager central - de aceea 
VideoManager Mid-tier trebuie să aibă unCentral VideoManager Middle Tierlicenţă.

Central VideoManager de nivel superior poate prelua controlul asupra incidentelor de la ambele site-uri și VideoManager Mid-tier.
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11.3 Configurați escaladarea privilegiilor

Escalarea privilegiilor este mecanismul prin care administratorii se pot asigura că există un pas suplimentar de 
responsabilitate înainte ca acțiunile importante (de exemplu, ștergerea incidentului) să fie luate pe VideoManager.

Pașii de urmat atunci când activați și configurați escaladarea privilegiilor sunt următorii:

1. Configurați setările globale legate de escaladarea privilegiilor.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea creșterii privilegiilor pentru VideoManager la pagina 

391

2. Configurați escaladarea privilegiilor rol cu   rol.

> > Pentru mai multe informații, consultați Configurarea creșterii privilegiilor pentru roluri la pagina 392

3. Utilizați escaladarea privilegiilor.

> > Pentru mai multe informații, consultați Utilizarea escaladarii privilegiilor la pagina 393
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11.3.1 Configurați escaladarea privilegiilor pentru VideoManager

Deși escaladarea privilegiilor nu trebuie să fieactivatpentru întregul VideoManager, cum ar fi autentificarea cu doi factori, 
ar trebui să fieconfiguratînainte ca utilizatorii să aibă capacitatea de a-și escalada privilegiile.

Pentru a configura escaladarea privilegiilor pentru VideoManager:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Interfata utilizatorpanou.

3. Faceți clic pe

4. Derulați în jos până laElevație de privilegiisecțiune.

Setări de conectaresecțiune.

5. DacăNecesită re-autentificareeste setat laPe, utilizatorii trebuie să-și introducă din nou parola 
înainte de a-și putea escalada privilegiile.

Dacă este setat laOff, utilizatorii nu trebuie să-și introducă din nou parola atunci când își escaladează privilegiile.

6. DacăPauzăeste setat laPe, utilizatorul va fi revenit automat la rolul său neescalat după ce a 
trecut numărul specificat de minute. Dacă rolul escaladat este al utilizatorului numairol, ei 
trebuie să-și re-escaleze privilegiile înainte de a putea efectua orice acțiune pe 
VideoManager.

7. Faceți clicSalvați setările.
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11.3.2 Configurați escaladarea privilegiilor pentru roluri

Odată ce escaladarea privilegiilor a fost configurată pentru întregul VideoManager, acesta poate fi configurat pe bază de 
perrole.

Pentru a activa escaladarea privilegiilor:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

4. Faceți clic

Oamenipanou.

Rolurisecțiune.

Creați un rolsau Du-te la rol, dacă se editează un rol deja existent.

5. SetațiNecesită creșterea privilegiilor?laDa.
De acum înainte, toți utilizatorii cu acest rol trebuie să aleagă manual să ridice acest rol înainte de a putea 
efectua acțiuni controlate de permisiunile din acest rol.

> > Pentru mai multe informații, consultați Utilizarea escaladarii privilegiilor la pagina 393

Dacă există utilizatori carenumaiaparțin acestui rol, ei nu vor putea efectua nicio acțiune 
pe VideoManager până când nu își vor ridica privilegiile.

6. Faceți clicSalvați rolul.

Pentru toți utilizatorii care ocupă acest rol, această modificare va intra în vigoare data viitoare când se conectează.
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11.3.3 Utilizați escaladarea privilegiilor

Odată ce escaladarea privilegiilor a fost configurată, utilizatorii își pot escalada privilegiile pe VideoManager atunci 
când doresc să efectueze o acțiune care, de obicei, le-ar fi indisponibilă.

Pentru a escalada privilegiile:

1. În colțul din dreapta sus al VideoManager, faceți clic pe pictograma.

2. Faceți clicRidicați privilegiul.

Rolurile disponibile utilizatorului vor apărea ca o listă. Utilizatorul ar trebui să aleagă rolul relevant din această 
listă.

DacăRidicați privilegiulnu este disponibil, utilizatorul nu ocupă un rol care necesită 
escaladarea privilegiilor.

3. DacăNecesită re-autentificarea fost setat laPe, cel
se va deschide. Utilizatorul trebuie să-și introducă din nou parola și să facă clicValida.

Validați parolafereastră

Privilegiile utilizatorului vor fi escalate. Un banner portocaliu va apărea în VideoManager, care va revoca 
imediat privilegiile utilizatorului dacă se dă clic.
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11.4 Utilizați Bluetooth cu înregistrare asistată de egali (PAR)

Acest mod necesită două sau mai multe VB400. Când o cameră purtată de corp începe să înregistreze, oricărei camere purtate 
de corp din apropiere li se va solicita să înceapă și înregistrarea.

Această secțiune este concepută ca o perspectivă scurtă asupra modului în care administratorii pot configura PAR pentru utilizare 
imediată. Pentru informații mai aprofundate despre posibilele opțiuni de configurare (de exemplu, cum să utilizați PAR cu grupuri), vă 
rugăm să contactați support@edesix.com și să solicitați documentul tehnicÎnregistrarea asistată de colegi explicată [ED-009-056].

Pentru a configura înregistrarea asistată de colegi cu camere purtate pe corp:

1. Asigurați-vă că există cel puțin doi utilizatori care au un rol cuOperați dispozitivul
permisiunea activată.

Navigați laAdminfila, selectați
Du-te la rollângă rolul relevant și setațiOperați dispozitivullaPe.

Oamenipanoul și faceți clic pe Rolurisecțiune. Clic

Navigați laAdminfila, selectați
Accesați utilizatorullângă utilizatorul relevant și setați rolul relevant laPe.

Oamenipanoul și selectați Utilizatorisecțiune. Clic

2. Asigurați-vă că există un profil de dispozitiv pe VideoManager care areÎnregistrare asistată de colegi
setat laPe.

Navigați laAdminfila, selectați Dispozitivepanoul și faceți clic pe Profiluri dispozitiv

secțiune. Clic Accesați profillângă profilul de dispozitiv relevant. ÎnSetări Bluetooth
secțiune, setÎnregistrare asistată de colegilaPe.

DacăSuprimați PAR după deconectareeste setat laPe, utilizatorul poate introduce numărul de secunde după 
atribuire, timp în care un VB400 vanusolicitați altor VB400 să înceapă înregistrarea.

DacăSuprimați PAR după deconectareeste setat laOff, VB400 va putea solicita altor VB400 să 
înceapă înregistrarea de îndată ce a fost alocat și deconectat.

3. Atribuiți VB400-urile utilizatorilor. Asigurați-vă că este ales profilul de dispozitiv creat 
anterior.

Navigați laDispozitivefila. Clic
numecâmp, introduceți numele utilizatorului care va opera VB400. Selectați profilul de dispozitiv creat 
anterior dinProfilul dispozitivuluiscapă jos. Repetați acest pas pentru celălalt VB400.

Atribuiți dispozitivlângă VB400 relevant. ÎnOperator

Ori de câte ori un VB400 începe înregistrarea în vecinătatea altuia, celuilalt VB400 va fi solicitat să înceapă și înregistrarea. 
Cu toate acestea, nu este posibil să opriți înregistrarea cu Bluetooth a mai multor camere purtate pe corp - utilizatorii 
trebuie să oprească înregistrarea individual și manual.
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12.1 Întrebări frecvente video

Î. După înregistrare, cum pot descărca videoclipuri de pe camera mea purtată pe corp în 
VideoManager?

A. Pentru a descărca videoclipuri de pe camera dvs. purtată pe corp:

1. Fie conectați camera dvs. purtată pe corp, fie conectați-o la computer folosind un cablu USB.

2. Navigați laDispozitivefila.

3. Localizați camera purtată pe corp pe care tocmai ați conectat-o. Faceți clic Vizualizați informațiile despre dispozitiv.

4. ÎnStarefereastra, ar trebui să vedețiDescărcaresemn. Videoclipul ar 

trebui să fie acum disponibil pentru vizionare subVideoclipurifila.

Î. De ce unele dintre titlurile videoclipurilor mele sunt albastre?

A. Dacă un videoclip face parte dintr-un incident, titlul acestuia va deveni albastru în loc de gri. Va avea și o stea
la numele ei. Puteți face clic peAcest videoclip este în {0} incidentbutonul, care vă va duce la incidentul din care face parte.

Următorul

Î. Pot partaja videoclipuri cu persoane care nu sunt în VideoManager?

R. Dacă trebuie să partajați un videoclip cu cineva din afara VideoManager, îl puteți partaja ca parte a unui incident, folosind un 
link prin e-mail.

> > Pentru mai multe informații, consultați „Partajare externă a incidentelor utilizând o legătură” la pagina 91

De asemenea, puteți descărca videoclipul direct pe computer.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Efectuați acțiuni video” la pagina 30

Î. Care este diferența dintre operator și proprietarul unui videoclip?
A. Operatorul unui videoclip este cel care l-a înregistrat fizic pe camera purtată de corp. Proprietarul are control administrativ 
deplin asupra videoclipului. În mod normal, aceasta va fi aceeași persoană - totuși, dacă filmarea în cauză este prea sensibilă 
pentru ca mai mulți utilizatori juniori să-și păstreze controlul, poate fi necesar să se realoceze cine este proprietarul.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Partajarea videoclipurilor și a materialelor” la pagina 41

Î. Nu pot vedea unele dintre videoclipurile de pe VideoManager. De ce este asta?

R. Există două motive posibile pentru aceasta - permisiunile și politicile de ștergere.
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l Permisiuni-VideoManager oferă administratorilor mult control asupra acțiunilor care pot fi 
efectuate de alți utilizatori pe site. Face acest lucru prin roluri - acestea afectează cât de mult 
privilegii are un utilizator pe site. Este posibil ca atunci când vă creați utilizatorul admin după 
prima conectare, să nu i-ați atribuit privilegiile care vă vor permite să vedeți videoclipurile 
filmate de dvs. și de alții în sistem. Pentru a remedia acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe

4. Faceți clicDu-te la rolbutonul de lângă rolul dvs.

5. Derulați în jos până laPermisiuni videofereastră.

Rolurisecțiune.

6. Lângă permisiunile relevante, setați fiecare buton laPe.
Amintiți-vă că aceste permisiuni se aplică fie videoclipurilor dvs., videoclipurilor care au fost partajate cu dvs., 
videoclipurilor care au fost înregistrate de persoanele pe care le supravegheați, fie tuturor videoclipurilor din sistem.

l Politici de ștergere-poate doriți să verificați configurația politicii dvs. de ștergere, în cazul în care este 
configurată pentru a șterge materialul aproape imediat. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Politicipanou.

3. Faceți clic pe Politica de ștergeresecțiune.

4. Schimbați numărul de zile pentru care materialul video este păstrat după ce au fost înregistrate și 
descărcate.

Î. De ce unele dintre videoclipurile mele au un simbol nor în loc de o miniatură?

A. Un simbol nor indică faptul că un videoclip nu este disponibil pe instanța dvs. de VideoManager deoarece:

l Sunteți într-un VideoManager central și videoclipul este pe site. Trebuie să preluați 
videoclipul de pe site înainte de a-l putea viziona.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Editarea în bloc a videoclipurilor și a materialelor” la pagina 45

l Sunteți pe un site și videoclipul a fost preluat din VideoManager central. Aceasta 
înseamnă că nu mai puteți viziona videoclipul de pe site.

Î. Am șters accidental un videoclip. Pot anula această acțiune?

R. Puteți restabili un videoclip șters, atâta timp cât politica dvs. de ștergere a fost configurată pentru a păstra videoclipurile șterse pentru 
o perioadă scurtă de timp după ștergereşisunteți într-un rol care a avutAnulați ștergereapermisiunea setată laPe. Pentru a restabili un 
videoclip:
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1. Navigați cătreVideoclipurifila.

2. Selectați Căutați videoclipuripanou.

3. VerificațiIncludeți videoclipurile șterse.

4. Videoclipul șters va apărea cu un titlu roșu. Clic Reinstalați videoclipul.

5. Faceți clicDa.

Videoclipul va fi reinstalat și poate fi vizionat ca de obicei.
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12.2 Întrebări frecvente privind incidentele

Î. Care este diferența dintre un link de export și un link incident?
A. Un link de export vadescărcarefilmarea direct pe PC-ul destinatarului - un link incident va oferi destinatarului 
doar acces la filmare bazat pe browser, care va fi dezactivat după o perioadă de timp stabilită.

> > Pentru mai multe informații, consultați „Partajare externă a incidentelor utilizând o legătură” la pagina 91

Î. De ce titlurile incidentelor mele au culori diferite?

R. Dacă ați activat ca instanța dvs. de VideoManager să fie un VideoManager central sau un site, incidentele dvs. pot 
avea culori diferite în funcție de starea lor.

În Managerul video central:

l Incidentele care au fost făcute automat vizibile pentru Central VideoManager, dar nu au 
fost încă preluate controlul, sunt coloratealbastru.

l Incidentele care au fost șterse de pe site înainte de a fi preluate controlul sunt colorate
albastrucuroşutext.

Dacă un incident a fost șters de pe site, VideoManagerul Central nu poate prelua controlul asupra acestuia.

In site:

l Incidentele care au fost transmise la Central VideoManager sunt colorateverde.

l Incidentele care au fost șterse de pe site-ul propriu-zis sunt colorateroşu.

Î. De ce nu mă lasă VideoManager să export un incident?

R. Nu puteți exporta un incident care nu conține niciun material. Odată ce filmarea a fost adăugată la un incident, 
veți putea să le exportați. Puteți crea în continuare linkuri pentru incidente fără înregistrare.

> > Pentru mai multe informații, consultați „Partajare externă a incidentelor utilizând o legătură” la pagina 91

Alternativ, este posibil să nu puteți exporta un incident dacă acesta nu îndeplinește regulile configurate pentru profilul de export.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Configurarea exporturilor de incidente” la pagina 244

Î. Am șters accidental un incident. Pot anula această acțiune?

R. Puteți restabili un incident șters, atâta timp cât politica dvs. de ștergere a fost configurată pentru a păstra incidentele șterse 
pentru o perioadă scurtă de timp după ștergereşisunteți într-un rol care a avutReintroducețipermisiunea setată laPe. Pentru a 
restabili un incident:
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1. Navigați cătreIncidentefila.

2. Selectați Cautare Incidentepanou.

3. VerificațiAfișați incidentele șterse recent.

4. Incidentul șters va apărea cu un titlu roșu. Clic Restabiliți incidentul.

5. Faceți clicDa.

Incidentul va fi restabilit și poate fi editat ca de obicei.
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12.3 Întrebări frecvente despre dispozitiv

Î. De ce VB300-ul meu nu este andocat?

A. Pentru a reporni VB300:

1. Țineți camera purtată pe corp astfel încât să fie orientată spre dvs.

2. Simultanapăsați și mențineți apăsatcele două butoane de plastic din colțurile din stânga sus și din dreapta 
jos ale camerei purtate pe corp timp de 5 până la 10 secunde.

3. Toate luminile de pe camera purtată pe corp ar trebui să se aprindă și să înceapă să clipească.

4. Eliberați cele două butoane.

5. Odată ce luminile au încetat să mai clipească, încercați să re-andocați camera purtată pe corp din nou.

Dacă procedura de mai sus nu funcționează, lăsați camera purtată pe corp departe de baza de încărcare până când bateria este complet 

descărcată (acest lucru ar putea dura peste 24 de ore). Odată ce bateria este descărcată, încercați să re-andocați camera purtată pe corp.

Dacă niciuna dintre aceste proceduri nu funcționează, camera purtată pe corp trebuie returnată la Motorola Solutions pentru întreținere sau reparare. Pentru 

a face acest lucru:

1. Navigați la motorolasolutions.com/en_xu/support.html și selectațiRetururi de servicii din 
meniul derulant.

2. Completați formularul introducând numele companiei, adresa de e-mail, numărul de telefon și 
detaliile adresei de retur.

Lăsați numele reseller-uluinecompletat.

3. Selectați modelul corect de cameră din lista verticală de sub „parte”.

4. Introduceți numărul de serie al camerei dvs. defectuoase purtate pe corp.

5. Descrieți defecțiunea înDescrierea defecțiuniicutie. Lasă 

restul câmpurilornecompletat.

6. Dacă returnați mai mult de o cameră purtată pe corp, faceți clicAdăugați o linie pentru fiecare returnare 
suplimentarăși completați formularul așa cum este detaliat mai sus.

7. Faceți clicCrea.

Î. De ce VB100/VB200 nu este andocat?

A. Pentru a reporni VB100 sau VB200:

1. Întoarceți camera purtată pe corp cu susul în jos.

2. Trageți ușor capacul de încărcare din cauciuc în sus și rotiți-l în lateral, astfel încât să puteți vedea 
portul de încărcare/docking.

3. În dreapta portului de încărcare/docking, există un mic comutator din plastic. Apăsați acest comutator în jos 
timp de 5 până la 10 secunde.

Motorola Solutions 401



VideoManager - Ghid de administrare 12 Întrebări frecvente

4. Continuați să priviți partea de sus a camerei purtate pe corp. Ledul verde de alimentare se va stinge. Apoi va 
străluci portocaliu și roșu, iar celelalte lumini din partea de sus a camerei purtate pe corp vor străluci în 
verde.

Acest lucru indică faptul că camera purtată pe corp se repornește.

5. Odată ce luminile au încetat să mai clipească, încercați să re-andocați camera purtată pe corp din nou.

Dacă procedura de mai sus nu funcționează, lăsați camera purtată pe corp departe de baza de încărcare până când bateria este complet 

descărcată (acest lucru ar putea dura peste 24 de ore). Odată ce bateria este descărcată, încercați să re-andocați camera purtată pe corp.

Dacă niciuna dintre aceste proceduri nu funcționează, camera purtată pe corp trebuie returnată la Motorola Solutions pentru întreținere sau reparare. Pentru 

a face acest lucru:

1. Navigați la motorolasolutions.com/en_xu/support.html și selectațiRetururi de servicii din 
meniul derulant.

2. Completați formularul introducând numele companiei, adresa de e-mail, numărul de telefon și 
detaliile adresei de retur.

Lăsați numele reseller-uluinecompletat.

3. Selectați modelul corect de cameră din lista verticală de sub „parte”.

4. Introduceți numărul de serie al camerei dvs. defectuoase purtate pe corp.

5. Descrieți defecțiunea înDescrierea defecțiuniicutie. Lasă 

restul câmpurilornecompletat.

6. Dacă returnați mai mult de o cameră purtată pe corp, faceți clicAdăugați o linie pentru fiecare returnare 
suplimentarăși completați formularul așa cum este detaliat mai sus.

7. Faceți clicCrea.

Î. Îmi pot muta camerele purtate pe corp de la un sistem VideoManager la altul?

A. Da. Înainte de a începe acest proces, asigurați-vă că:

l Toate filmările de pe camera purtată pe corp au fost descărcate în instanța VideoManager cu 
care a fost asociată inițial - odată ce camera purtată pe corp a fost resetată din fabrică, toate 
filmările care nu au fost deja descărcate se vor pierde.

l Ați importat cheia de control al accesului camerei purtate pe corp din vechea instanță a 
VideoManager în noua instanță.

> > Pentru mai multe informații, consultați „Creați, importați și exportați chei de control al accesului” la 

pagina 213

În plus, dacă ați activat semnarea fișierelor, ar trebui să vă exportați autoritatea de certificare. Dacă autoritatea dvs. de 
certificare nu este exportată, videoclipurile înregistrate de camerele purtate pe corp mutate nu pot fi verificate pe noua 
instanță a VideoManager.
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> > Pentru mai multe informații, consultați „Crearea, importarea, exportul și ștergerea autorităților de certificare pentru dispozitive” la pagina 

216

Pentru a muta o cameră purtată pe corp de la o instanță a VideoManager la alta:

1. Deconectați camera dvs. purtată pe corp de pe computer sau DockController asociat cu versiunea 
veche a VideoManager.

2. Conectați camera purtată pe corp la PC sau la DockController asociat cu 
VideoManager în care ar trebui mutat.

3. Navigați laDispozitivefila și faceți clic pe 
cameră uzată.

Vizualizați informațiile despre dispozitivlângă organismul relevant-

Dacă nu ați importat cheia de control acces a camerei purtate pe corp, aceasta va apărea caîncuiat. Trebuie să 
faceți clicResetați din fabrică acest dispozitivpentru a asocia camera purtată de corp cu noua instanță a 
VideoManager.

Î. De ce apare camera mea purtată pe corp ca „blocat” pe VideoManager?

A. Camera dvs. purtată pe corp va apărea ca blocată dacă a fost dezamoată dintr-o instanță de VideoManager și 
reandata la un alt VideoManager care nu are cheia de control al accesului. Aceasta înseamnă că toate filmările de pe 
camera purtată pe corp vor fi inaccesibile.

Camera purtată pe corp va fi deblocată imediat dacă exportați cheia de control al accesului din 
VideoManager original la VideoManager la care camera purtată pe corp este conectată acum.

Î. VB400-ul meu este stricat. Cum împiedic alți operatori de pe VideoManager să-l 
folosească accidental?

A. Puteți schimba starea VB400-ului înServiciu necesar. Acest lucru îl va elimina din pool (adică nu poate fi atribuit sau alocat), 
iar LED-urile sale A, B și C se vor aprinde galben. Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laDispozitivefila.

2. Selectați Căutați dispozitivepanou.

3. Filtrați camerele purtate pe corp după cum este necesar și faceți clicGăsiți dispozitive.

4. Faceți clic Vizualizați informațiile despre dispozitivlângă camera purtată pe corp care urmează să fie editată.

5. Faceți clic

6. SetațiServiciu necesarlaDa.

Editați proprietățile dispozitivului.

7. Faceți clicsalvați modificările.

VB400 va fi inutilizabil până când îl setațiServiciu necesarlaNu.

Î. Pot returna camerele rupte purtate pe corp?

A. Da. Motorola Solutions are un portal de autoservire care vă permite să returnați camerele dvs. purtate pe corp.
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Pentru a face acest lucru:

1. Navigați la motorolasolutions.com/en_xu/support.html și selectațiRetururi de servicii din 
meniul derulant.

2. Completați formularul introducând numele companiei, adresa de e-mail, numărul de telefon și 
detaliile adresei de retur.

Lăsați numele reseller-uluinecompletat.

3. Selectați modelul corect de cameră din lista verticală de sub „parte”.

4. Introduceți numărul de serie al camerei dvs. defectuoase purtate pe corp.

5. Descrieți defecțiunea înDescrierea defecțiuniicutie.

6. Lăsați restul câmpurilornecompletat.

7. Dacă returnați mai mult de o cameră purtată pe corp, faceți clicAdăugați o linie pentru fiecare 
returnare suplimentarăși completați formularul așa cum este detaliat mai sus.

8. Faceți clicCrea.

Î. Ce înseamnă pictogramele de lângă camerele mele purtate pe corp?

R. Puteți configura VideoManager astfel încât să fie posibil să atribuiți doar o cameră purtată pe corpO singură problemăși RFID 
dacă bateria sa a fost încărcată la un anumit nivel. VideoManager afișează pictograme lângă camerele tale purtate pe corp, în 
funcție de starea lor de încărcare și dacă au îndeplinit acest nivel configurat. Combinațiile potențiale de pictograme sunt după 
cum urmează:

l Fără pictogramă - camera purtată pe corp nu este conectată la VideoManager.

Acest lucru ar putea fi pentru că este atribuit și în câmp (În uz) sau nealocate și în câmp (
Necunoscut).

l - camera purtată pe corp se încarcă, dar nu a îndeplinit criteriile minime de încărcare pentru
cu o singură problemă și RFID.

l - camera purtată pe corp se încarcă și a îndeplinit criteriile minime de încărcare pentru
o singură problemă și RFID, dar atribuirea RFID a fost dezactivată pentru această cameră purtată pe corp.

epoca din Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

l - camera purtată pe corp se încarcă, a îndeplinit criteriile minime de încărcare pentru
o singură emisiune și RFID, iar atribuirea RFID este activată pentru această cameră purtată pe corp. Este 
gata pentru a fi atribuit cu o singură emisiune și RFID.

l - camera purtată pe corp este complet încărcată, dar alocarea RFID a fost anulată
capabil pentru această cameră purtată pe corp de la Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

l - camera purtată pe corp este complet încărcată și atribuirea RFID este activată
acest aparat foto purtat pe corp. Este gata pentru a fi atribuit cu o singură emisiune și RFID.
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l - camera purtată pe corp nu se încarcă. Poate fi necesar service - verificați auditul
log dinStarefila.
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12.4 Întrebări frecvente pentru administratori

Î. Îmi pot schimba numele de utilizator după ce mi-am creat utilizatorul?

R. Nu vă puteți schimba numele de utilizator după ce ați creat și salvat utilizatorul. Puteți, totuși, să vă schimbați
Numele de afișare-asta este ceea ce alți utilizatori vor vedea pe VideoManager - dinUtilizatorisecțiuneaOameni 
panou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Crearea, editarea și ștergerea utilizatorilor” la pagina 165

Î. Îmi pot schimba parola după ce mi-am creat utilizatorul?

A. Da. Vă puteți schimba parola dinUtilizatorisecțiuneaOamenipanou, înAdminfila. ÎnParolăsecțiunea, ștergeți 
vechea parolă și introduceți una nouă. Reintroduceți-l înConfirmați parola câmpul de mai jos. Făcând clic
Salvați utilizatorulva confirma alegerea.

Alternativ, dacă nu aveți acces laAdminfila, faceți clic pe pictograma utilizator din colțul din dreapta sus 

al Actualizați parolapanoul, introduceți dvsecran și selectațiProfilul contuluidin meniul derulant. În
parola curentă, introduceți o nouă parolă, reintroduceți-o înConfirmați noua parolăcâmp și faceți clicSalvați parola 
nouă.

Î. Dacă șterg un utilizator, ce se întâmplă cu filmarea acestuia?

R. Dacă ștergeți un utilizator, niciunul dintre filmările, exporturile sau incidentele acestuia nu vor fi șterse din VideoManager.

Puteți realoca materialul, exporturile și incidentele unui utilizator înainte sau după ce acestea sunt șterse. Acest lucru le va transfera 
datele unui alt utilizator.

Dacă datele lor nu sunt reatribuite și numele de utilizator este reutilizat ulterior pentru un utilizator nou, datele vor fi 
reatribuite automat acelui utilizator - chiar dacă numele de utilizator nu mai aparține aceluiași lucrător.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Realocarea unui utilizator” la pagina 170

Î. Mi-am uitat parola pe VideoManager - cum o pot reseta?
A. Motorola Solutions nu vă poate schimba parola pentru dvs., decât dacă serverul dvs. este găzduit de noi. Un alt 
utilizator administrator trebuie să vă resetați parola.

Pentru a face acest lucru:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați Oamenipanou.

3. Faceți clic pe Utilizatorisecțiune.

4. Faceți clic pe Accesați utilizatorulbutonul de lângă utilizatorul dvs.
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Aici, utilizatorul administrator vă poate schimba parola pentru dvs.

5. Faceți clicSalvați utilizatorul.

Daca esti celnumaiadministrator al sistemului dvs., trebuie să contactați Motorola Solutions pentru mai multe 
informații. Acest lucru se poate face trimițând un e-mail la support@edesix.com .

Alternativ, dacăNotificări prin e-mailau fost licențiați, puteți primi o adresă URL de resetare a parolei.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Permiteți utilizatorilor să își resetați propriile parole” la pagina 196

Î. Ce sunt licențele?
A. Motorola Solutions vinde licențe, care pot fi folosite pentru a activa funcționalități în VideoManager care nu sunt 
altfel disponibile.

Aceste licențe includ:

l Clipuri compozite

Acest lucru permite utilizatorilor să creeze clipuri compuse într-un incident. Clipurile compuse arată toate videoclipurile dintr-

un incident simultan.

l Depozitarea obiectelor

Acest lucru le permite utilizatorilor să creeze containere de fișiere cloud S3.

l ONStream
Utilizatorii pot conecta VideoManager la VMS-ul lor dacă ONStream este activat.

l Notificări text și e-mail
Utilizatorilor li se va oferi posibilitatea de a-și introduce adresele de e-mail și numerele de telefon. 
Utilizatorii pot configura când aceste notificări sunt trimise de laRolurialAdminfila.

Î. Există vreo modalitate de a seta mesaje pe care le vor vedea toți utilizatorii de pe VideoManager?

A. Da. Navigați laAdminfila, selectațiInterfata utilizatorpanoul și faceți clic peMesajesecțiune. Puteți seta aici un 
mesaj pe care toți utilizatorii îl vor vedea în tabloul de bord de acasă.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Crearea, editarea și ștergerea mesajelor” la pagina 317

Î. Cum pot vedea informațiile legale ale VideoManager?

A. Navigați laAdminfila și faceți clic peLegalpanou. Făcând clicDespreși selectândVedere, Acordul 
de licență al VideoManager va fi vizualizat.
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Î. De ce nu funcționează autentificarea cu doi factori când încerc să mă autent?

A. Codurile de autentificare cu doi factori depind de timp - expiră după o anumită perioadă de timp, iar unul nou este 
re-emis. Aceasta înseamnă că, dacă instanța dvs. de VideoManager are o oră diferită de cea a telefonului dvs., codul va 
fi desincronizat și va fi redat invalid.

Î. Pot muta un EdgeController de la un sistem VideoManager la altul?
A. Din cauza riscurilor de securitate, nu puteți transfera un EdgeController odată ce acesta a fost asociat cu un anumit 
sistem VideoManager.

Pentru a contacta Motorola Solutions pentru mai multe informații și sfaturi, vă rugăm să trimiteți un e-mail la support@edesix.com .
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12.5 Întrebări frecvente despre streaming

Î. De ce sunetul meu nu funcționează cu fluxul meu live?

A. Din cauza limitărilor tehnice, Internet Explorer nu acceptă audio cu fluxuri live. Ar trebui să utilizați un alt 
browser, cum ar fi Google Chrome.

Î. De ce camera mea purtată pe corp nu este difuzată în flux?

R. Există o varietate de motive pentru care camera dvs. purtată de corp ar putea să nu trimită un flux live înapoi la 
VideoManager:

l Asigurați-vă că ați selectat profilul WiFi corect. Profilul WiFi trebuie să aibă streaming 
activat.

l Încercatemporardezactivarea paravanului de protecție pe mașina care rulează VideoManager. Dacă aceasta rezolvă 

problema, trebuie să reporniți paravanul de protecție și să configurați o regulă pentru paravanul de protecție.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Configurarea paravanelor de protecție” la pagina 365

l Verificați dacă profilul dispozitivului camerei purtate pe corp îi permite să se conecteze automat la 
WiFi. Este posibil să fi fost configurat, așa că trebuie să apăsați un buton înainte de a se conecta la 
WiFi.

> > Pentru mai multe informații, consultați „Profil dispozitiv VB400” la pagina 444 
și „Profil dispozitiv VB100/VB200/VB300” la pagina 451

l Camera purtată pe corp nu are cel mai recent firmware. Pentru a remedia acest lucru:

1. Asigurați-vă că camera purtată pe corp este andocata.

2. Navigați laDispozitivefila.

3. Lângă camera purtată pe corp, faceți clic pe Vizualizați informațiile despre dispozitiv.

4. Faceți clic Actualizați acest dispozitiv.

5. Selectați cel mai nou firmware și faceți clicActualizați dispozitivul.
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12.6 Întrebări frecvente generale

Î. Nu mă pot conecta la VideoManager. De ce este asta?

A. Este posibil ca utilizatorii să nu se poată conecta la VideoManager din mai multe motive -

l Utilizatorul dvs. nu a fost activat. Pentru a remedia acest lucru, un administrator trebuie să ia următoarele 

acțiuni:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

4. Faceți clic

5. SetațiActivatlaPe.

6. Salvați utilizatorul.

Accesați utilizatorullângă utilizatorul dvs.

l Ați introdus greșit datele de conectare. VideoManager ține cont de majuscule și minuscule - numele de 
utilizator și parolele trebuie introduse exact așa cum au fost configurate.

l Utilizatorul dvs. nu are permisiunile corecte pentru a se conecta. Pentru a remedia acest lucru, un administrator trebuie 

să întreprindă următoarele acțiuni:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

4. Faceți clic

5. Verificați rolul(ele) cărora le aparțin.

Accesați utilizatorullângă utilizatorul dvs.

6. Faceți clic pe Rolurisecțiune.

7. În dreptul rolului de editat, faceți clic Du-te la rol.

8. ÎnPermisiuni de sistemsecțiunea, verificați dacă toate permisiunile de conectare sunt setate 
laPe.

9. Faceți clicSalvați rolul.

Î. Nu pot vedea unele aspecte ale interfeței de utilizator VideoManager. De ce este asta?

R. Există două motive posibile pentru aceasta - permisiuni și licențiere.

l Permisiuni-VideoManager oferă administratorilor mult control asupra acțiunilor care pot fi efectuate 
de alți utilizatori pe site. Face acest lucru prin roluri - acestea afectează ce aspecte ale interfeței de 
utilizator pot fi vizualizate și editate de un utilizator. Este posibil ca atunci când ai fost
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creând utilizatorul administrator după prima conectare, nu i-ați atribuit privilegiile corecte. 
Pentru a remedia acest lucru:

1. Deconectați-vă de la VideoManager.

2. Conectați-vă din nou ca administrator.

3. Navigați laAdminfila.

4. Selectați

5. Faceți clic pe

6. Faceți clic

Oamenipanou.

Utilizatorisecțiune.

Accesați utilizatorullângă utilizatorul dvs.

7. SeteazăAdministrator de sistemlaPe.

Acum ar trebui să puteți vedea toate videoclipurile și incidentele în VideoManager, împreună cu diverse 
alte panouri.

l Licențiere-unele aspecte ale VideoManager (cum ar fi ONStream) sunt disponibile pentru vizualizare numai 
dacă au fost licențiate de organizația dvs. Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați Motorola 
Solutions Sales.

Î. Pot schimba siglele pe care le văd utilizatorii pe VideoManager?

A. Da. Navigați laAdminfila, selectațiInterfata utilizatorpanoul și faceți clic peResurse tematicesecțiune. Puteți 
descărca siglele companiei dvs. aici și să le utilizați în schimb.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Schimbarea și resetarea resurselor temei” la pagina 320

Î. Pot schimba schema de culori a VideoManager?

A. Da. Navigați laAdminfila, selectațiInterfata utilizatorpanoul și faceți clic peResurse tematicesecțiune. Puteți 
schimba schema de culori a VideoManager aici pentru a se potrivi cu propriul brand corporativ.

>> Pentru mai multe informații, consultați „Schimbarea și resetarea resurselor temei” la pagina 320

Î. Pot alți utilizatori să vadă parolele rețelelor WiFi pe care le-am adăugat la 
VideoManager?

R. Alți utilizatori nu pot vedea parolele rețelelor WiFi pe care le-ați adăugat la VideoManager.
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13.7.2 Ierarhia profilurilor dispozitivului 500
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13.1 Anexa A: Permisiuni
Un rol este o colecție de permisiuni din VideoManager, care pot fi apoi atribuite utilizatorilor. Fiecare utilizator 
poate avea mai multe roluri atribuite.

Grupurile de permisiuni pot fi vizualizate înRolurisecțiuneaOamenipanou, înAdminfila.

Dacă au fost achiziționate licențe de la Motorola Solutions, noi permisiuni vor fi disponibile în consecință.
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13.1.1 Permisiuni de sistem
ThePermisiuni de sistemsecțiunea oferă control asupra logării în VideoManager, jurnalele de audit și abilitățile de 
export.

Log in-aceste permisiuni afectează modul în care utilizatorii se conectează la VideoManager.

l Conectați-vă la site-ul VideoManager-această permisiune le permite utilizatorilor să se conecteze 
la interfața web VideoManager.

l Conectați-vă la aplicația VideoManager-această permisiune le permite utilizatorilor să se conecteze la 
aplicația desktop de administrator VideoManager. Ei pot folosi aceleași acreditări pe care le-ar folosi pentru a 
se conecta în mod normal la VideoManager.

l Accesați site-ul web VideoManager cu conectare unică-această permisiune le permite utilizatorilor să se 
autentifice în VideoManager prin contul lor de desktop. Dacă este activată, conectarea unică va fi disponibilă 
pentru utilizatori.

Audit-aceste permisiuni controlează dacă utilizatorii pot vizualiza informațiile de audit și pot descărca jurnalele de sistem.

l Vizualizați informațiile de auditare-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze VideoManager

jurnalele de audit de laStarefila. Un jurnal de audit este o listă a tuturor acțiunilor întreprinse pe 

VideoManager.

Acest lucru nu se aplică jurnalelor de audit video individuale. Capacitatea de a vizualiza jurnalele de audit video este 
dictată deVizualizați jurnalul de auditpermisiunea înPermisiuni videosecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Permisiuni video la pagina 417

l Descărcați jurnalele de sistem-această permisiune permite utilizatorilor să descarce jurnalele de sistem

din tabloul de bord.
Acest lucru este util pentru depanare - dacă este necesar, jurnalele de sistem pot fi trimise la asistența Motorola 
Solutions, care poate diagnostica problema.

Export-aceste permisiuni controlează dacă utilizatorii pot vizualiza, partaja și șterge exporturile și pot vizualiza intrările din 
jurnalul de audit pentru exporturi. Există comutatoare care însoțesc fiecare permisiune. Ei stabilesc pentru ce exporturi se 
aplică permisiunile:Deținut(exporturi create de utilizator),Supravegheat(exporturi care au fost create de
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alți utilizatori din sistemul pe care utilizatorul îl supraveghează) șiOrice(orice exporturi pe sistem, indiferent de cine 
le-a creat).

l Vizualizați/ștergeți-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze și să șteargă exporturile finalizate.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces laExporturile mele(în conformitate cuDeținutcomuta), 
Exporturi supravegheate(în conformitate cuSupravegheatcomutați) șiGestionați exporturile(în 
conformitate cuOricecomuta) panouri, înIncidentefila.

l Vizualizați jurnalul de audit-această permisiune permite utilizatorilor să vadă jurnalul de audit al tuturor exporturilor. Aceste 

jurnale de audit cuprind doar un incident fiecare.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Vizualizați jurnalul de audit de exportcontrol la vizualizarea lor

exporturi.

l Distribuie extern-această permisiune permite utilizatorilor să partajeze incidente în exterior. Aceasta 
înseamnă că lucrătorii care nu au acces la VideoManager pot vizualiza incidentele, fie pentru o 
perioadă de timp predeterminată, fie permanent.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Legăturipanoul la vizualizarea exporturilor acestora.
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13.1.2 Permisiuni video
ThePermisiuni videosecțiunea oferă control asupra diferitelor operațiuni care pot fi efectuate pe videoclipuri.

Video-există patru comutări care însoțesc fiecare permisiune. Ei stabilesc pentru ce videoclipuri se aplică permisiunile:
Deținut(videoclipuri create de utilizator),Partajat(videoclipuri care au fost partajate unui utilizator de către alți 
utilizatori din sistem),Supravegheat(videoclipuri care au fost create de alți utilizatori pe sistemul pe care utilizatorul îl 
supraveghează) șiOrice(orice videoclipuri de pe sistem, indiferent de cine le-a creat).

l Acces-această permisiune controlează ce videoclipuri pot vedea utilizatorii peVideoclipurifila.

l Listă-această permisiune controlează dacă utilizatorilor li se prezintăVideoclipurile mele,Videoclipuri 
partajate, șiVideoclipuri supravegheatesecțiuni înVideoclipurifila.

Aceasta controlează, de asemenea, dacă utilizatorii pot vedea materialele importate recent și videoclipurile descărcate pe pagina 

lor de pornire.

l Accesul a fost șters-această permisiune le permite utilizatorilor să caute videoclipuri șterse, 

verificândIncludeți videoclipurile ștersecaseta în Căutați videoclipuripanou.

l Juca-această permisiune le permite utilizatorilor să redea videoclipuri înregistrate anterior 
pe VideoManager.

l Şterge-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă videoclipuri din VideoManager.

Videoclipurile șterse vor fi păstrate în conformitate cu politica de ștergere a VideoManager. Chiar dacă utilizatorii au 
această permisiune, einu poateștergeți videoclipurile care au fost adăugate la un incident.

l Ștergeți pentru totdeauna-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă definitiv filmările, 
le vor elimina imediat din sistem, indiferent de politica de ștergere a VideoManager. Acest lucru îl va 
face irecuperabil.

Pentru a șterge definitiv un videoclip, utilizatorul ar trebui să aibă șiListă,Acces, șiAccesul a fost șters 
permisiunile activate. După ce au filtrat incidentele cuIncludeți videoclipurile ștersecaseta în

Căutați videoclipuripanoul, filmările șterse vor apărea cu un banner roșu. Apoi utilizatorul poate face clic Șterge 

videoclipul pentru totdeaunapentru a șterge definitiv filmarea.

l Anulați ștergerea-această permisiune permite utilizatorului să „anuleze ștergerea” înregistrărilor șterse anterior, atâta timp 

cât acestea au fost păstrate în conformitate cu politica de ștergere a VideoManager.

Pentru a anula ștergerea unui videoclip, utilizatorul ar trebui să aibă șiListă,Acces, șiAccesul a fost șters 
permisiunile activate. După ce au filtrat incidentele cuIncludeți videoclipurile ștersecaseta în

Căutați videoclipuripanoul, filmările șterse vor apărea cu un banner roșu. Apoi utilizatorul poate face clic 

Reinstalați videoclipulpentru a anula definitiv ștergerea filmării.
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l Adăugați la incident-această permisiune le permite utilizatorilor să adauge videoclipuri direct la deja-

a creat incidente.
Sunt necesare și alte permisiuni pentru a utiliza această permisiune - suntCreați incident din filmare,
Folosiți un singur videoclip ca dovadă,Folosiți întreaga înregistrare ca dovadă, șiAdăugați imagini 
la incidentul existent.

l Vizualizați jurnalul de audit-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă jurnalul de audit al unui anumit videoclip. 

Acțiunile înregistrate includ adăugarea unui videoclip la un incident și eliminarea unui videoclip dintr-un incident.

Acest lucru nu se aplică jurnalului de audit VideoManager. Capacitatea de a vizualiza jurnalul de audit 
VideoManager este dictată deVizualizați informațiile de auditarepermisiunea înLog insecțiune.

>> Pentru mai multe informații, consultați Permisiuni de sistem la pagina 415

l Descărcați-această permisiune le permite utilizatorilor să descarce un videoclip din VideoManager
direct la PC-ul lor.

Singurul mod în care utilizatorii pot partaja videoclipuri cu persoane care nu sunt în VideoManager este prin 
descărcarea unui videoclip folosindDescărcațipermisiunea și fie să-l puneți pe un stick USB, fie să îl trimiteți prin e-mail 
persoanelor relevante.

Odată ce un videoclip a fost descărcat pe un computer, VideoManager arenici un controlpeste ea.

l Editați lista de distribuire-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze

dictează dacă videoclipul este partajat cu alți utilizatori pe VideoManager.
Partajareapanou, care

l Vizualizați lista de distribuire-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze 

emisiunile dacă videoclipul este partajat cu alți utilizatori pe VideoManager.

Partajareapanou, care

l Schimbați proprietarul-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe proprietarul unui videoclip, de la

celPartajareapanou.

Acest lucru este util dacă, de exemplu, videoclipurile unui eveniment au fost surprinse pe mai multe camere purtate de 
corp, dar un utilizator creează și administrează incidentul.

l Restricționați-această permisiune le permite utilizatorilor să restricționeze un videoclip. Acest lucru îl face de nevăzut

alți utilizatori, cu excepția cazului în care auListează videoclipuri restricționateşiRedați videoclipuri restricționate 

permisiunile activate.

l Încărcați de pe site-această permisiune permite utilizatorilor să încarce videoclipuri de pe un site pe un

Central VideoManager, dacă instanța lor de VideoManager a fost configurată să acționeze ca 
site.

l Setați locația-această permisiune le permite utilizatorilor să seteze date despre locație pentru 
videoclipurile care nu au deja asociate date despre locație.

Acest lucru este posibil numai dacă utilizatorii au activat deja hărțile dinHărțisecțiune.

l Editați locația-această permisiune le permite utilizatorilor să suprascrie datele de locație pentru videoclipuri. Ei

pot suprascrie numai datele care au fost setate după înregistrarea videoclipului - einu poate suprascrieți 

datele care au fost înregistrate împreună cu un videoclip.
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Acest lucru este posibil numai dacă utilizatorii au activat deja hărțile dinHărțisecțiune.

l Editați dispozitivul-această permisiune permite utilizatorilor să schimbe numele înregistrat al corpului-
camera uzată pe care a fost înregistrat un videoclip.

Acest lucru se face din Editați proprietățipanou.

l Editare operator-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe numele înregistrat al utilizatorului

care a înregistrat un videoclip.

Acest lucru se face din Editați proprietățipanou.

l Editați marcajele de timp-această permisiune le permite utilizatorilor să modifice timpul înregistrat de a

video.

Acest lucru se face din Editați proprietățipanou.

l Editați proprietăți-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze câmpurile media definite de utilizator 

pentru un videoclip/activ odată ce acesta a fost descărcat.

Acest lucru se face din Editați proprietățipanou.

l Vedeți data de ștergere programată-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă data ștergerii 
videoclipului/activului lor din acestaProprietățipanoul, pe baza politicii de ștergere a VideoManager.

l Vedeți locația-această permisiune permite utilizatorului să vizualizeze informații despre înregistrarea locației

asociat cu un videoclip pe care îl vizionează.

l Rotiți/Întoarceți-această permisiune le permite utilizatorilor să rotească și să răstoarne videoclipurile în redactare

editor.

l Verifica-această permisiune le permite utilizatorilor să compare un videoclip cu baza de date a VideoManager,

pentru a se asigura că nu a fost corupt.

l Pregătiți media-această permisiune le permite utilizatorilor să pregătească un activ în același mod
că ar redacta filmările într-un incident.

Spre deosebire de filmări, activele pot fi pregătite chiar dacă nu fac parte dintr-un incident.

l Importă videoclipuri-această permisiune le permite utilizatorilor să importe videoclipuri capturate pe corp

alte camere decât camerele din seria VB sau camerele din seria VT în VideoManager.

l Permite încărcări mari de pe site-această permisiune permite utilizatorilor pe o centrală
VideoManager pentru a încărca mai mult de o oră de filmare de pe un site la un moment dat.

Acest lucru se aplică atât pentru mai multe videoclipuri a căror durată totală este mai mare de o oră, cât și pentru videoclipurile individuale a 

căror durată este mai mare de o oră.

l Editați în bloc videoclipuri-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze în bloc mai multe videoclipuri 

simultan. Acțiunile care pot fi efectuate pe mai multe videoclipuri simultan includ Crea
incidentşi Şterge.

Acest lucru este util deoarece permite utilizatorilor să efectueze imediat acțiuni în multe videoclipuri.
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l Căutați după locație-această permisiune le permite utilizatorilor să filtreze materialul în funcție de datele de 

înregistrare a locației atașate acestora.

Acest lucru este posibil numai dacă utilizatorii au activat deja hărțile dinHărțisecțiune.

l Căutați folosind filtrul avansat-această permisiune le permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri și

active cu limbajul predicat personalizat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

l Căutați după data de ștergere programată-această permisiune le permite utilizatorilor să filtreze videoclipuri și 

materiale în funcție de momentul în care sunt setate să fie șterse prin politica de ștergere a VideoManager.

l Controlați calitatea redării-această permisiune le permite utilizatorilor să modifice calitatea
videoclipurile pe care le vizionează dinVideoclipurifila. Acest lucru le va permite să înlocuiască 
calitatea implicită setată dinPlayersecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.

l Faceți o captură de ecran-această permisiune le permite utilizatorilor să facă capturi de ecran pentru un videoclip sau un material în timp ce acesta

este vizualizat.
Această captură de ecran va fi descărcată direct pe computerul utilizatorului.

l Listează videoclipuri restricționate-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze videoclipuri restricționate în

Videoclipurile mele,Videoclipuri partajate, sauVideoclipuri supravegheategeamuri.

l Redați videoclipuri restricționate-această permisiune permite utilizatorilor să redea videoclipuri care au fost

restricționat de alți utilizatori.

l Control deplin al videoclipurilor restricționate-această permisiune permite unui utilizator să trateze un videoclip 

restricționat exact așa cum ar face-o cu unul nerestricționat.

l Afișează jurnalul de audit al videoclipurilor restricționate-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizeze

intrări din jurnalul de audit pentru videoclipuri restricționate.

l Descărcați videoclipuri restricționate-această permisiune le permite utilizatorilor să descarce un videoclip 

restricționat, utilizând Descărcați fișierul originalcontrola.

>> Pentru mai multe informații, consultați Efectuarea acțiunilor video la pagina 30

l Adăugați videoclipuri restricționate la incidente-această permisiune le permite utilizatorilor să adauge videoclipuri 

restricționate la un incident.

l Căutați videoclipuri-această permisiune le permite utilizatorilor să caute anumite videoclipuri din
Căutați videoclipuripanoul deVideoclipurifila.

l Căutați numai după videoclipuri partajate-această permisiune le permite utilizatorilor să caute videoclipuri

care au fost împărtășite fie de ei, fie cu ei, din Căutați videoclipuripanoul de

celVideoclipurifila.

l Creați incident din filmare-această permisiune le permite utilizatorilor să creeze un incident dintr-un 
videoclip pe care îl vizionează în prezent.
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l Creați incident cu selecția în bloc-această permisiune permite utilizatorilor să creeze un incident
cuprinzând videoclipuri alese prin selecție în bloc.

Acest lucru este util dacă utilizatorii doresc să creeze un incident care conține un număr mare de videoclipuri.

l Folosiți un singur videoclip ca dovadă-această permisiune permite utilizatorilor să adauge un singur videoclip

de la o înregistrare mai lungă la un incident.

Administratorii pot configura modul în care o cameră purtată pe corp va împărți o înregistrare lungă de profilul dispozitivului 

său. În mod implicit, dacă o înregistrare durează mai mult de 15 minute, aceasta va fi împărțită în videoclipuri de 15 minute la 

descărcare.

l Folosiți întreaga înregistrare ca dovadă-această permisiune permite utilizatorilor să adauge un întreg

înregistrarea unui incident, în loc de videoclipuri individuale.

l Adăugați imagini la incidentul existent-această permisiune le permite utilizatorilor să adauge videoclipuri la

incidente deja existente, în loc de incidente noi.

l Adăugați filmări suplimentare de la același operator ca dovadă-această permisiune permite
utilizatorii să adauge filmări de la același operator la un incident, dacă există deja filmări 
aparținând acelui operator în incident.

VideoManager va oferi doar adăugarea de filmări de la același operator numai dacă timpii de înregistrare a videoclipurilor se 

suprapun.

l Vizualizați videoclipurile programate pentru a fi șterse pe tabloul de bord-această permisiune le permite utilizatorilor să 

vadă care dintre videoclipurile lor sunt setate pentru a fi șterse într-un anumit interval de timp, prin intermediul lor

personal Acasăfila.

l Vizualizați videoclipuri în modul de vizualizare mare-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze 

videoclipuri dinVideoclipurifila în modul mare dacă a fost setată ca implicită de sistem.

Cu această permisiune, utilizatorii pot selecta și manual MaredinVizualizați opțiunilemeniu. Acest
schimbăVideoclipurifila la modul mare dacă nu a fost setat ca implicit.

l Vizualizați videoclipuri în modul de vizualizare a galeriei-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze 

videoclipuri dinVideoclipurifila în modul galerie dacă a fost setată ca implicită de sistem.

Cu această permisiune, utilizatorii pot selecta și manual GaleriedinVizualizați opțiunilemeniu.
Acest lucru schimbăVideoclipurifila la modul galerie dacă nu a fost setat ca implicit.

l Vizualizați videoclipuri în modul de vizualizare listă-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze videoclipuri 

din Videoclipurifila în modul listă dacă a fost setată ca implicită de sistem.

Cu această permisiune, utilizatorii pot selecta și manual ListădinVizualizați opțiunilemeniu. Acest
schimbăVideoclipuritab la modul listă dacă nu a fost setat ca implicit.
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13.1.3 Permisiuni de incident
ThePermisiuni de incidentsectiunea ofera control asupra diferitelor operatiuni care pot fi efectuate asupra 
incidentelor.

Incident-există patru comutări care însoțesc fiecare permisiune. Ei determină incidentele cărora li se aplică 
permisiunile:Deținut(incidente create de utilizator),Partajat(incidente care au fost partajate unui utilizator de 
către alți utilizatori din sistem),Supravegheat(incidente care au fost create de alți utilizatori în sistemul pe care 
utilizatorul îl supraveghează) șiOrice(orice incidente din sistem, indiferent de cine le-a creat).

l Acces-această permisiune controlează ce incidente pot vedea utilizatorii peIncidentefila.

Dacă această permisiune este setată laOff, vor fi setate și orice alte permisiuni de incident din aceeași 
coloanăOff. Acest lucru se datorează faptului că toate permisiunile următoare necesită acces la incident.

l Listă-această permisiune controlează dacă utilizatorilor li se prezintăIncidentele mele,
Incidente partajate, șiIncidente supravegheatesecțiuni înIncidentefila.

Aceasta controlează, de asemenea, dacă utilizatorii pot vedea incidentele editate și create recent pe pagina lor de pornire.

l Accesul a fost șters-această permisiune permite utilizatorilor să caute incidente 
șterse, verificândAfișați incidentele șterse recentcaseta în Cautare Incidentepanou.

l Juca-această permisiune le permite utilizatorilor să redea videoclipuri înregistrate anterior
VideoManager, atâta timp cât fac parte dintr-un incident.

l Duplicat-această permisiune permite utilizatorilor să dubleze incidente - va fi creat un nou 
incident care conține același material, înregistrarea locației și titlul.

l Şterge-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă incidente din VideoManager. 

Incidentele șterse vor fi păstrate în conformitate cu politica de ștergere a VideoManager.

l Reintroduceți-această permisiune permite utilizatorului să „anuleze ștergerea” incidentelor șterse anterior, atâta 

timp cât acestea au fost păstrate în conformitate cu politica de ștergere a VideoManager.

Pentru a restabili un incident, utilizatorul ar trebui să aibă șiListă,Acces, șiAccesul a fost șters 
permisiunile activate. După ce au filtrat incidentele cuAfișați incidentele șterse recent
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caseta în
apoi pot face clic

Cautare Incidentepanoul, incidentele șterse vor apărea cu un banner roșu. Utilizatorul

Restabiliți incidentullângă incidentul relevant.

l Adăugați la colecția de incidente-această permisiune permite utilizatorilor să adauge un incident la o 
colecție de incidente, atâta timp cât auIncidente imbricatede asemenea licenta.

Această permisiune controleazăcare incidenteutilizatorii pot adăuga colecții de incidente. Această permisiune 
trebuie utilizată în tandem cuCreați o colecție de incidenteşiAdăugați incidentul la colecția de incidente 
existentăpermisiuni pentru a crea efectiv colecții de incidente.

l Edita-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze incidentele la care au acces.

Este posibil să activați această permisiune numai dacă este corespunzătoareAccespermisiunea a fost de 
asemenea activată.

l Export-această permisiune permite utilizatorilor să creeze exporturi. Exporturile, împreună cu incidentul

link-uri, permite utilizatorilor să partajeze incidente cu persoane care nu sunt deja în VideoManager.

Chiar dacă un utilizator nu are această permisiune, exporturile automate vor fi create în continuare dacă sunt 
activate.

Odată ce un incident a fost exportat, VideoManager a făcut-onici un controlpeste ea.

l Vizualizați jurnalul de audit-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă jurnalul de audit al incidentelor pe care le au

poate accesa deja.

l Editați lista de distribuire-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze

dictează dacă incidentul este partajat cu alți utilizatori pe VideoManager.
Partajareapanou, care

l Vizualizați lista de distribuire-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizeze

arată dacă incidentul este partajat altor utilizatori pe VideoManager.
Partajareapanou, care

l Distribuie extern-această permisiune permite utilizatorilor să creeze legături incidente. Link-uri incidente,

împreună cu exporturile, permiteți utilizatorilor să partajeze incidente cu persoane care nu sunt deja pe 

VideoManager.

Linkurile de incident oferă acces la incident doar pentru o perioadă limitată de timp. Odată ce linkul expiră, 
persoanele din afara VideoManager nu vor mai avea acces la incident.

l Schimbați proprietarul-această permisiune permite utilizatorilor să schimbe proprietarul unui incident, din
Partajareapanou.

Acest lucru este util dacă utilizatorul care a creat un incident nu ar trebui să-l mai dețină.

l Trimiteți-această permisiune permite utilizatorilor să încarce incidente de pe un site într-o centrală
VideoManager, dacă instanța lor de VideoManager a fost configurată să acționeze ca site.

Acest lucru este util dacă, din cauza limitărilor lățimii de bandă, utilizatorii nu pot încărca automat incidente într-
un VideoManager central folosind Metadate/Footage Replication. În schimb, utilizatorii pot alege manual să 
încarce incidente de pe site-ul lor.

l Preia controlul-această permisiune permite utilizatorilor să încarce incidente de pe un site pe un
Central VideoManager, dacă instanța lor de VideoManager a fost configurată să acționeze ca 
Central VideoManager.
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Acest lucru este util dacă, din cauza limitărilor lățimii de bandă, utilizatorii nu pot încărca automat incidente într-
un VideoManager central folosind Metadate/Footage Replication. În schimb, utilizatorii pot alege manual să 
încarce incidente în Managerul video central.

l Restricționați-această permisiune permite utilizatorilor să restricționeze un incident. Dacă a fost un incident

restricționat, numai utilizatorii cu corespunzătoareVizualizați orice incident restricționatpermisiunea îl poate 

vizualiza.

l Adăugați atașamente-această permisiune le permite utilizatorilor să adauge atașamente non-video la un 

incident, cum ar fi fișiere PDF sau JPG.

l Vizualizați atașamentele-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă orice atașamente non-video 
care au fost adăugate la un incident.

l Eliminați atașamentele-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă orice non-video
atașamente dintr-un incident.

l Editați locația-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze datele despre locație pentru un videoclip 

care aparține incidentului pe care îl editează.

Acest lucru este valabil numai pentru videoclipurile care au fost înregistrate fără date despre locație. Utilizatorii nu pot 
suprascrie datele de locație înregistrate anterior - pot edita doar datele de locație care au fost adăugate la videoclip în 
VideoManager.

l Vedeți locația-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă datele despre locație pentru toate 

videoclipurile din incidentul pe care îl vizionează.

Dacă la un incident a fost adăugat mai mult de un videoclip cu date de locație, datele de locație vor 
fi suprapuse una peste alta.

l Trimiteți incidentul la CommandCentral Vault-această permisiune le permite utilizatorilor 
să comite incidente de la VideoManager la CommandCentral Vault.

l Derestrict-această permisiune permite utilizatorilor să anuleze un incident. Dacă un incident are
a fost anulat, toți utilizatorii cu corespunzătoareAccespermisiunile îl pot vizualiza.

l Cautare Incidente-această permisiune permite utilizatorilor să caute orice incidente din
Cautare Incidentepanoul deIncidentefila.

l Creați incident fără filmări-această permisiune permite utilizatorilor să creeze un incident
fără videoclipuri în el.

l Creați o colecție de incidente-această permisiune permite utilizatorilor să creeze colecții de 
incidente care conțin incidente.

Această permisiune nu va fi vizibilă decât dacă utilizatorul areIncidente imbricatelicenţă.

l Adăugați incidentul la colecția de incidente existentă-această permisiune permite utilizatorilor să adauge 

incidente la colecțiile de incidente existente.

Această permisiune nu va fi vizibilă decât dacă utilizatorul areIncidente imbricatelicenţă.

l Vizualizați orice incident restricționat-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizeze restricționate

incidente.
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l Creați un link personalizat pentru incident-această permisiune permite utilizatorilor să creeze linkuri personalizate.

Linkurile personalizate, împreună cu exporturile, permit utilizatorilor să partajeze incidente cu persoane care 

nu sunt deja pe VideoManager.

Linkurile de incident oferă acces la incident doar pentru o perioadă limitată de timp. Odată ce linkul expiră, persoanele 
din afara VideoManager nu vor mai avea acces la incident. Spre deosebire de linkurile incidente, linkurile personalizate 
nu pot fi trimise prin e-mail. Ele pot fi doar copiate.

l Incidente de editare în bloc-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze în bloc incidentele. 

Utilizatorii cu această permisiune pot șterge un număr mare de incidente simultan, folosind Şterge.

l Căutați numai după incidente partajate-această permisiune le permite utilizatorilor să 
caute incidente care au fost partajate fie cu ei, fie de către ei.

l Căutați numai după incidente legate extern-această permisiune permite utilizatorilor să caute incidente 
care au fost partajate fie cu un link pentru incident, fie cu un link personalizat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Partajare externă a incidentelor folosind o legătură la pagina 91

l Căutați folosind filtrul avansat-această permisiune le permite utilizatorilor să caute incidente 
folosind caseta de căutare avansată și limbajul predicat personalizat al VideoManager.

> > Pentru mai multe informații, consultați Anexa E: Limbajul predicat personalizat la pagina 469

l Poate folosi căutarea de incident salvat-această permisiune permite utilizatorilor să caute incidente 
cu o căutare salvată.

Acest lucru este util dacă există câteva căutări repetate care sunt efectuate în mod regulat.

l Creați căutarea incidentelor salvate-această permisiune le permite utilizatorilor să-și creeze propria 

căutare salvată.

l Editați căutarea incidentului salvat-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze căutările 
salvate create anterior.

l Ștergeți căutarea incidentului salvat-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă căutările 

salvate.

l Efectuați o analiză computerizată-această permisiune permite utilizatorilor să creeze analize 
computerizate.

Aceasta este o parte integrantă a creării unei redactări asistate, în care fețele sau corpurile sunt redactate 
automat.

l Utilizați analiza computerizată-această permisiune permite utilizatorilor să utilizeze analize computerizate pe 

videoclipuri în cadrul unui incident. Procedând astfel, se vor elimina automat fețele sau corpurile.

l Utilizați orice profil de export-această permisiune permite utilizatorilor să folosească toate profilurile de export 

atunci când creează un export, nu doar profilele de export pentru cineSelectabila fost setat laPe.

Profilurile de export pot fi configurate dinExporturi de incidentesecțiuneaPoliticipanou, în Admin
fila.
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Clipuri de incidente-odată ce un videoclip a fost adăugat la un incident, acesta devine un clip incident. TheClipuri de 
incidente permisiunile determină ce acțiuni pot efectua utilizatorii asupra acestor clipuri incidente. Există trei comutări care 
însoțesc fiecare permisiune. Ei determină pentru ce clipuri incidente se aplică permisiunile:Nou,Existent, șiDuplicat.

l Editați timpii clipurilor-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze orele de început/terminare a unui clip,

folosind Editați ora de începere/terminare a clipului.

>> Pentru mai multe informații, consultați Cliparea înregistrării într-un incident la pagina 58

l Redact clip-această permisiune le permite utilizatorilor să efectueze redactări pe clipurile lor incidente.

Acest lucru este util dacă o față sau o plăcuță de înmatriculare ar trebui să fie ascunsă din motive GDPR sau dacă un 
anumit aspect al filmării ar trebui evidențiat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Redactarea unui clip de incident la pagina 59

l Editați notele clipului-această permisiune le permite utilizatorilor să editezeNotesecțiune în timpul editării

un incident.

Aici, utilizatorii pot introduce comentarii despre clipul incident relevant.

l Editați marcajele clipurilor-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze marcajele unui clip 

incident.

Marcajele evidențiază părți deosebit de relevante ale filmării - acest lucru este util dacă un clip incident este prea lung pentru 

a fi vizionat în întregime.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea marcajelor la pagina 86

l Ștergeți clipul-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă clipuri incidente dintr-un incident. 

Aceasta vanuștergeți videoclipul original.

l Poate duplica videoclipul incidentului-această permisiune permite utilizatorilor să dubleze un

clip de incident într-un incident, făcând clic Clip duplicat. Un clip de incident duplicat va fi
păstrează aceleași efecte de redactare ca și clipul incident original.

l Se poate adăuga un nou clip pentru înregistrare în editorul de incidente-dacăGrupați clipurile incidentelor prin 

înregistrarea fost setat laDadinIncidentesecțiunea, această permisiune le permite utilizatorilor să adauge o înregistrare 

completă, neredacată la un incident. Pentru a face acest lucru, utilizatorii trebuie să facă clic

Adăugați un nou clip pentru înregistrare.
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13.1.4 Permisiunile dispozitivului

ThePermisiunile dispozitivuluisecțiunea oferă control asupra atribuirii și operațiunii camerelor purtate pe corp.

Dispozitiv-există comutatoare care însoțesc fiecare permisiune. Aceștia determină pentru ce camere foto purtate pe corp se aplică 
permisiunile:Utilizator(camere purtate pe corp alocate utilizatorului),Supravegheat(camere purtate pe corp alocate utilizatorilor 
supravegheați de utilizator) șiOrice(toate camerele purtate pe corp vizibile pentru VideoManager).

l Vedeți dispozitivele-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă o listă de camere purtate pe corp

detectat de VideoManager, de laDispozitivefila.

l Vizualizați dispozitivul pe tabloul de bord-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă camerele purtate pe 

corp care le-au fost atribuite personal Acasăfila.

l Operați dispozitivul-această permisiune permite utilizatorilor să opereze camere purtate pe corp (adică 
să le fie atribuite camere purtate pe corp, să decupleze camerele purtate pe corp și să înregistreze 
imagini folosind camerele purtate pe corp).

l Vedeți dispozitivele nealocate-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă camerele 
purtate pe corp care nu au fost încă alocate utilizatorilor, dinDispozitivefila.

l Vedeți dispozitivele pe site-uri-această permisiune le permite utilizatorilor a căror instanță de 
VideoManager este configurată ca VideoManager central să vadă camerele purtate pe corp care sunt 
conectate la site-urile lor.

Pentru a găsi aceste camere purtate pe corp, navigați laDispozitivefila, selectați Căutați dispozitive

panoul și verificați Includeți dispozitive la distanță. Odată ce utilizatorul dă clicGăsiți dispozitive, purtat pe corp

camerele asociate site-urilor Central VideoManager vor fi returnate, precum și camerele 
purtate pe corp asociate direct cu Central VideoManager.

l Vezi dispozitivele uitate-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizeze camerele 
purtate pe corp care au fost uitate. Camerele uitate purtate pe corp sunt camere purtate pe 
corp care înainte erau conectate la VideoManager, dar au fost eliminate manual de 
utilizatori deoarece sunt redundante.
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Pentru a găsi aceste camere purtate pe corp, navigați laDispozitivefila, selectați Căutați dispozitive

panoul și verificați Includeți dispozitivele uitate. Odată ce utilizatorul dă clicGăsiți dispozitive, purtat pe corp

camerele asociate site-urilor Central VideoManager vor fi returnate, precum și camerele 
purtate pe corp asociate direct cu Central VideoManager.

l Uitați de dispozitive-această permisiune permite utilizatorilor să „uite” camerele purtate pe corp care
au fost conectate cândva la VideoManager, dar acum sunt deconectate - fie pentru că 
sunt în uz, fie pentru că au fost înlocuite/nu mai sunt în circulație.

Pentru a uita un aparat foto purtat pe corp, navigați laDispozitivefilă, faceți clic Vizualizați informațiile despre dispozitivlângă

cameră relevantă purtată pe corp și faceți clic Uitați dispozitivulîn colțul din dreapta sus. ClicDala
confirma.

l Dispozitive de editare în bloc-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze în bloc camerele purtate pe 

corp. Utilizatorii cu această permisiune pot efectua o varietate de probleme pe un număr mare de camere purtate pe 

corp, inclusiv Upgradeși și Uita.

l Descărcați jurnalele de auditare a dispozitivului-această permisiune permite utilizatorilor să descarce jurnalele de 

audit ale unei anumite camere purtate pe corp pe computer.

Pentru a descărca jurnalul de audit al unei camere purtate pe corp, navigați laDispozitivefilă, faceți clic Vizualizați dispozitivul

infolângă camera relevantă purtată pe corp și faceți clic Vizualizați jurnalul de audit al dispozitivuluiin dreapta sus-

colțul mâinii. ClicFiltrați jurnalul de audit.

management-aceste permisiuni controlează setările camerei purtate pe corp și resetarea din fabrică și actualizarea firmware-ului 
camerelor purtate pe corp, precum și gestionarea, vizualizarea și ștergerea DockController-urilor.

l Schimbați starea personalizată a dispozitivului-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe un corp purtat

starea personalizată a camerei, de laStare personalizatăcâmp în Editați dispozitivul

proprietățipanou.

l Resetarea din fabrică a dispozitivelor-această permisiune permite utilizatorilor să resetați din fabrică camerele purtate 

pe corp andocate.

Când o cameră purtată pe corp este resetată din fabrică, cheia de control al accesului și orice material care nu 
a fost deja descărcat în VideoManager vor fi șterse.

l Aplicați upgrade-uri de firmware pentru dispozitiv-această permisiune permite utilizatorilor să actualizeze 

camerele purtate pe corp, dacă a devenit disponibil un firmware nou.

l Gestionați DockControllers-această permisiune permite utilizatorilor să configureze, să repornească și să 

actualizeze DockControllerele conectate.

l Vizualizați DockControllers-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă lista de 
DockController vizibile în prezent pentru VideoManager dinStarepanoul, inclusiv stările acestora (
Online,Offline, șiDezactivat).

l Ștergeți DockControllers-această permisiune permite utilizatorilor să elimine DockControllers
care nu mai sunt conectate la VideoManager dinDockControllerspanoul de 
Dispozitivefila.

l Editați în bloc DockControllers-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze în bloc 
DockControllers dinDockControllerspanoul deDispozitivefila.
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l Asociați camera prin codul QR-această permisiune le permite utilizatorilor să atribuie un cod QR unei 
camere din seria VT, în loc să fie nevoie să o andocheze mai întâi.

l Schimbați numele dispozitivului-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe numele unei camere 

purtate pe corp, dinNumele dispozitivuluicâmp în Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

l Schimbați upgrade automat-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe un corp purtat

starea de actualizare automată a camerei, utilizândActualizare automatăcomutați în Editați dispozitivul

proprietățipanou.

l Schimbați IP-ul static-această permisiune le permite utilizatorilor să modifice setările IP statice ale unei 

camere purtate pe corp, folosindUtilizați IP staticcomutați în Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

l Schimbați atribuirea atingerii-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe camera foto purtată pe corp

atingeți atribuiți setări, folosindAtingeți atribuițicomutați în Editați proprietățile dispozitivului

panou.

l Setați serviciul necesar-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe camera foto purtată pe corp

starea laServiciu necesar, folosindServiciu necesarcomutați în Editați dispozitivul

proprietățipanou.

l Este necesar un serviciu clar-această permisiune le permite utilizatorilor să schimbe starea unei 
camere purtate pe corp de laServiciu necesarla normal, folosindServiciu necesarcomutați

cel Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

Companion VB-aceste permisiuni controlează ce acțiuni poate efectua un utilizator atunci când configurează sau folosește VB 
Companion.

l Configurați aplicația Companion Services pentru mine-această permisiune le permite 
utilizatorilor să configureze VB Companion pentru ei înșiși.

l Configurați aplicația Companion Services pentru utilizatorul supravegheat-această permisiune le permite 

utilizatorilor să configureze VB Companion pentru utilizatorii pe care îi supraveghează.

l Configurați aplicația Companion Services pentru orice utilizator-această permisiune le permite utilizatorilor să 

configureze VB Companion pentrutoateutilizatorii pe VideoManager.

l Utilizați VB Companion-această permisiune le permite utilizatorilor să utilizeze VB Companion pe 
telefoanele lor mobile.

l Utilizați vizualizarea VB Companion-această permisiune le permite utilizatorilor să 
utilizeze funcția de vizor a VB Companion. Funcția de vizor permite utilizatorilor să vadă ce 
vede camera lor purtată pe corp și să verifice dacă camera lor purtată pe corp a fost 
montată corect.

l Redați videoclipuri în VB Companion-această permisiune le permite utilizatorilor să vizioneze videoclipuri în VB 

Companion.

l Vizualizați/Editați metadatele VB Companion-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizeze și să 

editeze metadatele videoclipurilor pe care le-au înregistrat în câmp.
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l Vizualizați pagina de sistem în VB Companion-această permisiune permite utilizatorilor să 
acceseze Sistempagina VB Companion. TheSistempagina afișează starea VB400 (adică dacă 
înregistrează sau nu) și numărul său de serie.

ONStream-aceste permisiuni controlează ce acțiuni poate efectua un utilizator în timpul unui flux live cu camera purtată de 
corp.

l Vizualizare live prin RTSP-această permisiune permite utilizatorului să vizualizeze fluxul live al unei camere 

purtate pe corp, folosind un VMS.

l Vizualizare live-această permisiune permite utilizatorului să vizualizeze fluxul live al unei camere purtate pe corp, 

folosind VideoManager.

Misiunea-aceste permisiuni controlează capacitatea utilizatorului de a atribui camere purtate pe corp, atât pentru ei înșiși, cât și 
pentru alți utilizatori din sistem.

l Retur dispozitive-această permisiune le permite utilizatorilor să anuleze atribuirea camerelor purtate pe 

corp detectate de VideoManager.

l Atribuiți dispozitivul-această permisiune le permite utilizatorilor să aloce camerelor purtate pe corp vizibile pentru 

VideoManager. Camerele purtate pe corp trebuie să fie atribuite utilizatorilor înainte ca aceștia să poată înregistra filmări.

> > Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea camerelor purtate pe corp și înregistrarea filmărilor la 

pagina 110

Această permisiune trebuie să fie combinată cu oricareAlocați manual un dispozitiv pentru o singură 
utilizare,Alocați manual un dispozitiv pentru utilizare permanentă, șiAlocați manual un dispozitiv.

l Atribuiți dispozitivul utilizând atribuirea tactilă RFID-această permisiune permite utilizatorilor să atribuie

camere purtate pe corp vizibile pentru VideoManager folosind atribuirea tactilă.

l Atribuiți mai multe dispozitive utilizând atribuirea prin atingere RFID-această permisiune le permite utilizatorilor să 

atribuie mai mult de o cameră purtată pe corp unui utilizator, utilizând atribuirea tactilă.

Acest lucru poate fi necesar dacă există un singur utilizator căruia ar trebui să îi fie atribuite toate camerele purtate pe corp în caz 

de urgență, astfel încât mulți operatori să poată dezamorsa - și să utilizeze - camerele purtate pe corp rapid. Cu toate acestea, 

acest lucru înseamnă, de asemenea, că filmarea nu poate fi urmărită până la un anumit operator.

l Atribuiți toate dispozitivele disponibile utilizând atribuirea tactilă RFID-această permisiune le permite 

utilizatorilor să pună la dispoziție toate camerele andocate purtate pe corp pentru înregistrare cu atribuire tactilă.

>> Pentru mai multe informații, consultați Atribuirea tactilă în bloc la pagina 120

l Selectați profilul dispozitivului la alocare-această permisiune le permite utilizatorilor să selecteze 
profilul dispozitivului pentru camera purtată pe corp pe care o atribuie. Dacă utilizatorii nu au 
această permisiune, VideoManager va folosi profilul implicit al dispozitivului, așa cum este setat în
Profiluri dispozitivsecțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila sau profilul dispozitivului care a fost 
atribuit rolului utilizatorului.
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l Pre-alocați dispozitivul-acest lucru va permite utilizatorilor să pre-atribuie o cameră purtată pe corp înainte ca 

aceasta să fie andocata la VideoManager.

Acest lucru este util dacă unui lucrător de la distanță i se trimite o cameră nouă purtată pe corp, dar nu are acces la interfața de utilizare a 

site-ului său. Preatribuirea permite administratorului de sistem să aloce camera purtată pe corp din interfața de utilizare a site-ului, astfel 

încât să fie gata de utilizare când ajunge la domiciliul lucrătorului de la distanță.

l Găsiți și colectați dispozitivul alocat utilizând atribuirea prin atingere RFID-această permisiune le 

permite utilizatorilor să colecteze o cameră purtată pe corp care le-a fost atribuită utilizând atribuirea tactilă.

l Alocați un dispozitiv nou utilizând atribuirea prin atingere RFID-această permisiune le permite 
utilizatorilor fără o cameră alocată purtată pe corp să-și atribuie permanent o cameră purtată pe corp din 
piscină utilizând atribuirea tactilă.

l Alocați manual un dispozitiv pentru o singură utilizare-această permisiune le permite utilizatorilor să atribuie unui 

utilizator o cameră purtată pe corp pentru o călătorie.

Aceasta înseamnă că, odată ce camera purtată pe corp a fost reandata, aceasta va fi nealocată și 
returnată la piscină.

Dacă utilizatorii doresc să activeze această permisiune, trebuie să o activezeAtribuiți dispozitivul.

l Alocați manual un dispozitiv pentru utilizare permanentă-această permisiune le permite utilizatorilor să atribuie o 

cameră purtată pe corp unui utilizator în mod permanent, până când aceasta este anulată manual.

Aceasta înseamnă că, odată ce camera purtată pe corp a fost reandata, aceasta va rămâne atribuită aceluiași 
utilizator.

Dacă utilizatorii doresc să activeze această permisiune, trebuie să o activezeAtribuiți dispozitivul.

l Alocați manual un dispozitiv-această permisiune le permite utilizatorilor să atribuie o cameră purtată pe corp 

unui utilizator în mod permanent, până când aceasta este anulată manual. Utilizatorul trebuie să decupleze 

camera purtată pe corp utilizând atribuirea tactilă.

Aceasta înseamnă că, odată ce camera purtată pe corp a fost reandata, aceasta va rămâne atribuită aceluiași 
utilizator. Dacă utilizatorii doresc să activeze această permisiune, trebuie să o activezeAtribuiți dispozitivul.

l Anularea atribuirii forțate-această permisiune permite utilizatorilor să anuleze atribuirea camerelor purtate pe corp 

în timp ce acesta se află pe teren, de la Editați proprietățile dispozitivuluipanou.

Acest lucru nu va anula atribuirea camerei purtate pe corp în timp ce operatorul încă o folosește - în schimb, de îndată ce 
camera purtată pe corp este reandata, aceasta va deveni nealocată (chiar dacă inițial a fost atribuită cu o problemă 
permanentă).
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13.1.5 Permisiuni utilizator
ThePermisiunile utilizatoruluisecțiunea oferă control asupra puterii pe care o are un utilizator pentru a schimba informațiilealte 
utilizatorii și grupurile din sistem.

Utilizator-aceste permisiuni controlează capacitatea utilizatorului de a crea, edita și șterge alți utilizatori pe VideoManager.

l Vedere-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă profilurile altor utilizatori.

l Şterge-această permisiune le permite utilizatorilor să ștergă alți utilizatori.

l Schimbați atribuirea atingerii-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze valoarea de atribuire a atingerii pentru

alți utilizatori din sistem. Dacă această permisiune nu este activată, un utilizator poate vedea în continuare Atingeți 
Atribuiți IDcâmp dinEditați utilizatorulpanoul, dar nu poate modifica valorile din acesta.

l Permite-această permisiune le permite utilizatorilor să activeze alți utilizatori. Când un utilizator este activat, acesta se 

poate autentifica.

l Dezactivați-această permisiune le permite utilizatorilor să dezactiveze alți utilizatori. Când un utilizator este dezactivat, nu se 

poate conecta.

l Editați numele afișat-această permisiune permite utilizatorilor să schimbe numele afișat al altora
utilizatorii.

l Forțați schimbarea parolei-această permisiune le permite utilizatorilor să forțeze alți utilizatori
schimba parola data viitoare când se conectează la VideoManager, prin intermediulUtilizatorul trebuie să 
schimbe parolacomutați.

l Anulați schimbarea forțată a parolei-această permisiune permite utilizatorilor să anuleze 
efectele permisiunii anterioare.

l Adăugați rețele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să-și creeze propriile 

rețele WiFi specifice utilizatorului.

l Editați rețele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze rețelele WiFi 

existente specifice utilizatorului.

l Eliminați rețelele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să elimine 

rețelele WiFi existente specifice utilizatorului.
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l Schimbaţi parola-această permisiune permite utilizatorilor să schimbe parola altora
utilizatorii.

l Setați parola pentru utilizatorul nou-această permisiune permite unui utilizator să seteze parola pentru un 

utilizator nou înainte de a se conecta pentru prima dată.

l Editați distribuirea-această permisiune determină dacă utilizatorii pot modifica sau nu 
setările de partajare ale altor utilizatori, cum ar fi dacă filmările și incidentele lor sunt 
partajate automat cu alți utilizatori din sistem.

l Editați roluri-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze ce roluri locuiesc alți utilizatori.

l Editați grupuri-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze ce utilizatori sunt supravegheați de 

grupuri.

l Editați configurația aplicației externe-această permisiune le permite utilizatorilor să configureze modul în care 

camerele din seria VB interacționează cu aplicația VideoBadge View.

l Crea-această permisiune le permite utilizatorilor să creeze alți utilizatori.

l Ștergeți autentificarea cu doi factori-acest lucru oferă unui utilizator posibilitatea de a șterge cheia de 
autentificare cu doi factori pentru un alt utilizator, dinEditați rolulpanou.

Acest lucru este util dacă un utilizator a pierdut telefonul pe care este configurat codul de autentificare cu 
doi factori, deoarece acesta va fi blocat în VideoManager până când cheia este resetata.

l Editați e-mailul utilizatorului-această permisiune permite unui utilizator să editeze adresa de e-mail fie a 

utilizatorilor pe care îi supraveghează, fie a tuturor utilizatorilor din sistem. Această permisiune va fi vizibilă numai 

dacă notificările prin e-mail au fost licențiate de la Motorola Solutions.

l Editați utilizatorul mobil-această permisiune permite unui utilizator să editeze numărul de telefon fie al 

utilizatorilor pe care îi supraveghează, fie al tuturor utilizatorilor din sistem. Această permisiune va fi vizibilă numai 

dacă notificările prin SMS au fost licențiate de la Motorola Solutions.

l Testați e-mailul utilizatorului-această permisiune permite unui utilizator să trimită un e-mail de testare fie 

utilizatorilor pe care îi supraveghează, fie tuturor utilizatorilor din sistem. Această permisiune va fi vizibilă numai 

dacă notificările prin e-mail au fost licențiate de la Motorola Solutions.

l Testează utilizatorul mobil-această permisiune permite unui utilizator să trimită un SMS de testare fie 

utilizatorilor pe care îi supraveghează, fie tuturor utilizatorilor din sistem. Această permisiune va fi vizibilă numai 

dacă notificările prin SMS au fost licențiate de la Motorola Solutions.

l Vedeți raportul de permisiuni-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă permisiunile efective ale 

unui utilizator, utilizând Vedeți permisiunile efectivecontrola.

l Vizualizați împerecherea Bluetooth-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze camerele purtate pe corp

care au fost asociate cu un anumit utilizator, utilizând Vizualizați dispozitivul Bluetooth

perechicontrola.

l Eliminați asocierea Bluetooth-această permisiune permite utilizatorilor să elimine Bluetooth

Periferice și alte camere Bluetooth purtate pe corp de la utilizatori, care utilizează 
Eliminați asociereacontrola.

l Vedeți afinitatea dispozitivului-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă afinitățile dispozitivului pentru alți 

utilizatori.
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l Ștergeți afinitatea dispozitivului utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă afinitățile dispozitivului 

pentru alți utilizatori.

> > Pentru mai multe informații, consultați Vizualizarea și ștergerea afinităților dispozitivului pentru un utilizator la pagina 174

l Reatribuiți utilizatorul-această permisiune le permite utilizatorilor să reatribuie un utilizator. Aceasta va transfera 

dreptul de proprietate asupratoateincidente, videoclipuri și exporturi de la un utilizator la altul. Incidentele și 

videoclipurile partajate cu primul utilizator vor fi acum distribuite celui de-al doilea utilizator.

Acest lucru este util dacă un utilizator urmează să fie șters și un alt utilizator ar trebui să preia proprietatea asupra 
filmărilor și incidentelor sale. Utilizatorii pot fi reatribuiți chiar și după ce au fost șterși.

l Atribuiți privilegii mai mari-această permisiune permite utilizatorilor să se adauge pe ei înșiși 
și pe alți utilizatori la un rol care are permisiunile utilizatoruluinu are deja.

Dacă această permisiune este setată laOff, utilizatorul nu poate adăuga alți utilizatori la un rol dacă rolul are permisiuni 
pe care utilizatorul nu le are deja.

Chiar și utilizatorii cuAtribuiți privilegii mai maripermisiunea nu va putea adăuga alți utilizatori la 
roluri care se află la un nivel mai înalt decât propriul lor rol.

l Exportați utilizatori-această permisiune le permite utilizatorilor să exporte întreaga bază de date a utilizatorilor 

VideoManager într-un fișier CSV.

l Importă utilizatori-această permisiune le permite utilizatorilor să importe o bază de date de utilizatori în 

VideoManager, printr-un fișier CSV.

Cont-aceste permisiuni controlează ce acțiuni poate întreprinde un utilizator asupra lor, de la 
Profilpanou.

Cont

l Vizualizați rețele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să-și vadă 

propriile rețele WiFi specifice utilizatorului din Profilul contuluipanou.

l Editați rețele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să-și editeze propriile 

rețele WiFi specifice utilizatorului din Profilul contuluipanou.

l Editați propriul nume afișat-această permisiune le permite utilizatorilor să-și schimbe propriul 

nume afișat din Profilul contuluipanou.

Grup de utilizatori-aceste permisiuni controlează capacitatea utilizatorului de a crea, edita și șterge grupuri pe VideoManager.

l Vedere-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizezeGrupurisecțiuneaOamenipanou, în
celAdminfila.

l Şterge-această permisiune permite utilizatorilor să șteargă grupuri.

l Editați numele afișat-această permisiune permite utilizatorilor să schimbe numele afișat al unui grup.

TheNumele grupuluinu poate fi schimbat odată ce a fost setat, darNumele de afișarepoate fi schimbat de 
câte ori este necesar.
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l Adăugați rețele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune permite utilizatorilor să adauge o rețea 

WiFi specifică utilizatorului la un grup.

l Editați rețele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze o rețea 

WiFi specifică utilizatorului care a fost adăugată la un grup.

l Eliminați rețelele WiFi specifice utilizatorului-această permisiune le permite utilizatorilor să șteargă 
o rețea WiFi specifică utilizatorului care a fost adăugată la un grup.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Rețele WiFipanou înGrupurisecțiune.

l Editați distribuirea-această permisiune le permite utilizatorilor să configureze ce utilizatori sau grupuri 
vor avea acces la videoclipurile și incidentele grupului.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Partajareapanou înGrupurisecțiune.

l Editați roluri-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze rolurile pe care un grup le va moșteni. 

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Roluripanou înGrupurisecțiune.

l Editați grupuri-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze ce grupuri sunt supravegheate 
de alte grupuri.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Apartenența la gruppanou înGrupurisecțiune.

l Crea-această permisiune permite utilizatorilor să creeze un grup nou.

l Vedeți raportul de permisiuni-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă raportul de permisiuni 

pentru un grup, utilizând Vedeți permisiunile efectivecontrola.
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13.1.6 Permisiuni de notificare
Dacă notificările au fost licențiate, aplicațiaNotificaresecțiunea controlează când utilizatorii primesc notificări. De obicei, 
utilizatorii pot primi notificări fie prin SMS, fie prin e-mail - acest lucru este configurat dinUtilizatorisecțiunea Oameni
panou, înAdminfila.

Primiți notificări pe-aceste permisiuni controlează ce acțiuni efectuate de utilizatori pe VideoManager vor 
solicita o notificare.

l Conectare pentru prima dată-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi o notificare când

alți utilizatori se conectează mai întâi la VideoManager.

l Începe fluxul pe dispozitivul personal-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi un
notificare când o cameră purtată pe corp care le este atribuită începe difuzarea.

l Începe fluxul de dispozitiv supravegheat-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi o notificare 

atunci când o cameră purtată pe corp, atribuită utilizatorilor pe care îi supraveghează, începe să difuzeze.

l Avertismente privind pragul de stocare a fișierelor-această permisiune înseamnă că utilizatorii vor primi o 

notificare atunci când VideoManager are spațiu de stocare redus.
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13.1.7 Raportarea permisiunilor

Aceste permisiuni controlează dacă utilizatorii pot vizualiza aspecte ale VideoManager legate de rapoarte și 
statistici live.

Rapoarte-aceste permisiuni controlează dacă utilizatorii pot efectua acțiuni asupra rapoartelor.

l Vizualizați rapoarte-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze rapoartele dinRapoartepanoul de

celStarefila.

l Creați rapoarte-această permisiune le permite utilizatorilor să creeze noi rapoarte dinRapoarte
panoul deStarefila.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Creați un raport noucontrola.

DacăCreați rapoarte programatenu a fost activat, de asemenea, utilizatorii nu vor avea posibilitatea de a-și face 
rapoartele programate.

l Vizualizați rapoartele programate-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze 
rapoartele programate dinRapoartepanoul deStarefila.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Rapoarte programatepanou.

l Creați rapoarte programate-această permisiune le permite utilizatorilor să creeze rapoarte 
programate dinRapoartepanoul deStarefila.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Creați un raport noucontrola.

DacăCreați rapoartenu a fost activat, de asemenea, utilizatorii nu vor avea posibilitatea de a face un 
raport unic. ÎnProgramadropdown, nu va exista unNuopţiune.

Statistici live-această permisiune dictează dacă utilizatorii pot vizualizaStatisticipanou înStarefila.

l Vezi statistici live-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă statistici legate de
instanță de VideoManager, de laStatisticipanou.
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13.1.8 Permisiuni de câmp
ThePermisiuni de câmpsecțiunea oferă control asupra grupurilor de acces la care aparțin utilizatorii.

Există douăzeci de permisiuni - una pentru fiecare grup de acces. Grupurile de acces determină ce câmpuri de incident definite de 
utilizator și căutări salvate pot vedea utilizatorii.
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13.1.9 Permisiuni avansate
ThePermisiuni avansatesecțiunea oferă control asupra cheilor de control al accesului, vizualizarea site-urilor și modificarea 
setărilor managerului.

Setări-prima jumătate a acestor permisiuni controlează ce panouri aleAdminutilizatorii de filă pot accesa. Există o 
permisiune pentru fiecare panou dinAdminfila. Prin setareVederelaPe, utilizatorii pot vizualiza panoul relevant. Prin 
setareEditalaPe, utilizatorii pot efectua acțiuni în panoul relevant. Nu se poate aveaVederesetat laOffşi EditalaPe.

A doua jumătate a acestor permisiuni controlează acțiunile avansate:

l Modificați setările managerului-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizeze întregulAdmin 
filă în site-urile care rulează instanțe de VideoManager mai vechi decât versiunea 10.1.

l Exportați cheile de control al accesului-această permisiune permite utilizatorilor să exporte chei de control al 

accesului dintr-o instanță a VideoManager.

l Ștergeți cheile de control acces-această permisiune permite utilizatorilor să șteargă cheile de control al 

accesului.

Dacă camerele purtate pe corp de pe VideoManager foloseau cheia de control al accesului acum ștearsă, 
acele camere purtate pe corp vor apărea caBlocatși orice filmare de pe ele care nu fusese încă descărcată în 
VideoManager la momentul ștergerii se va pierde pentru totdeauna.

l Exportați cheile de spațiu pentru fișiere-această permisiune permite utilizatorilor să exporte cheile utilizate pentru 

decriptarea spațiilor de fișiere.

l Selectați Limba pentru sesiunea de conectare-această permisiune le permite utilizatorilor să aleagă

în ce limbă va fi prezentată instanța lor de VideoManager. Limba se va aplica 
numai sesiunii personale - când se deconectează, va fi resetată la valoarea 
implicită specificată dinLimbăsecțiuneaInterfata utilizatorpanou, înAdminfila.
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l Listează site-urile conectate la Manager-această permisiune le permite utilizatorilor de pe un VideoManager 

central să vadă o listă a tuturor site-urilor conectate la acesta.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces laSite-urişiÎncărcări de sitepanouri înStarefila.

l Vizitați site-urile conectate la Manager-această permisiune le permite utilizatorilor să acceseze interfața de 

utilizare a unui site prin VideoManager central.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces la Vizualizați site-ulcontrol înSite-uripanou.

l Editați configurația rețelei EdgeController-această permisiune le permite utilizatorilor să editeze 
o configurație EdgeController generată anterior.

l Generați configurația rețelei EdgeController-această permisiune le permite utilizatorilor să 
creeze o configurație EdgeController.

l Exportați profilul dispozitivului-această permisiune le permite utilizatorilor să exporte un profil de dispozitiv 

din instanța lor de VideoManager.

Acest lucru este util dacă profilurile dispozitivului de la un VideoManager central nu sunt replicate automat pe site-urile lor din 

cauza problemelor de lățime de bandă - în schimb, utilizatorii pot exporta manual profilurile relevante și, dacă Importați profilul 
dispozitivuluia fost de asemenea activat, importați profilurile pe site-urile lor.

l Importați profilul dispozitivului-această permisiune le permite utilizatorilor să importe un profil de dispozitiv 

în instanța lor de VideoManager.

Acest lucru este util dacă profilurile de dispozitiv de la un VideoManager central nu sunt replicate automat pe site-urile lor din 

cauza problemelor de lățime de bandă - în schimb, dacăExportați profilul dispozitivuluia fost de asemenea activat, 

utilizatorii pot exporta manual profilurile relevante și pot importa profilele pe site-ul lor.

l Exportați profilul wifi-această permisiune le permite utilizatorilor să exporte un profil WiFi din 
instanța lor de VideoManager.

Făcând acest lucru, se va exporta și fișierulparoleleasociat cu rețelele WiFi din 
profilul WiFi.

l Importați profilul wifi-această permisiune le permite utilizatorilor să importe un profil WiFi din instanța 
lor de VideoManager.

l Exportați setările de autoservire-această permisiune le permite utilizatorilor să exporte o 
configurație de autoservire creată anterior de utilizator, dinSelf Service utilizatorsecțiunea 
Oamenipanou, înAdminfila.

l Importați setările de autoservire-această permisiune le permite utilizatorilor să importe o 
configurație de autoservire creată anterior de utilizator, dinSelf Service utilizatorsecțiunea 
Oamenipanou, înAdminfila.

l Reporniți serverul-această permisiune le permite utilizatorilor să-și repornească serverul 
VideoManager.

Există multe situații în care acest lucru ar putea fi necesar - de exemplu, dacă a fost descărcată o nouă 
licență, dacă adresa publică a VideoManager s-a schimbat etc.

l Vedeți starea sistemului-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă starea 
sistemului lor dinStarefila.
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Dacă există avertismente de sistem, acestea vor fi vizualizate aici.

l Exportați baza de date-această permisiune permite utilizatorilor să exporte întreaga bază de date 

VideoManager.

l Permiteți solicitările de schimbare a platformei-această permisiune le permite 
utilizatorilor să schimbe configurațiile EdgeController din EdgeController însuși prin WiFi, 
în loc să fie nevoie să livreze configurația fizic prin USB.

l Vedeți starea grilei-această permisiune permite utilizatorilor să vadă starea grilelor lor, dacă grilele 
sunt utilizate.

Dacă este activată, utilizatorii vor avea acces laGrilăpanou înStarefila.

l Vedeți fila de configurare a interfeței de utilizare-această permisiune permite utilizatorilor să 

vizualizezeConfigurare UIfila din aplicația de administrator VideoManager.

l Vizualizați fila mod de conectare UI-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizezeModul de conectare UI

fila din aplicația de administrator VideoManager.

l Vedeți despre pagina legală-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizezeLegalpanou în 
Adminfila.

Acest panou oferă utilizatorilor o perspectivă asupra termenilor și condițiilor VideoManager.

l Export profiluri de import-această permisiune le permite utilizatorilor să-și exporte profilul de import 
dintr-o instanță a VideoManager.

l Importați profiluri de import-această permisiune le permite utilizatorilor să-și importe profilul de import în 
instanța lor de VideoManager.

l Importați configurația sistemului-această permisiune le permite utilizatorilor să importe o nouă 
configurare de sistem pentru VideoManager, dinImport/Export System ConfigsecțiuneaSistem
panou înAdminfila.

l Exportați configurația sistemului-această permisiune permite utilizatorilor să exporte întreaga 
configurație a sistemului VideoManager, dinImport/Export System Configsecțiunea Sistempanou 
înAdminfila.

Accesibilitate-aceste permisiuni controlează tipărirea și copierea textului de pe interfața web.

l Imprimați de pe site-dacă este activată, această permisiune permite utilizatorilor să imprime pagini de

VideoManager.
Deși utilizatorul va avea în continuare capacitatea de a utilizaCTRL + Pca de obicei, dacă această permisiune nu este 
activată, pagina va apărea ca goală.

l Copiați textul de pe site-această permisiune permite utilizatorilor să copieze text din
VideoManager.

Deși utilizatorul va avea în continuare capacitatea de a utilizaCTRL + Cca textul normal și evidențiați 
dacă această permisiune nu este activată, nu vor putea lipi rezultatele.

Analiza computerizată-aceste permisiuni sunt vizibile numai dacă analiza computerului a fost licențiată de la 
Motorola Solutions.
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l Vizualizați/ștergeți-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze și să șteargă analizele 
computerului dinAnaliza computerizatăsecțiuneaSistempanou, înAdminfila.

Manager video tactic-aceste permisiuni sunt vizibile numai dacă Tactical VideoManager a fost licențiat de la 
Motorola Solutions.

l Accesați modul tactic-această permisiune permite utilizatorilor să vizualizezeTacticfila.

l Vizualizați Tactical Video Wall-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze peretele 

Tactical VideoManager.

l Actualizați Tactical Video Wall-această permisiune le permite utilizatorilor să adauge și să 
elimine fluxuri live din peretele Tactical VideoManager.

Importurile de active-aceste permisiuni sunt vizibile numai dacă funcțiile activelor au fost licențiate de la Motorola 
Solutions.

l Vizualizați/ștergeți-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă și să ștergă active.

l Vizualizați jurnalul de audit-această permisiune le permite utilizatorilor să vadă jurnalele de audit ale activelor relevante.

l Utilizați importurile de active-această permisiune permite utilizatorilor să importe fișiere non-video (de 

exemplu, imagini statice, PDF-uri), folosindImport avansatcaracteristică.

l Vizualizați/ștergeți importurile automate-această permisiune le permite utilizatorilor să vizualizeze și să 

șteargă importurile automate dinVideoclipurifila.
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13.2 Anexa B: Profiluri dispozitiv
Un profil de dispozitiv determină comportamentul unei camere purtate pe corp atunci când înregistrează. Există un profil diferit 
de dispozitiv pentru fiecare tip de cameră purtată pe corp.

l VB400

>> Pentru mai multe informații, consultați Profilul dispozitivului VB400 la pagina 444

l VB100 / VB200 / VB300

>> Pentru mai multe informații, consultați Profilul dispozitivului VB100/VB200/VB300 la pagina 451

l Camere din seria VT

> > Pentru mai multe informații, consultați Profilul dispozitivului camerei din seria VT la pagina 455
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13.2.1 Profil dispozitiv VB400
Secțiunea de profil de dispozitiv pentru un VB400 este împărțită în următoarele secțiuni:Detalii,Notificări și 
alarme, Managementul energiei,Comportamentul de înregistrare,Setări video,Setări Bluetooth,Setări VB 
Companion, șiControale.

Pentru a vizualiza setările relevante:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Profiluri dispozitivsecțiune.

4. Faceți clic

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul dispozitivului.

Creați un profil.

6. DinFamilia de dispozitivemeniul derulant alDetaliipanou, selectațiVB400.

Următoarele setări sunt acum disponibile:

Notificări și alarme-această secțiune le permite administratorilor să personalizeze modul în care VB400 își alertează operatorul cu 
privire la diferite stări și evenimente.

l DacăAlarma sonoră când spațiul de stocare este aproape plineste setat laDa, VB400 va emite un 

bip periodic când spațiul său de stocare este redus.

l DacăSună alarma când nivelul bateriei este criticeste setat laDa, VB400 va emite un bip 
periodic când nivelul bateriei este extrem de scăzut (mai puțin de 10 minute de înregistrare 
rămase).

l DacăPersonalizați modelele LEDeste setat laDa, administratorul poate personaliza modul în 
care se vor comporta LED-urile unui VB400 la înregistrare și preînregistrare, folosindLa 
înregistrareşiLa pre-înregistraremeniuri derulante, respectiv. Opțiunile pentru ambele liste 
derulante sunt următoarele:

l Roșu continuu

l Verde solid

Motorola Solutions 444



VideoManager - Ghid de administrare 13 Anexe

l Roșu intermitent

l Roșu intermitent (numai lumina de sus).

Dacă este setat laNu, VB400 va folosi LED-urile implicite.

l Administratorul poate personaliza modul în care un VB400 se va comporta în modul normal și modul 
silențios, folosindCând se află în modul normalşiCând sunteți în modul silențiosrânduri, respectiv. 
Opțiunile pentru rânduri sunt următoarele:

l DacăActivați LED-urileeste setat laPe, LED-urile vor indica când o cameră purtată pe corp pornește și se 

oprește înregistrarea/preînregistrarea.

l DacăActivați semnalele sonoreeste setat laPe, sunetele vor indica când pornește și oprește 

înregistrarea/preînregistrarea o cameră purtată pe corp.

l DacăActivați vibrațiaeste setat laPe, feedback-ul haptic va indica când pornește și oprește 
înregistrarea/preînregistrarea o cameră purtată pe corp.

l DacăActivați LED-urile din seria Xeste setat laPe, orice camere din seria X conectate la VB400 din 
acest profil de dispozitiv vor avea LED-urile activate pentru a indica momentul în care 
înregistrează.

l DacăActivați vibrația X-Serieseste setat laPe, orice camere din seria X conectate la VB400 din 
acest profil de dispozitiv vor avea feedback haptic activat pentru a indica momentul în care încep 
înregistrarea.

l Administratorul poate personaliza dacă un VB400 va alerta utilizatorul periodic în timp ce 
înregistrează, folosindAlarmă de înregistrarerând. Opțiunile pentru rând sunt următoarele:

l DacăActivați semnalele sonoreeste setat laPe, VB400 va emite un bip în timpul înregistrării.

l DacăActivați vibrațiaeste setat laPe, VB400 va suna în timpul înregistrării.

Însecundecâmp, administratorii pot configura intervalul la care va suna alarma (între 5 și 600 de 
secunde). Acest lucru se va aplica atât bipurilor, cât și feedback-ului haptic, în funcție de ceea ce a 
fost activat.

DacăActivați semnalele sonoreşiActivați vibrațianu au fost, de asemenea, setate laPeînCând se află în 
modul normalsauCând sunteți în modul silențiosrânduri, niciuna din configurația din Alarmă de 
înregistrarerândul va avea efect.

Managementul energiei-această secțiune le permite administratorilor să configureze gestionarea avansată a duratei de viață a bateriei.

l De laComportament atunci când este inactivmeniu derulant, selectați cum se va comporta VB400 când 
este inactiv (alocat și deconectat, dar nu înregistrează). Opțiunile sunt următoarele:

l Dispozitivul intră în modul standby-camera purtată pe corp va intra în standby. VB400 va părăsi 
starea de așteptare de îndată ce i se va solicita să înregistreze din nou.

l Dispozitivul se oprește-camera purtată pe corp se va închide. VB400 se va porni la 
câteva secunde după ce i se solicită să înregistreze.
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DacăDispozitivul se opreșteeste selectat, bateria VB400 va dura mai mult între 
încărcări.

Comportamentul de înregistrare-această secțiune controlează modul în care va acționa un VB400 atunci când înregistrează.

l DacăAfișați suprapunerea metadatelor videoeste setat laDa, metadatele vor fi afișate peste toate 
videoclipurile înregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Ce 
metadate precise sunt afișate pot fi configurate dinSetări pentru suprapunerea metadatelor video 
secțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

l DacăSuprascrie cele mai vechi înregistrări când sunt plineeste setat laDa, camera purtată pe corp va 

suprascrie cea mai veche înregistrare cu imagini mai noi dacă a rămas fără spațiu de stocare.

Dacă este setat laNu, camera purtată pe corp va opri înregistrarea odată ce a rămas fără spațiu de stocare.

l DacăPermite înregistrarea în modul silențioseste setat laDa, camera purtată pe corp poate înregistra 
filmări în modul silențios. Camera purtată pe corp poate intra și în modul silențios în timpul înregistrării.

Dacă este setat laNu, dacă camera purtată pe corp este în modul silențios și operatorul efectuează gestul care îi 
solicită camerei purtate pe corp să înceapă înregistrarea, camera purtată pe corp va ieși din modul silențios. 
Dacă camera purtată pe corp înregistrează și operatorul efectuează gestul care îi solicită camerei purtate pe corp 
să intre în modul silențios, camera purtată pe corp va opri înregistrarea.

Preînregistrarea va funcționa în continuare în modul silențios, chiar dacăPermite înregistrarea în modul silențioseste setat la Nu.

l DacăPre-înregistrareeste setat laDa, filmările de preînregistrare vor fi activate.

Odată ce preînregistrarea a fost activată, următoarele opțiuni vor deveni disponibile:

l Însecundecâmp, introduceți numărul de secunde pentru care VB400 va preînregistra. Valoarea 
implicită este de 30 de secunde, iar limita superioară este de 120 de secunde.

l Din meniul drop-down, selectați când va începe preînregistrarea. Opțiunile sunt următoarele:

l Întotdeauna preînregistrați când nu se încarcă-preînregistrarea va fi activată ca
imediat ce camera purtată pe corp este deconectată.

l Porniți/opriți manual preînregistrarea-administratorul trebuie să fie manual
configurați o acțiune care, atunci când este efectuată, va începe preînregistrarea. Acest 
lucru se face dinControalepanoul, tratat mai târziu în acest capitol.

l De asemenea, administratorii pot setaPost-înregistrarelaPe.

Însecundecâmp, introduceți numărul de secunde pentru care VB400 va post-înregistra. Valoarea implicită este 
de 30 de secunde, iar limita superioară este de 120 de secunde.
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l De laÎnregistrați audiomeniul derulant, administratorii pot selecta dacă camerele lor purtate pe 
corp înregistrează audio sau nu. Opțiunile sunt următoarele:

l Da-audio va fi înregistrat atât în   timpul preînregistrării, cât și în timpul înregistrării normale.

l Da (cu excepția preînregistrării)-audio va fi înregistrat numai în timpul înregistrării 
normale.

l DacăActivați GPSeste setat laDa, datele de locație GPS vor fi înregistrate alături de orice videoclip.

Dacă este setat laNu, utilizatorul poate adăuga în continuare date despre locație la videoclipuri după ce acestea au fost descărcate în 

VideoManager.

l ÎnDurata videoclipuluicâmp, introduceți numărul de minute pentru care un VB400 poate înregistra, 
după care filmarea va fi împărțită în mai multe videoclipuri.

Administratorul poate selecta între 5 și 30 de minute.

l ÎnSuprimați înregistrarea la deconectarecâmp, introduceți numărul de secunde pentru care camera 
purtată pe corp va fi împiedicată să înregistreze după ce a fost deconectată. Aceasta înseamnă că, în 
perioada de timp configurată, camera purtată pe corp va ignora orice gest care ar determina în mod 
normal să înregistreze.

Acest lucru se aplică și înregistrărilor care ar fi pornite de periferice Bluetooth.

Setări video-această secțiune controlează rezoluția video și rata de cadre.

l De laRezoluție videomeniul derulant, administratorii pot selecta rezoluția video a videoclipurilor 
înregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Opțiunile sunt 
următoarele:

l Standard-1 GB/oră, aproximativ la 360p sau cea mai mică rezoluție disponibilă pentru hardware, 

oricare dintre acestea este mai mare.

l Ridicat-2 GB/oră, aproximativ la 720p sau cea mai mare rezoluție disponibilă pentru hardware, 

oricare dintre acestea este mai mică.

l Full HD-mai mare de 2 GB/oră, aproximativ la 1080p sau cea mai mare rezoluție disponibilă pentru 

hardware, oricare dintre acestea este mai mică.

l De laRata de cadremeniul derulant, administratorii pot selecta rata de cadre în care vor înregistra 
camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Există două opțiuni:25 FPSsau 30 
FPS.

Setări audio-această secțiune controlează opțiunile audio ale VB400.

l De laCodec audiomeniul derulant, selectați tipul de sunet care va fi înregistrat de VB400s 
cu acest profil de dispozitiv. Opțiunile sunt următoarele:

l AAC-aceasta va comprima audio și va avea ca rezultat dimensiuni mai mici ale fișierelor.

l PCM-aceasta va înregistra sunet de înaltă calitate, dar va avea ca rezultat fișiere de dimensiuni mai mari.

Setări Bluetooth-această secțiune controlează dacă Bluetooth poate fi utilizat cu un VB400.
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l De laPeriferice Yardarm™ Holster Aware™meniul derulant, administratorii pot selecta 
câte periferice Bluetooth vor fi asociate cu camerele purtate pe corp în acest profil de 
dispozitiv. Dacă un VB400 din acest profil de dispozitiv nu poate găsi numărul de 
periferice Bluetooth specificat aici când este în câmp, va suna o alarmă.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați documentul tehnicSenzorii care 
conștientizează tocul de la Yardarm cu probleme personale au fost explicați [ED-009-038]sauSenzorii care conștientizează tocul 
cu tocul de la piscină sunt explicați [ED-009-070].

l DacăÎnregistrare asistată de colegieste setat laPe, un VB400 alocat sau alocat va începe 
automat înregistrarea dacă un alt VB400 începe înregistrarea în vecinătatea sa.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați documentul tehnic
Înregistrarea asistată de colegi explicată [ED-009-056].

l De laIntegrare radio Motorolameniul derulant, administratorii pot configura ce radiouri vor 
fi compatibile cu camerele purtate pe corp din acest profil de dispozitiv.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați documentul 
tehnic VideoManager și integrarea Tetra Radio explicată [ED-009-062].

Setări VB Companion-această secțiune controlează dacă VB Companion poate fi utilizat cu un VB400.

l DacăActivați VB Companioneste setat laDa, VB400 va fi compatibil cu Motorola 
Solutions VB Companion.

Controale-această secțiune le permite administratorilor să configureze butoanele și gesturile VB400-urilor.

l De laȚineți cronometrareameniul derulant, selectați cât timp trebuie să țină un operator apăsat 
butonul unui VB400 pentru ca camera purtată pe corp să înregistreze gestul ca „așteptare”. Opțiunile 
sunt Lung,Normal, sauScurt.

l De laTimpul dublu clicmeniul derulant, selectați cât de repede trebuie un operator să facă dublu clic 
pe butonul unui VB400 pentru ca camera purtată pe corp să înregistreze gestul ca „dublu clic”. 
Opțiunile suntLung,Normal, sauScurt.

Administratorii pot mapa, de asemenea, butoanele VB400 (de exButon frontal) la gesturi (exPresa) și acțiunile care vor fi 
efectuate ca urmare (exNicio acțiune).

Pentru a mapa gestul unui buton pe o acțiune, identificați butonul și gestul relevante dinControlacoloană. Folosind 
corespunzătoareAcţiunemeniurile derulante, selectați acțiunea care va fi efectuată atunci când este efectuat gestul 
butonului. Opțiunile sunt următoarele:

l Nicio acțiune-gestul nu face nimic.

l Porniți/opriți înregistrarea-gestul schimbă modul de înregistrare; dacă VB400 înregistrează deja, 
înregistrarea se va opri când este efectuat gestul. Dacă VB400 nu înregistrează când este apăsat 
butonul, începe înregistrarea.

l Începeți înregistrarea-gestul începe înregistrarea. Dacă înregistrarea este deja în curs, 
gestul nu face nimic.

l Opriți înregistrarea-gestul oprește înregistrarea. Dacă înregistrarea nu este în curs, gestul nu 
face nimic.

l Închidere-VB400 va opri înregistrarea și se va opri.
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l Afișează starea bateriei-gestul va face ca LED-ul C al VB400 să reflecte starea bateriei camerei 
purtate pe corp. Dacă LED-ul esteverde, camera purtată pe corp mai are încă destulă încărcare. Dacă 
LED-ul estegalben, bateria camerei purtate pe corp este descărcată și ar trebui să fie reîncărcată cât 
mai curând posibil. Dacă LED-ul esteroşu, camera purtată pe corp este pe cale să se închidă din cauza 
bateriei scăzute.

l Înregistrează marcaj-gestul va plasa un marcaj în videoclip. Odată ce videoclipul a fost 
descărcat în VideoManager, utilizatorii pot sări direct la marcaj în timp ce îl vizionează.

Acesta este singurul mod prin care utilizatorii pot plasa un marcaj direct într-un videoclip. Utilizatorii pot plasa 
marcaje în videoclipuri pe VideoManager, dar trebuie să fie mai întâi într-un incident.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea marcajelor la pagina 86

l Intrați în modul silențios-gestul intră în modul liniște. În modul silențios, VB400 va respecta 
setările configurate înCând sunteți în modul silențiosrândul deNotificări și alarmepanou.

l Ieși din modul silențios-gestul iese din modul silențios. Fără modul silențios, VB400 va 
respecta setările configurate înCând se află în modul normalrândul deNotificări și 
alarmepanou.

l Comutați modul silențios-gestul se schimbă între modul silențios și modul normal.

l Asociați periferice Bluetooth-gestul va solicita VB400 să se asocieze cu un nou periferic 
Bluetooth. Perifericul Bluetooth trebuie să fie conectat la alimentare în timp ce acest lucru se 
întâmplă.

l Bypass avertizare periferică-gestul va permite utilizatorilor să oprească un bip VB400 
atunci când nu poate găsi numărul necesar de periferice Bluetooth, așa cum se specifică 
dinPeriferice Yardarm™ Holster Aware™scapă jos.

l Intrați în modul de siguranță-gestul face ca VB400 să intre în modul de siguranță. În modul de 
siguranță, VB400 va fi complet inert: gesturile de pornire/oprire a înregistrării nu vor funcționa, iar 
camera purtată pe corp nu se va conecta la rețele WiFi/Bluetooth și nu va face zgomot.

l Ieșiți din modul de siguranță-gestul face ca VB400 să iasă din modul de siguranță. Odată ce VB400 a ieșit 
din modul de siguranță, se poate înregistra, se poate conecta la rețele WiFi/Bluetooth și poate face zgomot.

l Comutați modul de siguranță-dacă VB400 este deja în modul de siguranță, va ieși din modul de siguranță. Dacă 

VB400 estenuîn modul de siguranță, va intra în modul de siguranță.

Următoarele opțiuni derulante sunt vizibile numai dacăPre-înregistrarea fost setat laDaînComportamentul de 
înregistrarepanou:

l Începeți preînregistrarea-gestul va începe preînregistrarea. Lungimea preînregistrării 
depinde de configurația dinComportamentul de înregistrarepanou.

l Opriți preînregistrarea-gestul va opri preînregistrarea, iar filmările preînregistrate vor fi 
eliminate.
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l Comutați preînregistrare-dacă camera purtată pe corp este deja în pre-înregistrare, gestul va opri 
pre-înregistrarea. Dacă camera purtată pe corp nu preînregistrează, gestul va începe 
preînregistrarea.

ÎnControalesecțiunea, există, de asemenea, o opțiune de a faceConexiune WiFifieAutomatsauManual. Dacă 
este setat laAutomat, VB400 va căuta WiFi la pornire. Dacă este setat laManual, VB400 trebuie comandat să 
caute WiFi folosind un gest de buton. Din acest motiv, mai multe opțiuni vor apărea în meniul derulant care 
dictează ce acțiune va efectua butonul VB400:

l Conectați-vă la WiFi-gestul va solicita VB400 să înceapă să caute WiFi. Dacă VB400 
este deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

l Deconectați-vă de la WiFi-gestul va deconecta VB400 de la WiFi. Dacă VB400 nu este 
deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

l Comutați conexiunea WiFi-gestul va schimba starea conexiunii WiFi - dacă WiFi a 
fost oprit, acesta va fi pornit și invers.

ÎnX-100/X-200secțiunea, utilizatorii pot configura modul în care butonul camerei din seria X este mapat pe 
gesturi (Presa,Ține, șiFaceți dublu clic) și acțiunile care vor fi efectuate ca urmare (exNicio acțiune). Pentru a 
mapa gestul gestului cu o acțiune, utilizațiAcţiunedropdown - opțiunile sunt aceleași ca în secțiunea VB400.
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13.2.2 Profilul dispozitivului VB100/VB200/VB300 

Secțiunea de profil de dispozitiv pentru un VB100, VB200 și VB300 este împărțită în următoarele secțiuni:Deta///' 

Notificări și a/arme, Managementu/ energie/, Comportamentu/ de înreg/strare,Setăr/ v/deo, ș\Controa/e. 

 
Pentru a vizualiza setările relevante: 

1. Navigați laAdminfila. 

2. Selectați Dispozitivepanou. 

3. Faceți clic pe  Profi/uri dispozitivsectiunea. 

4. Faceți clic & Creați un profi/. 

5. ÎnNumecâmp, introduceți un nume pentru profilul dispozitivului. 

6. DinFami/ia de dispozitivemen\u\ derulant a\Deta/iipanou, selectațiVB200/300. 

Următoarele setări sunt acum disponibile: 

Notificări și a/arme-această secțiune le permite administratorilor să personalizeze modul în care camera din seria VB 

răspunde atunci când sunt efectuate diferite acțiuni. 

l DacăA/arma sonoră când spațiu/ de stocare este aproape p/ineste setat laDa, camera din seria VB va emite un bip 

periodic când spațiul său de stocare este redus. 

l DacăSună a/arma cândnive/u/bateriei este criticeste setat laDa, va suna o alarmă în plus față de 

avertismentul LED atunci când bateria este extrem de scăzută (mai puțin de 10 minute de înregistrare 

rămase). 

l DacăA/arma sonoră când începe sau se oprește înregistrareaeste setat laDa, camera din seria VB va emite un 

bip când începe înregistrarea. 

l DacăSunăregu/at a/arma în timpu/înregistrăriieste setat laDa, camera din seria VB va emite un bip 

regulat în timpul înregistrării video. 

Administratorii pot configura intervalul la care va suna alarma. 

l DacăActivația/arme/e în modu/si/ențioseste setat laDa, toate alarmele care au fost configurate în 

setările anterioare vor face în continuare zgomot atunci când camera purtată pe corp este în modul silențios. 
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l DacăLED intermitent în standbyeste setat laDa, o cameră din seria VB va clipi când se află în modul 
standby. Va intra în modul de așteptare când a fost inactiv (alocat și deconectat, dar nu înregistrează) 
pentru o perioadă de timp.

l DacăAfișați LED-urile frontale când înregistrați VB300este setat laDa, LED-urile camerei din 
seria VB vor fi aprinse în timpul înregistrării.

l DacăAfișați LED-urile când înregistrați X-100/X-200este setat laDa, LED-urile X-100/X-200 vor fi 
aprinse în timpul înregistrării.

l DacăActivați soneria X-100/X-200este setat laDa, X-100s și X-200s vor avea feedback 
haptic.

Managementul energiei-această setare le permite administratorilor să configureze managementul avansat al duratei de viață a bateriei.

l DacăOpriți când este inactiveste setat laDa, administratorii pot configura pentru câte ore 
camera din seria VB trebuie să fie departe de încărcătorul său, după care se va opri.

Acest lucru va păstra durata de viață a bateriei - cu toate acestea, camera purtată pe corp trebuie să fie pornită manual 

înainte de a putea înregistra. Acest lucru se poate face apăsând orice buton de pe camera purtată pe corp.

Comportamentul de înregistrare-această secțiune controlează modul în care o cameră din seria VB va acționa atunci când înregistrează.

l DacăAfișați suprapunerea metadatelor videoeste setat laDa, metadatele vor fi afișate peste toate 
videoclipurile înregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Ce 
metadate precise sunt afișate pot fi configurate dinSetări pentru suprapunerea metadatelor video 
secțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210

l DacăSuprascrie cele mai vechi înregistrări când sunt plineeste setat laDa, camera purtată pe corp va 

suprascrie cea mai veche înregistrare cu imagini mai noi dacă a rămas fără spațiu de stocare.

Dacă este setat laNu, camera purtată pe corp va opri înregistrarea odată ce a rămas fără spațiu de stocare.

l DacăPre-înregistrareeste setat laDa, filmările de preînregistrare vor fi activate.

Odată ce preînregistrarea a fost activată, următoarele opțiuni vor deveni disponibile:

l Însecundecâmp, introduceți numărul de secunde pentru care VB300 va preînregistra. Valoarea 
implicită este de 30 de secunde, iar limita superioară este de 120 de secunde.

l Din meniul drop-down, selectați când va începe preînregistrarea. Opțiunile sunt următoarele:

l Întotdeauna preînregistrați când nu se încarcă-preînregistrarea va fi activată ca
imediat ce camera purtată pe corp este deconectată.

l Porniți/opriți manual preînregistrarea-administratorul trebuie să fie manual
configurați o acțiune care, atunci când este efectuată, va începe preînregistrarea. Acest 
lucru se face dinControalepanoul, tratat mai târziu în acest capitol.

l De laÎnregistrați audiomeniul derulant, administratorii pot selecta dacă camerele lor purtate pe 
corp înregistrează audio sau nu. Opțiunile sunt următoarele:
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l Da-audio va fi înregistrat atât în   timpul preînregistrării, cât și în timpul înregistrării normale.

Nu-nu va fi înregistrat niciun sunet.l

l Da (cu excepția preînregistrării)-audio va fi înregistrat numai în timpul înregistrării 
normale.

Această opțiune va fi vizibilă numai dacă administratorul a setatPre-înregistrarelaPe.

l Necesită dublu consimțământ-utilizatorul trebuie să parcurgă doi pași înainte ca sunetul să o facă

să fie înregistrate - în primul rând, trebuie să înceapă înregistrarea cu camera lor purtată pe corp și 
apoi trebuie să efectueze un alt gest (așa cum este definit înControalepanoul) înainte ca sunetul să 
fie înregistrat împreună cu un videoclip.

Setări video-această secțiune controlează rezoluția video și rata de cadre.

l De laRezoluție videomeniul derulant, administratorii pot selecta rezoluția video a videoclipurilor 
înregistrate pe camerele purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Opțiunile sunt 
următoarele:

l Standard-1 GB/oră, aproximativ la 360p sau cea mai mică rezoluție disponibilă pentru hardware, 

oricare dintre acestea este mai mare.

l Ridicat-2 GB/oră, aproximativ la 720p sau cea mai mare rezoluție disponibilă pentru hardware, 

oricare dintre acestea este mai mică.

l Full HD-mai mare de 2 GB/oră, aproximativ la 1080p sau cea mai mare rezoluție disponibilă pentru 

hardware, oricare dintre acestea este mai mică.

l De laRata de cadremeniul derulant, utilizatorii pot selecta rata de cadre în care vor înregistra camerele 
purtate pe corp care locuiesc pe acest profil de dispozitiv. Există două opțiuni:25 FPSsau 30 FPS.

l DacăVedere nocturnă îmbunătățităeste setat laDa, rata de cadre a camerei purtate pe corp va fi redusă la 
jumătate, iar timpul de expunere va fi dublat. Acest lucru produce imagini mai bine iluminate, dar ar trebui 
utilizat numai dacă camera din seria VB este montată pe o suprafață stabilă.

Controale-această secțiune controlează ce gesturi și acțiuni sunt asociate cu butoanele unui X-100, X-200 și 
VB300.

Pentru a mapa gestul unui buton pe o acțiune, identificați butonul și gestul relevante dinControlacoloana. Folosind 
corespunzătoareAcţiunemeniurile derulante, selectați acțiunea care va fi efectuată atunci când este efectuat gestul 
butonului. Opțiunile sunt următoarele:

l Nicio acțiune-gestul nu face nimic.

l Porniți/opriți înregistrarea-gestul schimbă modul de înregistrare - dacă VB300 
înregistrează deja, înregistrarea se va opri când gestul este efectuat. Dacă VB300 nu 
înregistrează atunci când este efectuat gestul, începe înregistrarea.

l Începeți înregistrarea-gestul începe înregistrarea. Dacă înregistrarea este deja în curs, 
gestul nu face nimic.

l Opriți înregistrarea-gestul oprește înregistrarea. Dacă înregistrarea nu este în curs, gestul nu 
face nimic.
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l Înregistrează marcaj-gestul va plasa un marcaj în videoclip. Odată ce videoclipul a fost 
descărcat în VideoManager, utilizatorii pot sări direct la marcaj în timp ce îl vizionează.

>> Pentru mai multe informații, consultați Crearea, editarea și ștergerea marcajelor la pagina 86

l Intrați în modul silențios-VB300 va intra în modul silențios, ceea ce înseamnă că LED-urile se vor 
stinge și alarmele nu vor suna. Dacă VB300 este deja în modul silențios, gestul nu face nimic.

l Ieși din modul silențios-VB300 va ieși din modul silențios, ceea ce înseamnă că LED-urile se vor aprinde și 
alarmele vor suna normal. Dacă VB300 nu este în modul silențios, gestul nu face nimic.

l Comutați modul silențios-dacă VB300 este în modul silențios când este efectuat gestul, va ieși din 
modul silențios. Dacă VB300 nu este în modul silențios când este efectuat gestul, va intra în modul 
silențios.

Următoarele opțiuni derulante sunt vizibile numai dacăPre-înregistrarea fost setat laDaîn 
Comportamentul de înregistrarepanou:

l Începeți preînregistrarea-gestul va începe preînregistrarea. Lungimea preînregistrării 
depinde de configurația dinComportamentul de înregistrarepanou.

l Opriți preînregistrarea-gestul va opri preînregistrarea, iar filmările 
preînregistrate vor fi eliminate.

l Comutați preînregistrare-dacă camera purtată pe corp este deja în pre-înregistrare, gestul 
va opri pre-înregistrarea. Dacă camera purtată pe corp nu preînregistrează, gestul va începe 
preînregistrarea.

ÎnControalesecțiune, există oConexiune WiFimeniu derulant, din care administratorul poate selecta 
dacă conexiunea WiFi este fieAutomatsauManual. Dacă este setat laAutomat, VB300 va căuta WiFi 
la pornire. Dacă este setat laManual, VB300 trebuie să fie comandat să caute WiFi folosind un gest de 
buton. Din acest motiv, vor apărea mai multe opțiuni în meniul derulant care dictează ce acțiune va 
efectua butonul VB300:

l Conectați-vă la WiFi-gestul va solicita VB300 să înceapă să caute WiFi. Dacă 
VB300 este deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

l Deconectați-vă de la WiFi-gestul va deconecta VB300 de la WiFi. Dacă VB300 
nu este deja conectat la WiFi, acest buton nu face nimic.

l Comutați conexiunea WiFi-gestul va schimba starea conexiunii WiFi - 
dacă WiFi a fost oprit, acesta va fi pornit și invers.

ÎnX-100/X-200secțiunea, administratorii pot configura modul în care butonul camerei din seria X este mapat pe 
gesturi (Presa,Ține, șiFaceți dublu clic) și acțiunile care vor fi efectuate ca urmare (exNicio acțiune). Pentru a 
mapa gestul butonului la o acțiune, utilizațiAcţiunedropdown - opțiunile sunt aceleași ca în secțiunea VB300.
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13.2.3 Profilul dispozitivului camerei din seria VT

Secțiunea de profil de dispozitiv pentru o cameră din seria VT are o secțiune:Comportamentul de înregistrare.

Pentru a vizualiza setările relevante:

1. Navigați laAdminfila.

2. Selectați

3. Faceți clic pe

Dispozitivepanou.

Profiluri dispozitivsectiunea.

4. Faceți clic

5. SelectațiVT50/100dinFamilia de dispozitivemeniul derulant alDetaliipanou.

Creați un profil.

6. DacăAfișați suprapunerea metadatelor videoeste setat laPe, toate camerele din seria VT din acest profil de 

dispozitiv vor înregistra videoclipuri cu metadate înscrise.

Administratorii pot configura ce informații vor fi incluse în aceste metadate dinSetări pentru 
suprapunerea metadatelor videosecțiuneaDispozitivepanou, înAdminfila.

>> Pentru mai multe informații, consultați Configurarea setărilor de suprapunere a metadatelor video la pagina 210
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13.3 Anexa C: Tipuri de raport
VideoManager oferă multe tipuri de rapoarte. Următorul apendice acoperă fiecare tip de raport care poate fi creat, 
precum și coloanele și valorile corespunzătoare pe care le conțin.

Site-uri

Dacă VideoManager a fost configurat să acționeze ca un VideoManager central, aceasta va returna o listă a tuturor site-
urilor conectate la acesta, precum și detalierea de cât timp site-urile au fost online/offline (în ore).

l Numele site-ului-numele site-ului, așa cum este configurat dinStarefila.

l Online-numărul de ore pentru care site-ul a fost online (în perioada acoperită de 
raport).

l Offline-numărul de ore pentru care site-ul a fost offline (în perioada acoperită de 
raport).

l octeți-numărul de octeți transferați de pe acest site către Managerul video central, 
inclusiv filmări și metadate.

management

Aceasta va returna o imagine de ansamblu la nivel înalt a parametrilor cheie ai sistemului, inclusiv orele totale de 
filmare înregistrate și numărul total de incidente și exporturi create, în perioada acoperită de raport.

l Înregistrări (total)-numărul total de înregistrări surprinse în perioada acoperită de 
raport.

l Înregistrări (lungime)-lungimea totală a înregistrărilor surprinse în perioada acoperită de 
raport, în minute.

l Înregistrări (MB)-dimensiunea totală a înregistrărilor capturate în perioada acoperită de 
raport, în MB.

l Înregistrare medie (lungime)-durata medie a înregistrării surprinsă în perioada 
acoperită de raport, în minute.

l Înregistrare medie (MB)-dimensiunea medie a înregistrării surprinsă în perioada acoperită de 
raport, în MB.

l Elemente media (total)-numărul total de media. Acestea includ videoclipuri înregistrate pe 
camere purtate pe corp, videoclipuri importate și active importate (în perioada acoperită de 
raport).

l Elemente media (lungime)-lungimea totală a suporturilor înregistrate sau importate în 
perioada acoperită de raport, în minute.

l Elemente media (MB)-dimensiunea totală a suporturilor înregistrate sau importate în perioada acoperită 
de raport, în MB.
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l Ștergeri media (manual)-numărul de elemente media pe care utilizatorii le-au 
șters manual din VideoManager (în perioada acoperită de raport).

l Ștergeri media (politică)-numărul de elemente media care au fost șterse automat 
de VideoManager ca urmare a politicii sale de ștergere (în perioada acoperită de 
raport).

l Incidente-numărul de incidente create în sistem (în perioada acoperită de raport).

l Exporturi-numărul de exporturi create pe sistem (în perioada acoperită de raport).

l Operatori de dispozitiv activ-numărul de utilizatori cărora le sunt atribuite camere 
purtate pe corp (în perioada acoperită de raport).

l Eșecuri de testare video a dispozitivelor active-numărul de videoclipuri care au fost 
semnalate de VideoManager ca având cadre scăzute (în perioada acoperită de raport).

l Exporturi cheie dispozitiv-numărul de ori în care cheile de control acces au fost exportate (în 
perioada acoperită de raport). Dacă aceeași cheie de control al accesului este exportată de mai 
multe ori, aceasta va conta ca evenimente diferite în raport.

Rezumatul utilizatorului

Aceasta va returna valorile pentru un utilizator specificat, inclusiv numele de utilizator, numele afișat, dacă sunt activate sau nu și 
numărul de zile pentru care s-a conectat/nu s-a conectat. Dacă nu este introdus niciun nume de utilizator, raportul va prezenta 
informațiile pentrutoateutilizatorii din sistem. Dacă este programat, acest raport poate fi copiat în Copiere automată a raportului
spațiu pentru fișiere.

l Nume de utilizator-numele de utilizator pentru utilizator, așa cum este configurat înNume utilizatordomeniu.

l Nume-numele afișat pentru utilizator, așa cum este configurat înNumele de afișaredomeniu.

l ID-ul de utilizator-ID-ul numeric al utilizatorului din baza de date VideoManager.

l Stat-dacă utilizatorul este activat (adică se poate conecta la VideoManager) sau dezactivat (adică nu se poate 
conecta la VideoManager).

l Data alocată cu înregistrarea-numărul de zile în care utilizatorului i s-a atribuit o 
cameră purtată pe corp și filmări înregistrate (în perioada acoperită de raport).

l Data atribuită fără înregistrare-numărul de zile în care utilizatorului i s-a atribuit o 
cameră purtată pe corp, dar nu a înregistrat filmări (în perioada acoperită de raport).

l Zile nealocate-numărul de zile în care utilizatorului nu i s-a atribuit o cameră 
purtată pe corp (în perioada acoperită de raport).

l Zile autentificate-numărul de zile în care utilizatorul sa conectat la VideoManager (în 
perioada acoperită de raport).

l Zile neconectate-numărul de zile în care utilizatorul nu s-a conectat la 
VideoManager (în perioada acoperită de raport).
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Incidente

Aceasta va returna o listă a tuturor incidentelor care au fost create în perioada acoperită de raport. De asemenea, va returna 
detaliile pentru aceste incidente, inclusiv semnăturile, numele lor, când au fost create și când au fost editate ultima dată (chiar 
dacă aceasta nu este în perioada acoperită de raport). Dacă este programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a 
raportuluispațiu pentru fișiere.

Coloanele pe care le vor vedea utilizatorii depind de modul în care au fost configurate câmpurile de incident definite de utilizator. În mod 
implicit, dacă administratorul nu a editat câmpurile de incidente încorporate (adică nu le-a redenumit, reordonat sau șters), coloanele vor 
fi după cum urmează:

l ID-ID-ul intern al incidentului în baza de date VideoManager.

l Incident creat-când a fost creat incidentul.

l Ultima editare-când incidentul a fost editat ultima dată.

l Titlu-titlul incidentului.

l Ora incidentului-ora incidentului, așa cum este configurat înOra incidentuluidomeniu.

l Cod de referință-codul de referință al incidentului, așa cum este configurat înCod de referință domeniu.

l Note-notele incidentului, așa cum sunt configurate înNotedomeniu.

l Orice alte câmpuri de incident definite de utilizator pe care administratorul le-a creat vor 
apărea ca coloane separate, indiferent dacă câmpurile în sine au fost populate în incidente.

Câmpurile calculate vor fi afișate în continuare în raport, chiar dacă condițiile lor nu au fost îndeplinite.

l Alte domenii-dacă un utilizator a completat un câmp de incident definit de utilizator șters acum pentru acest 

incident, această coloană va afișa numele câmpului (câmpurilor) de incident definit de utilizator șters și valoarea 

(valorile) corespunzătoare.

l Inregistrat de-dacă incidentul include filmări, această coloană va lista operatorul (operatorii) care a 
înregistrat filmarea.

Videoclipuri

Aceasta va returna o listă a tuturor videoclipurilor care au fost înregistrate pe camerele purtate pe corp sau importate în VideoManager 
în perioada acoperită de raport. De asemenea, va returna detaliile pentru aceste videoclipuri, inclusiv cine le-a înregistrat, când a 
început și s-a oprit înregistrarea, durata videoclipurilor și numerele de serie ale camerelor purtate pe corp care le-au înregistrat. Dacă 
este programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l URNĂ-ID-ul unic al videoclipului.

l Identificator de înregistrare-ID-ul unic de înregistrare al videoclipului.
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l Index de înregistrare-dacă videoclipul face parte dintr-o înregistrare mai lungă, această coloană va 
afișa poziția sa în înregistrare (adică primul videoclip va fi 0, al doilea videoclip va fi 1 etc.).

l Nume de utilizator-utilizatorul care a înregistrat sau a importat videoclipul.

l ID insignă-camera purtată de corp care a înregistrat videoclipul. Dacă videoclipul a fost importat, 
acesta va citi caimport.

l Ora de începere-când a început videoclipul.

l Ora de sfârșit-când s-a terminat videoclipul.

l Durată-cat de lung este videoclipul.

l Calitate-rezoluția videoclipului și FPS.

l Dimensiunea datelor (MB)-dimensiunea videoclipului în MB.

l Marcat?-dacă videoclipul a fost marcat pe teren.

l În incident?-dacă videoclipul este într-un incident.

l Șters?-dacă videoclipul a fost șters din VideoManager

l SHA-256-hash-ul SHA-256 al videoclipului.

Export utilizator

Aceasta va returna o listă a tuturor utilizatorilor de pe VideoManager la momentul în care a fost creat raportul. De asemenea, va returna 

detaliile pentru acești utilizatori, inclusiv numele de utilizator, numele afișate, ID-urile RFID și rolurile pe care le ocupă. Dacă este 

programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l Nume de utilizator-numele de utilizator pentru utilizator, așa cum este configurat înNume utilizatordomeniu.

l Numele de afișare-numele afișat pentru utilizator, așa cum este configurat înNumele de afișaredomeniu.

l Parolă-parola utilizatorului.

l Stat-dacă utilizatorul este activat (adică se poate conecta la VideoManager), dezactivat (adică nu se 
poate conecta la VideoManager) sau șters.

l RFID-dacă utilizatorul a fost asociat cu un card RFID, acesta este ID-ul lui Touch Assign.

l Adresă MAC BLE-dacă este activată pentru raport, aceasta este adresa MAC BLE a 
utilizatorului. Utilizatorii primesc automat o adresă de către VideoManager la prima 
utilizare Bluetooth (fie cu VB Companion, înregistrare asistată de colegi sau periferice 
Bluetooth).

l Roluri-rolurile pe care le locuiește utilizatorul.

Operator Recorder Rezumat

Acesta va returna un rezumat al activității operatorului (adică câte videoclipuri au fost înregistrate în perioada acoperită 
de raport), defalcat pe operator și dată. De asemenea, va returna detaliile pentru fiecare excursie, inclusiv
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numerele de serie ale camerelor purtate pe corp și câte videoclipuri au fost înregistrate. Dacă este programat, acest raport poate fi copiat în

Copiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l Numele operatorului-numele operatorului care a înregistrat filmarea.

l Numărul dispozitivului-numărul de serie al camerei purtate pe corp care a fost folosită de 
operator la data specificată.

l Data-data (datele) când operatorul a înregistrat filmarea.

l Numărul de videoclipuri-numărul de videoclipuri care au fost înregistrate de operator la data 
specificată.

l Ora primului videoclip-ora de începere a primei înregistrări la data specificată.

l Ora ultimului videoclip-ora de începere a ultimei înregistrări la data specificată.

l Număr de videoclipuri < 20 sec-numărul de videoclipuri de la data specificată, care sunt mai 
scurte de 20 de secunde.

l % de videoclipuri < 20 sec-procentul de videoclipuri de la data specificată care sunt mai 
scurte de 20 de secunde.

Echipamente

Aceasta va returna o listă cu toate echipamentele asociate cu această instanță de VideoManager (adică camere purtate pe 
corp, DockControllers, EdgeControllers, Central VideoManager, site-uri, grid masters și grid worker). De asemenea, va returna 
detaliile pentru aceste echipamente, inclusiv tipul lor (de ex. VB400), când au fost „văzute” ultima dată de VideoManager și 
software-ul pe care îl rulează. Dacă este programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu 
pentru fișiere.

l Număr de serie-numărul de serie al echipamentului în cauză.

l Tip-tipul de echipament (de ex. VB400, DC-200, grilă).

l Identitate sau statut personalizat-informațiile prezentate aici depind de tipul de 
echipament:

l Dacă echipamentul este o cameră purtată pe corp, acesta va fi starea personalizată, așa cum este 

configurată dinStare personalizatădomeniu.

l Dacă echipamentul nu este o cameră purtată pe corp, acesta va fi numele sau numărul de serie.

l Văzut pentru prima dată-când echipamentul a fost conectat pentru prima dată la VideoManager.

l Văzut ultima dată-când echipamentul a fost detectat ultima dată de VideoManager. Dacă echipamentul 
este încă conectat la VideoManager, acest marcaj de timp va fi atunci când a fost rulat raportul.

l Ultima locație-locul unde echipamentul a fost detectat ultima dată de VideoManager. Dacă site-
urile nu au fost configurate sau dacă echipamentul a fost văzut ultima dată la Central 
VideoManager, acesta va citi caCentral.

l Ultima sublocație-DockController unde echipamentul a fost detectat ultima dată de 
VideoManager. Dacă camerele purtate pe corp sunt conectate direct la VideoManager prin USB,
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aceasta se va citi caUSB. Dacă camerele purtate pe corp sunt conectate la VideoManager prin WiFi, 
acesta va citi caRețea: [Numele rețelei WiFi].

l Ultima versiune de software-versiunea software pe care o rula echipamentul când a fost văzut 
ultima dată de VideoManager.

l Ultima stare-ultima stare în care se afla echipamentul când a fost văzut ultima dată de 
VideoManager.

l Informații suplimentare-informațiile prezentate aici depind de starea 
echipamentului:

l Dacă camera purtată pe corp este atribuită, aceasta se va citi ca operatorul căruia îi este atribuită.

l Dacă camera purtată pe corp a fost uitată din VideoManager, aceasta va fi data 
la care a fost uitată.

l Dacă echipamentul a fost mutat din această instanță a VideoManager, acesta va citi 
ca Mutat în altă locație.

l Dacă site-ul a fost șters din VideoManager, aceasta va citi ca data la care a fost 
șters.

Audit baterie

Acest raport detaliază dacă bateriile camerelor purtate pe corp s-au degradat. Acest lucru se poate datora faptului că camera purtată pe 
corp are o baterie defectă, s-a încărcat rapid odată ce a fost încărcată complet și încă andocat sau s-a oprit mai devreme decât se aștepta 
în timpul înregistrării. Dacă este programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l Numele dispozitivului-ID-ul unic al dispozitivului camerei purtate pe corp, care se confruntă cu probleme legate de 

baterie.

l Data evenimentului-când VideoManager a înregistrat prima dată problema bateriei. Dacă camera 
purtată pe corp s-a oprit în mod neașteptat pe teren, atunci aceasta va fi atunci când a fost reandata.

l Tip de eveniment-tipul specific de problemă a bateriei cu care se confruntă camera purtată pe 
corp:

l starea bateriei-camera purtată pe corp a detectat o problemă la încărcarea bateriei.

l autodescărcare maresauautodescărcare-bateria camerei purtate pe corp s-a încărcat rapid în timp 
ce este andocat după ce a fost încărcată complet. Acest lucru se aplică numai camerelor VB100, 
VB200 și VB300 purtate pe corp.

l capacitate limitată a bateriei-camera purtată pe corp a fost încărcată complet când a fost deconectată, dar 

a rămas fără încărcare în mod neașteptat în timp ce se afla în câmp. Acest lucru se aplică numai camerelor 

VB100, VB200 și VB300 purtate pe corp.

l Rezumat-aceasta oferă mai multe detalii despre problema bateriei:
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l Dacă problema aparatului foto purtat de corp estestarea bateriei, aceasta va oferi informații 
despre problema specifică a bateriei (de exemplu dacă refuză să se încarce, se încarcă prea 
lent sau nu a putut fi detectată).

l Dacă problema aparatului foto purtat de corp esteautodescărcare maresauautodescărcare, aceasta 
va oferi informații despre cât de multă tensiune a fost descărcată de la baterie în timpul încărcării și 
când a făcut acest lucru, măsurată din momentul în care bateria a fost încărcată complet (de ex.3,89 
V după o durată de 6 oreînseamnă că, la 6 ore după ce bateria a fost încărcată complet, tensiunea 
bateriei a scăzut la 3,89 V).

l Dacă problema aparatului foto purtat de corp estecapacitate limitată a bateriei, aceasta va oferi informații 

despre momentul în care camera purtată pe corp s-a oprit în mod neașteptat, în comparație cu durata de 

viață estimată a bateriei.

Disponibilitatea dispozitivului

Aceasta va returna o listă de camere purtate pe corp în fiecare locație (de exemplu, un DockController) la intervale de cinci minute, pe 
durata perioadei acoperite de raport. De asemenea, va returna numărul de camere purtate pe corp care sunt ocupate, în încărcare sau 
atribuite și numărul de camere purtate pe corp care sunt disponibile (gata pentru a fi atribuite) în fiecare locație. Dacă este programat, 
acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l Locaţie-DC-200 care este auditat. Dacă camerele purtate pe corp sunt conectate direct la 
VideoManager prin USB, acesta va citi caUSB. Dacă site-urile au fost configurate, acesta va citi 
canumele site-ului / numele DockController (sau USB).

l Marca temporală-când VideoManager a verificat locația. Aceasta va fi la intervale de cinci 
minute.

l Ocupat-numărul de camere purtate pe corp din locația care actualizează firmware-ul sau 
descarcă imagini.

l Încărcare-numărul de camere purtate pe corp din locația care se încarcă.

l MinimumDisponibil-numărul minim de camere purtate pe corp disponibile pentru 
atribuire pe parcursul intervalului de 5 minute.

l Alocat-numărul de camere purtate pe corp din locație care sunt atribuite utilizatorilor.

Excursie pe teren a dispozitivului

Aceasta va returna o listă a călătoriilor efectuate de camerele purtate pe corp în perioada acoperită de raport. De asemenea, va returna 
detaliile pentru aceste călătorii, inclusiv unde au fost andocate inițial camerele purtate pe corp, unde au fost reandate după înregistrare 
(de exemplu, dacă o cameră purtată pe corp a fost reandata la un alt DockController) și orele de început/sfârșit ale călătoriilor. Dacă este 
programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l Nume de utilizator-utilizatorul care a plecat în excursie.

l Porniți site-ul-locul unde camera purtată pe corp a fost deconectată. Dacă site-urile nu au fost 
configurate sau dacă camera purtată pe corp a fost deconectată de la Central VideoManager, acesta 
va citi caCentral.
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l Încheierea site-ului-locul unde camera purtată pe corp a fost reandata. Dacă site-urile nu au fost 
configurate sau dacă camera purtată pe corp a fost deconectată de la Central VideoManager, acesta 
va citi caCentral.

l Locația de pornire-DockController, unde camera purtată pe corp a fost deconectată. Dacă 
camerele purtate pe corp sunt conectate direct la VideoManager prin USB, acesta va citi ca 
USB. Dacă camerele purtate pe corp sunt conectate la VideoManager prin WiFi, acesta va citi 
ca Rețea: [Numele rețelei WiFi].

l Locația finală-DockController la care camera purtată pe corp a fost reandata. Dacă camerele 
purtate pe corp sunt conectate direct la VideoManager prin USB, acesta va citi ca USB. Dacă 
camerele purtate pe corp sunt conectate la VideoManager prin WiFi, acesta va citi ca Rețea: 
[Numele rețelei WiFi].

l ID insignă-numărul de serie al camerei purtate pe corp și care a fost operată de utilizator.

l Ora de începere-când camera purtată pe corp a fost deconectată.

l Ora de sfârșit-când camera purtată pe corp a fost reandata. Dacă camera purtată pe corp este încă 
în câmp, aceasta va citi caÎn Câmp.

l Durată-durata excursiei pe teren, de la camera purtată pe corp fiind deconectată la 
reancrocare.

Activitatea operatorului

Aceasta va returna o listă a fiecărui utilizator de pe VideoManager care a înregistrat cel puțin un videoclip în perioada acoperită de 
raport. De asemenea, va returna durata videoclipurilor (de la 30 de secunde până la peste 40 de minute), dacă acele videoclipuri sunt 
sau nu în incidente, numărul total de videoclipuri înregistrate de un utilizator și durata combinată a videoclipurilor unui utilizator. Dacă 
este programat, acest raport poate fi copiat înCopiere automată a raportuluispațiu pentru fișiere.

l ID operator-numele operatorului.

l Evidențiere 30 de secunde până la 5 minute-numărul de videoclipuri înregistrate de 
operator care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o 
durată cuprinsă între 30 de secunde și 4:59 de minute și au fost adăugate unui incident.

l Probă 5 minute până la 15 minute-numărul de videoclipuri înregistrate de operator 
care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o durată 
cuprinsă între 5 și 14:59 minute și au fost adăugate unui incident.

l Probă 15 minute până la 30 de minute-numărul de videoclipuri înregistrate de operator care 
îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o durată cuprinsă 
între 15 și 29:59 de minute și au fost adăugate unui incident.

l Evidență 30 de minute până la 40 de minute-numărul de videoclipuri înregistrate de 
operator care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o 
durată cuprinsă între 30 și 39:59 de minute și au fost adăugate unui incident.

l Probă peste 40 de minute-numărul de videoclipuri înregistrate de operator care 
îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o durată 
mai mare de 40 de minute și au fost adăugate unui incident.
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l Fără evidență 30 de secunde până la 5 minute-numărul de videoclipuri înregistrate de 
operator care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o 
durată cuprinsă între 30 de secunde și 4:59 de minute și nu au fost adăugate la un incident.

l Fără evidență 5 minute până la 15 minute-numărul de videoclipuri înregistrate de 
operator care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o 
durată cuprinsă între 5 și 14:59 minute și nu au fost adăugate la un incident.

l Fără evidență 15 minute până la 30 de minute-numărul de videoclipuri înregistrate de 
operator care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o 
durată cuprinsă între 15 și 29:59 minute și nu au fost adăugate la un incident.

l Fără evidență 30 de minute până la 40 de minute-numărul de videoclipuri înregistrate de 
operator care îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o 
durată cuprinsă între 30 și 39:59 de minute și nu au fost adăugate la un incident.

l Fără evidență peste 40 de minute-numărul de videoclipuri înregistrate de operator care 
îndeplinesc trei criterii: au fost înregistrate în perioada vizată de raport, au o durată mai 
mare de 40 de minute și nu au fost adăugate la un incident.

l Numărul total de înregistrări-câte înregistrări au fost înregistrate de către 
operator (în perioada acoperită de raport).

l Numărul total de înregistrări doveditoare-câte înregistrări ale operatorului care au fost 
înregistrate în perioada acoperită de raport au fost adăugate la un incident.

l Durata totală a înregistrărilor-lungimea totală a înregistrărilor operatorului care au fost 
înregistrate în perioada acoperită de raport, în secunde.

l Numărul camerelor rezervate-numărul de ori când o cameră purtată pe corp, 
atribuită acestui utilizator, a fost deconectată (în perioada acoperită de raport).

Export complet utilizator

Aceasta va crea un fișier CSV cu informații despre toți utilizatorii din sistem, inclusiv rolurile, grupurile și (opțional) rețelele WiFi specifice 

utilizatorului. Acest raport poate fi utilizat împreună cu instrumentul de importare a utilizatorilor pentru a importa toți utilizatorii dintr-un sistem 

VideoManager în altul. Dacă este programat, acest raport poate fi copiat înCopie automată a raportului spațiu pentru fișiere.

Raportul este împărțit în diferite secțiuni, care corespund diferitelor informații exportate.

The[UTILIZATORI]secțiunea oferă informații despre utilizatorii exportați din VideoManager:

l Nume de utilizator-numele de utilizator pentru utilizator, așa cum este configurat înNume utilizatordomeniu.

l Numele de afișare-numele afișat pentru utilizator, așa cum este configurat înNumele de afișaredomeniu.

l Activat-dacă utilizatorul este activat (adică se poate conecta la VideoManager) sau dezactivat (adică nu se 
poate conecta la VideoManager).

l E-mail-adresa de e-mail asociată utilizatorului.

l Notificări prin e-mail-dacă notificările prin e-mail au fost activate pentru utilizator sau nu.

l Mobil-numărul de mobil asociat utilizatorului.
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l Notificări pe mobil-dacă notificările mobile au fost activate pentru utilizator sau nu.

l Atingeți Atribuiți ID-dacă utilizatorul a fost asociat cu un card RFID, acesta este ID-ul lui 
Touch Assign.

The[GRUPURI]secțiunea oferă informații despre grupurile exportate din VideoManager:

l Numele grupului-numele grupului.

l Numele de afișare-numele afișat al grupului.

The[ROLURI]secțiunea oferă informații despre rolurile care se aplică utilizatorilor/grupurilor exportate:

l UserOrGroup-numele utilizatorului/grupului.

l Numele rolului-numele rolului din VideoManager pe care îl locuiește utilizatorul/grupul.

The[RELAȚII]secțiunea oferă informații despre relațiile dintre utilizatorii și grupurile exportate:

l UserOrGroup1-numele utilizatorului/grupului care are o anumită formă de supraveghere asupra 
altui utilizator/grup.

l Relaţie-genul de supraveghere careUserOrGroup1are.
Acest lucru ar putea fiMembru al,Distribuire automată,Partajare video,Incidentshare, sauSupraveghează.

l UserOrGroup2-numele utilizatorului/grupului care este supus supravegherii de laUtilizator-
SauGrupul 1.

Dacă este activat,[WIFIS]secțiunea oferă informații despre rețelele WiFi exportate din VideoManager și despre utilizatorii 
cărora le sunt alocate:

l UserOrGroup-numele utilizatorului/grupului căruia îi este atribuită această rețea WiFi.

l SSID-SSID-ul rețelei WiFi.

l Tip de securitate-tipul de securitate al rețelei WiFi. Acest lucru ar putea fiWPA2-PSK,WPA-PSK,
WEP,Deschide, sauWPA2-PEAP-MSCHAPV2.

l Identitate-această coloană va fi goală, cu excepția cazului în care utilizatorul a specificat că rețeaua WiFi 
esteWPA2-PEAP-MSCHAPV2.

l ParolăSau Cheie-parola rețelei WiFi.

l Doar 24 Hz/Doar 5Hz-aceste coloane corespund rețelei WiFiBandăscapă jos. Aceste 
coloane se exclud reciproc.

l Utilizați IP static,IP,Mască de rețea,Poarta de acces,Server DNS 1,Server DNS 2-aceste informații 
sunt relevante doar pentru administratorul de rețea.

l Pragul semnalului-aceasta corespunde cuDeconectați la semnal scăzutcomutați. Va fi fie
adevăratsaufals.

l Semnal Procent-dacăPragul semnaluluicoloana a fost populată cuadevărat, acesta este 
nivelul de semnal corespunzător, sub care rețeaua WiFi va fi deconectată de la camera 
purtată pe corp.
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l Timp prag semnal-dacăPragul semnaluluicoloana a fost populată cu adevărat, 
acesta este timpul corespunzător în secunde pentru care semnalul trebuie să fie slab, 
după care rețeaua WiFi va fi deconectată.

l Rețea ascunsă-aceasta corespunde cuRețea ascunsăcomutați. Va fi fie adevărat
saufals.

Pentru mai multe informații, vă rugăm să consultați documentulGhid pentru instrumentul de import al utilizatorului încorporat [ED-012-229]. 
Acesta poate fi găsit în locația de instalare a VideoManager, înuserimporttoolpliant.
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13.4 Anexa D: Comenzi rapide de la tastatură

Utilizatorii pot utiliza comenzile rapide de la tastatură pentru a localiza secțiunea relevantă dintr-un videoclip.

Următoarele comenzi rapide pot fi utilizate atunci când vizionați un videoclip care face parte dintr-un incident:

l A -Comutați între adnotările de pe ecran

l E -Editați adnotarea selectată

l K -Navigați la adnotarea următoare

l J -Navigați la adnotarea anterioară
Următoarele comenzi rapide pot fi utilizate fie când vizionați un videoclip care face parte dintr-un incident, fie când vizionați un 
videoclip ca de obicei dinVideoclipuripanou:

l Spațiu, redare/pauză -Redați/întrerupeți playerul video

l R -Redați playerul video

l P -Întrerupeți playerul video

l săgeată stânga -Pas înainte

l săgeată la dreapta -Faceți un pas înapoi

l X -Salt înainte cu 5 secunde în clip

l Z -Sari înapoi cu 5 secunde în clip

l V -Salt înainte cu 60 de secunde în clip

l C -Salt înapoi cu 60 de secunde în clip

l M -Dezactivați sunetul videoclipului

l F -Comutați ecranul complet pentru player

l T -Comutați modul teatru pentru jucător

l D -Comutați suprapunerea dată și oră

l S -Descărcați o captură de ecran a cadrului curent din player

l 0 -Salt la începutul clipului

l 1 -Salt 10% în clip

l 2 -Salt 20% în clip

l 3 -Salt 30% în clip

l 4 -Salt 40% în clip

l 5 -Salt 50% în clip
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l 6 -Salt 60% în clip

7 -Salt 70% în clip

8 -Salt 80% în clip

9 -Salt 90% în clip

l

l

l
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13.5 Anexa E: Limbajul predicat personalizat
Limbajul predicat personalizat Motorola Solutions este utilizat pentru o varietate de funcții avansate pe 
VideoManager. Acest apendice va acoperi următoarele funcții:

l Căutarea incidentelor folosind o căutare avansată, din 
panou.

Cautare Incidente

l Căutarea media utilizând o căutare avansată, din Căutați videoclipuripanou.

l Crearea automată a incidentelor, pe baza modului în care au fost populate câmpurile media definite de 

utilizator ale unui videoclip/activ.

l Ștergerea automată a incidentelor, în funcție de modul în care au fost completate câmpurile pentru incidente 

definite de utilizator.

l Crearea de reguli pentru un profil de export, pe baza modului în care au fost populate câmpurile de incident definite de 

utilizator ale unui incident.

l Crearea de câmpuri calculate, care apar și se modifică în funcție de modul în care au fost populate alte 
câmpuri de incident definite de utilizator într-un incident.
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13.5.1 Limbajul predicat personalizat și câmpurile pentru incident și media

Limbajul predicat personalizat Motorola Solutions se bazează pe câmpurile incidente și media și modul în care acestea au fost 
populate.

Pentru căutări avansate de incidente,VideoManager poate returna incidente în funcție de modul în care au fost populate câmpurile 
de incidente încorporate și definite de utilizator.

Pentru căutări media avansate,VideoManager poate returna materiale și videoclipuri în funcție de modul în care au fost populate 
câmpurile media încorporate și definite de utilizator.

Pentru crearea automată a incidentelor,incidentele pot fi create pe baza modului în care au fost populate câmpurile de 
incidente încorporate și definite de utilizator.

Pentru ștergerea automată a incidentului,incidentele pot fi șterse în funcție de modul în care au fost populate câmpurile 
lor și de cât de vechi au. Acest lucru este determinat de textul introdus înȘtergeți incidentul dacăcâmp și data introdusă în
Data ștergerii automatedomeniu.

Pentru regulile profilului de export,exporturilor li se poate permite să utilizeze profiluri de export în funcție de modul în care au fost 
populate câmpurile incidentului încorporate și definite de utilizator. Regulile de profil de export sunt de obicei formatate ca funcții CASE. 
Toate exemplele de reguli de profil de export din această documentație vor fi formatate ca funcții CASE.

>> Pentru mai multe informații, consultați Funcțiile CASE la pagina 478

Pentru câmpurile calculate, administratorii pot determina dacă câmpul apare pe baza modului în care au fost completate alte câmpuri 
de incidente încorporate și definite de utilizator. Acestea pot fi formatate fie ca o funcție booleană (care va prezenta câmpul calculat ca o 
casetă de selectare - bifată dacă este adevărată, debifată dacă este falsă), fie ca o funcție CASE. Această documentație va oferi exemple 
pentru ambele.

>> Pentru mai multe informații, consultați Funcțiile CASE la pagina 478

Există două tipuri de câmpuri de text: câmpuri pentru incidente încorporate și definite de utilizator.

Câmpuri de text încorporate

Câmpurile încorporate vin cu VideoManager în mod implicit și pot fi folosite pentru a adăuga mai multe informații la incidente sau 
active. Pentru un incident, câmpurile de text încorporate includnoteşiproprietar.

Câmpuri de text definite de utilizator

Câmpurile de text definite de utilizator nu vin cu VideoManager în mod implicit. În schimb, utilizatorii suficient de privilegiați 
trebuie să creeze aceste câmpuri manual. Acestea permit utilizatorilor să-și clasifice incidentele și media într-un mod mai 
avansat, care se potrivește nevoilor unice ale organizației lor.
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13.5.2 Potrivirea operatorilor de text și a valorilor

Utilizatorii pot potrivi câmpurile de text cu o anumită valoare (de exproprietar =

l = -câmpul de text se potrivește cu valoarea (de extitlu = „Incident 0001”).

test),folosind următorii operatori:

l < >sau != - câmpul de text nu se potrivește cu valoarea (de extitle != 'Incident
0001’).

l ca -câmpul de text se potrivește cu valoarea care face distincție între majuscule și minuscule.

l ilike -câmpul de text se potrivește cu valoarea care nu face distincție între majuscule și minuscule.

l conţine() -aceasta este doar pentru câmpurile listei de etichete. Aici, utilizatorul trebuie să introducă 
identificatorul câmpului listei de etichete și numele etichetelor specifice - de exconține ([nivel de prioritate], 
„prioritate ridicată”).

Pe lângă potrivirea unui câmp de text cu o anumită valoare (de exproprietar = test),utilizatorii pot utiliza, de asemenea, valorile wildcard care 

potrivesc câmpurile de text cu litere sau caractere. Valorile wildcard sunt după cum urmează:

l a% -câmpul începe cu „a”.

l %a -câmpul se termină cu „a”.

l %a% -câmpul are „a” în orice poziție.

l _a% -câmpul are „a” în a doua poziție.

l a_%_% -câmpul începe cu „a” și are cel puțin trei caractere lungime.

l a%o -câmpul începe cu „a” și se termină cu „o”.

Utilizați câmpurile de textidentificator, în locul lorNumele de afișare. Dacă identificatorul este mai mult de un cuvânt, fie încadrați-l 
între paranteze drepte (de ex. [gata de export])sau folosiți carcasă pentru cămilă (de exgata de export).

Utilizareși/saufuncții pentru a lega mai multe câmpuri.

Limbajul predicat personalizat estecaz sensibilpentruidentificatori-de exemplu, dacă un administrator a creat 
câmpul drop-down [motiv pentru creație],VideoManager nu le-ar lăsa să salveze următoarea intrare, deoarece nu 
recunoaște câmpul.

[Reason-For-Creation] = furt

Limbajul predicat personalizat este, de asemeneacaz sensibilpentruvalorile-de exemplu, dacă un 
administrator a creat câmpul drop-down [motiv pentru creație]cu optiunileasaltşifurt, VideoManager 
nu va aplica următoarea regulă de profil de export, deoarece nu recunoaște valoarea.

caz
când [reason-for-creation] = „Furt”, apoi „Nu puteți exporta acest incident”.

Sfârşit

Exemplu avansat de căutare a incidentelor

În exemplul următor, orice incident al cărui proprietar esteadminar fi returnat:

proprietar = admin
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În următoarele exemple, orice incident al cărui proprietar estenuadminar fi returnat:

proprietar != admin

proprietar < > admin

În exemplul următor, orice incident al cărui titlu a început cutar fi returnat:

titlu ca „t%”

În exemplul următor, orice incident al cărui titlu a început cutsauTar fi returnat:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu avansat de căutare media

În exemplul următor, orice videoclip sau material al căruivehiculcâmpul listă de etichete includemasinaar fi returnat:

conține (vehicul, „mașină”)

În exemplul următor, orice videoclip sau material al căruivehiculcâmpul listă de etichete includemasinaşiautobuzar fi 
returnat:

conține (vehicul, „mașină, autobuz”)

În exemplul următor, orice videoclip sau material al cărui titlu începe cutar fi returnat:

titlu ca „t%”

În exemplul următor, orice videoclip sau material al cărui titlu începe cutsauTar fi returnat:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu de creare a unui incident automat

În exemplul următor, orice media al căruiproprietaresteadmins-ar adăuga la un incident:

proprietar = admin

În exemplul următor, orice media al căruiproprietaresteadminşial cărui [incident automat]Câmpul media definit de 
utilizator a fost setat laadevărats-ar adăuga la un incident:

proprietar = admin și [auto-incident] = adevărat

În exemplul următor, orice media al cărui titlu începe cuts-ar adăuga la un incident:

titlu ca „t%”

În exemplul următor, orice media al cărui titlu începe cutsauTs-ar adăuga la un incident:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu de ștergere automată a incidentului

În exemplul următor, orice incident al cărui [gata de șters]câmpul incident definit de utilizator este setat laDa ar 
fi eligibil pentru ștergere:
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[ready-to-delete] = da

În exemplul următor, orice incident al cărui [revizuit-deja]şi[gata de șters]câmpurile de incident 
definite de utilizator sunt setate laDaar fi eligibil pentru ștergere:

[reviewed-already] = da și [ready-to-delete] = da

În exemplul următor, orice incident al cărui titlu a început cutar fi eligibil pentru ștergere:

titlu ca „t%”

În exemplul următor, orice incident al cărui titlu facenuîncepe cutar fi eligibil pentru ștergere:

titlu cum ar fi 't%'

Exemplu de profil de export

În exemplul următor, orice incidente ale căror [gata de export]câmpul incident definit de utilizator este setat laNu nu a putut 
utiliza profilul de export:

caz
când [ready-to-export] = „Nu”, atunci „Acest incident nu este gata pentru a fi exportat”.

Sfârşit

În exemplul următor, orice incidente ale căror [gata de export]câmpul incident definit de utilizator este setat laDa ar putea 
folosi profilul de export și incidentele ale căror [gata de export]Câmpul incident definit de utilizator este setat la orice altceva 
nu ar putea:

caz
când [ready-to-export] = „Da”, atunci „Acest incident este gata pentru a fi exportat”.

else „Acest incident nu este gata să fie exportat”. Sfârşit

În exemplul următor, orice incidente ale cărorRevizuit deCâmpul incident definit de utilizator este populat cub% ar putea 
folosi profilul de export:

caz
când [revizuit-de] = 'b%' apoi '' se încheie

Exemplu de câmp calculat

În exemplul următor, câmpul calculat [revizuit]ar apărea ca o casetă de selectare bifată în orice incidente 
ale căror [referent]Câmpul incident definit de utilizator a fost setat laadministrator:

[reviewer] = „administrator”

În următoarele exemple, câmpul calculat [revizuit]ar apărea ca o casetă de selectare bifată în orice 
incidente ale căror [note de recenzie]Câmpul incident definit de utilizator a fost completat:

[review-notes] != ''

[note-recenzie] < > ''
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În exemplul următor, câmpul calculat [revizuit]ar apărea cu text diferit, în funcție de modul în care [note de 
recenzie]Câmpul de incident definit de utilizator a fost completat în incidente:

caz
când [review-notes] != '' apoi 'Acest incident a fost revizuit.' când [review-notes] = '' apoi 
'Acest incident nu a fost examinat.'

Sfârşit

În exemplul următor, câmpul calculat [revizuit-de-administrator]ar apărea ca o casetă de selectare bifată în orice 
incidente ale căror [referent]Câmpul incident definit de utilizator a fost completat cuadmin%:

[reviewer] = „admin%”

În exemplul următor, câmpul calculat [revizuit]ar apărea cu text diferit, în funcție de modul în care [
referent]Câmpul de incident definit de utilizator a fost completat în incidente:

caz
când [reviewer] = „admin%”, apoi „Acest incident a fost examinat de un administrator”.

când [reviewer] != 'admin%' apoi 'Acest incident nu a fost examinat de un 
administrator.'
Sfârşit
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13.5.3 Operatori și valori de potrivire a datei
Utilizatorii pot potrivi valorile unui câmp de dată încorporat sau unui câmp de dată definit de utilizator, utilizând următorii operatori:

l = -câmpul de dată se potrivește cu valoarea (de ex. [timpul creării] = 2019/12/11,cel Timpul 
de creațiecâmpul are valoarea 11 decembrie 2019).

l <-câmpul de dată este mai mic decât valoarea (de ex. [momentul creării] < 2019/12/11,cel Timpul de 
creațiecâmpul are o valoare care este anterioară datei de 11 decembrie 2019).

l <= -câmpul de dată este egal cu sau mai mic decât valoarea (de ex. [momentul creării] <= 
2019/12/11,celTimpul de creațiecâmpul are o valoare care este fie 11 decembrie 2019, fie 
anterioară).

l > - câmpul de dată este mai mare decât valoarea (de ex. [timpul creării] > 2019/12/11, cel
Timpul de creațiecâmpul are o valoare care este mai târziu de 11 decembrie 2019).

l > = -câmpul de dată este egal cu sau mai mare decât valoarea (de ex. [timpul creării] >= 
2019/12/11,celTimpul de creațiecâmpul are o valoare care este fie 11 decembrie 2019, fie 
ulterioară).

În loc să potriviți un câmp de text incident cu o anumită valoare fixă   (de ex. [creation-time] = '2020/04/01'),utilizatorii pot utiliza, de 
asemenea, valorile wildcard care potrivesc câmpurile de date cu datele care sunt relativ la ziua de azi. Valorile wildcard sunt după 
cum urmează:

l acum() -aceasta este data și ora de astăzi.

l azi() -aceasta este data de azi.

l dataAdd() -utilizatorii pot adăuga intervale folosind trei formate: număr, interval și date
(de ex. >dataAdd(-7, zi, acum())ar seta ora la o săptămână înainte de acum).

Numărul poate fi pozitiv sau negativ (de ex7sau -7),iar intervalele suntzi, luna, an, ora, minut,
şidoilea.

Utilizați câmpul de datăidentificator, în locul lorNumele de afișare. Dacă identificatorul este mai mult de un cuvânt, fie încadrați-l între 
paranteze drepte (de ex. [timpul de creație])sau folosiți carcasă pentru cămilă (de excreationTime).

Formatați datele ca AAAA/LL/ZZ și împachetați-le între ghilimele simple (de ex. „2007/11/30’).

Exemplu avansat de căutare a incidentelor

În exemplul următor, orice incidente care au fost create înainte de 04/06/2020 vor fi returnate.

[timp-creare] < '2020-06-04'

Exemplu avansat de căutare a incidentelor

În exemplul următor, toate incidentele care au fost create înainte de astăzi vor fi returnate:

[timp-creare] < azi()

În exemplul următor, toate incidentele care au fost create cu o săptămână înainte de ziua de astăzi vor fi returnate:

[creation-time] > dateAdd(-7, zi, astăzi())
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Exemplu avansat de căutare media

În exemplul următor, orice videoclipuri/materiale ale cărordata-încărcareCâmpul media definit de utilizator a fost 
completat cu o dată anterioară datei de 04/06/2020 va fi returnat.

[data de încărcare] < '2020-06-04'

În exemplul următor, orice videoclipuri/materiale ale căror [data-încărcare]Câmpul media definit de utilizator are o valoare înainte 
ca ziua de azi să fie returnată:

[data-încărcare] < astăzi()

În exemplul următor, orice videoclipuri/materiale ale căror [data-încărcare]Câmpul media definit de utilizator are o valoare în 
săptămâna înainte ca ziua de azi să fie returnată:

[data-încărcare] > dateAdd(-7, zi, astăzi())

Exemplu de creare a unui incident automat

În exemplul următor, videoclipuri/materiale ale cărordata-încărcareCâmpul media definit de utilizator a fost 
completat cu 24/07/2020 va fi adăugat la un incident.

[data-încărcare] = '2020-07-24'

În exemplul următor, orice videoclipuri/materiale ale căror [data-încărcare]Câmpul media definit de utilizator are o valoare în 
săptămâna înainte ca ziua de azi să fie adăugată unui incident:

[data-încărcare] > dateAdd(-7, zi, astăzi())

Exemplu de ștergere automată a incidentului

Câmpurile de ștergere a incidentului corespund unei datevaloare, în loc de o anumită dată. Acest lucru asigură că câmpul este 
întotdeauna valid, indiferent când a fost creat. În exemplul următor, orice incident care are o săptămânăşiîndeplinește cerințele 
de ștergere vor fi șterse:

dateAdd(7, zi, creationTime)

Exemplu de profil de export

În exemplul următor, numai incidentele care au fost create începând cu 2020 ar putea utiliza profilul de export.

caz
când [creation-time] < „2020-01-01”, atunci „Incidențele create înainte de 2020 nu pot fi 
exportate”
Sfârşit

În exemplul următor, numai incidentele ale căror [creat-on]Câmpul de incident definit de utilizator a fost completat cu o dată 
cu cel puțin 7 zile înainte ca astăzi să poată utiliza profilul de export:

caz
când [created-on] > dateAdd(-7, zi, acum()), atunci „Nu puteți exporta incidente 

până când au o săptămână”
Sfârşit
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Exemplu de câmp calculat

În exemplul următor, câmpul calculat [recenzie-memento]ar apărea cu text diferit, în funcție de 
modul în care [data revizuită]Câmpul de incident definit de utilizator a fost completat în incidente:

caz
când [data-revizuire] > „2020-01-01”, apoi „Acest incident a fost revizuit recent”.

când [data-revizuire] < „2020-01-01”, atunci „Acest incident nu a fost revizuit de ceva 
timp și poate fi necesar să fie revizuit din nou”.

Sfârşit

În exemplul următor, câmpul calculat [recenzie-memento]ar apărea cu text diferit, în funcție de 
modul în care [data revizuită]Câmpul de incident definit de utilizator a fost completat în incidente:

caz
când [data-revizuită] < dateAdd(-7,day,now()) apoi „Acest incident a fost revizuit în 

ultima săptămână”.
când [data-revizuită] > dateAdd(-7,day,now()), atunci „Acest incident nu a fost examinat 

în ultima săptămână”
Sfârşit
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13.5.4 Funcții CASE
O funcție CASE evaluează condițiile și returnează o valoare atunci cândprimulcondiția este îndeplinită. Aceasta se comportă 
la fel ca și funcția caz SQL.

Sintaxa este următoarea:

caz
când condiția1 atunci valoarea1 
când condiția2 atunci valoarea2 
altfel fallbackValue
Sfârşit

Exemplu avansat de căutare a incidentelor

În exemplul următor, orice incidente care aparțin utilizatorului conectat vor fi returnate dacă [nivel de prioritate]
câmpul a fost setat laridicat.Incidentele care nu aparțin utilizatorului conectat vor fi returnate dacă acestea [nivel 
de prioritate]câmpul a fost setat lamediu.

caz
când proprietar = eu() atunci prioritate = „înaltă” când 
proprietar != eu() atunci prioritate = „medie” sfârşitul

Exemplu avansat de căutare media

În exemplul următor, orice videoclip/materiale care aparțin utilizatorului conectat vor fi returnate dacă sunt [nivel de 
prioritate]câmpul a fost setat laridicat.Videoclipurile/materialele care nu aparțin utilizatorului conectat vor fi returnate 
dacă [nivel de prioritate]câmpul a fost setat lamediu.

caz
când proprietar = eu() atunci prioritate = „înaltă” când 
proprietar != eu() atunci prioritate = „medie” sfârşitul

Exemplu de creare a unui incident automat

În exemplul următor, orice videoclip/activ ar fi adăugat la un incident dacă estetitlucâmpul început cutşi 
lor [gata pentru incident]a fost verificat și câmpul:

caz
când titlu = 't%' și [pregătit pentru incident] = adevărat, atunci sfârșitul adevărat

Exemplu de ștergere automată a incidentului

În exemplul următor, numai incidentele ale cărortitlucâmpul început cutar fi eligibil pentru ștergere numai:

caz
când titlu = 't%' atunci sfârșitul 
adevărat
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Exemplu de profil de export

Funcțiile CASE sunt mecanismul principal pentru crearea regulilor de profil de export.

Dacă sunt îndeplinite condițiile și există un mesaj de eroare, profilul de export nu poate fi selectat. În exemplul 
următor, orice incidente ale căror [titlu]câmpul început cubnu a putut utiliza profilul de export:

caz
când titlu = 'b%', atunci 'Exporturile nu pot avea un titlu care să înceapă cu

Sfârşit

b.'

Administratorii pot folosi funcțiile CASEfallbackValuepentru a determina ce se întâmplă cu incidentele ale căror câmpuri 
de incident definite de utilizator aunua fost populat în modul așteptat. În exemplul următor,numai incidente ale căror [
titlu]câmpul început cu „b” ar putea folosi profilul de export.:

caz
când titlu = 'b%' atunci ''
else „Nu puteți utiliza acest profil de export.” Sfârşit

Exemplu de câmp calculat

În exemplul următor, câmpul calculat [trimite e-mail către examinator]ar apărea numai dacă [e-mail-ul 
recenzentului]Câmpul de incident definit de utilizator a fost completat în incidente:

caz
când [email] != '' apoi "mailto:" + encodeURIcomponent([revieweremail])

Sfârşit

Administratorul ar trebui, de asemenea, să setezeCa URLlaPe. Acest lucru le permite să seteze textul URL pe care utilizatorii îl vor 
vedea:

caz
când [email] != '' apoi 'Trimite un e-mail la această adresă' altfel 'Nici o 
adresă de e-mail setată'
Sfârşit

În exemplul următor, câmpul calculat [căutare-locație]ar apărea numai dacă [cod poștal] Câmpul de 
incident definit de utilizator a fost completat în incidente:

caz
când [cod poștal] != '' apoi "https://www.google.com/search?q=" + [cod poștal]

Sfârşit

Administratorul ar trebui, de asemenea, să setezeCa URLlaPe. Acest lucru le permite să seteze textul URL pe care utilizatorii îl vor 
vedea:

caz
când [cod poștal] != '' apoi 'Căutați acest cod poștal' altfel 'Niciun cod 
poștal selectat'
Sfârşit
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13.5.5 Alte funcții de căutare
Dacă un utilizator efectuează un incident avansat sau o căutare media, acesta poate utiliza, de asemenea, următoarele funcții specifice de căutare 

pentru a localiza incidente sau media:

l eu() -aceasta se referă la utilizatorul conectat care efectuează căutarea.

l ownedByMe() -aceasta va returna incidente sau active care sunt deținute de utilizatorul conectat.

l supervisedByMe() -aceasta va returna incidente sau active care au fost create de utilizatorii 
supravegheați de utilizatorul conectat.

l isShared() -aceasta va returna incidente sau active care au fost partajate în mod explicit cu alți 
utilizatori din sistem, prin intermediulPartajareasectiunea.

Acest lucru nu va returna incidente care au fost partajate automat cu alți utilizatori.

l isSharedWith('utilizator') -aceasta va returna incidente sau active care au fost partajate în mod 
explicit cu utilizatorul specificat, prin intermediulPartajareasectiunea.

l isOwnedBy() -aceasta va returna incidente sau active care sunt fie deținute de utilizatorul 
specificat, fie un grup căruia îi aparține utilizatorul specificat.

Următoarele funcții se aplică numai căutărilor avansate de incidente:

l areExternalLink() -aceasta va returna incidente care au link-uri de acces externe 
(inclusiv link-uri expirate).

l hasActiveExternalLink() -aceasta va returna incidente care autrăiesclink-uri de acces 
extern.

Următoarele funcții se aplică numai căutărilor media avansate (de exnucăutări incidente):

l operator -aceasta returnează media al cărui operator se potrivește cu utilizatorul introdus aici. În mod 

implicit, acesta este cel care a înregistrat videoclipul sau a importat materialul.

l mediaType -aceasta returnează medii cu același tip de media ca cel specificat. 
Tipurile posibile de media suntvideo, audio, imagine, pdf,şialte.

În exemplul următor, vor fi returnate numai videoclipurile:

mediaType = „video”

l audioCodec -aceasta returnează videoclipuri/materiale cu același codec audio ca cel 
specificat.

Codecuri audio posibile suntMP2, ULAW, ACC, MP3, PCM_S16LEşiVORBIS.

În exemplul următor, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele care au un codec audio MP3:

audioCodec = „MP3”

l videoCodec -aceasta returnează active cu același codec video ca cel specificat.
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Acestea suntH264, MPEG4, H265,şiJPEG.

În exemplul următor, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele care au un codec video H624:

videoCodec = „H624”

Toate proprietățile codecului audio și video sunt sensibile la majuscule și minuscule.

l latime -aceasta returnează videoclipuri/materiale a căror lățime în pixeli se potrivește cu cea specificată (dacă 

este cazul).

În exemplul următor, vor fi returnate numai materialele care au o lățime între 320 și 768 de 
pixeli:

lățime ›= 320 și lățime ‹ 768

l inaltime -aceasta returnează videoclipuri/materiale a căror înălțime în pixeli se potrivește cu cea specificată (dacă 

este cazul).

În exemplul următor, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele care au o înălțime mai mare de 740 de 
pixeli:

înălțime › 740

l startTime -aceasta returnează videoclipuri/materiale a căror oră de începere se potrivește cu cea specificată. În exemplul 

următor, vor fi returnate numai activele a căror oră de începere se potrivește cu data de astăzi:

startTime = azi()

Dacă ora de începere nu este aplicabilă, aceasta va returna videoclipurile/materialele care au fost
adăugat la VideoManagerla data specificată.

l durata -aceasta returnează videoclipuri/materiale a căror durată, în secunde, se potrivește cu cea 
specificată (dacă este cazul).

În exemplul următor, vor fi returnate numai videoclipurile/materialele a căror durată este mai mare de 120 de 
secunde:

durata › 120

l deviceId -aceasta returnează videoclipuri care au fost înregistrate pe dispozitivul specificat.

În exemplul următor, doar videoclipurile înregistrate pe dispozitiv cu un ID00:c0:d0:00:00:00va fi 
returnat:

deviceId = '00:c0:d0:00:00:00'

Utilizatorii pot găsi ID-ul unic al camerei purtate pe corp navigând laDispozitivefila, dând clic
Vizualizați informațiile despre dispozitiv, și privind laDetalii despre dispozitivpanou. Șirul cu mai 

multe cifre enumerat deDIDintrarea este ID-ul camerei purtate pe corp.
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l deviceName -aceasta returnează videoclipuri/materiale care au fost înregistrate pe camera purtată pe corp 
specificată. Aceasta folosește numărul de serie al camerei purtate pe corp în loc de ID-ul acesteia. Dacă 
materialul în cauză a fost importat, utilizatorii pot specifica numele sursei fișierului.

În exemplul următor, doar videoclipurile înregistrate pe camera purtată pe corp cu numărul de serie 
467632va fi returnat.

deviceName = '467632'

În exemplul următor, numai activele importate din sursă cu numeleLAPTOP-458823 va fi 
returnat.

deviceName = „LAPTOP-458823”

Utilizatorii pot edita numele camerei purtate pe corp pentru un material sau videoclip dinMai multe detalii panou.

>> Pentru mai multe informații, consultațiVizualizați și editați proprietățile activelor la pagina 37şi 
Vizualizați și editați proprietățile video la pagina 27

l urna -aceasta returnează videoclipuri/materiale al căror URN se potrivește cu cel specificat.

În exemplul următor, numai videoclipuri/materiale cu URN8e31d1f305792c6d7d68705cee864ae4 va fi 
returnat:

urnă = '8e31d1f305792c6d7d68705cee864ae4'

l nume de fișier -aceasta returnează activele al căror nume de fișier original (așa cum a fost importat) se 

potrivește cu cel specificat.

În exemplul următor, numai activele cu numele fișieruluiexemplu.pdfva fi returnat:

nume fișier = „exemplu.pdf”

l actualFilename -aceasta returnează activele al căror nume de fișier din spațiile de fișiere ale VideoManager 
se potrivește cu cel specificat.

actualFilename = 'example_wGzoSjCWxA_2.pdf'

Acesta poate fi găsit navigând la spațiul de fișiere video al VideoManager.

l extensie fișier -aceasta returnează activele a căror extensie de fișier se potrivește cu cea 

specificată. În exemplul următor, numai activele cu extensia de fișierjpgva fi returnat:

fileExtension = 'jpg'

l semnătură de import -aceasta returnează activele a căror semnătură de import se potrivește cu cea 
introdusă aici.

În exemplul următor, numai activele cu semnătura de importystKH9cssCva fi returnat:
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semnătură de import = „ystKH9cssC”

Acesta poate fi găsit navigând laStarefila.
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13.6 Anexa F: Personalizarea paginilor de titlu de export

Administratorii pot personaliza ce informații sunt prezentate pe pagina de titlu pentru un clip incident atunci când este 
exportat. Există mai multe modele, toate corespund unui aspect al exportului. Pentru a personaliza pagina de titlu, asigurați-
vă căUtilizați șablon pentru pagina de titlua fost setat laPe.

Sintaxa de bază

Sintaxa care trebuie utilizată cu pagina de titlu personalizabilă de export este următoarea:

l # listă -acest lucru este necesar dacă un câmp poate avea mai multe valori (de exemplu, un incident poate avea 

mai multe marcaje).

Administratorii pot folosi și ![] cu #listăfuncție, dacă un câmp cu valori multiple poate fi absent în 
unele exporturi, dar prezent în altele (de exemplu, un incident poate să nu aibă niciun marcaj).

l # dacă -acest lucru este necesar dacă un câmp poate avea o valoare nulă (de exemplu, un incident poate să nu 

aibă neapărat marcaje).

l ?string -acest lucru este necesar dacă un câmp are o valoare da/nu.

l ?datatime -aceasta formatează o valoare ca valoare datetime (de ex. 20/03/21, 11:02:01).

l În mod prestabilit, VideoManager va prezenta câmpuri de marcaj de timp cu ambele dateşivaloarea 
timpului. Alternativ, administratorii pot specifica dacă este prezentată o singură valoare, folosind 
următoarea sintaxă:

l ?data -aceasta prezintă o valoare de dată (de ex. 20/03/21).

l ?timp -aceasta prezintă o valoare de timp (de ex. 11:02:01).

Informațiile sunt prezentate în două coloane: în mod implicit, prima este numele rândului, iar a doua este 
valoarea rândului.

Modelele care pot fi utilizate cu această sintaxă sunt următoarele:

l Model de incident - acesta oferă informații despre incidentele din export.

>> Pentru mai multe informații, consultați Modelul incidentului la pagina 486

l Model clip incident - acesta oferă informații despre clipurile incidentului din incidentul care este 
exportat.

>> Pentru mai multe informații, consultați Modelul clipului de incident la pagina 488

l Câmpuri de incident definite de utilizator și model de câmpuri media definite de utilizator - acesta oferă 
informații despre câmpurile din incident care este exportat.

> > Pentru mai multe informații, consultați Câmpuri de incident definite de utilizator și Model de câmpuri media definite de 

utilizator la pagina 489

l Model de job de export - acesta oferă informații despre jobul de export în sine.
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>> Pentru mai multe informații, consultați Export model job la pagina 495

l Model de marcaj - acesta oferă informații despre marcajele din clipurile incidente şi
incidente care sunt exportate.

>> Pentru mai multe informații, consultați Model de marcaj la pagina 496
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13.6.1 Modelul incidentului

Acest model conține informații despre incidentul care este exportat. Câmpurile trebuie să fie împachetate între 
paranteze și precedate deincident..Câmpurile potențiale sunt următoarele:

l ${id} -ID-ul incidentului intern al VideoManager.

l ${creationTimeStamp} -când a fost creat incidentul. Acest câmp 
poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${incident.creationTimeStamp?date}

${incident.creationTimeStamp?time}

l ${editTimeStamp} -când incidentul a fost editat ultima dată. 

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${incident.editTimeStamp?date}

${incident.editTimeStamp?time}

l ${deletionTimeStamp} -dacă este cazul, când incidentul a fost șters. Acest 
câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${incident.deletionTimeStamp?date}

${incident.deletionTimeStamp?time}

l ${clipCount} -numărul de clipuri incidente din incident.

l ${semnătură} -semnătura incidentului, care este generată automat de 
VideoManager la creare.

l ${displaySignature} -semnătura de afișare a incidentului, care poate fi diferită de ${semnătură}dacă 
este vorba despre un incident de copil într-o colecție de incidente.

l ${basestationID} -ID-ul stației de bază a VideoManager unde a fost creat acest 
incident.

l ${owner} -proprietarul incidentului. În mod implicit, acesta este utilizatorul care a creat acest 
incident, dar administratorii pot schimba manual și proprietarul unui incident.

l ${location} -latitudinea și longitudinea incidentului, dacă a fost stabilită o locație.

l ${isIncidentCollection()} -dacă acest incident este o colecție de incidente (adică un incident 
părinte care conține alte incidente).

Acest câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

${incident.isIncidentCollection()?string('da','nu')}

l ${isWithinIncidentCollection()} -dacă acest incident face parte dintr-o colecție de incidente 
(adică un incident pentru copii).
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Acest câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

${incident.isWithinIncidentCollection()?string('da','nu')}
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13.6.2 Model Clip de incident
Acest model corespunde informațiilor despre clipurile incidente care sunt exportate. Valorile trebuie să fie 
cuprinse între paranteze și precedate declip..Câmpurile potențiale sunt următoarele:

l ${dispozitiv} -dispozitivul care a înregistrat clipul incident.

l ${startTimeStamp} -ora de începere a clipului incidentului. 

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${clip.startTimeStamp?date}

${clip.startTimeStamp?time}

l ${endTimeStamp} -ora de încheiere a clipului incidentului. Acest 

câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${clip.endTimeStamp?date}

${clip.endTimeStamp?time}

l ${note} -orice notă despre clipul incidentului.

l ${creationTimeStamp} -când clipul incidentului a fost adăugat la incident. Acest 
câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${clip.creationTimeStamp?date}

${clip.creationTimeStamp?time}

l ${editTimeStamp} -când clipul incident a fost editat ultima dată (de exemplu, redactat sau decupat în 
continuare).

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

${clip.editTimeStamp?date}

${clip.editTimeStamp?time}

l ${mediaType} -dacă clipul incident este un MP4, PDF, JPG etc.
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13.6.3 Câmpuri de incident definite de utilizator și Model de câmpuri media definite de 

utilizator

Folosindcâmpuri personalizatefuncția, administratorii pot afișa informații despre câmpurile de incident definite de utilizator ale 
incidentului exportat și câmpurile media definite de utilizator ale videoclipurilor exportate. Acest lucru necesită utilizarea #listă 
funcția și, opțional, #dacăfuncția (dacă câmpurile pot fi lăsate goale).

Câmpuri de incident definite de utilizator și Sintaxă câmpuri media definite de utilizator

În primul rând, administratorul trebuie să decidă ce câmpuri de incident definite de utilizator și câmpuri media definite de utilizator 
vor fi incluse în șablon.

A includetoatecâmpuri de incident definite de utilizator din șablon, indiferent dacă au fost completate în 
incident:

<#list incident.customFields?keys as key> <#assign field = 
incident.customFields[key]> | EXEMPLU NUME COLONĂ : | 
EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ | </#list>

A includenumaiCâmpuri de incident definite de utilizator care au fost completate în șablon:

<#if incident.customFields["custom-field-name"]??> <#assign field = 
incident.customFields["custom-field-name"]> | EXEMPLU DE NUME COLONĂ : | 
EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ |
</#if>

Sintaxa este aceeași pentru câmpurile media definite de utilizator, dar necesită utilizarea unui # suplimentarlistăfuncţie:

<#list clip.videoFiles ca video>|
<#list video.customFields?keys as key> <#assign field = 
video.customFields[key]>>
| EXEMPLU DE NUME COLONĂ : | EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ | 
</#list>
</#list>

<#list clip.videoFiles ca video>|
<#if video.customFields["custom-field-name"]??> <#assign field = 

video.customFields["custom-field-name"]>
| EXEMPLU NUME COLONĂ : | EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ | </
#if>
</#list>

Valori câmpuri definite de utilizator și câmpuri media definite de utilizator

Odată ce administratorul a configurat șablonul, acesta poate folosi următoarele valori pentru a prezenta informații despre câmpurile 
de incident definite de utilizator sau câmpurile media definite de utilizator:

l ${value} -valoarea câmpului personalizat.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} : | ${field.value.text} | </#if>

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??>
= incident.customFields["custom-field-name"]>

<#assign

l ${name} -identificatorul câmpului personalizat.
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<#dacă

domeniu

| Nume: | ${field.name} | </#if>

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${displayName} -numele afișat al câmpului personalizat.

<#dacă

domeniu

| Nume | ${field.displayName} | </#if>

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??>
= incident.customFields["custom-field-name"]>

<#assign

l ${isText} -indiferent dacă câmpul personalizat este un câmp text sau nu. Acest 

câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} : | ${field.isText?string('da','nu')} | </#dacă >

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${isDate} -dacă câmpul personalizat este un câmp de dată sau nu. Acest 

câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} : | ${field.isDate?string('da','nu')} | </#if>

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${isTimestamp} -dacă câmpul personalizat este un marcaj temporal sau nu. Acest 

câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} : | ${field.isTimestamp?string('da','nu')} | </#if>

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${isBool} -Dacă câmpul personalizat este un câmp de casetă de selectare sau nu. Acest 

câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} : | ${field.isBool?string('da','nu')} | </#dacă >

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${obligatoriu} -dacă câmpul personalizat este obligatoriu (adică utilizatorul nu poate salva 
incidentul decât dacă a completat câmpul).

Acest câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} | ${field.mandatory?string('da','nu')} | </#if>

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>
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l ${fieldType} -tipul câmpului incident definit de utilizator. Acest lucru ar putea fiUSER_DEFINED, 
OWNER, CREATION_TIME, UPDATE_TIME, SIGNATURE,sauCLIP_COUNT.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#assign field = incident.customFields[key]> | $
{field.name} : | ${fieldType} |
</#list>

l ${scop} -scopul câmpului personalizat. Acest lucru ar putea fiINCIDENT, INCIDENT_ 
DELETE, MEDIA, CC_VAULT,sauPLAYBACK_REASON.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#assign field = incident.customFields[key]> | $
{field.name} : | ${scop} |
</#list>

l ${derivat} -dacă valoarea câmpului personalizat este calculată dinamic din alte informații 
(de exemplu, un câmp calculat).

Acest câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} : | ${field.derived?string('da','nu')} | </#dacă >

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${defaultValue} -valoarea implicită a câmpului personalizat, dacă nu se introduce nimic altceva.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#assign field = incident.customFields[key]> | $
{field.name} : | ${defaultValue} | </#list>

l ${deleted} -dacă câmpul personalizat a fost șters sau nu din VideoManager. Acest câmp 

trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#dacă

domeniu

| ${field.name} a fost șters? : | ${field.deleted?string ('da','nu')} |

</#dacă >

incident.customFields[„nume-câmp-personalizat”]??> <#assign
= incident.customFields["custom-field-name"]>

l ${permissionGroup} -Grupul de acces din care trebuie să aparțină utilizatorii pentru a vedea și edita acest 
câmp de incident definit de utilizator. Acest lucru ar putea fi0 (adică public),UNU, DOI,etc.

<#list incident.customFields?keys as key>
<#assign field = incident.customFields[key]>
| Care este grupul de permisiuni pentru ${field.name}? : | $

{permisiune} |
</#list>
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13.6.4 Model video
Acest model corespunde informațiilor despre videoclipurile care sunt exportate. (adică proprietățile videoclipurilor din 
VideoManager, separate de proprietățile clipurilor incidente). Valorile trebuie împachetate între paranteze. Acest lucru 
necesită utilizarea #listăfuncţie.

Sintaxa video

Pentru a prezenta informații despre videoclipuri, administratorii trebuie să folosească #listăsintaxă:

<#list clip.videoFiles ca video>
| EXEMPLU DE NUME COLONĂ | EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ 
| </#list >

Valori video

l ${dispozitiv} -dispozitivul utilizat pentru înregistrarea videoclipului.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Dispozitiv: | ${video.device} | </#list >

l ${name} -numele fișierului așa cum este stocat pe serverul VideoManager.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Nume: | ${video.name} | </#list 
>

l ${originalName} -numele fișierului original. Acesta va fi diferit de ${nume}dacă 
videoclipul este un material care a fost importat dintr-o sursă externă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Nume: | ${video.originalName} | </#list >

l ${recordingStartTimeStamp} -când a început înregistrarea căreia îi aparține acest 
videoclip.

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Timp: | ${video.recordingStartTimeStamp} | </#list >

l ${startTimeStamp} -ora de începere a videoclipului. Acesta poate fi diferit de ${
recordingStartTimeStamp}dacă înregistrarea a fost împărțită în mai multe videoclipuri.

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Timp: | ${video.startTimeStamp} | </#list >

l ${endTimeStamp} -ora de încheiere a videoclipului. Acesta poate fi diferit de ${
recordingStartTimeStamp}dacă înregistrarea a fost împărțită în mai multe videoclipuri.

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.
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<#list clip.videoFiles ca video>
| Timp: | ${video.endTimeStamp} | </#list >

l ${isPreRecording()} -dacă preînregistrarea a fost activată pentru acest videoclip. Acest 

câmp trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| A fost pre-înregistrat? : | ${video.isPreRecording()?string ('da','nu')} |

</#list >

l ${duration} -durata videoclipului, în secunde.

l ${operator} -operatorul videoclipului. În mod implicit, acesta este utilizatorul care a înregistrat-o.

l ${deletionTimeStamp} -dacă este cazul, când videoclipul a fost șters. Acest 

câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Timp: | ${video.deletionTimeStamp?date} | </#list >

l ${deletionRequestTimeStamp} -ora solicitată de ștergere, dacă politica de ștergere a fost 
configurată pentru a păstra videoclipurile după ce un utilizator a solicitat ștergerea 
acestora.

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| Timp: | ${video.deletionRequestTimeStamp?time} | </#list >

l ${recordingIdentifier} -identificatorul de înregistrare.

l ${indexInRecording} -indexul (adică poziția) acestui videoclip în cadrul înregistrării. Dacă 

înregistrarea constă numai din acest videoclip, valoarea va fi0.

l ${downloadTimeStamp} -când acest videoclip a fost descărcat în VideoManager de la o cameră 
purtată pe corp sau importat ca media extern.

Acest câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

l ${editTimeStamp} -când videoclipul a fost editat ultima dată. Acest 

câmp poate utiliza opțional ?datasau ?timpsintaxă.

l ${frameWidth} -lățimea cadrului acestui videoclip.

l ${frameHeight} -înălțimea cadrului acestui videoclip.

l ${videoCodec} -codecul video al acestui videoclip.

l ${audioCodec} -codecul audio al acestui videoclip.
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l ${urn} -identificatorul unic de resursă al acestui videoclip.

${owner} -proprietarul videoclipului.l

l ${restricted} -dacă videoclipul este restricționat. Acest câmp 

trebuie să folosească ?şirsintaxă.

<#list clip.videoFiles ca video>
| A fost pre-înregistrat? : | ${video.restricted?string ('da','nu')} |

</#list >

l ${size} -dimensiunea în octeți a videoclipului.

l ${customFields} -setul de câmpuri media definite de utilizator, dacă există.

l ${location} -latitudinea și longitudinea videoclipului, dacă camera purtată de corp care l-a înregistrat 
a fost activată pentru GPS.

l ${exportOriginalFileName} -

l ${exportConvertedFileName} -
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13.6.5 Export Job Model
Acest model corespunde informațiilor despre exportul în sine. Valorile trebuie să fie cuprinse între paranteze și 
precedate deexport job..Câmpurile potențiale sunt următoarele:

l ${description} -titlul exportului.

${exportJob.description}

l ${semnătură} -semnătura unică a exportului, generată automat de 
VideoManager la creare.

${exportJob.signature}

l ${jobCreationTimeStamp} -când a început munca de export. Acest 

câmpnecesitatefolosi?datetime, ?datasau ?timpsintaxă.

${exportJob.jobCreationTimeStamp?datetime}

${exportJob.jobCreationTimeStamp?date}

${exportJob.jobCreationTimeStamp?time}

l ${owner} -care a creat exportul.

${exportJob.owner}

Dacă administratorul previzualizează un șablon care conține aceste câmpuri, toate valorile vor fi prezentate caexemplu.
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13.6.6 Model de marcaj
Acest model conține informații despre marcajele incluse fie în incident (care au fost adăugate manual pe 
VideoManager), fie videoclipuri individuale în cadrul incidentului (care au fost adăugate în câmp de camera purtată pe 
corp care l-a înregistrat).

Sintaxă marcaj
În primul rând, administratorul trebuie să decidă ce marcaje vor fi incluse în șablon.

Pentru a prezenta informații despre marcajele unui incident, administratorii trebuie să folosească #listăsintaxă și opțional !
[] (dacă nu toate incidentele au marcaje).

<#list incident.bookmarks![] ca marcaj >
| EXEMPLU DE NUME COLONĂ : | EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ | 
</#list>

Pentru a prezenta informații despre marcajele unui videoclip individual, administratorii trebuie să folosească mai întâi #listăsintaxă 
pentru a lista videoclipurile. Apoi trebuie să folosească #listăsintaxă pentru a lista marcajele și opțional ![] (dacă nu toate videoclipurile 
au marcaje).

<#list clip.videoFiles as video > <#list 
video.bookmarks![] as bookmark >
| EXEMPLU DE NUME COLONĂ : | EXEMPLU DE VALOARE COLONĂ | 
</#list>
</#list>

Valori marcate
Odată ce administratorul a configurat șablonul, acesta poate folosi următoarele valori pentru a prezenta informații 
despre marcajele lor:

nume -numele marcajului. Numele implicit al marcajului depinde dacă acesta a fost adăugat în 
VideoManager ca parte a unui incident sau dacă a fost adăugat în câmp de o cameră purtată pe corp:

l Dacă marcajul a fost creat odată ce videoclipul a fost adăugat la un incident, numele 
implicit al marcajului este ora și data la care se referă în incident.

l Dacă marcajul a fost creat în câmp de camera purtată pe corp, numele implicit al 
marcajului este ora la care se referă în videoclip.

l startTime -când marcajul a fost plasat în videoclipul sau clipul incidentului. Acest 

câmpnecesitatefolosi?datetime, ?datasau ?timpsintaxă.

${bookmark.startTime?date}

${bookmark.startTime?time}

${bookmark.startTime?datetime}
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13.7 Anexa G: Ierarhia profilurilor
Când este atribuită o cameră purtată pe corp, profilurile dispozitivului și profilurile WiFi pe care le are sunt definite de 
ierarhii paralele.

O ierarhie definește ce profil WiFi este ales pentru utilizarea camerei purtate pe corp și ce rețele din acel 
profil vor fi folosite pentru streaming.

> > Pentru mai multe informații, consultați Ierarhia profilurilor WiFi la pagina 498

O ierarhie definește ce profil de dispozitiv este ales pentru utilizarea camerei purtate pe corp.

> > Pentru mai multe informații, consultați Ierarhia profilurilor dispozitivului la pagina 500
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13.7.1 Ierarhia profilurilor WiFi
Următoarea diagramă de flux demonstrează modul în care VideoManager determină ce profil WiFi va fi ales atunci când un utilizator 
atribuie o cameră din seria VB sau o cameră din seria VT.
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Următoarea diagramă de flux demonstrează cum VideoManager determină la ce rețele individuale va avea acces 
camera din seria VB sau camera din seria VT.
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13.7.2 Ierarhia profilurilor dispozitivului

Următoarea diagramă de flux demonstrează modul în care VideoManager determină ce profil de dispozitiv va fi ales atunci când un 
utilizator atribuie o cameră purtată pe corp.
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14 Glosar

O

Cheie de control acces
Mecanismul de securitate care împiedică conectarea camerelor neautorizate purtate pe corp la VideoManager - 
în plus, dacă o cameră purtată pe corp este pierdută sau furată, filmarea sa înregistrată nu poate fi recuperată 
decât dacă persoana care deține camera purtată pe corp are și cheia de control al accesului.

Grup de acces
Grupurile de acces determină ce câmpuri de incident definite de utilizator, câmpuri media definite de utilizator și căutări 
salvate pot vedea utilizatorii. Sunt douăzeci.

Fișier cu setări avansate
O secțiune din fila Admin care permite utilizatorilor să își modifice serviciul VideoManager într-un mod 
foarte precis (doar cu recomandarea Motorola Solutions).

Complexitatea parolelor alternative
Un al doilea set de reguli pe care utilizatorii trebuie să le respecte atunci când creează o parolă, în locul regulilor de 
parolă primară. Acest lucru este util dacă administratorii ar trebui să aibă parole mai complexe decât utilizatorii obișnuiți 
din sistem.

Atu
Orice import non-video în VideoManager. Acesta poate fi un PDF, o imagine statică sau un fișier audio.

Atribuit/Neatribuit
Dacă a fost atribuită o cameră purtată pe corp, aceasta a fost asociată cu un utilizator și poate înregistra filmări. O 
cameră nealocată purtată pe corp nu a fost asociată cu un utilizator și nu poate înregistra imagini până când nu a fost 
atribuită.

Jurnal de audit

Traseul de informații care înregistrează fiecare acțiune din sistem. Aceasta include când oamenii s-au conectat, s-au 
deconectat, dacă au andocat sau au deconectat camerele purtate pe corp, videoclipurile șterse etc. Acest traseu nu poate fi 
șters.

B

Regula lățimii de bandă

O regulă configurabilă care determină momentul în care materialul video este încărcat de pe site-uri în Central VideoManager. Acest lucru este 

util dacă lucrătorii de la distanță nu doresc să pună presiune pe conexiunea WiFi de acasă în timpul orelor cu trafic intens.

Periferic Bluetooth
Un dispozitiv care trimite o notificare către camerele purtate pe corp atunci când este detectată o schimbare a stării (de exemplu, un 

pistol este dezfundat). Administratorii pot configura camerele purtate pe corp pentru a începe înregistrarea atunci când primesc 

această notificare. Pentru mai multe informații, vă rugăm să contactați asistența tehnică și să solicitați lucrarea tehnică „Explicarea 

senzorilor care recunoaște problemele personale Yardarm Holster Explained [ED-009-038]” sau „Explicarea senzorilor care 

recunoaște problemele cu tocul Yardarm pentru piscine [ED-009-070]”.
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Marcaj
Acest lucru atrage atenția asupra unei anumite părți a unui videoclip. Poate fi creat de camera purtată pe corp care 
înregistrează videoclipul în câmp, dacă operatorul apasă un buton configurat. Alternativ, utilizatorii pot adăuga 
marcaje la un videoclip într-un incident, odată ce videoclipul a fost descărcat în VideoManager.

C

Manager video central
O instanță de VideoManager care acționează ca un „hub”, la care se pot conecta alte instanțe de VideoManager 
(cunoscute sub denumirea de site-uri), pentru a transmite materialul și metadatele lor.

D

Bord
Pagina de pornire a VideoManager, către care toți utilizatorii sunt direcționați automat la conectare. Dacă un 
administrator a creat un mesaj pentru utilizatori, acesta îl va vedea aici.

Politica de ștergere
O regulă care determină dacă înregistrările vechi sunt șterse automat din VideoManager și cât timp se 
păstrează materialul înainte de a putea fi șterse.

Dispozitiv

Echipamente Motorola Solutions care au fost asociate cu VideoManager (de exemplu, camere purtate 
pe corp, DockControllers).

Afinitatea dispozitivului

Aceasta este creată atunci când o cameră purtată pe corp este atribuită unui utilizator cu o singură problemă (fie cu 
RFID, fie prin VideoManager), iar utilizatorul reandează apoi camera purtată pe corp la jumătatea turei. 
VideoManager își va aminti conexiunea, permițând utilizatorului să decupleze aceeași cameră purtată pe corp mai 
târziu în tură.

Numele de afișare
Numele unui utilizator care va fi prezentat altora în sistemul VideoManager - acesta nu este 
neapărat același cu un nume de utilizator.

DockController
Un dispozitiv care convertește videoclipurile de la camerele purtate pe corp în date care pot fi trimise printr-o rețea 
sau prin internet - acest lucru permite utilizarea a până la 84 de camere purtate pe corp cu un singur DockController și 
permite instalarea acestor camere purtate pe corp departe de serverul fizic VideoManager.

E

EdgeController
Un computer mic încorporat cu stocare încorporată, care oferă lucrătorilor de la distanță sau de acasă o 
locație de andocare pentru camerele lor purtate pe corp. Sunt folosite exclusiv ca site, conectate la un 
VideoManager Central.

Export
Incidente care au fost exportate din VideoManager pe computerul utilizatorului. O versiune a incidentului 
va rămâne pe VideoManager.
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eu

Incident
O colecție de dovezi - cum ar fi imagini, note și utilizatori - care pot fi exportate sau partajate cu persoane din afara 
VideoManager. În unele linii de lucru, aceasta este cunoscută ca expoziție sau eveniment.

Clip de incident
Orice videoclip care a fost adăugat la un incident.

L

Licenţă
Unele funcții de pe VideoManager nu sunt disponibile decât dacă a fost obținută o licență de la Motorola 
Solutions. Astfel de caracteristici includ redactarea asistată, Tactical VideoManager și ONStream.

M

Media
Orice videoclipuri sau materiale care pot fi adăugate la un incident în scopuri de probă.

O

ONStream
O funcție licențiată de la Motorola Solutions care permite camerelor purtate pe corp să trimită un flux live către 
VideoManager prin WiFi.

Operator
În mod implicit, acesta este utilizatorul care a înregistrat videoclipul pe o cameră purtată pe corp sau a importat 
materialul în VideoManager (fie manual, fie configurat într-un profil de import automat).

Proprietarul unui videoclip/activ

Acesta este utilizatorul care are control administrativ asupra unui videoclip/activ. În mod implicit, acesta este utilizatorul 
care a înregistrat videoclipul pe o cameră purtată pe corp sau a importat materialul în VideoManager (fie manual, fie 
configurat într-un profil de import automat). Cu toate acestea, aceasta poate fi schimbată la un utilizator senior cu mai 
multe permisiuni.

Proprietarul unui Incident
Acesta este utilizatorul care are control administrativ asupra incidentului. În mod implicit, acesta este utilizatorul care a creat 

incidentul. Cu toate acestea, aceasta poate fi schimbată la un utilizator senior cu mai multe permisiuni.

P

Înregistrare asistată de colegi (PAR)
Mecanismul care, atunci când o cameră purtată pe corp începe înregistrarea, va anunța alte camere purtate pe corp 
din apropiere că a început o înregistrare, prin Bluetooth Low Energy (BLE). Acest lucru permite camerei de recepție 
purtate pe corp să înceapă și înregistrarea, dacă este cazul.

Alocarea permanentă
Dacă o cameră purtată pe corp a fost atribuită unui utilizator cu alocare permanentă, aceasta va fi atribuită utilizatorului în 
mod permanent, chiar și atunci când este reandata. Nu trebuie să fie reatribuit de fiecare dată când utilizatorul
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dorește să-l folosească. Spre deosebire de problema permanentă, utilizatorul poate deconecta doar camera purtată pe corp cu atribuire tactilă 

RFID.

Problemă permanentă

Dacă o cameră purtată pe corp a fost atribuită unui utilizator cu o problemă permanentă, aceasta va fi atribuită utilizatorului în 

mod permanent, chiar și atunci când este reandata. Nu trebuie să fie reatribuit de fiecare dată când utilizatorul dorește să-l 

folosească.

Permisiune
O regulă individuală care determină acțiunile pe care utilizatorii le pot efectua pe VideoManager.

Post-înregistrare

Videoclipul imediat după un eveniment care este capturat automat, odată ce operatorul oprește 
înregistrarea. Aceasta poate fi între 1 și 120 de secunde.

Pre-înregistrare

Videoclipul care precede un eveniment care este capturat automat de îndată ce un operator începe 
înregistrarea. Aceasta poate fi între 1 și 120 de secunde.

R

Înregistrare
Aceasta este filmarea completă înregistrată de o cameră purtată pe corp, din momentul în care i se cere să înceapă înregistrarea până 

în momentul în care i se solicită să se oprească (inclusiv orice perioade de pre- și post-înregistrare). O înregistrare va fi împărțită în mai 

multe videoclipuri dacă atinge o anumită lungime, așa cum este definită în profilul dispozitivului camerei purtate pe corp.

ID de înregistrare

Un ID unic care identifică o anumită înregistrare. Dacă o înregistrare a fost împărțită în mai multe videoclipuri (datorită 
profilului de dispozitiv al camerei purtate pe corp care a înregistrat-o), aceste videoclipuri vor avea toate același ID de 
înregistrare.

Dispozitive de la distanță

Camerele purtate pe corp care sunt conectate la un site și pot fi încă configurate ca de obicei din 
Central VideoManager.

Raport
În loc să aplice permisiuni direct utilizatorilor, acestea sunt aplicate unui rol, care este apoi aplicat unui utilizator. 
Aceasta înseamnă că mai mulți utilizatori pot aparține aceluiași rol.

Nivelul de atribuire a rolului
Fiecare rol din VideoManager aparține unui nivel de atribuire a rolului. Utilizatorii pot adăuga alți utilizatori 
numai la roluri care se află într-un nivel egal sau mai mic decât cel mai înalt nivel de atribuire al propriilor roluri. 
Aceasta include orice rol pe care le obțin prin grupurile lor.

S

Modul de siguranță

În timp ce o cameră purtată pe corp este în modul de siguranță, toate funcționalitățile (LED-uri, semnale sonore, feedback haptic, 

înregistrare, conexiune Bluetooth etc.) vor fi dezactivate. Pentru a restabili funcționalitatea, operatorul trebuie fie să efectueze gestul 

asociat cu părăsirea modului de siguranță, fie să conecteze camera purtată pe corp la alimentare.
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Căutare salvată
VideoManager permite căutările incidentelor să fie salvate și recăutate de către alți utilizatori din sistem 
de câte ori este necesar.

O singură problemă

Dacă o cameră purtată pe corp a fost atribuită unui utilizator cu o singură problemă, aceasta va fi atribuită utilizatorului doar 

pentru o singură călătorie. Odată ce camera purtată pe corp este reandata, aceasta se va întoarce în piscină și poate fi atribuită 

unui alt utilizator.

Site
O instanță de VideoManager care se conectează la o altă instanță de VideoManager (cunoscută ca 
„Central VideoManager”), pentru a transmite materialul și metadatele sale.

Administrator de sistem
Un rol care nu poate fi editat sau șters. Orice utilizator cu acest rol va putea accesa orice aspect al 
VideoManager.

T

Autentificarea cu doi factori
Un alt nivel de securitate pe VideoManager - solicită utilizatorilor să introducă un cod furnizat de o aplicație de 
autentificare, precum și o parolă, atunci când se conectează.

U

Utilizator

Fiecare persoană dintr-o instanță de VideoManager trebuie să aibă propriul utilizator.

Câmp definit de utilizator

Un câmp creat manual care ajută la filtrarea/clasificarea incidentelor într-un mod mai avansat.

Rețea WiFi specifică utilizatorului
O rețea WiFi care apare doar pe tabloul de bord al utilizatorului care a configurat-o - de exemplu, un hotspot de 
telefon mobil pentru streaming pe care alți utilizatori nu ar trebui să-l poată accesa.

V

Companion VB
Motorola Solutions VB Companion le permite utilizatorilor care se află încă pe teren să-și folosească telefonul pentru a 
vedea și a clasifica filmările pe care le-au înregistrat recent.

VB200
O cameră robustă, purtată pe corp, proiectată și vândută de Motorola Solutions. Poate înregistra până la 8 ore și 
are 16 GB de stocare de înregistrare.

VB300
O cameră robustă, purtată pe corp, proiectată și vândută de Motorola Solutions. Poate înregistra până la 8 ore în HD și are 32 
GB de stocare de înregistrare. De asemenea, are capacitatea de a transmite imagini live către VideoManager printr-o rețea 
WiFi.
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VB400
O cameră robustă, purtată pe corp, proiectată și vândută de Motorola Solutions. Poate înregistra până la 8 ore în full HD și are 
32 GB de stocare de înregistrare. Are, de asemenea, urmărire prin GPS, funcționalitate Bluetooth și poate transmite în direct 
videoclipuri către VideoManager printr-o rețea WiFi.

Video
O secțiune a unei înregistrări, a cărei lungime este determinată de profilul dispozitivului camerei purtate pe corp.

ID video
Un ID unic care identifică un anumit videoclip/activ. Este folosit în jurnalul de audit pentru a înregistra la ce videoclip/activ se referă o 

intrare și poate fi folosit pentru a localiza videoclipuri/materiale.

VT100
Un VT100 este o cameră ușoară, discretă, purtată pe corp, proiectată și vândută de Motorola Solutions. Poate 
înregistra până la 4 ore și are capacitatea de a transmite imagini live către VideoManager dacă este conectat la WiFi. 
Este prima cameră purtată pe corp din gama de camere din seria VT a Motorola Solutions care are feedback haptic.

VT50
O cameră ușoară, discretă, purtată pe corp, proiectată și vândută de Motorola Solutions. Poate înregistra până la 2 
ore și are capacitatea de a transmite imagini în direct către VideoManager dacă este conectat la WiFi.

W

Profil WiFi
O colecție de rețele WiFi individuale care este apoi aplicată unei camere purtate pe corp. Camera purtată pe corp 
în cauză va fi transmisă în flux către VideoManager prin aceste rețele.
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